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0z: Bu arastirmanin amaci, dijital simiilasyon yonteminin (DSY) sosyal bilgiler dersinde dgrenci basarist ve
motivasyonuna etkisini nitel bir yaklasimla incelemektir. Arastirma, Erzurum ili Narman ilgesinde bir devlet
ortaokulunda dgrenim goren 5. Simf 6grencileriyle yiiriitiilmiistiir. Orneklem grubu, amaglh drnekleme yontemlerinden
kolay ulagilabilir durum o6rneklemesi ile belirlenmis ve toplam 10 &grenci, drneklem grubunu olusturmustur. Nitel
arastirma desenlerinden durum c¢aligmas: seklinde yapilandirilan arastirmada, veri toplama araci olarak yari
yapilandirilmis gériisme formu (YYGF) ve yapilandirilmis gézlem formu (Y GF) kullanilmistir. Uygulama siireci dort
hafta stirmiis ve ders, arasgtirmaci tarafindan Scratch 3.0 blok tabanli kodlama araciyla gelistirilen dijital simiilasyonlar
yoluyla islenmistir. Uygulama, siif dgretmeni tarafindan yiirtitilmiis; arastirmaci siireci dis gozlemci olarak takip
etmistir. Elde edilen veriler igerik analizi ve frekans temelli gozlem grafikleriyle degerlendirilmistir. Bulgular, DSY ’nin
ogrencilerin akademik basarilarmi artirdigini ve soyut kavramlar: daha somut, anlagilir bicimde kavramalarimi sagladigini
ortaya koymustur. Ayrica dgrencilerin derse yonelik ilgilerinde ve katilim isteklerinde belirgin artis gézlenmis; yontemin
eglenceli, ilgi ¢ekici ve 6gretici oldugu ifade edilmistir. Sonug olarak DSY, sosyal bilgiler 6gretiminde 6grenci merkezli
ve etkilesimli bir 6grenme ortami olusturarak hem bilissel hem de duyussal alanlarda olumlu katkilar sunmustur.

Anahtar Kelimeler: Dijital simiilasyon, simiilasyon, sosyal bilgiler, nitel ¢alisma

Abstract: The purpose of this study is to examine the impact of the Digital Simulation Method (DSM) on students’
academic achievement and motivation in social studies course. The study was conducted at a public secondary school
located in the Narman district of Erzurum province, Tiirkiye, with Sth-grade students. The sample group was determined
using the convenience sampling method, one of the purposive sampling techniques, and consisted of a total of ten
students. Designed as a case study, semi-structured interview forms (SSIF) and structured observation forms (SOF) were
used as data collection tools. The implementation phase lasted four weeks. Lesson content was developed by the
researcher, and digital simulations were created using the Scratch 3.0 block-based programming platform. The collected
data were analysed using content analysis and visual representations such as observation graphs. The findings revealed
that DSM contributed significantly to improving students’ academic performance. Furthermore, it facilitated a more
concrete and comprehensible understanding of abstract concepts. A noticeable increase was observed in students’
engagement, interest, and willingness to participate in the lessons. Students described the method as engaging,
stimulating, and pedagogically beneficial.
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Giris

modellenmesidir (Gredler, 1996; Sarabando vd., 2014).

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi 21. Yiizyilda,
bireylerin bilgiye ulasma ve bilgiyi isleme becerileri, ¢agin
gereksinimlerine ayak uydurabilmeleri agisindan biiyiik 6nem
tagimaktadir (Atik, 2010; Hofstede vd., 2010; Karalar ve Sart,
2007). Bilginin katlanarak ¢ogaldigi bu ¢agda; bireylerin bu
bilgi yogunlugu icerisinde etkin, elestirel ve yapici roller
iistlenmeleri ancak nitelikli bir egitimle miimkiindiir (Salpeter,
2003). Bu baglamda egitim sistemlerinin bireyi merkeze alan,

katilimct  ve teknoloji destekli yontemlerle yeniden
yapilandirilmasi zorunlu hale gelmistir (Cubuk¢u ve Tosuntas,
2018).

Teknolojinin  egitim ortamlarina entegre edilmesi

Ogrencilerin soyut kavramlart daha kolay anlamalarini,
deneysel siireglerde aktif katilim gostermelerini saglamaktadir
(Kaya vd., 2020; Ozdener, 2005). Bilgisayar destekli dgretim
kapsaminda 6ne ¢ikan yontemlerden biri olan simiilasyon
(caligma kapsamindaki adiyla dijital simiilasyon yontemi
[DSY]), 6grencilere gercek yasam durumlarimi sanal ortamda
deneyimleme imkani sunarak etkili bir Ogrenme saglar
(Ceylan ve Saygmer, 2017; Karaduman ve Aciyan, 2020).
Simiilasyon, gercek hayata yonelik bir olayin ya da fiziksel bir
nesnenin dijital bir ortam {izerinde gergege yakin

Perkins vd.’ne (2006) gore simiilasyon interaktif sekilde
kullanilan, 6grencilerin kendi kendilerine 6grenmelerini
saglayan ve oyun oynama benzeri bir deneyim sunan
ortamlardir. Egitimde kullanilan dijital simiilasyonlar; ses,
artirlmis  gerceklik, {i¢ boyutlu Ogeler gibi unsurlar
icerdiklerinden hem eglenceli igerik sunmasi hem de ¢esitli
becerilere yonelik olmasi sayesinde 6grenci merkezli bir
Ogretim siireci saglamaktadir (Savas vd., 2022). Ayni zamanda
bu yontemle, Dewey’in (1929) “egitim yasamin kendisidir”
yaklasimi dogrultusunda bireyin Ogrenme siirecine aktif
katilimi 6nemsenmekte; d6grenme yasantilarmin daha kalict
oldugu vurgulanmaktadir (DeVito, 2016; Kaya, 2006).
Simiilasyon yontemleri, fen bilimlerinde siklikla kullanilsa
da sosyal bilgiler gibi soyut kavramlara dayali derslerde de
giderek daha fazla tercih edilmektedir (Wright-Maley, 2015).
DSY, ogrencilerin dijital ortamlarda gergek yasami temsil
eden senaryolar1 deneyimlemelerine olanak saglayarak
Ogrenme siireclerini zenginlestirmektedir (Jones, 1995). Bu
yontem Ogrencilerin problem ¢dzme, elestirel diisiinme, karar
verme ve is birligi gibi iist diizey biligsel becerilerini
gelistirmelerine katkida bulunur (Gredler, 1996; McLoughlin
ve Lee, 2010). Sosyal bilgiler 6gretimi bireylerin toplumsal
konularda bilingli, elestirel ve etkin kararlar alabilen yurttaslar
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olarak yetistirilmelerini hedefler (MEB, 2018). Bu baglamda,
DSY’nin sundugu etkilesimli ortamlar sayesinde &grenciler
soyut kavramlari somut yasantilara donistiirebilmekte;
6grenme siirecine aktif olarak katilarak bilgiye dayali karar
alma becerilerini gelistirmektedirler (McMichael, 2007,
Trotter, 2004). Ogrencilerin derse yonelik ilgisini artiran
dijital simiilasyonlar, ayn1 zamanda 6grenmede kalicilig1 da
saglamaktadir (Papastergiou, 2009; Yip ve Kwan, 2006).

Simiilasyonlar sadece basariya degil Ogrencilerin
motivasyonlarma da olumlu katki sunmaktadir. Geleneksel
Ogretim yontemleri karsisinda ilgisiz kalan 6grencilerin, dijital
ortamda yiiriitiilen simiilasyonlar sayesinde derse daha fazla
baglandiklari, stirece aktif katildiklar1 ve 6z giivenlerinin
arttid1 gdzlenmektedir (Hertel ve Millis, 2002). Ozellikle
sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyon eksikliginin
vurgulandigi literatiirde (Stodolsky vd., 1991; Wolters ve
Pintrich, 1998), bu tiir yenilik¢i uygulamalarin dikkat ¢ekici
etkileri oldugu belirtilmektedir (Gehlbach vd., 2008).

Genel olarak bakildiginda simiilasyonun avantajlar
problem ¢ézme (Gredler, 2004; Rosie, 2010); giicli bir
6grenme aract olma (Cruz ve Patterson, 2005; DiCamillo ve
Gradwell, 2012); gergekgi deneyimler saglama (Lunce, 2006);
karar verme siirecini gelistirme (Turner-Bisset, 2005);
etkilesim saglama (Dougherty, 2003); sorgulayici olmay1
saglama (Wedig, 2010); motivasyonu saglama (Hertel ve
Millis, 2002); elestirel diisinme (Wheeler, 2006); aktif
katilimi ve yaparak yasayarak Ogrenmeyi gerceklestirme
(Andrew ve Meligrana, 2012) seklinde 6zetlenebilir.

Dijital simiilasyonlar, o6zellikle son yillarda egitimde
yaparak yasayarak O0grenmeye dayali 6grenme ortamlarinin
olusturulmasinda giderek daha fazla kullanilmaktadir. Ancak
bu yontemin sosyal bilgiler 6gretiminde sistematik olarak
uygulanmasina yonelik ulusal literatiir sinirlt diizeydedir. Bu
durum, konunun Tirkiye’de sosyal bilgiler alaninda hala
gelismekte olan bir alan oldugunu ve literatiirde 6nemli bir
boslugun  bulundugunu  gdstermektedir.  Tiirkiye’de
simiilasyon temelli uygulamalarin sosyal bilgiler dersine
entegrasyonuna dair lisansiistii diizeyde yiiriitilmis iki
calisma oldugu goriilmektedir. Bunlardan biri Uzun’a (2019),
digeri ise Seker’e (2019) ait caligmalardir. Uzun’un (2019)
calismast, taklitsel (analog) simiilasyonlara odaklanmuis, dijital
bir materyal gelistirilmemis ve simiilasyon siireci rol oynama
seklindeki uygulamalarla degerlendirilmistir. Bu nedenle ilgili
arastirma, yontemsel g¢ergevesi ve amaglanan degiskenler
acisindan mevcut ¢alismadan ayrigmaktadir. Seker (2019) ise
sosyal bilgiler dgretmen adaylari lizerinde c¢alismis, dijital
simiilasyon gelistirip uygulamaktan ziyade, hazir materyalleri
kullanmis; uygulama ve analiz siiregleri ise nicel desenle
yiiriitiilmiistiir. Bu c¢alismada ise kazanimlara gore 06zgiin
dijital materyaller gelistirilmis ve bu materyaller iizerinde 5.
Sinifta okuyan G6grenci grubunun yasantilarini nitel yollarla
ortaya koymak amacglanmistir.

Makale ¢aligmast olarak ise yerli literatiirde sosyal bilgiler
dersinde simiilasyon uygulamasi iizerine 6grenci goriislerini
aragtiran bir ¢aligma mevcuttur (Uygun ve Uzun, 2019). Bu
¢alisma yine Uzun (2019) tarafindan yapilan tez ¢caligmasindan
tretilmistir. Caligma nitel yoniiyle calismamiza benzerken
burada kullanilan simiilasyon teknigi (sosyal-taklitsel
simiilasyon) acisindan c¢alismamizdan ayrigmaktadir. Bu
baglamda arastirma, dijital simiilasyon yOnteminin sosyal
bilgiler dersindeki yansimalarini &grenci  deneyimleri
iizerinden ele alan Tiirkiye’deki ilk nitel ¢aligma olma
Ozelligini tasimaktadir.

Ote yandan, sosyal bilgiler disindaki egitim alanlarinda
yiiriitiilen yerli lisansiistii ¢alismalarin bir kismi simiilasyon
yontemine yer verse de bu calismalar aragtirma deseni,
orneklem grubu, kullanilan degiskenler ve veri toplama
teknikleri bakimindan mevcut ¢aligmadan ayrigmaktadir.
Ornegin karar verme, probem ¢dzme, yaraticilik, egitsel
simiilasyon gelistirme ve simiilasyona yonelik 06grenci-
Ogretmen goriisii alma, motivasyon algis1 ya da akademik
basariy1 ele alan ¢alismalar mevcutken (Atakan, 2023; Bigak,
2019; Dogan, 2023; Kaya-Atic, 2023; Ozdemir, 2022;
Yikilmaz, 2024; Yilmaz, 2023; Yigitoglu, 2020) dijital
simiilasyon yonteminin bagar1 ve motivasyon iizerindeki
etkisinin ve egitsel islevinin nitel yonleriyle derinlemesine
incelenmedigi goriilmiistiir. Kaya-Atic1 (2023) ¢aligmasinda
dijital simiilasyon uygulamasmi kullanmasi benzerlik
gostermekle birlikte drneklem grubu, arastirilan degiskenler
agisindan; Yilmaz’in (2023) calismasi, amaclart benzerlik
gostermekle birlikte ¢calismanin deseni, yontemi, degiskenleri
ve drneklem grubu agisindan; Atakan (2023) ve Ozdemir’in
(2022) galismalar1 yine lisans diizeyinde gerceklestirilmis olup
degiskenleri agisindan; Yikilmaz’m (2024) calismasi dijital
simiilasyon kullanmast bakimindan benzerlik gosterirken
orneklem grubu ve uygulama alani bakimindan; Yigitoglu’nun
(2020) caligmasi, akademik basartyr Olgmesi benzerlik
gosterirken dijital simiilasyon uygulamalari yerine sosyal
simiilasyon uygulamalarmi kullanmasi ve calisma yontemi
acisindan calismamizdan ayrismaktadir

Farkli alanlardaki yerli makale ¢aligmalarina bakildiginda,
Akkagit ve Tekin (2012) ile Ozdener (2005) dijital simiilasyon
uygulamalarinin basari tizerindeki etkisini
degerlendirmiglerdir. Bu ¢aligmalar o6rneklem gruplari,
uygulanan yontem ve uygulama alanlart gibi agilardan
calismamizla farklilik gostermektedir. Sahan ve Ding’in
(2021) calismas1 da yontem ve orneklem grubu agisindan
benzerlik tagimakla birlikte konu alan1 ve igerik agisindan bu
calismadan ayrismaktadir.

Yabanci literatiir ise daha genis bir baglamda dijital
simiilasyon uygulamalarin1 i¢cermektedir. Bunlardan bazilar
dijital simiilasyonlarin akademik bagar1 ve motivasyon
iizerindeki etkilerine odaklanmistir (Hartshorne vd., 2019;
Moore, 2012; Obro, 2022). Ancak bu calismalarin ¢ogunda
nicel yontem kullanilmis; Ogrencilerin ders yasantilari,
yonteme yonelik algilart ve deneyimleri {izerine kapsamli nitel
veriler elde edilmemistir. Devlin-Scherer ve Sardone (2010)
calismas1 yine yontemsel benzerlik sunsa da orneklem
ozellikleri ve amaglari bakimindan farklilik arz etmektedir.
Ogheneakoke vd.’nin (2019) c¢alismasi, ortaokul diizeyinde
simiilasyonun basariya etkisini inceledigi i¢in bu arastirmaya
oldukca yakin ancak yine nitel veriyle desteklenmedigi
goriilmektedir. Gehlbach vd. (2008) ise derse yonelik ilgi
diizeyini incelemesi ve oOrneklem grubu agisindan bu
calismaya benzerken veri toplama yontemleri ve ¢aligmanin
genel amaglari agisindan bu calismadan ayrigmaktadir.

Sosyal bilgiler dersi disinda sosyal bilim disiplinlerinde
gergeklestirilen bazi c¢aligmalarda dijital simiilasyonlarin
basar1 ve/veya motivasyon iizerindeki etkisi aragtirilmigtir
(Barajas vd., 2013; Hallinger ve Wang, 2020; Sanina vd.,
2020). Bu caligmalar yontem ve degiskenler agisindan
benzerlik gosterse de konu alam1 ve Orneklem grubu
bakimindan bu c¢aligmadan farklidir. Benzer sekilde fen
bilimleri alaninda yapilan ¢aligmalar (Gregorcic, 2015; Nerdel
ve Prechtl, 2004; Ranchhod vd., 2014) dijital simiilasyonun
basariya etkisini ortaya koymustur. Ancak ozellikle fen
alanlari, konularin dogasi geregi soyut sosyal iceriklere
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yonelik  simiilasyonlarn  tasarimi  gibi  bir  hedefi
icermemektedir. Bu baglamda degerlendirildigine c¢alisma,
Tiirkiye’de sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen ilk nitel
dijital simiilasyon uygulamasi olmasiyla literatiirde 6nemli bir
boslugu doldurmaktadir. Calismada dijital simiilasyonun derse
uyarlanmasi siirecinde 06zgiin materyaller gelistirilmis ve
ogrencilerin deneyim, alg1 ve yasantilar1 derinlemesine analiz
edilmistir. Boylece sosyal bilgiler baglamimda dijital
simiilasyonlarin basar1 ve motivasyon iizerindeki etkisini nitel
olarak ele alarak literatire Ozgiin bir katki sunulmak
istenmistir.

Bu arastirma, yalnizca literatiirdeki boslugu doldurmakla
kalmay1p ayn1 zamanda sosyal bilgiler 6gretim programlariin
cagn dijital gerekliliklerine uygun bi¢cimde yapilandiriimasina
ve Ogretmenlere yeni yontemsel alternatifler sunulmasina
katki saglamas1 bakimindan da 6nemli bir agilim sunmaktadir.

Bu ¢alismanin gerekgesi, teknolojik gelismelere paralel
olarak egitimde dijitallesmenin gerekliligi ve sosyal bilgiler
ogretiminde dijital simiilasyon yonteminin uygulanabilirligine
dair bilimsel bir boslugun varligidir. DSY, 06grencilerin
akademik basarilarini artrmanin  yanit sira motivasyon
diizeylerini gelistirme potansiyeline sahiptir. Bu baglamda
caligmanin amaci, dijital simiilasyon yonteminin sosyal
bilgiler dersinde Ogrencilerin basart ve motivasyon
diizeylerine etkisini incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda
calismanin genel aragtirma sorusu “Dijital simiilasyon
yonteminin sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin basari ve
motivasyon diizeylerine etkisi nedir ve yonteme dair
ogrencilerin genel gortisleri nasildir?” seklindedir. Bu genel
problem dogrultusunda alt problemler asagida sunulmustur:

e Yart yapilandirilmig goriisme formu (YYGF) ve
yapilandirilmis gozlem formu (YGF) sonuglarina gore
dijital simiilasyon yontemi (DSY), sosyal bilgiler
dersinde 6grencilerin akademik basarilarini etkilemis
midir?

e Yan yapilandirilmis goriisme formu (YYGF) ve
yapilandirilmis gozlem formu (YGF) sonuglarina gore
dijital simiilasyon yontemi (DSY), dgrencilerin derse
yonelik motivasyonunu etkilemis midir?

e Yari yapilandirilmig goriisme formu (Y'Y GF) sonucuna
gore 0grencilerin dijital simiilasyon yontemiyle (DSY)
ilgili genel goriisleri nelerdir?

Yontem
Arastirma Modeli

Bu arastirma, dijital simiilasyon ydnteminin sosyal bilgiler
dersinde 6grenci basarisi, kaliciligi ve motivasyonu tizerindeki
etkilerini derinlemesine incelemek amaciyla nitel bir durum
calismasi olarak desenlenmistir. Durum ¢aligmasi; belirli bir
olay, olgu ya da siirecin dogal baglami icerisinde birden fazla
veri kaynagi kullanilarak kapsamli bi¢cimde ele alinmasina
imkan tantyan bir arastirma yaklagimidir (Biiytikoztirk vd.,
2020; Creswell, 2007; Merriam, 2013; Stake, 1995). Durum
calismasinin temel amaci, ele alinan durumu ¢ok boyutlu ve
kapsamli bigimde incelemektir (Birinci vd., 2009; Stake,
2005). Ozellikle hem uygulama siirecine hem de &grencilerin
deneyim ve goriislerine ayn1 anda odaklanma olanagi sunmasi
nedeniyle bu c¢alismada durum g¢alismasi tercih edilmistir.
Boylelikle DSY’nin smif i¢i etkililigi yalnizca sonuglar
tizerinden degil, siirece dair 6grenci deneyimleri ve yorumlari
araciligiyla da biitiinciil bigimde degerlendirilmistir. Bu
yoniyle durum c¢aligmasi, arastirmanin amacina ve veri

toplama stratejisine en uygun desen olarak goriilmektedir
(Creswell ve Plano-Clark, 2007; Heale ve Twycross, 2017).

Orneklem Grubu

Arastirmanin  6rneklem grubunu, Erzurum ili Narman
ilgesinde 6grenim goren 5. Smif 6grencileri olusturmaktadir.
Orneklem grubu, amagli &rnekleme ydntemlerinden kolay
ulagilabilir durum Orneklemesi ile belirlenmistir. Nitel
arastirmalarda sik¢a kullanilan bu yoOntem, arastirmaciya
uygulama siirecini daha etkin bir sekilde planlama, yiiriitme ve
yonetme imkani sunmasi bakimindan calisma kapsaminda
kullanilmigtir (Yildirim ve Simsek, 2021). Ayrica ¢aligmada
arastirmanin problem durumuna dogrudan katki saglayacak
olan basart ve motivasyon degiskenleri temel alinmigtir. Bu
dogrultuda ogrenciler, 6n test sonuglarma goére basart ve
motivasyon diizeyleri acisindan “diisiik, orta ve yiliksek”
olmak iizere gruplandirilmigtir. Boylece aragtirmanin, dijital
simiilasyon yonteminin farkli diizeylerdeki &grencilere
etkisini karsilastirmali olarak ortaya koymasi hedeflenmistir.
Omeklem grubuna iliskin veriler Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1. Orneklem grubuna ait bilgiler ve basart ve
motivasyon diizeyleri

E . g
- 5] - >
E g £ & 2 g
A Z - £
= (&) =] Y
«
N =
5 OG-K1! Kiz 10  Yiiksek Yiiksek
5 O0G-K2 Kiz 10  Yiksek Yiksek
5 OG-E12 Erkek 10 Yiksek Yiksek
5 OG-K3 Kiz 10  Orta Orta
5 OG-E2 Erkek 11 Orta Orta
5 OG-E3 Erkek 10  Orta Orta
5 O0G-K4 Kiz 10  Orta Orta
5 OG-E4 Erkek 10 Distik  Diisiik
5 OG-E5 Erkek 11 Diisiik Diisiik
5 0OG-K5 Kiz 10 Diisiik Diisiik

1: OG-K 1= Orneklem grubu birinci kiz 6grenci- 2: OG_E1= Orneklem grubu birinci erkek dgrenci

Tablo 1’e bakildiginda drneklem grubunun 10 6grenciden
olustugu ve basar1 ile motivasyon diizeyine gore 3 ayri
seviyeye sahip olduklari goriilmektedir. Ayrica &grenciler,
bulgular béliimiinde goriislerine yer verilirken K1 (birinci kiz
ogrenci) ve E1 (birinci erkek 6grenci) seklinde kodlanmustir.

Veri Toplama Araglari
Yar yapilandirilmis goriisme formu (YYGF)

Yart yapilandirilmig goriisme (YYGF) formu, dgrencilerin
simiilasyon siireciyle ilgili deneyimlerini 6grenmek amaciyla
gelistirilmistir. Hazirlanan form, 2 alan uzmanina goénderilmis
ve uzmanlardan gelen doniitler dogrultusunda son hali
verilmistir. Form {i¢ boliimden ve toplamda 11 sorudan
olugmaktadir: Akademik basariya iligskin sorular (4 soru),
motivasyon durumuna iligkin sorular (4 soru) ve yonteme
iligkin genel degerlendirme sorular1 (3 soru). YYGF Ek 1°de
verilmistir. Formun igerik gecerligi, iki alan uzmaninmn
goriisleri dogrultusunda saglanmigstir. Goriismeler, yazili ve
s0zlii bigimde okul ortaminda gergeklestirilmistir.

Yapilandirilmis gozlem formu (YGF)

Ogrencilerin simiilasyon siirecindeki davranislarini sistematik
olarak incelemek amaciyla gelistirilen yapilandirilmis gozlem
formu (YGF), basar1 ve motivasyon temelli iki boyuttan
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olugsmaktadir. Hazirlanan form, bir alan uzmani ve iki sosyal
bilgiler 6gretmeni tarafindan incelenmis ve doniitlere gore son
seklini almigtir. Form, i¢li basart ve ikisi motivasyon
durumunun gézlenmesine yonelik olarak toplamda bes madde
igcermektedir: Derse katilim, konulari 6grenme siiresi ve
sorulara yanit verme, bilgi hatirlama, derse yonelik olumlu
bakis, dijital materyallere karst ilgi.

Orneklem grubundaki her Ogrenci 4 hafta boyunca
uygulama oOgretmeni tarafindan goézlenmistir. Gozlem
sonuclarma gore form haftalik olarak doldurulmustur.
Yapilandirilmig gozlem formunda basart ve motivasyon
durumuna yonelik bes maddeden olusan Olgiitler 1°den 5’e
kadar puanlanmig, sonuclar grafiklerle gorsellestirilmistir.
Puanlayict i¢in nesnellik saglamak admna olusturulan YGF
degerlendirme 6lgegi Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Yapilandirilmis gézlem formu degerlendirme 6lgegi

Sira  Davranisin gozlenme durumu Gosterge
Degeri

1 Davranisin gézlem siiresince 5
her ders devamli gozlenmis
olmasi

2 Davranisin gozlem siiresince 4
¢ogunlukla gdzlenmis olmasi

3 Davranigin gozlem siiresince 3
bazen gozlenmis olmasi

4 Davranigin gozlem siiresince 2
nadiren gézlenmis olmasi

5 Davranisin gozlem siiresince 1

hi¢ gbzlenmis olmamast

Tablo 2’de verilen gozlem durumu ve gosterge degerlerine
gore O0grenciler 4 hafta boyunca gdzlenmis ve puanlanmustir.
Arastirmanin  baginda uygulama o6gretmeni, ilgili gézlem
oOlciitlerine gore Oorneklem grubuna genel bir not vermistir.
Yaklagik bir sene boyunca grubun dersine girdiginden
uygulama Ogretmeninin &grencileri  yeterince tanidigi
diisiiniilmektedir. Bu genel gozlem degerlendirmesi ile
toplamda 5 ayr1 gozlem sonucu grafik iizerinde gosterilmis ve
orneklem grubunun bagart ve motivasyon durumlarindaki
degisim grafik tizerinden raporlanmistir.

Uygulama Siireci

Aragtirma, 2023-2024 bahar déneminde yiiriitilmistiir. DSY,
sosyal bilgiler dersi etkin vatandaslik 6grenme alaninda
uygulanmistir. Ders igerikleri, arastirmaci tarafindan Scratch
3.0 blok tabanli kodlama araci ile gelistirilen etkilesimli
simiilasyon videolarindan olusmustur. Uygulama dort hafta
boyunca haftalik bir konu-kazanim {izerine planlanmigtir. Her
ders saatinde yapilandirilmis goézlem gergeklestirilmis,
haftanin sonunda gdzlem sonuglar1 puanlanmis ve 4 haftalik
siirenin sonunda YYGF gerceklestirilmistir.

Arastirmanm etik kurul izinleri, Atatiirk Universitesi
Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu-Egitim Bilimleri Birim
Etik Kurulunda 28.12.2023 tarihli 12/06 toplantisinda alinan
onay karar1 ile alinmistir.

Verilerin Analizi
Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Verilerinin Analizi

YYGF’den elde edilen veriler, icerik analizi ydntemiyle
degerlendirilmistir. Bu sayede benzer nitelikteki Ogrenci
goriisleri  belirli  temalar ve ifadeler dogrultusunda
gruplandirilarak anlamli ve sistemli bir biitiin haline
getirilmistir (Neuendorf, 2017; Yildirim ve Simsek, 2021).

4

Icerik analizi; yazili verilerde yer alan bazi kelimelerin,
onceden belirlenen kurallar gercevesinde kodlanarak daha
kiicik ve anlamli igerik kategorilerine ayrilmasi esasina
dayanan, sistematik ve yinelenebilir bir analiz teknigidir
(Biiytikoztiirk, 2011). Bu baglamda igerik analizinin temel
amact; bir ya da birden fazla metinde gecen kavram, kelime,
ifade, tema, karakter veya climlelerin varligini ve dagilimini
ortaya ¢ikarmaktir (Kiziltepe, 2015). Diger bir deyisle, analiz
yoluyla elde edilen verilerden kavramsal yapilarin ve bunlar
arasindaki iligkilerin anlasilmasi hedeflenmektedir. Veriler
kodlandiktan sonra temalara doniistiiriilmiis ve bu siiregte
birden fazla kodlayici kullanilarak temalar ve alt temalar,
iizerinde goriis birligine varilincaya kadar tartigilarak
belirlenmigtir. Siire¢ igerisinde ayrica katilimer teyidi
saglanmis, analiz sonuglar1 6grencilere sunularak dogrulama
yapilmistir (Merriam, 2013).

Yapilandirilmis G6zlem Verilerinin Analizi

YGF’den elde edilen wveriler, go6zlenen davranislarin
frekanslar1 tizerinden grafiklerle gorsellestirilmis; gozlem
stireci boyunca uygulayicinin siiregte tuttugu yazili notlar da
degerlendirmeye dahil edilmistir. Analiz siireci, gozlem
kriterlerinin her biri igin haftalik ve bireysel degisimleri ortaya
koyacak bigimde yapilandirilmistir. Orneklem grubunun
tamamina dair gdzlem sonuglar1 haftalik olarak toplanmis ve
toplamda bes ayr1 gozlem sonucu grafik iizerinden analiz
edilmistir.

Arastirmacinin Rolii

Arastirmaci, siireci tasarlamis; ders planlarini, simiilasyon
iceriklerini ve veri toplama araglarmi olusturmustur.
Uygulama, farkli bir sosyal bilgiler 6gretmeni tarafindan
ylriitiilmiis, aragtirmaci siirece dig gézlemci olarak katilmstir.
Uygulama tarihleri ve ders kazanimlar1 ise Tablo 3’te
gosterildigi gibidir.
Tablo 3. Uygulama siireci ve ders kazanimlari

. Etkinlik
Tarih Haftasi

Kazanim

SB.5.6.1. Bireysel ve
toplumsal ihtiyaglar ile bu
ihtiyaglarin karsilanmasi
i¢in hizmet veren
kurumlar iligkilendirir.
SB.5.6.2. Yasadig1 yerin
yonetim birimlerinin temel
gorevlerini agiklar.
SB.5.6.3.Temel haklar1 ve
bu haklar1 kullanmanin
Oonemini agiklar.
SB.5.6.4.Milli egemenlik
ve bagimsizlik
sembollerimizden
Bayragimiza ve Istiklal
Marsina deger verir.

15-21.04.2024 1.Hafta

22-28.04.2024 2.Hafta

29.04-05.05.2024  3.Hafta

06-12.05.2024 4.Hafta

Gecgerlik ve Giivenirlik

Nitel aragtirmalarda temel amag, olay ve olgular1 katilimcilarin
bakis acisiyla derinlemesine anlamaktir. Bu nedenle gegerlik
yani bulgularin inandiriciligt ve baglamla uyumu, nitel
calismalarda giivenirligin 6niinde gelir (Punch, 2005; Yildirim
ve Simgek, 2021). Lincoln ve Guba (1985), nitel
arastirmalarda “gecerlik ve giivenirlik” kavramlarini “giiven
duyulabilirlik” bashg altinda ele almis; Ravitch ve Carl
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(2019) ise bu giivenin nasil saglanabilecegine iliskin ol¢iitleri
tanimlamigtir. Bu ¢alismada, Lincoln ve Guba’nin ortaya
koydugu dort temel olgiit dikkate alinmistir: Inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik.

Inandinchk (ic gecerlik)

Aragtirmanin bulgularimin nesnel, agik ve benzer galismalarla
uyumlu olmasi inandiricilign saglar (Yildirim ve Simsek,
2021). Bu kapsamda: Uzman goriisleri ile goriisme ve gézlem
formlarmin kapsam gegerligi saglanmistir. Siirekli gozlem
ilkesine uygun olarak, dort hafta boyunca uygulama 6gretmeni
sistematik gozlemler gergeklestirmistir. Katilimer teyidi
almarak, Ogrenci goriiglerinin  yorumlar1  kendileriyle
paylasilmis, dogruluklart onaylatilmistir. Veri cesitlemesi
saglanmig; ayni olgular hem goriigme hem gozlem formu ile
degerlendirilmistir (Yildirim ve Simsek, 2021). Uzun siireli
etkilesim varlig1 saglanmis; uygulama 6gretmeni, dgrencileri
onceden tamidigi igin gozlemler daha saglikli bigimde
yapilabilmistir. Gerektiginde olumsuz durum analizi teknigine
bagvurulmus, celiskili bulgular degerlendirilmistir (Phillips,
2014).

Aktarilabilirlik (D1s gecerlik)

Nitel c¢alismalarda genellemeye degil, sonuglarin benzer
baglamlara aktarilabilirligine odaklanilir (Erlandson vd.,
1993; Merriam, 2013). Bu c¢alismada: Ogrenci goriislerine
dogrudan almtilarla yer verilerek okuyucunun baglami
anlamas1 saglanmak istenmistir. Ogrenciler kodlanarak
dogrudan alintilarla yanitlarina yer verilmistir: K1, drneklem
grubu birinci kiz 6grenci; E1, 6rneklem grubu birinci erkek
6grenci. Ayrintili betimlemeler yapilmig, dgretim siireci ve
uygulama baglami detayli bigimde agiklanmistir. Amagh
ornekleme yontemiyle farkli bagart ve motivasyon diizeylerine
sahip 6grenciler segilerek veri gesitliligi artirilmistir.

Tutarhlik (I¢ giivenirlik)

Tutarlilik, verilerin sistematik bigimde toplanmasi, analiz
edilmesi ve yorumlanmasidir (Lincoln ve Guba, 1985).
Aragtirma silireci su sekillerde giivence altina alinmak
istenmistir: Tiim veri toplama, analiz ve raporlama adimlar1
seffaf ve izlenebilir sekilde sunulmustur. Kodlama iglemleri,
aragtirmact ve bir uzman tarafindan ayr1 ayri yapilmistir.
Icerigin kodlanmasinda ve kodlara gére genel temalarmn
olusmasinda ufak farkliliklar, kodlayicilarin yeniden
degerlendirmesiyle giderilmistir. Tutarlilik inceleme stratejisi
ile veri, analiz ve yorumlar arasinda biitiinsel uyum saglandigi
gorlilmistiir (Arastaman vd., 2018).

Teyit Edilebilirlik (D1s giivenirlik)

Teyit edilebilirlik; bulgularin, aragtirmacinin 6znelliginden
bagimsiz olarak tamamen veriye dayanmasidir (Lincoln ve
Guba, 1985; Morrow, 2005). Bu dogrultuda: Arastirmacinin
rolii, veri kaynaklar1 ve siire¢ agikca belirtilmis, her asama
belgelenmistir. Veriler ve bulgular siirekli karsilastirilarak,
elde edilen sonuglarin denetim izi ilkesiyle dogrulanabilir
olmast saglanmistir (Erlandson vd., 1993; Guba, 1981).
Denetim izi; veri toplama, analiz ve yorumlama siireglerine
dair gelismelerin, ortaya ¢ikan tema ve kategorilerin ayrintili
bir sekilde kronolojik olarak kaydedilmesini ifade eder
(Morrow, 2005). Tiim arastirmanin ve siirecin, digaridan bir
uzman tarafindan incelenmesiyle giivenirlik degerlendirmesi
yapilir (Lincoln ve Guba, 1986). Shenton (2004), arastirmanin
tekrarlanabilirligini saglamak igin yiiriitiilen tiim asamalarin
ayrintili bigimde raporlanmas: gerektigini vurgulamaktadir.

Bu baglamda arastirma verileri, analiz siireci ve sonuglari bir
alan uzmani ile teyit edilebilirlik agisindan degerlendirilmis ve
tiim agamalar raporlanmistir.

Bulgular

Bu bdliimde, DSY’nin sosyal bilgiler dersinde dgrencilerin
akademik basar1 ve motivasyon diizeylerine etkisini ortaya
koymak amaciyla toplanan nitel verilere dayali bulgular
sunulmustur. Bulgular, YYGF’den ve YGF’den elde edilmis
ve alt problemler gercevesinde yapilandirilmistir.

Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin ilk alt problemi “Yari yapilandirilmis goriisme
(YYGF) formu ve yapilandirilmig gozlem formu (YGF)
sonuglarma gore dijital simiilasyon yontemi (DSY), sosyal
bilgiler dersinde dgrencilerin akademik basarilarini etkilemis
midir?” seklindedir.

YYGF Sonucunda Basar1 Durumuna Dair Bulgular

Bu kisimda YYGF’nin basariya yonelik sorularina yer
verilmistir. Goriismenin ilk sorusu “Ulkemizin bagimsiz bir
ilke olup olmadigi konusunda derste Ogrendiklerini
hatirlayarak neler sdyleyebilirsin?” seklindedir. Ogrencilerden
alman yanitlara goére olugturulan tema ve kodlar Tablo 4’te
verilmistir.

Tablo 4. Ulkenin bagimsizlig1 konusuna yonelik égrenci goriigleri

Tema Kodlar f
Bayrak 6
Para 6
Bagimsizlik Milli Mars >
sembolleri Anayasa 2
Bagkent 3
Dil 5
TBMM 4
Bagimsiz degil Bagimsiz degil 1
Tablo 4 incelendiginde Ogrenciler “bagimsizlik

sembolleri” temas1 altinda “bayrak (f=6), para (f=6), milli
mars (f=5), anayasa (f=2), baskent (f=3), dil (f=5) ve TBMM
(f=4)”; “bagimsiz degil” temas: altinda “bagimsiz degil (f=1)”
seklinde cevaplamislardir.

Aragtirmanin  birinci  gorlisme sorusu  ¢ercevesinde
ogrencilerin yanitlari, iilkemizin bagimsiz bir devlet olduguna
dair bilgilerini ¢esitli bagimsizlik sembolleri tizerinden ifade
ettiklerini gdstermektedir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu
bayrak, milli mars, para, baskent, dil, TBMM ve anayasa gibi
somut gostergeleri  kullanarak iilkenin  bagimsizligini
desteklemislerdir (K1, K2, 2K3, E2, E3). Ornegin K1 “Bizim
iilkemiz bagimsiz bir iilkedir. Ciinkii bayragimizin iizerindeki
ay ve yildiz bizim {ilkemizin bagimsiz bir iilke oldugunu
gosterir” seklinde diisiincelerini belirtmistir. Ozellikle bayrak
ve milli margin sik¢a vurgulanmasi, Ogrencilerin ders
kapsaminda ogrendikleri temel bagimsizlik sembollerini
dogru  kavradiklarini  ve Dbunlart somut drneklerle
iligkilendirebildiklerini ortaya koymaktadir. Baz1 &grenciler
ise bu sembollere ek olarak TBMM ve anayasa gibi kavramsal
unsurlara da atif yaparak, bagimsizli§in sadece sembollerle
degil kurumsal ve yasal yapilarla da desteklendigini ifade
etmiglerdir (E1, E2). Bu durum, 06grencilerin daha
derinlemesine bir kavramsal anlayis gelistirdiklerini
gostermektedir. Ote yandan, yalnizca bayrak ve para gibi
siirli sembollerle yanit veren 6grenciler de goriilmiistiir (K4).
Bu durum bazi 6grencilerin kavramsal derinligi sinirlt diizeyde
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edindiklerini gostermektedir. Buna karsin, bir 6grencinin
ilkenin bagimsiz olmadigini belirtmesi veya hatirlamakta
zorlanmast (ES5), 6gretim siirecinde bazi &grencilerin bilgi
eksiklikleri olabilecegini isaret etmektedir. Genel olarak,
6grencilerin biiyiik gogunlugunun bagimsizlik kavramint hem
somut semboller hem de anayasal ve kurumsal gostergeler
tizerinden agiklayabilmeleri, YYGF verilerinin 6grencilerin
o6grenme kazanimlarin1  biiylk Olgiide kazandiklarin
gostermektedir.

YYGF’nin ikinci sorusu “Gerekli izinler alindiginda
Ogretmeninizle ve arkadaglarinizla tarihi ve turistik yerlere
gezi diizenleyebileceginizi diisiiniiyor musun? Ayrica ailenle
birlikte baska bir sehre, O6rnegin Erzurum’a tasinmak
isterseniz, boyle bir hakkinizin olup olmadig1 hakkinda neler
soyleyebilirsin?” seklindedir. Ogrencilerden alman yanitlara
gore olusturulan tema ve kodlar Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Seyahat ve yerlesme hakki konusuna yonelik 6grenci

goriisleri
Tema Kodlar f
Seyahat hakki1 9
Temel haklar Yerlesme hakki 9

Tablo 5 incelendiginde Ggrenciler seyahat ve yerlesme
hakki ile ilgili soruyu “temel haklar” temas1 altinda “seyahat
hakki (f=9) ve yerlesme hakki (f=9) seklinde cevaplamiglardir.

Ikinci goriisme sorusu kapsaminda dgrencilerin yanitlari,

temel hak ve ozgiirliikkler kapsaminda seyahat ve yerlesme
hakkint dogru bi¢cimde kavradiklarint gdstermektedir.
Ogrencilerin biiyiik cogunlugu, geziye katilma veya farkli bir
sehre tasinma gibi durumlar1 seyahat ve yerlesme 6zgiirligii
baglaminda degerlendirmistir (K1, K2, E1, K3, E2, E3, K4,
E4, E5, K5). Ornegin K5 “Istedigimiz yere gideriz. Yerlesme
ve seyahat o6zgiirliiglimiiz var.” Seklinde disiincelerini ifade
etmistir. Ozellikle 6grencilerin biiyiik cogunlugunun her iki
hakki da dogru tamimlamalari, ders kazanimlarmin
Ogrenildigini ve giinliikk yasam baglaminda igsellestirildigini
gostermektedir.  Yanitlar arasinda bazi farkliliklar da
gozlenmistir. Baz1 6grenciler (K1, E3) aileden izin alinmasi
gerektigini vurgulayarak haklarin uygulanabilirligini gilinliik
kosullarla iligkilendirmislerdir. Bu yaklasim, 6grencilerin hak
ve Ozgirliikkleri yalnizca teorik olarak degil, pratikte de
degerlendirebildiklerini ortaya koymaktadir. Ote yandan, bazi
ogrenciler (K5) yerlesme ve seyahat hakkinin tam olarak 18
yasindan sonra gegerli olacagini belirterek yasal simirlar
konusunda farkindalik gostermistir. Bu bulgular, 6grencilerin
hak ve ozgiirliikleri somut 6rnekler iizerinden degerlendirme
yetenegini kazandigini ve konuyu kavramsal olarak dogru
bigimde 6grendiklerini gostermektedir.
Gorligmenin tgilincii sorusu “Okulunuzun gevresinde yogun
bir trafik sorunu ve sokak kdpegi problemi var. Bunlar size
tehlike olusturabilmektedir. Bu sorunlarin ¢6ziimii i¢in hangi
kurumlara ve nasil bir yol izleyerek basvurabilirsiniz?”
seklindedir. Ogrencilerden alinan yanitlara gére olusturulan
kodlar Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Topluma hizmet eden kurumlar ve temel haklar
konusuna yonelik 6grenci goriigleri

Tema Kodlar f
Belediye 7

Bagvuru yeri Trafik polisi 5
Okul Miidiirii 4

. Dilekge ile bagvuru 8

Bagvuru sekli SozIi bagvuru 6

Tablo 6 incelendiginde 6grencilerin topluma hizmet eden
kurumlar ve temel haklarimiz ile ilgili “bagvuru yeri” temasi
altinda soruyu “belediyeye bagvururum (f=7), trafik polisine
bagvururum (f=5), okul midiirliigiine bagvururum (f=4)” ve
“bagvuru sekli” temasi altinda “dilekge ile basgvuru yaparim
(£=8), sozlii bagvuru yaparim (f=6)” seklinde cevaplamiglardir.

Ogrencilerin okul cevresindeki trafik ve basibos kopek
sorunlarina iligkin yanitlari, katilim hakkini kullanma ve
topluma hizmet eden kurumlara bagvurma konusunda dogru
bilgiye sahip olduklarim1 gdstermektedir. Ogrencilerin
cogunlugu kopek sorunlar i¢in belediyeye, trafik sorunlari
icin ise trafik polisine bagvurmayi tercih etmis; ayrica okul
miidiirliigiine de durumu iletebileceklerini belirtmislerdir (K1,
K2, El, K3, E2, E3, K4, E4, E5, K5). Ornegin E2
diistincelerini “Sorunumu okul miidiiriine anlatirim. Sonra da
dilekge veririm ona. Bir de belediye baskanina dilekge
yazarim.” Seklinde belirtmistir. Yanitlar, basvurunun dilekge
ile yapilabilecegi veya soOzlii olarak ifade edilebilecegi
seklinde cesitlenmistir. Ornegin bazi &grenciler dilekgeyi
oncelikli bagvuru yontemi olarak gormiis (K1, K2, E1, E3),
bazilar1 ise sozlii olarak da iletilebilecegini belirtmistir (K3,
K4, E4). Bu durum, &grencilerin demokratik katilim yollarini
anlamalar1 ve uygulamaya dontistiirebileceklerini
gostermektedir. Bununla birlikte bazi 6grenciler (E4, ES)
soruna iliskin kisisel kaygi diizeylerine gore kurum
tercihlerinde farklilik géstermis yani bazi 6grenciler belirli
sorunlari 6nemli bulmazken, bazilari dogrudan polis veya
belediye gibi resmi kurumlara yonelmistir. Bu ¢esitlilik,
ogrencilerin sorunu degerlendirme ve ¢dzliim yollarini bireysel
algilarina gore belirleyebildiklerini ortaya koymaktadir. Genel
olarak bu veriler, 6grencilerin katilim hakki ve kurumlarla

etkilesim konusunda ilgili kazanimi biiyikk Olglide
kazandiklarini gostermektedir.
Gorligmenin ~ dordiincti  sorusu  “Giinlilk  yasamda

vatandaglarin temizlik, ulagim, saglik gibi ¢esitli sorunlar
yasadigin1 ve bu sorunlarm ¢6ziimiinde ilgili bakanliklarin
gorev aldigini derslerde 6grendik. Sizce okulda karsilastiginiz
sorunlarla hangi bakanlik ilgileniyor olabilir? Bu bakanliga
bagl olarak ilgemizde hangi kurum ya da miidiirliik faaliyet
gostermektedir?” seklindedir. Ogrencilerden alinan yanitlara
gore olugturulan tema ve kodlar Tablo 7’de verilmistir.

Tablo 7. Topluma hizmet eden kurumlara yonelik 6grenci goriigleri
Tema Kodlar f

Milli egitim

bakanligi-ilge milli 10

egitim miidiirligi

Topluma hizmet
eden kurumlar

Tablo 7 incelendiginde 6grenciler “topluma hizmet eden
kurumlar” temasi altinda soruyu “Milll Egitim Bakanlig1” ve
bu bakanliga bagl ilgedeki miidiirlik “’ilge milli egitim
midirligli” (f=10) seklinde cevaplamiglardir.

Ogrencilerin bakanlik ve ilgedeki kurum iliskisine dair
yanitlari, topluma hizmet eden kurumsal yapilar1 dogru sekilde
kavradiklarin1  gostermektedir. Tim &grenciler, okulda
yasanan sorunlarla ilgili olarak Milli Egitim Bakanligi’nin
yetkili oldugunu ve ilgede de ilge milli egitim miidiirliigiiniin
faaliyet gosterdigini ifade etmislerdir (K1, K2, E1, K3, E2, E3,
K4, E4, ES, K5). Omegin E4 diisiincelerini “Bu konularda
MEB gérev goriir. Ilge milli egitim miidiirliigii ise burada
bizimle ilgilenir.” seklinde ifade etmistir. Yanitlar oldukga
tutarli olup Ogrencilerin hem wulusal diizeydeki bakanlik
kurumunu hem de yerel diizeydeki ilge miidiirliigiinii dogru
bicimde eslestirebildikleri goriilmektedir. Bazi Ogrenciler,
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bakanlik ile ilge miidiirliigii arasindaki hiyerarsiyi vurgulamig
ve okulun bu yapiya bagl olarak isledigini belirtmislerdir (E1,
K3, E4). Bu durum, o6grencilerin sosyal bilgiler dersinde
kurumsal isleyis ve toplumsal katilim konularini anlamig
olduklarin1 gostermektedir. Genel olarak, Ogrencilerinin
dordiincli soru kapsamindaki yanitlari, 6grencilerin topluma
hizmet eden kurumlari tanima ile ilgili kazanimlarini edinmis
olduklarini desteklemektedir.

YGF Sonucuna Gére Basar1 Durumuna Dair Bulgular

YGF’de basartya yonelik dl¢iitler “derse katilma durumu, ders
konularint 6grenme siiresi/sorulara yanit verme durumu,
Ogrenilenleri daha hizli hatirlama durumu” seklindedir.
Uygulama stirecindeki dort hafta boyunca uygulama
Ogretmeni tarafindan gozlem yapilmis ve biri uygulama dncesi
genel puanlama olmak iizere toplamda bes gozlem puani
verilmistir. Her hafta ayn1 6grenciler gézlem grubunda yer
almistir. Ogrencilerin YGF kapsaminda belirlenen davranislar
gosterme durumlari Sekil 1°de gosterilmistir.

Sekil 1’de uygulama 6gretmeninin genel degerlendirmesi
sonrasinda, uygulama siireci boyunca  dgrencilerin
basarilarmin arttig1 goriilmektedir. Ozellikle “derse katilma
durumu” istikrarl bir sekilde DSY ’nin uygulanmasina paralel
olarak artig egiliminde olmustur. Bununla birlikte
“dgrenilenleri daha hizli hatirlama durumu” son haftaya kadar
“derse katilma durumuna” paralel artig gostermistir. Bu iki
olgiitteki degisme “ders konularmi 6grenme siiresi/sorulara
yanit verme durumunu” da etkilemis, dl¢iitlerde 6zellikle son
haftaya kadar paralel bir artis yasanmistir. Uygulamanin son
haftasinda ise “derse katilma durumunun’ artig hizinda azalma
oldugu goriilmektedir. Ayni sekilde “6grenilenleri daha hizli
hatirlama durumunun” son hafta artis hiz1 diismiis, hatta bir
gerileme egilimine girmistir. “Ders konularin1  dgrenme
siiresi/sorulara yanit verme durumu” ise son hafta da istikrarli
artisini siirdirmiistiir. Yukaridaki bulgular diginda uygulama
6gretmeninin dogrudan gézlem notlarina yer verilmistir.

Gozlem siirecinde ikinci hafta sonunda degerlendirme:
“Gozlemledigim on 6grencimde etkinliklere katilmak istiyor.
Sorulara genel olarak dogru cevap verebiliyorlar. Her 6grenci
her soruyu tam dogru cevaplayamasa da daha o6nce bu kadar
dogru cevap veremiyorlardi. Bu nedenle basarilar1 kesinlikle
arttr.”
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Degerlendirme

o==Derse Katilma Durumu

Gozlem siirecinde dordiincii hafta sonunda degerlendirme:
“Sinifta asir1 ses ve giiriilti devam ediyor. Bazi dgrenciler
suistimal etmeye basladilar ve simiilasyonlar1 oyun oynamak
gibi gdrmeye basladilar. Bu nedenle bazi sorularin cevaplarini
tam alamadim. Bazi1 6grencilerde az siire almaktan sikayetgi.
Bu durum dersten kopariyor onlari. Yine de daha onceki
derslere gore bir¢ogunun konuyu daha iyi anladiklarini
goriiyorum.”

Gozlem formuna dayali veriler, dgretim siireci boyunca
Ogrencilerin basartya yonelik davranislarinda istikrarli bir artig
oldugunu gostermektedir. Ozellikle “derse katilma”, “konuyu
O6grenme siiresi” ve “Ogrenilenleri hatirlama” gibi 6l¢iitlerde
ilk haftadan itibaren g6zle goriiliir bir iyilesme kaydedilmistir.
Son hafta bazi davranislarda artis hizinin azaldig1 goriilse de
genel egilim pozitifti. Bu durum, DSY’nin baslangicta
basariy1 hizla artirdig1 ardindan siirecin dengeli bir 6grenme
rutini olusturdugu seklinde yorumlanabilir.

Arastirmanin ikinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Arastirmanin  ikinci alt problemi “Yari yapilandirilmis
goriisme formu (YYGF) ve yapilandirilmis gozlem formu
(YGF) sonuglarina gore dijital simiilasyon yontemi (DSY),
ogrencilerin derse yonelik motivasyonunu etkilemis midir?”
seklindedir.

YYGF Sonucunda Motivasyon Durumuna Dair Bulgular

YYGF’nin bu boliimdeki ilk sorusu “Sosyal bilgiler dersinde
DSY ile ders islediginiz dort konu vardi. Simdi bu yontemden
onceki sosyal bilgiler dersini diisiinmeni istiyorum. Onceki
derslere gore DSY, derse katilmani nasil etkiledi?”
seklindedir. Ogrencilerden alinan yamitlara gére olusturulan
tema ve kodlar Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. DSY ile islenen derslere katilim durumlarina yonelik
Ogrenci gortsleri

Tema Kodlar
Artt1 ¢iinkii DSY ile ders daha 7

D etkilesimli ve ilgi ¢ekici hale geldi.

erse

katilma Cok artt1 ¢iinkii DSY sayesinde aktif 3

durumu/istegi kat1l.1m sagrladm.l., %lgim _ve
motivasyonum o6nemli olgiide
yiikseldi.

2. Hafta 3. Hafta 4. Hafta

e==Ders Konularini1 Ogrenme Siiresi/Sorulara Yanit Verme Durumu

Ogrenilenleri Daha Hizli Hatirlama Durumu

Sekil 1.YGF’nin basariya yonelik gézlem sonuclari
7
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Tablo 8 incelendiginde ogrencilerin “derse katilma
durumu/istegi” temasi altindaki yanitlari, “derse katilma
istegim artt1 (f=7), derse katilma istegim c¢ok artti (f=3)”
seklinde toplanmistir. Bu bulgu, DSY’nin uygulanmasiyla
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine karsi motivasyon ve derse
katilim isteklerinin arttigin1 géstermektedir.

Ogrenciler genel olarak derse katilma isteklerinin DSY ile
yiikseldigini belirtmiglerdir; &rnegin K1 derse katilma
isteginin ¢ok arttigin1 ve derslerin oyun oynar gibi gectigini,
siirenin nasil gectigini fark etmedigini ifade ederek, eglenceli
ve etkilesimli bir O6grenme ortammin motivasyonunu
artirdigin1 gerekge gostermistir. K2, “Ders bana uygun ve
eglenceli, bazen parmak kaldiramasam da katilma istegim ve
derse ilgim artt1” seklinde diistincelerini ifade etmis; bu durum,
derse daha az katilan 6grencilerin bile ilgilerinin yiikseldigini
gostermektedir. E1 ise DSY’nin derse katilma istegini
artirmasinin  akademik basartyt da olumlu etkiledigini
vurgulamis, motivasyon ve basari arasindaki iliskiyi gerekce
olarak sunmustur. K3, 6nceden de dersi sevdigini ancak DSY
ile daha ¢ok eglendigini ve okul ortaminin genellikle sikici
olmasina ragmen derse olan ilgisinin yiikseldigini belirtmistir.
Benzer sekilde E2, bilgisayar ve oyun odakli etkinliklerin
ilgisini artirdigini ¢linkii oyun oynamayi sevdigini ve dersleri
oyun gibi algiladigini ifade etmistir. E3, normalde sosyal
bilgiler derslerini dinlemenin kendisini yordugunu ancak DSY
ile ders igleyisinin katilim istegini yiikselttigini belirtmistir. K4
ise derse katilma isteginin ¢ok arttigini, aktif ve etkilesimli
O0grenme ortaminin motivasyonunu giiclendirdigini ifade
etmistir. E4, tahtaya cikarak etkinliklere katimanin ve
arkadaslarini gézlemlemenin ilgisini artirdigini, sorulari tam
bilmemesine ragmen aktif katiimin motivasyonunu
destekledigini dile getirmistir. ES, normalde derse ¢ok
katilmadigini fakat tahtada oyun oynar gibi islenen derslerin
katilim istegini yiikselttigini ve etkinliklerin eglenceli
oldugunu gerekce gostermistir. Son olarak, K5, ders igleme
stirecinin kendisine hos geldigini ve derse katilma isteginin
arttigim belirterek, aktif ve eglenceli yontemlerin motivasyonu
artirict  etkisini  dogrulamistir. Genel olarak, 6grencilerin
goriigleri, DSY’nin derse katilma istegini artirdigy,
ogrencilerin aktif katilimini ve ilgisini yiikselttigi yoniindedir.

YYGF’nin bu boliimdeki ikinci sorusu “DSY ile ders
islemek sence nasildi? Diigiincelerini tiim etkinlikleri topluca
degerlendirerek aciklar mism?” seklindedir. Ogrencilerden
alinan yanitlara gore olusturulan tema ve kodlar Tablo 9’da
verilmistir.

Tablo 9. DSY ile ders islenmesi siirecine yonelik 6grenci

ogrencilerin  “dersin  eglenceli gectigi (f=9), dersin
puanlamadan dolay1r kismen olumsuz etkilendigi (f=2) ve
dersin ilgi ¢ekici oldugu (f=2)” yoniinde goriis bildirdikleri
goriilmektedir. Bu sonug, 6grencilerin DSY uygulamalariyla
yiiriitiilen dersleri genel olarak olumlu deneyimlediklerini ve
stirecte motive olduklarini gostermektedir.

Ogrencilerin ifadeleri ayrintili incelendiginde derslerin
eglenceli bulunmasinin baslica nedenlerinin etkinlik ¢esitliligi,
oyunlastirma unsurlart ve etkilesimli smif ortami oldugu
goriilmektedir. Ornegin K2 “dersin  6grenmeye katki
sagladigin1 ve eglenceli gegtigini” ifade ederek eglenceli
etkinliklerin &grenme siirecine katkisim1 vurgulamistir. EI,
“Sorular1 ¢ozerek eglendim ve bu sayede derse ilgim artt1”
seklinde diisiincelerini belirtmis; bu da DSY nin 6grencilerin
dikkatini derse ¢ektigini ve katilimi artirdigini géstermektedir.
K3, dersin hem oyun gibi hem de 6gretici yoniine dikkat
cekmis Ozellikle sinif mevcudu daha az olsaydi deneyimin
daha da keyifli olacagini dile getirmistir. Bu ifade, sinif igi
ortamin etkilesim kalitesini etkileyen Onemli bir faktor
olduguna isaret etmektedir. Bazi Ogrenciler ise derslerin
eglenceli olmasina ragmen puanlama  sistemindeki
yetersizliklerin motivasyonlarini olumsuz etkiledigini ifade
etmislerdir. E2 ve E4, oyundaki diisiik puanlarin moral bozucu
oldugunu ancak derslerin yine de keyifli gectigini
belirtmislerdir. Bu bulgu, DSY nin eglenceli yoniiniin genel
motivasyonu artirmakla birlikte oyunlagtirma unsurlarinin
tasariminin Ogrenci motivasyonunu dogrudan
etkileyebilecegini gostermektedir. Ote yandan ES5, puanlarin
yliksek olmasinin kendisini daha ¢cok motive ettigini ifade
etmis, bu da puan sisteminin motivasyon lizerinde farkli etkiler
yaratabilecegini ortaya koymustur. Genel olarak 6grencilerin
goriisleri, DSY ’nin sosyal bilgiler dersini eglenceli, ilgi ¢ekici
ve etkilesimli bir 6grenme ortamina doniistiirdiiglinii; bu
sayede Ogrencilerin derse yonelik ilgilerinin ve 6grenme
motivasyonlarmin arttigini gostermektedir. Ogrencilerin ders
sirasinda  sikilmadiklarini, dersin dikkatlerini ¢ektigini ve
uygulamalarin 6grenmelerine katki sagladigini belirtmeleri,
DSY ’nin 6grenciler lizerindeki olumlu etkilerini somut olarak
ortaya koymaktadir.

YYGF’nun bu boéliimdeki iglinci sorusu “DSY’nin
kullanilmadig1 onceki sosyal bilgiler derslerini diisiinmeni
istiyorum. Onceki sosyal bilgiler derslerinin gelmesini
beklemenle DSY ile sosyal bilgiler derslerinin gelmesini
bekleme durumunu karsilastirabilir misin?” seklindedir.
Ogrencilerden alinan yanitlara gore olusturulan tema ve kodlar
Tablo 10°da verilmistir.

goriisleri Tablo 10. DSY’nin uygulanmadig1 dersler ile uygulandigi
Tema Kodlar f dersleri beklemelerine yonelik 6grenci goriisleri
Eglenceli ciinkii etkinlikler 3 Tema Kodlar f
ISEIE?Smd?.QQ,k E?ldUk Zie cglendik | . . Derse ilgi duyuyordum ciinkii ders 7
giencell gunku oyunda puan DSY ONeesl, saten hosuma gidiyordu
kazanmak motive etti derse yonelik ) : )
Eglenceli giinkii etkinlikler 5 tutum Sonrakll dersi hep beklemiyordum 3
Ders siireci farkliydi ve sikilmadim gtinkil biraz da olsa sikiliyordum.
Eglenceli ama oyundaki puanlarin =~ 2 Daha fazla heyecan duyuyorum ¢iinki 6
az olmasi keyfimi azaltti etkinlikler ve oyunlar motive ediyor
llgi gekici ¢linkii derse ilgimi 2 DSY sonrast Sevinerek bekliyorum ¢iinkii  ders
art}rdl ve ogrenmeme katki derse yonelik eglenceli ve daha keyifli hale geldi 3
saglads tutum Degisiklik olmadi  ciinkii  dersi
Tablo 9 incelendiginde 6grenciler, “ders siireci” temasi seviyorum, ayni heyecanla 1
altinda DSY ile islenen derslerin ¢ogunlukla eglenceli ve ilgi bekliyorum.

cekici  oldugunu belirtmislerdir. Kodlara bakildiginda,
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Tablo 10 incelendiginde DSY oncesinde &grencilerin
sosyal bilgiler dersine karsi genel olarak olumlu bir tutuma
sahip olduklar1 ancak bu tutumun daha ¢ok “dersi sevme”
diizeyinde kaldig1 goriilmektedir. Ogrencilerin ¢ogu, DSY
oncesi dénemde “Derse ilgi duyuyordum c¢ilinkii ders zaten
hosuma gidiyordu (f=7)” koduyla ifade ettikleri goriislerinde,
dersin kendilerinde temel diizeyde bir merak ve begeni
uyandirdigin1 fakat dersin baglamasimi heyecanla bekleme
veya yiiksek bir motivasyonla hazirlikli olma gibi yogun
duygulara sahip olmadiklarmi dile getirmistir. Ayrica
ogrencilerin bir kismi da “Sonraki dersi beklemiyordum ¢iinkii
biraz da olsa sikiliyordum (f=3)” seklinde goriis
belirtmislerdir. Bu durum, dersin klasiklesen yontemlerle
islendiginde 6grenciler agisindan tatmin edici ama sinirh bir
ilgiye hitap ettigini ve bazen de o&grencilerin ilgisini
¢ekmedigini gostermektedir.

DSY sonrasindaki bulgular ise 6grencilerin derse yonelik
beklentilerinde ve motivasyonlarinda belirgin bir degisim
yasandigmi ortaya koymaktadir. Ogrencilerin “Daha fazla
heyecan duyuyorum ¢iinkii etkinlikler ve oyunlar motive
ediyor (f=6)”, “Sevinerek bekliyorum ¢linkii ders eglenceli ve
daha keyifli hale geldi (f=3)” ve “Degisiklik olmadi ¢ilinkii
dersi seviyorum, ayni heyecanla bekliyorum (f=1)” seklindeki
ifadeleri, DSY’nin &grencilerin derse yonelik duygu
durumunu olumlu yénde doniistiirdiigiinii gostermektedir. Bu
ifadeler genel olarak derse yonelik tutumun “dersi seviyorum”
diizeyinden “dersi dort gozle bekliyorum” diizeyine ¢iktigini
isaret  etmektedir.  Ogrencilerin  bireysel  yanitlari
incelendiginde, E1’in “Eskiden ilgim yiizde doksansa simdi
yilizde yiiz oldu” ifadesi, DSY’nin motivasyon {izerindeki
etkisini somutlastirmakta; K3’iin “Onceden de severdim ama
artik daha ¢ok olsun istiyorum” goriisii, 6grencinin daha fazla
derse katilma isteginin arttigini gostermektedir. K4 ve E5’in
dersleri “daha heyecanla beklediklerini” vurgulamalar1 da
DSY ’nin sagladig1 yenilikg¢i ve etkilesimli grenme ortaminin
Ogrencilerde beklenti diizeyinde bir motivasyon artisi
yarattigini desteklemektedir.

Bu sonuglar, DSY’nin 6grenciler {izerinde yalnizca ders
siirecinde aktif katilimi artirict bir etki yaratmadigii ayni
zamanda ders baglamadan oOnceki duygu ve beklenti
diizeylerini de yiikselttigini gostermektedir. Geleneksel
6gretim yontemlerinde 6grenciler, dersi olumlu karsilasalar
bile derse baglamadan &nce yiiksek diizeyde bir istek ve
heyecan hissetmeyebilmektedir. Ancak DSY uygulamalartyla
dersler eglenceli, oyunlastirilmig, merak uyandirict bir hale
geldiginden O6grencilerin 6grenme ortamia yoénelik pozitif
beklentileri giliclenmekte ve derse katilim motivasyonu
artmaktadir.

YYGF’nun dordiincii sorusu “Genel olarak sosyal bilgiler
dersine yonelik diigiincelerini gdzden gecirmeni ve bu soruya
Oyle cevap vermeni istiyorum. Sosyal bilgiler derslerini, akilli
tahta lizerinde simiilasyonlarla islemek ve siirekli aktif sekilde
derse katilmak sosyal bilgiler dersine bakig ac¢ini nasil
etkiledi?” seklindedir. Ogrencilerden alinan yanitlara gére
olusturulan tema ve kodlar Tablo 11°de verilmistir.

Tablo 11 incelendiginde “sosyal bilgiler dersine bakis”
temas1 altinda baz1 &grencilerin, derse ilgileri artmis, ders
hoslarina gitmis ama derse kars1 bakiglar1 degismemistir (f=3).
Cogu oOgrencide; ilgilerinin artmasi, dersleri daha ¢ok
sevmeleri, etkinliklerin eglenceli ve ydnlendirici olmasi
sebeplerinden dolay1 bakislarinin degistigi goriilmiistiir (£=7).
Baz1 6grenciler, konulari daha kolay anlama ve bilgilerini
pekistirme sebebiyle bakis agilarini  olumlu  yoOnde
degistirmistir (f=2). Baz1 6grencilerin, derste olumlu duygular

hissetmeleri ve dersin hoslarina gitmesi sebebiyle bakis agilar
degismistir (f 3).

Tablo 11. DSY nin &grencilerin derse bakis agisina etkisine
dair 6grenci gorisleri

Tema Kodlar f
Derse bakisim degismedi; derse ilgim artti, 3
derste eglendim, mutlu oldum ama genel
bakisim ayni kaldi.

Derse bakisim degisti ¢linki ilgim artti, 7

dersleri da
Derse ha ¢ok sevdim, etkinlikler eglenceliydi ve
yonelik sikilmadim.
bakis  Derse bakisim degisti ¢iinkii konular1 daha 2
kolay anladim, bilgim artt1 ve dersler daha

anlagilir hale geldi.

Derse bakisim degisti ¢linkii olumlu duygular 3
hissettim, derste eglendim ve ders hosuma
gitti.

Ogrencilerin  goriisleri, DSY uygulamalarmin sosyal
bilgiler dersine bakis acgisint ¢ogunlukla etkiledigini
gostermektedir.  Ogrencilerden bazilari, derslere  olan
ilgilerinin artmasmna ve derste eglenceli etkinlikler
yasamalarina ragmen genel bakislarinin degismedigini ifade
etmistir. Ornegin, K1, “Derse daha fazla ilgim artti ama
bakisim ayni” derken, K2 dersi hep sevdigini ve DSY
uygulamalariyla yalnizca ilgisinin ve dikkatinin daha da
arttigimi belirtmigtir. E1 de benzer sekilde derste daha fazla
eglendigini ve ilgisinin arttigim1 ancak bakis agismin
degismedigini dile getirmistir. Bu bulgular, bazi 6grencilerin
DSY uygulamalarindan olumlu duygusal kazanmimlar elde
etmesine ragmen ders bakis acismmin  kokli  bigimde
degismedigini gostermektedir. Ote yandan ¢ogu 6grenci, DSY
uygulamalarinin  ders bakig agilarint  olumlu  ydnde
degistirdigini ve derse katilim motivasyonlarini artirdigini
belirtmistir. Ornegin K3, akilli tahtada yapilan oyunlar ve
hareketli etkinliklerin ilgisini artirdigin1 bu sayede dersleri
daha ¢ok sevdigini ve bakis acisinin degistigini ifade etmistir.
E2, ders konularin1  simiilasyonlarla daha  kolay
canlandirabildigini ve bilgilerini artirdigini bu nedenle dersin
hosuna gittigini ve ilgisinin yiikseldigini belirtmistir. E3 ve K4
ise derslerin interaktif ve etkinliklerle islenmesinin derse olan
bakis acilarini olumlu etkiledigini, derse ilgilerinin ve
sevgilerinin arttigini vurgulamistir. Benzer sekilde E4, ES ve
K5 ogrencileri de DSY uygulamalarinin bakis agilarini
degistirdigini ve derse ilgilerini artirdigini ifade etmistir. Bu
Ogrencilerin goriisleri DSY uygulamalarmin dersleri daha
anlagilir, ilgi ¢ekici ve motive edici hale getirdigini ortaya
koymaktadir. Ogrencilerin goriisleri, DSY uygulamasinin
derse karst motivasyonlarint olumlu yo6nde etkiledigini
gostermektedir. Katilimcilarin ¢ogu, derse katilma isteginin
“cok arttigin1”, siirecin “eglenceli” ve “ilgi ¢ekici” oldugunu
vurgulamiglardir. Ayrica Ogrenciler, simiilasyon icerigini
“oyun” benzeri yapi ile es deger tutmuslar ve ilgi artirict bir
unsur olarak degerlendirmistir. DSY oncesi ve sonrasi ders
beklentisi kiyaslandiginda, o6grencilerin Snemli bir kismi
dersin gelmesini artik “daha istekle” beklediklerini belirtmis,
bu da i¢sel motivasyonda anlaml bir degisim yasandigim
gostermistir. Ogrencilerin “dijital igerikle konulari daha kolay
6grendim”, “daha fazla ilgimi ¢ekti”, “artik daha ¢ok sevdim”
gibi ifadeleri, DSY nin bilissel ve duyussal katilimi birlikte
tesvik ettigini ortaya koymaktadir.
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Sekil 2. YGF’nin motivasyona yonelik gézlem sonuglari

YGF Sonucuna Gore Motivasyon Durumuna Dair
Bulgular

Y GEF’de motivasyona yonelik 6lgiitler “sosyal bilgiler dersine
olumlu bakis gelistirme/dersi sevme durumu, teknolojik arag
ve geregler Tlzerinden ders islemeye karst mutluluk
duyma/hosuna gitme durumu” seklindedir. Ogrencilerin YGF
kapsaminda belirlenen davranislar1 gosterme durumlart Sekil
2’de gosterilmistir.

Sekil 2 incelendiginde DSY’nin uygulama siirecinde
ogrencilerin motivasyon diizeylerinin arttigi goriilmektedir.
“Dijital araglar tizerinden ders islemeye karst mutluluk
duyma/hosa gitme durumu” ilk haftadan yiiksek diizeyde artis
egiliminde olmustur. Bununla birlikte “sosyal bilgiler dersine
olumlu bakig gelistirme/dersi sevme durumunda” birinci hafta
daha sakin bir artis goriilmiisken diger hafta daha fazla artis
egilimi goriilmiistiir. Bunun sebebi, Olgiitiin derse yonelik
tutum diizeyini de ilgilendiren yapida olmasi ile
iliskilendirilebilir. Dolayisiyla bu durum biraz daha zaman
isteyen bir silire¢ niteligindedir. Belirlenen iki kriterde de
gozlem siirecinde ilk bagstaki genel degerlendirme puanina
gore fark edilir sekilde ve olumlu yonde degisme yaganmustir.
Uygulamanin son haftasinda ise “sosyal bilgiler dersine
olumlu bakis gelistirme/dersi sevme durumu” artig hizinda
azalma oldugu, artigin yavasladigi daha stabil bir gdriiniimde
grafigin seyrettigi goriilmektedir. Ama “dijital araglar
iizerinden ders iglemeye karsi mutluluk duyma/hosa gitme
durumu” son haftalara dogru ilk haftalardaki artig oranini
kaybetse de yine istikrarli sekilde artacak sekilde bir egilim
gostermistir. Bu bulgulari desteklemek adina tutulan dogrudan
gbzlem notlarina asagida yer verilmistir:

Gozlem siirecinde uygulama oncesi genel degerlendirme:
“Gozlemleyecegim on ogrenci kendi igerisinde farkli
Ozelliklere sahip. Baz1 O6grencilerimin bu dersi ¢ok
sevmediklerini ve dersin islenme seklini de begenmediklerini
biliyorum. Bazi dgrencilerimin de yine dersle nerdeyse hig
alakas1 yok maalesef.”

Gozlem siirecinde dordiincii hafta sonunda degerlendirme:
“Derse bazen zorla katilan ilgisiz 6grencilerimde oyun adin
verdikleri simiilasyonlara katilmak istediler. Bu beni ¢ok
mutlu etti. Ayrica dersi daha ¢ok islemek isteyenlerde oldu.
Hem derse karsi hem simiilasyonlarla akilli tahtadan ders
isleme isteklerinde gozle goriilen degisimler genel olarak oldu.
Tabi bazi ogrenciler beklemekten yine sikildilar. Gorev
aldiklar1 haftalara gére performanslari ve motivasyonlari diisse
de bu bence beklenen bir durumdur. Sinifin kalabalik yapisi bu
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yontemlere genelde uygun olmuyor. Yine de ydontemi ben ¢ok
basarili buldum 6grenci nezdinde.”

Motivasyona yonelik gozlem bulgulari da 6grencilerin
DSY siirecine giderek daha olumlu tepki verdiklerini ortaya
koymustur. Her iki Olgiitte de olumlu egilim dikkat
cekmektedir. Ogrencilerden bazilart DSY’yi “oyun gibi”
gordiigiinii ifade etmis, bu da yoOntemin egitsel eglence
boyutunu desteklemistir. Ancak gozlem siirecinde bazi
ogrencilerin bekleme siirelerinden dolayr zaman zaman
motivasyon diisiikligii yasadiklar1 da belirtilmistir. Bu durum,
yontemin kontrollii ve dengeli uygulanmasinin 6nemini ortaya
koymaktadir.

Arastirmanm Ugiincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmanin i¢iincii alt problemi “Yar1 yapilandiriimis
goriisme formu (YYGF) sonucuna gore dgrencilerin dijital
simiilasyon yontemiyle (DSY) ilgili genel gortisleri nelerdir?”
seklindedir. Bu boliimiin YYGF ilk sorusu “DSY sence nasil
bir ders yontemidir? Derste yaptiginiz etkinlikleri diisiinerek
cevaplar misin?” seklindedir. Ogrencilerden alinan yanitlara
gore olusturulan tema ve kodlar Tablo 12°de verilmistir.

Tablo 12. DSY’nin sosyal bilgiler dersinde kullanimina
yonelik 6grencilerin genel gorisleri

Tema Kodlar f
Eglenceli ve 6grenmeyi kolaylastirict 6
clinkii ders eglenceli gegti ve
6grenmemi ¢ok kolaylastird:

DSY’nin - L C
Eglenceli ve ilgi ¢ekici ¢linkii ders 5

genel N . . SO

S ... . eglenceli ve dikkat ¢ekiciydi, hosuma

ozellikleri > S
gitti ve derse ilgimi artirdi
Sadece eglenceli ¢ilinkii ders 2

eglenceliydi, keyif aldim

Tablo 12 incelendiginde “DSY’nin genel 6zellikleri”
temasi altinda; 6grenciler DSY 'nin “eglenceli ve dgrenmeyi
kolaylastirict (f=6)”, “eglenceli ve ilgi ¢ekici (f=5)” ve “sadece
eglenceli (f=2)” yonlerini dile getirmistir.

DSY’nin genel degerlendirmesi hakkindaki 6grenci
goriisleri incelendiginde, &grencilerin yontemi eglenceli ve
ogrenmeyi destekleyici buldugu goriilmektedir. Ornegin, K1
Ogrencisi yontemi begendigini ve dersin eglenceli gectigini,
o0grenmesine ¢ok katki sagladigini ifade etmistir. K2 ve El
ogrencileri de dersin hem eglenceli hem de Ogrenmeyi
kolaylastirict oldugunu dile getirerek biligsel kazanimlar
iizerindeki etkisini vurgulamislardir. Ayrica, E2 ve E4
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Ogrencileri, dersin O6grenmeyi kolaylastirict ve eglenceli
olmasini gerekce gostererek, DSY ’nin 6grencilerin derse aktif
katilimini sagladigini ifade etmislerdir. ES ve K5 6grencileri
dersin eglenceli ve ilgi ¢ekici olmasinin yani sira hoslarina
gittigini ve derse ilgilerini artirdigini belirtmislerdir. K3 ve K4
ogrencileri ise dersin eglenceli olmasini 6zellikle vurgulamis,
bu durumun ders sirasinda motivasyonu artirdigin
belirtmislerdir. Bu goriigler, DSY’nin sadece bilgi aktarimi
yapmakla kalmayip dgrencilerin derse olan ilgisini artiran ve
ogrenme siirecini destekleyen etkilesimli bir yontem oldugunu
gostermektedir. Genel olarak 6grencilerinin tamami1 DSY’yi
eglenceli, ilgi gekici ve 6grenmeyi kolaylastirict bir yontem
olarak degerlendirmistir. Bu da yontemin hem bilissel hem de
duyussal kazanimlar {izerinde giiclii bir etkiye sahip oldugunu
ortaya koymaktadir.

YYGF’nun tg¢iincii boliimiiniin ikinci sorusu “DSY’nin
olumlu yénleri sence nelerdir?” seklindedir. Ogrencilerden
alinan yanitlara gore olusturulan tema ve kodlar Tablo 13’te
verilmistir.

Tablo 13. DSY’nin sosyal bilgiler dersinde kullanimina
yonelik 6grencilerin olumlu goriigleri

Tema Kodlar f
Zevkli ve eglenceli ¢linkii ders eglenceliydi 3
ve dgrenme siirecine keyif katti
Ders tekrar1 ve 6greticilik yonii olumlu ¢linkii 7

Ogretim konular1 tekrar etmeyi sagladi ve 6grenmeme

stireci  katk1 sagladi
Kolay konu tekrar1 ve 6grenmeye katki 5

saglamasi ¢iinkii konular1 daha kolay
o6grenmemi sagladi ve bilgileri pekistirdi

Tablo 13 incelendiginde “6gretim siireci” temasi altinda;
ogrenciler “zevkli ve eglenceli (f=3)”, “ders tekrar1 ve
ogreticilik (f=7)” ve “kolay konu tekrar1 ve 6grenmeye katki
(f=5)” seklinde DSY’nin olumlu yonlerini dile getirmistir.
DSY’nin olumlu ydnleri hakkindaki &grenci goriisleri
incelendiginde, &grencilerin yontemi hem eglenceli hem de
ogretici ve tekrar imkani saglayan bir yontem olarak
degerlendirdigi goriilmektedir. Ornegin K1, konular1 kolayca
tekrar etmesini sagladigini ve dersin eglenceli oldugunu
belirterek 6grenmeye katkisini vurgulamistir. K2, E1, K3, E2,
E5 ve K5 o&grencileri, DSY’nin ders tekrart yapmay1
sagladigin1 ve ogreticiligini gerekce gostererek Ogrenme
siirecine sagladig bilissel katkiy1 ifade etmislerdir. Ayrica E2,
E3, K4, E4 ve K5 ogrencileri, konular1 daha kolay
Ogrenmelerine ve bilgileri pekistirmelerine olanak tanidigini
belirterek DSY’nin 6grenme siireglerini destekleyen yapisini
gerekge gostermislerdir. Ornegi E4 “Ogrenmeme katki
sagladi. Cok eglenceliydi, mutlu oldum, bence giizel.”
seklinde diisiincelerini ifade etmistir. Bu durum, DSY’nin
ogrencilerin  konulart  tekrar  ederek  §grenmelerini
kolaylastiran, bilgiyi pekistiren ve motivasyonu artiran
biitlinciil bir 6gretim yontemi oldugunu ortaya koymaktadir.
Genel olarak o6grencilerin goriigleri DSY’nin dersi daha
eglenceli, 6gretici ve ders tekrarina imkan saglayan bir yontem
olarak islev gordiiglinii ve dgrencilerin 6grenme siireclerini
olumlu yonde etkiledigini agik¢a gostermektedir.

YYGF’nin ii¢iincii boliimiiniin {i¢iincii sorusu “DSY ’nin
olumsuz yonleri sence nelerdir?” seklindedir. Ogrencilerden
alinan yanitlara gore olusturulan tema ve kodlar Tablo 14’te
verilmistir.
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Tablo 14. DSY’nin sosyal bilgiler dersinde kullanimina
yonelik 6grencilerin olumsuz goriisleri.

Kodlar
Ses ¢ok olmasi ¢iinkii sinif kalabalikti,

arkadaglar tahtada ders yapan kisiye
karist1 ve dikkatimiz dagildi

Tema f

5

Smuf ortamt  Etkinlik sirasinin az gelmesi ciinkii

tahtaya ¢ikmak igin sira bekledik, bazi
ogrenciler yeterince etkinlige
katilamadi

4

Olumsuzluk
yok

Olumsuz goriis yok ¢linkii yontemin
olumsuz bir yoniinii gérmedim

Tablo 14 incelendiginde 6grencilerin bu goriisme sorusuna
verdikleri yanitlar iki ana tema altinda toplanmigtir: “Sinif
ortami” ve “olumsuzluk yok”. Ogrenciler, DSY
uygulamalarinda sinif ortamiyla ilgili bazi olumsuzluklar: dile
getirirken (f:9), bazi Ogrenciler yontemin olumsuz yonii
olmadigini (f:4) ifade etmistir. “Sinif ortami” ile ilgili olarak,
ogrenciler ozellikle siniftaki giirtiltii ve kalabalik durumunu
olumsuz olarak degerlendirmistir. Ornegin, K1 &grencisi
smifin kalabalik oldugunu ve akilli tahtadan ders yapan
arkadaglarina ¢ok karigan oldugunu belirterek bu durumun
dikkatlerini dagittigin1 ve giiriiltilye neden oldugunu ifade
etmistir. E1, E3, K4 ve ES 6grencileri de benzer sekilde smifta
¢ok ses ciktigint ve bu durumun ders siirecini olumsuz
etkiledigini dile getirmistir. Ayrica etkinlik sirasinin az
gelmesi de bir diger olumsuz yon olarak 6ne ¢ikmistir. E1, K3,
K4 ve ES5 6grencileri, tahtaya ¢ikmak ve etkinliklere katilmak
icin yeterli swra alamadiklarmi belirterek, simiilasyon
etkinliklerinin baz1 6grenciler igin sinirli deneyim sagladigini
ifade etmiglerdir. Bu durum, sinif yonetimi ve fiziksel
kosullarin DSY’nin uygulanabilirligini etkileyebilecegini
gostermektedir. Ote yandan, baz1 6grenciler DSY ’nin olumsuz
bir yonii olmadigini belirtmislerdir (K2, E2, E4, K5). Bu
dgrenciler, yontemin hem eglenceli hem 6gretici ve 6grenmeyi
destekleyici oldugunu vurgulayarak herhangi bir olumsuzluk
yasamadiklarim ifade etmislerdir. Ogrencilerin goriisleri,
DSY ’nin ¢ogu &grenci tarafindan olumlu karsilandigini ancak
smifin kalabalik olmasi, giiriilti ve etkinlik sirasinin
yetersizligi gibi smf yonetimi ve fiziksel kosullardan
kaynaklanan bazi olumsuzluklarin  dikkate alinmast
gerektigini gostermektedir. Bu bulgu, DSY’nin etkili bir
yontem oldugunu ancak uygulama siirecinde ortam ve
organizasyonel diizenlemelerin Onem tasidigini  ortaya
koymaktadir.

Ogrenciler genel olarak DSY’yi “eglenceli”, “dgretici”,
“ilgi ¢ekici” ve “kolay 6grenmeyi saglayan” bir yontem olarak
tanimlamiglardir. “Konu tekrarina yardimei oldu” ve “dersleri
daha iyi anlamami sagladi” gibi goriisler, yontemin dgrenme
kalicihgma katkisim1 — gostermektedir. Ayrica bu tarz
yontemlerin kalabalik simiflarda uygulanmasiin istenmedik
seslere sebep olacagi ve yine 6grencilere uygulama sirasinin
daha az sira gelebilecegi goriilmiistiir. Bu durum motivasyon
kaybina neden olabilir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler
DSY’nin Akademik Basariya Etkisine Dair Sonuclar

Aragtirmada elde edilen YYGF ve YGF wverileri birlikte
degerlendirildiginde, DSY’nin 6grencilerin sosyal bilgiler
dersine iliskin akademik basar1 diizeylerini olumlu ydnde
etkiledigi  goOriilmiistir. YYGF  verileri  6grencilerin
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bagimsizlik sembolleri, temel hak ve ozgiirlikkler ile kamu
kurumlarinin ~ gorevleri gibi soyut igeriklere yonelik
kazanimlari dogru ve anlaml ifadelerle agiklayabildiklerini
gostermektedir. Bu bulgular, aktif 6grenme ve deneyim
temelli yaklagimlarin  6grencilerin  hak ve Ozgiirliik
kavramlarint igsellestirmede etkili oldugunu vurgulayan
literatiirle paralellik  gostermektedir (Akpmar, 2019).
Ogrencilerin "bayrak, milli mars, anayasa, seyahat hakki,
yerlesme hakki, dilekge hakki" gibi anahtar kavramlari yiiksek
frekansla ve kavramsal biitiinliik i¢inde ifade etmeleri, bilgi
diizeylerinin arttigin1 gostermektedir. Soyut kavram ve
konularin dgretiminde elde edilen bu sonug, Varatharaj vd.
(2024) calismalarinda kullandiklar1 artirtlmig — gergeklik
teknolojisi ile sosyal adalet baglaminda kavramlar1 deneyim
yoluyla Ogretmelerindeki olumlu sonuglar  benzerlik
gostermektedir.

YGF verileri de bu bulgular1 desteklemektedir. Gézlem
formu iizerinden degerlendirilen "derse katilim", "konulari
O0grenme siiresi" ve "Ogrenilen bilgileri hatirlama”
Olgiitlerinde, uygulama siireci boyunca istikrarli bir artig
egilimi goriilmiistiir. Ozellikle ikinci haftadan itibaren
Ogrencilerin  dogru yanitlama oranlarinin  yikseldigi,
Ogretmenin gozlemlerine gore onceki derslere kiyasla daha
fazla basar sergiledikleri ifade edilmistir. Bu durum, dijital
simiilasyonlarin biligsel kazanimlar1 destekleyici bir arag
olarak etkili bigimde kullanilabilecegini gostermektedir.
DSY’nin uygulama siirecine yonelik toplanan nitel verilere
gbre Ogrenci basarisinin arttifi soncunu destekler nitelikte
nitel ¢aligma sonuglar literatiirde mevcuttur (Aslan-Efe, 2009;
Bigak, 2019; Dogan, 2023; Karaagag, 2009; Kaya-Atici, 2023;
Sahan ve Ding, 2021; Uzun, 2019; Yilmaz, 2023). Bunun
disinda simiilasyon uygulamalarimin akademik basariyi
artirdigina dair yerli ve yabanci literatiirde yer alan farkli
desenlerle yiiriitiilmiis calismalar yine mevcuttur (Akbay,
2025; Atam, 2006; Aycan vd., 2013; Aydogan, 2019; Banda
ve Nzabahimana, 2023; Barajas vd., 2013; Bayram, 2019;
Chen ve Howard, 2010; Dagdalan ve Tas, 2017; Demirer,
2015; Durmaz, 2022; Giingor, 2024; Hannel ve Cuevas, 2018;
Harman ve Yenikalayci, 2019; Incekara, 2023; Karaduman ve
Aciyan, 2020; Karaduman, 2023; Karahan, 2018; Keskin,
2022; Kilig ve Ozkan, 2023; Kol, 2025; K&klii, 2015; Mihindo
vd., 2017; Moore vd., 2014; Nkemakolam vd., 2018; Obro,
2022; Ogheneakoke vd., 2019; Okumus, 2016; Oner ve
Yaman, 2020, Ozer vd., 2016; Perkins vd., 2006; Pinarkaya,
2018; Stott ve Hattingh, 2015; Sengel vd., 2002; Sentiirk,
2017; Simsek, 2017; Teke, 2010; Yavuz ve Akgay, 2017,
Yenidiinya, 2024; Yesilyurt, 2021; Yildiz, 2019). Ancak
Yigitoglu (2020) ve Kiiciik’iin (2014) c¢aligmalarinin
sonuglarma  bakildiginda ise Ogrencilerin  akademik
basarilarmin artmasinda simiilasyon uygulamalarinin resmi
miifredat uygulamalarina goére anlamli bir sonug¢ ortaya
koymadigr ve dolayisiyla bu sonuglarin  ¢alismamizin
sonuclartyla farklilik gosterdigi goriilmektedir.

DSY’nin Ogrenci Motivasyonuna Etkisine Dair Sonuclar

YYGF bulgulari, DSY’nin &grencilerin  motivasyonunu
belirgin bigimde artirdigini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin
biiyiik ¢ogunlugu, bu yontemle islenen dersleri “eglenceli, ilgi
cekici ve katilmec1” olarak tanmimlamustir. Literatiirde
bilgisayar destekli simiilasyon uygulamalarinin bu o6zelligi
yine bagka arastirmalarla vurgulanmigtir (Demirhan, 2025;
Kim vd., 2007). Ogrenciler klasik yontemlere kiyasla derse
daha fazla istekle katildiklarii belirtmislerdir. Ayrica
ogrencilerin, DSY ile islenen dersleri “merakla beklediklerini”
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(Yikilmaz, 2024), siirecin “oyun gibi” (Christopher ve Smith
1987; Devlin-Scherer ve Sardone, 2010; Fletcher, 2011;
Ranchhod vd., 2014; Ogheneakoke vd., 2019; Sanina vd.,
2020) oldugunu ifade etmeleri igsel motivasyonun ve
o0grenmeye karst motivasyonun giiglendigini gostermektedir
(Kim vd., 2007). DSY 'nin gorsel-isitsel ve etkilesimli yapisi,
ozellikle dikkat siiresi kisa olan 6grencilerde odaklanmay1 ve
katilimi artirict bir etki yaratmistir (Mayer, 2014). Bu durumda
motivasyonu artirict bir unsur olmustur.

YGF verileri bu goriisleri desteklemekte; 6grencilerin hem
sosyal bilgiler dersine olumlu bakig gelistirme hem de
teknoloji temelli ders iglemeye kars1 istek duyma diizeylerinde
diizenli bir artis gdzlemlenmistir. ilk haftadan itibaren olumlu
seyreden grafikler, DSY'nin 6grenciler nezdinde ilgi ¢ekici bir
6grenme ortami sundugunu gostermektedir. Bununla birlikte,
sinif mevcudunun yiiksek oldugu durumlarda uygulamanin
sira bekleme, giiriiltii ve dikkat daginiklig1 gibi sorunlara yol
acabildigi; bazi 6grencilerin motivasyon diisiikligii yasadigi
da gozlenmistir. Bu durum, yontemin uygulanmasinda sinif
yonetimi ve organizasyonun dikkatle planlanmasi gerektigini
gostermektedir (Demirhan, 2025; Yikilmaz, 2024). DSY nin
motivasyon {iizerindeki anlamli etkisine yonelik sonuglar;
Bakar vd. (2010), Banda ve Nzabahimana (2023), Barajas vd.
(2013), Gehlbach vd. (2008), Gillii (2015), Higgins vd.
(2019), Kim, (2007), Malone ve Lepper (1987), McKagan vd.
(2008), Miaoliang vd. (2005), Oner ve Yaman (2020), Ronen
ve Eliahu (2000) tarafindan yapilmis calismalardaki sonuclarla
da ortiismektedir.

Yonteme iliskin Genel Degerlendirme Sonuglar

YYGF’ye dayal veriler, 6grencilerin DSY’ye yonelik genel
degerlendirmelerinin biiyiik oranda olumlu oldugunu ortaya
koymustur. Ogrenciler yontemi “eglenceli, dgretici, ilgi ¢ekici
ve kolaylastiric1” olarak tanimlamis (Kim, Yoon, Whang,
Tversky ve Morrison, 2007); ozellikle “konu tekrari
yapabilme”, “dijital igerikle 6grenmenin kolaylasmasi” ve
“katilim isteginin artmas1” gibi boyutlara vurgu yapmislardir.
DSY’nin hem biligsel hem de duyussal diizeyde &grencileri
destekledigi anlasilmaktadir. (Dogan, 2023; Kaya-Atici, 2023;
Sahan ve Ding, 2021; Yilmaz, 2023).

Bununla birlikte, bazi 6grenciler sinifin kalabalik olmasi
nedeniyle etkinliklere yeterince katilamadiklarimi, giiriiltii gibi
cevresel etkenlerin dikkatlerini dagittigini ve katilim sirasinin
adil dagilmadigini/az sira geldigini belirtmislerdir. Bu nedenle
dersten kopmalar olmus ve bazi dgrencilerin sikildiklart
gozlenmistir. Bu durum Uygun ve Uzun (2019) ¢aligmasinin
sonucuyla benzerdir. Dolayisiyla yontemin etkinliginin
artirilmast i¢in teknik ve yapisal iyilestirmelere ihtiyag
duyuldugu goriilmektedir (Demirhan, 2025). Ancak genel
olarak bakildiginda 6grenciler bu yontemi 6grenme siirecini
kolaylastiran ve dersi sevdirmeye katki saglayan bir arag
olarak gérmektedir.

Genel Sonu¢

Bu arastirma, dijital simiilasyon ydnteminin sosyal bilgiler
dersinde 6grencilerin akademik basarilarini ve derse yonelik
motivasyonlarini artirmada etkili oldugunu gostermistir.
Ogrenciler, simiilasyon destekli dersleri hem daha anlamli ve
kalict bulmus hem de siirece daha istekli ve ilgili katilmistir
(Cayvaz ve Akgay, 2018). Nitel veriler, bu yontemin dersin
dogasina uygun bigimde 6grenci merkezli ve etkilesimli bir
6grenme ortami sundugunu ortaya koymustur (Chin ve Brown,
2000; Ozmen ve Kolomug, 2004). Yonteme iliskin genel
goriislerin biiylik dl¢lide olumlu olmasi, dijital simiilasyonun
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derslerde alternatif ve yenilik¢i bir yontem olarak giiclii bir
potansiyele sahip oldugunu gdstermektedir (Giingdr, 2024,
Keskin, 2022; Turan-Giintepe ve Donmez-Usta, 2022).

Oneriler

Dijital simiilasyon yontemi, Ozellikle soyut kavramlarin
islendigi sosyal bilgiler gibi derslerde yayginlastirilmali ve
Ogretmenler uygun materyallerle desteklenmelidir. Sinif igi
uygulamalarda katilim sirasinin adil dagilimi ve giiriilti
kontrolii gibi unsurlar géz oniinde bulundurularak, yontemin
etkinligini artirmaya yonelik sinif yonetimi stratejileri
gelistirilmelidir.  Gelecek arastirmalarda, farkli sosyo-
ekonomik diizeydeki 6grenci gruplarinda DSY'nin etkileri
karsilastirmali olarak incelenebilir. Ogrenci motivasyonuna
katkis1 yiiksek olan bu yontem, farkli ders alanlarinda ve farkl
yas gruplarinda da uygulanarak etkisi arastirilabilir.

Yazar Katki Oram

Birinci yazar ¢alismanin planlanmasi, alan yazin taramasi ve
veri toplama siirecini gergeklestirmistir. Birinci ve ikinci yazar
istatiksel analizleri gergeklestirmistir. Tiim yazarlar makalenin
yazimina katki saglamis ve galismanin son halini okumus ve
onaylamistr.

Etik Kurul Beyani
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Kurulu-Egitim Bilimleri Birim Etik Kurulunda 28.12.2023
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Catisma Beyam
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Extended Abstract
Introduction

Social studies is one of the core subjects in which students
acquire cognitive and affective skills. However, the abstract
nature of this subject can cause students to experience
difficulties in the comprehension process. Therefore, it is
important to integrate student-centred, interactive approaches
such as digital simulation into the subject. Digital simulations
can make learning both memorable and enjoyable. In this
study, the effects of digital simulation method on academic
achievement and motivation, as well as students' views on the
method, were examined.

Method

The study utilised a case study design from qualitative research
methods. This design allows for the multifaceted examination
of a specific event in its natural environment. The study group
consisted of fifth-grade students attending a state secondary
school in the Narman district of Erzurum province. The sample
group was determined using convenience sampling, one of the
purposive sampling methods.This ensured that students with
varying levels of achievement and motivation were included
in the process. Following a preliminary assessment using
scales, students were categorised as ‘high,” ‘medium,” and
‘low’ based on their scores, and representatives were selected
from each group. Data was collected from a total of 10
students. Semi-structured interview forms (SSIF) and
structured observation forms (SOF) were used for data
collection. SSIF was developed to understand students'
thoughts about the simulation process. The form included four
questions related to success, four questions related to
motivation, and three questions related to overall evaluation.
The form was shaped by expert opinions and administered to
students in written and oral form at the end of the application.
The structured observation form was prepared to evaluate
students' participation in the lesson, learning time, level of
information recall, attitudes towards the lesson, and interest in
digital content throughout the teaching process. Each question
consists of five items with a five-point rating scale.
Observations were made weekly by the classroom teacher, and
teacher observation notes were also included in the data
analysis process. The digital simulations used in the
application were prepared by the researcher using Scratch-
based software. The simulations contain interactive content
and enable students to make decisions based on on-screen
instructions. Students actively participated in the process.
Lessons were conducted three hours a week for four weeks.
Each week focused on a different outcome: public institutions,
local government, fundamental rights and freedoms, and
national symbols. The applications were conducted by the
classroom teacher; the researcher followed the process as an
external observer. Students' individual participation was
carefully monitored and their different responses were
recorded. The observation data were scored based on the
students' level of participation in the activities, learning times,
and classroom behaviour, and visualised with graphs. The
interview data were evaluated through content analysis. The
responses were coded, similar statements were categorised
into themes, and frequently recurring concepts were reported
along with their frequencies. Coding was performed by
multiple experts, and consensus was reached on the findings.
Observation data were analysed based on scores, and weekly
change curves were created. In addition, the teacher's
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observation notes were supported by qualitative analysis.
Various measures were taken to ensure the validity and
reliability of the research. The content validity of the data tools
was tested through expert opinions. Data diversity was
ensured, participant consent was obtained, and the entire
process was reported transparently. A structure was
established that can be reviewed by external experts. In this
regard, the research systematically reflects the qualitative data
collection and analysis processes.

Results

Students were able to understand the concepts covered in
simulation-supported lessons and relate abstract information to
concrete examples. In particular, their answers to questions
about topics such as ‘symbols of independence,” ‘fundamental
rights and freedoms,” and ‘public institutions’ showed an
increase in their level of knowledge. Concepts such as the flag,
constitution, and right to petition were frequently used;
institutions such as the municipality and traffic police were
correctly and functionally expressed. Additionally, students
were able to propose solutions to social issues. Structured
observations also support the increase in success. Positive
developments were recorded in criteria such as class
participation, learning time, and knowledge retention over the
four-week period. It was observed that, from the second week
onwards, students responded more quickly and accurately and
participated more actively in the process. According to teacher
observations, students demonstrated a more interested,
attentive, and open-minded profile compared to previous
lessons. Although a partial slowdown in progress was
observed in the final week, the overall trend showed an
increase in success. These results align with the literature on
the cognitive contributions of simulation-based instruction. A
significant increase was observed in students’ motivation
toward lessons conducted using the Digital Simulation Method
(DSM). In the semi-structured interviews (SSIF), most
students stated that their desire to attend classes had grown,
and that they looked forward to the lessons with greater
enthusiasm. Simulation activities were often described as
“game-like” and “competitive,” reflecting a rise in intrinsic
motivation. Some students who had previously expressed
disinterest in the course reported that the simulation-based
process made the subject more engaging and meaningful. It
was also emphasised that the use of digital content facilitated
understanding, enhanced information retention, and increased
active participation in class. Student remarks such as “I used
to dislike it, but now I look forward to it” illustrate the
method’s positive impact on motivation. Findings from the
structured observation forms (SOF) further supported this
increase in motivation. Over the course of four weeks, students
exhibited more positive attitudes toward the subject and a
growing interest in digital tools. Weekly observation graphs
indicated a steady upward trend, with motivation reaching its
peak in the third week. The slight decline observed in the final
week was attributed to external classroom-related factors,
rather than the instructional method itself. Students generally
evaluated the digital simulation method positively. The
method was described with expressions such as ‘fun,’
‘interesting,” ‘facilitates learning,” and ‘enjoyable.” The ability
to review simulations at home contributed to the retention of
learning. Most students expressed a desire for the method to
be applied in every class. However, some students mentioned
negative aspects of the implementation process, such as the
crowded classroom, insufficient time, and noise. These issues,
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however, are more related to the implementation environment
than the method itself. Overall, the digital simulation method
has increased students' interest in the course and helped them
develop positive attitudes

Discussion, Conclusion, and Recommendations

It has been observed that students understand abstract concepts
more effectively, relate these concepts to real-life examples,
and express them meaningfully. Significant progress has been
recorded in conceptual knowledge, particularly in topics such
as symbols of independence, fundamental rights, and public
institutions. Data from the Structured Observation Forms
(SOF) also support this finding; improvements were observed
in class participation, time spent on learning, and information
recall skills. The visual, auditory, and interactive learning
environment provided by the Digital Simulation Method
(DSM) enabled students to actively construct knowledge.
These results are consistent with findings in previous studies
locally (Uzun, 2019; Sahan ve Ding, 2021; Yilmaz, 2023) and
globally (Obro, 2022; Moore, 2014; Ogheneakoke et al.,
2019). The Digital Simulation Method (DSM) has increased
students' interest in the course by enhancing their willingness
to participate and their motivation to learn. The gamified
structure and interactive content of the application have
stimulated students’ curiosity and sustained their attention.
Students reported a greater desire to attend lessons compared
to previous terms and stated that they found the classes more
enjoyable. DSM has offered an engaging alternative,
particularly for subjects like social studies, which are often
associated with lower student interest. Observation data also
supports the increase in motivation; the integration of digital
tools into the learning process has strengthened students’
engagement and commitment to the class. Students generally
described the method as ‘fun,” ‘educational,” and ‘facilitating
learning,” emphasising the contribution of visual and auditory
content. The repeatability of simulations and the possibility of
viewing them at home were also positively received. On the
other hand, some limitations related to the application were
mentioned, such as the crowded classroom, not everyone
getting enough time, and noise. These situations are mostly
related to physical conditions. Overall, the digital simulation
method has significantly increased students' interest in the
course.

The digital simulation method has supported students'
cognitive and affective development and ensured their active
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participation in the lesson. The game-based structure and
student-centred approach of the method have created a more
effective learning environment compared to traditional
methods. The research demonstrates the applicability of the
digital simulation method in social studies lessons.
Additionally, it contributes significantly to the limited
qualitative studies in this field in Tiirkiye.

Recommendations

Teachers should be provided with in-service training on digital
content production and the use of simulations. Digital
simulation examples should be integrated into the curriculum,
and content should be enriched with innovative approaches.
The technical infrastructure of classrooms should be
strengthened to provide every student with opportunities for
interaction. The digital simulation method should be tested in
different social studies subjects, particularly in areas such as
citizenship, history, and geography. Future studies should be
conducted with larger sample groups and longer-term
applications, and the opinions of teachers and parents should
also be included in the research.
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Ek 1. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu
A. Akademik basariya yonelik sorular

1.
2.

Ulkemizin bagimsiz bir iilke olup olmadig1 konusunda derste 6grendiklerini hatirlayarak neler sdyleyebilirsin?
Gerekli izinler alindiginda 6gretmeninizle ve arkadaslarinizla tarihi ve turistik yerlere gezi diizenleyebileceginizi
disiiniiyor musun? Ayrica ailenle birlikte bagka bir sehre, 6rnegin Erzurum’a taginmak isterseniz, boyle bir
hakkinizin olup olmadig1 hakkinda neler sdyleyebilirsin?”

Okulunuzun c¢evresinde yogun bir trafik sorunu ve sokak kdpegi problemi var. Bunlar size tehlike
olusturabilmektedir. Bu sorunlarin ¢6ziimii i¢in hangi kurumlara ve nasil bir yol izleyerek bagvurabilirsiniz?
Glinliik yagsamda vatandaslarin temizlik, ulasim, saglik gibi ¢esitli sorunlar yagadigini ve bu sorunlarin ¢éziimiinde
ilgili bakanliklarin gorev aldigini derslerde 6grendik. Sizce okulda karsilastiginiz sorunlarla hangi bakanlik
ilgileniyor olabilir? Bu bakanliga bagli olarak ilgemizde hangi kurum ya da miidiirliik faaliyet gostermektedir?

B. Motivasyona yonelik sorular

1.

2.
3.

Sosyal bilgiler dersinde DSY ile ders iglediginiz dort konu vardi. Simdi bu yontemden dnceki sosyal bilgiler dersini
diisiinmeni istiyorum. Onceki derslere gore DSY, derse katilmani nasil etkiledi?

DSY ile ders iglemek sence nasildi? Diisiincelerini tim etkinlikleri topluca degerlendirerek agiklar misin?

DSY yénteminin kullanilmadig: énceki sosyal bilgiler derslerini diisiinmeni istiyorum. Onceki sosyal bilgiler
derslerinin gelmesini beklemenle DSY ile beraber sosyal bilgiler derslerini bekleme durumunu karsilastirabilir
misin?

Genel olarak sosyal bilgiler dersine yonelik diisiincelerini gézden ge¢irmeni ve bu soruya Oyle cevap vermeni
istiyorum. Sosyal bilgiler derslerini, akilli tahta iizerinde simiilasyonlarla iglemek ve siirekli aktif sekilde derse
katilmak sosyal bilgiler dersine bakis a¢ini nasil etkiledi?

C. Yontemin genel degerlendirmesine yonelik sorular

1.
2.
3.

DSY sence nasil bir ders yontemidir? Dersteki yaptiginiz etkinlikleri diisiinerek cevaplar misin?
DSY ’nin olumlu ydnleri sence nelerdir?
DSY’nin olumsuz yonleri sence nelerdir?
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