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Dijital Beserl Bilimler, bilgisayar teknolojilerinin entelektiiel arastirma
pratiklerine niifuz ettigi epistemolojik bir déntsimin sagladig: imkanlar sayesinde
son yillarda akademik bir disiplin olarak sosyal-beseri bilimler alantyla ilgili
calismalarda ok fazla 6n plana ¢ikmaktadir. Disiplinler arasi bir yaklasimi miimkiin
kidan yapistyla dijital beseri bilimler, yazili ve yazisiz verlyi degerlendirme
noktasinda geleneksel arastirma yontemlerinin sinirlarinin agilabilecegini ve boylece
bilgi Gretiminin metodolojik ve ontolojik parametrelerini genisletebilecegini
varsaymaktadir. Bilgisayar teknolojilerinin dijital imkanlarinin olanak sagladigi bu
genisleme, yazili ve yazisiz veri setlerinin analizinde yeni hermendétik olanaklar
yaratarak bilimsel bilginin Giretim, yorumlama ve kavramsallagtirma stireclerinde bir
epistemolojik yenilenmeye isaret ediyor gibi gézitkmektedir.

Digital Biblical Studies serisinin ikinci cildi olarak, Vanessa Bigot Juloux, Amy
Rebecca Gansell ve Alessandro Di  Ludovico editérligiinde  yayinlanan
CyberResearch on the Ancient Near East and Neighboring Regions: Case Studies on
Archaeological Data, Objects, Texcts, and Digital Archiving baslikli bu kitap, yeni bilgisayar
teknolojileri kullanilarak eski Yakin dogu ve cevre bolgeleri tizerine yiriitilen tarih
ve arkeolojiyle ilgili s6z konusu epistemolojik déniisimin gorinir kilindigt bazi
aragtirmalarin  sonuglarint icermektedir. Yakin Dogu cografyasinin tarihsel ve
kiltirel katmanlarint adeta dijital bir lens aracihfiyla yeniden yorumlamanin
yollarint sorusturdugu 4 ana baglktan (Arkeoloji, Obje, Metin ve Dijital Arsivleme)
olusan bu ¢alismada, editorlerin kaleme aldigi Giris bolimu (ss. 1-21) hari¢ eski
Mezopotamya, Anadolu ve Suriye-Filistin cografyalarinin Kalkolitik Cag’dan Demir
Cagr'na uzanan dénemlerinin arkeolojisi, tarihi, edebiyati, filolojisi ve sanat tarihiyle
gili 11 makale yer almaktadir. Editorler kitabin nihai hedefinin sosyal-begeri
bilimler ile bilgisayar bilimleri arasindaki disiplinler arasi bir is birliginin somut
Orneklemler tzerinden potansiyelini ve kazanmmlarim gostermek oldugunu
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belirtmiglerdir. Editotlerin ifadesiyle bu c¢alisma, "bir bilgisayar bilimcisinin
arkeolojik soylemselligi, bir arkeologun filolojik analizleri ve bir beseri bilimler
Ogrencisinin  teknolojik manugi" arasindaki epistemolojik siirlarin  yeniden
miuzakere edildigi bir entelektiiel alan insa etmeyi amaclamaktadir (s. 2).

Arkeolojiyle ilgili ilk boliimde yer alan iki makale, arkeolojik veriyi
dijitallestirmenin kavramsal ¢ercevesinin nasil belirlenebilecegi ve arkeolojik verinin
yapay zeka modellemeleriyle nasil islenebilecegi konusunu ele almustir. Sveta
Matskevich ve Ilan Sharon’un yazs,! tam anlamiyla, Israil’deki Tel Dor’da
1920’lerden beri devam eden arkeolojik kazilardan ele gecen arkeolojik materyali
dijital araglarla yeniden yorumlamanin olanaklarinin  sorusturuldugu  bir
yontembilim belirleme denemesidir (ss. 25-59). Bu calisma, arkeolojik verinin
dijitallestirilmesi stirecinin epistemolojik ¢ercevesini belirlemeye yonelik sistematik
bir girisim olarak degerlendirilmelidir. Marco Ramazotti ve meslektaslarinin kaleme
aldigr ikinci makale? (ss. 60-82) ise yapay zekd modellemelerinin arkeolojik bilgi
tretimindeki déniigtiriicli potansiyelini, peyzaj arkeolojisi baglaminda kompleks bir
disiplinlerarast yaklasimla sorgulamaktadir. Calisma, eski Mezopotamya kent
devriminin ontolojik katmanlarint dijital teknolojilerin analitik imkanlari aracihigyla
yeniden kavramsallastirmay: hedeflemektedir. Bununla birlikte bilgi haritalarinin,
grafiklerin ve islem-algoritma tablolarinin eslik ettigi bu karmagik gorsel ve
algoritmik dilin kodlarinin ¢éziimlemelerine yogunlasan makalenin anlasilmasinin
bilgisayar programlama terminolojisine asina olmayanlar icin zorlayict oldugu
belirtilmelidir.

Her iki c¢alisma, arkeolojik bilginin dijital ortamda tretilmesi ve
yorumlanmast pratiklerinde, metodolojik bir déntsiimiin izlerini sirmektedir. Bu
donistim, geleneksel arkeolojik arastirma paradigmasinin determinist epistemolojik
temellerinden saparak, bilginin tretimi, kavramsallastirilmast ve yorumlanmast
streclerinde radikal bir paradigma degisikliginin sinyallerini vermektedir. Ancak, bu
dénisimiin  potansiyel ~sinirlarinin - ve  etkilerinin - hentiz  tam  anlamuyla
belirginlesmedigi ifade edilmelidir. Dijital teknolojiler ve yapay zeka, somut
arkeolojik materyallerin fiziksel ve baglamsal Ozelliklerini yeniden inga etme
kapasitesine sahip olmayabilir; bunun yani sira, arkeolojik mirasin sayisallastirilmast
streci, kiltirel 6zglnligl silebilir ve bu mirasin anlamini, ¢cok katmanli tarihsel
baglamindan koparabilir. Bu baglamda, arkeoloji alanindaki dijital dontisimlere,
daha bilingli, etik ve yansitict bir teknoloji kullanimim tegvik etme misyonuyla
yaklagilmahdir. Dijital teknolojiler, geleneksel arkeolojik yontemlerin yerini alacak
bir tehdit olarak degil, onlarin tamamlayicist ve destekleyicisi olarak anlasiimalidir.

1 “A Conceptual Framework for Archaeological Data Encoding”.
2 “Landscape Archaeology and Artificial Intelligence: the Neural Hypersurface of the
Mesopotamian Urban Revolution”.
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Objelerle ilgili ikinci bolimun ilk makalesinde Alessandro di Ludovico? (ss.
85-110) 1. Ur dénemi (yaklastk olarak MO 2100-2000) silindir miihiirlerinin dijital
epistemolojiyle  yeniden  degerlendirilmesinin ~ potansiyel — sonuclarin1  ve
karsilastirmali analizlerini sunmaktadir. Buna gére miihiir ikonografisi, miihiir
oymaciligl ve mithiirleme uygulamalart hakkinda ilk elden bilgi sahibi olabilecegimiz
mihir objelerinin, algoritmatik islem teknikleri ve bilgisayar kodlama yontemleri sayesinde
nicellestirilmesinin  cografi dagilimin silindir muhtrler Gzerindeki etkilerini
karsilastirmali olarak gérebilmemize yapacagt katkiar gosterilmeye calisilmustir.
Ludovico’ya gore yapay sinir aglar: algoritmalar: teknikleri ile yazulm tabanls yazesma
analizi yontemlers, silindir muhtrler Uzerindeki sahnelerin siiflandirilmast ve
yorumlanmasinda benzersiz bir atilim gerceklestirebilir (ss.  92-96). Bu bélimin
ikinci makalesi* benzer bir yaklasimi Eskisehir’deki Demircihdyik yerlesiminden
ele gecen erken Tun¢ Cagr seramikleri ve ufak figliriinler {zerinde
gerceklestirmektedir. Shannon Martino ve Matthew Martino bu yazida, obje tabanis
bir programlama dili kullanarak somut Orneklemler tzerinden bu objelerin nicel
olarak degerlendirilmesinin tipoloji esasli arkeolojik analizlerin  sirlarint
genisletebilecegini gostermeye calismustir. Diger taraftan bu boliimdeki yazilar,
Ornegin - Ludovico’'nunki, objeler  tabanli  arkeolojik  bilgi  Gretiminin
“hesaplanabilirlik” ile “yorumsallik” arasindaki gerilimli alanint agiga ¢ikarmaktadir.
Dijital programlama dillerinin, yéntemlerinin ve araglarinin, arkeolojik nesneyi,
parametrik bir veri kiimesine, hesaplanabilir bir gOstergeye veya yapay-bilissel bir
"okuma' nesnesine donusturme riski her zaman akilda tutulmalidir.

Civi yazili metinlerle ilgili icinci bolimdeki makaleler temelde Sumerce,
Akadca ve Ugarit dilinde ¢ivi yazisiyla yazilmus kil tabletlerdeki farkli konularla ilgili
verinin farkl dijital yontemler ve araclarla nasil yeniden islenebilecegini uygulamali
olarak gdsterir. Vanessa Bigot Juloux,> bir vaka calismasi olarak Ugarit’li katip
Timilkw’nun sézleri baslikli metinden bir boliimii, tanrica Anatu’nun eylemlerini
(KTU 1.1-6), Metin Kodlama yontensi (TEL), veri madenciligi yaklasinm, isaretleme teknidgi ve
analitik taksonomiler araciligiyla adeta yapt sékiimiine ugratir (ss. 151-193). Juloux’a
gore, civi yazili pasajdaki ilgili olay anlatiminin detaylarini yalmzea Asur bilimin
klasik arastirma metotlariyla anlayabilmek mimkin degildir. “Eylemsel olayin
hermenétiginin™ arastiridlmast icin séz konusu dijital tekniklerin de kayda deger
katkilart olabilir. Ornegin bu teknik araclar sayesinde tanrica Anatu’nun
eylemlerinin sanildigindan daha karmagik ve derinlikli sosyo-kiltirel iliski aglarin

3 “Data Description and the Integrated Study of Ancient Near Eastern Works of Art:
The Potential of Cylinder Seals”.

4 “A Quantitative Method for the Creation of Typologies for Qualitatively Described
Objects”.

5 “A Qualitative Approach Using Digital Analyses for the Study of Action in Narrative
Texts: KTU 1.1-6 from the Sctibe "Tlimilku of Ugatit as a Case Study”.
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aciga ctkarmak muimkin olabilmektedir. Emilie Pagé-Perron’un® calismast eski
Mezopotamya’nin devasa sayidaki idari kayitlarini degerlendirmede ag analiziyle ve
NetworkX ve MapReduce Python modiilleri gibi nicel ve algoritma programiama dilleriyle
neler yapilabilecegine odaklanmaktadir. Pagé-Perron’a gére bu perspektif belki ¢cok
Ozgiin-yeni bilgilere ulagsmamizt saglamayacaktir, ancak ileri stiriilen argimanlarin
ve varsayimlarin daha glcli bir sekilde desteklenmesine ya da onlarin daha fazla
sorgulanmasina yol acacak katkilar sunabilecektir (ss. 194-223). Saana Svird ve
meslektaslarinin  yazisinda ise,” Akadca metinlerdeki ifadelerin ve terimlerin
semantik arka planini daha derinlemesine anlayabilmenin miimkiin olabilecegini
gosteren bazt dijital programlar tamtilmistir. Buna gore sbzcik es dizimlerinin
tanimlanabilmesine olanak saglayarak bu sézciiklerin semantik ard anlamlarina dair
onerilerde bulunabilen nicel bir yontem olan Pointwise Mutual Information (PMI) ile
sOzcik birimlerini sayisal vektorlerle aktarabilen Word2vee bilgisayar programlarinin
sOzcliklere yeni anlamlar atfedilme olanaklari birtakim 6rnekler tzerinden
actklanmaya calistlmustir (ss. 224-256). Boylece s6zctiklerin anlamsal 6rintilerinin
nicel yontemlerle yeniden kavramsallastirilmastyla yazarlar zist veri ve agklama
tekniklermin veri islemede ne kadar islevsel oldugunu kanitlamislardir. Bu bolimiin
son makalesinde ise M. Willis Monroe,8 Pers ve Helenistik donemlere ait Babil’den
ele gecen astrolojiyle ilgili ¢ivi yazt belgelerdeki astrolojik icerikli bilgi ile tibbi bilgi
arasindaki iliski 6runtilerini daha detaylt gérebilmek icin bilgisayar destekli wetin
analiz yontemlerinin 6zgun katkiarini uygulamali 6rneklerle gostermeye calismistir
(ss. 257-280). Neticede bu dort calisma, dijital beseri bilimlerin filolojik ve
arkeolojik  arastirmalardaki epistemolojik  donistiriici  potansiyelini  somut
orneklemler Uzerinden ele alarak bir anlamda geleneksel bilgi tiretim bigimlerinin
stnirliliklarina  hapsolmak zorunda olmadigimizi séylemektedir. Ancak burada
hassas bir denge kurulmalidir. Zira dijital filoloji, geleneksel metin yorumlama
pratiklerinin alternatifi degil, bir yorumsal c¢ogulluk bicimi olarak onlarin
epistemolojik ve metodolojik genisletme aygitt olarak konumlandiridmalidir. Bu
kapasiteyi genisleten, destekleyen ve gériiniir kilan bir ara¢ olarak gérilmelidir. Civi
yazili bilginin algoritmalarla siirlandirilmasi, bu bilginin sonsuz ¢ok katmanlhligini,
yorumsalligini ve semantik Sriintiilerini daraltabilmektedir.

Kitabin son bélimi ise ¢evrimici yayincilik ve dijital arsivleme konularina
odaklanmaktadir. Cevrimici yaymncilik ve dijital arsivleme, tarih arastirmalarinin
yapisint 6nemli Sl¢lide degistiren ve genisleten teknolojilerdir. Bu dijital araglar,
tarihsel bilgiye erisimi hizlandirirken, veri analizinde yeni yontemlerin sinanmasina
da olanak tanir. Ayni zamanda, tarihsel calismalara farkli bakis acilart katilmasint
saglayarak daha zengin ve dinamik bir tarihsel tartisma ortami yaratabilir. Dijital

6 “Network Analysis for Reproducible Research on ILarge Administrative Cuneiform
Corpora”.

“Semantic Domains in Akkadian Texts”.

8 Using Quantitative Methods for Measuring Inter-Textual Relations in Cuneiform”.
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yayincilikla birlikte agtk erisim (open access) modellerin yayginlagmasi, arastirmalara
olan erisimi daha demokratik hale getirebilmektedir. Bu demokratiklesme zaman-
mekan farkldasmasim notralize ederek tim diinyada aragtirmacilarin  aymi
kaynaklara ulasimint saglayabilir. Bu boliimdeki 3 makale de dijital tekniklerin ve
araclarin imkanlariyla dijital ortama aktarilmis bilginin kullaniminin, muhafaza
edilmesinin ve gelecek kugaklara ulastirilmasinin 6nemine deginmektedir. Dijital
veri tabanlart olusturmanin, bilgi kullanimina katkilart ayrintilli bir sekilde ele
alinmustir. Her G¢ yazt da spesifik dénemlere ve alanlara iligkin yazili metinlere
dayalt mustakil arastirmalar olmakla birlikte yazatlarin makalelerinde yararlandiklart
ve haklarinda tanitict ve aciklayict bilgiler verdikleri bilgisayar programlari, dijital
araclar, yontemler ve yaklasimlar, herhangi bagka bir benzer konunun
calistimasinda  kendilerinden  yararlanidabilecek  “dijital ~ standartlar”  olarak
goriilebilecek niteliktedir. Dogu Kaan Eraslan,? Pers kralt I. Darius (MO 522-486)
doénemine tarihlendirilen bir vazo tzerindeki 4 dilli yazitun, farkl diller aras: iliski
tirlerini daha acik gbrebilmek icin di/ kodlamas: yontemiyle ve EpiDoc isaretleme
teknigiyle semalandirlmasinin getirdigi imkanlardan ve yeniliklerden bahsetmektedir
(ss. 283-313). Miller C. Prosser,! Ras Samra Tablet Envanteri Projesi ad: altinda bir
araya getirilen antik kent Ugarit’ten ele ge¢mis binlerce tablet ve irili-ufakli obje,
arkeolojik kazilarla ilgili fotograflar ve cizimler gibi ¢ok sayida kiltiir verisinin
cevrimici bir dijital ortama aktarilmasinin (OCHRE) ve bdylece bu dijital kiilliyatin
aragtirmactlarin hizmetine sunulmasinin detaylart hakkinda bilgiler verir (ss. 314-
335). Son olarak Terhi Nurmikko-Fuller,!! Sumer Edebiyati Elektronik Metin
Killiyati (ETCSL) projesinden bir vaka galismast sunarak, metinlerin ¢evrimigi
sunumunu ontolojik acidan daha fazla gelistirmek ve farklt yonlerini 6n plana
ctkarmak icin makine Sgreniminin katkisinin boyutlarini gosterir (ss. 336-363).
Yazar bunu yaparken baglantils veri tefniginden faydalanmustur.

Dijital beseri bilimlerin araglari, teknikleri, yontemleri ve terminolojisi,
akademik aragtirmalarint klasik arastirma yontemleriyle yirltmeye alismis olanlar
i¢in zorlayict ve hatta anlasilmaz olabilmektedir. Bu dijital araclar bilgisine pek vakif
olmayan arastirmacilarin bunlart bilmesi, égrenmesi, kullanmasi, arsiv bilgilerine
uygulamasi ve arastirma sonuglarini uygun bir terminolojiyle meslektaslartyla
paylagsmasinda yasayacagi muhtemel zorluklar yadsinamaz. Bu zorluklarin farkinda
olan kitabin editdrlerinin de belirttigi tizere, dijital beseri bilimler her seyden 6nce
buyik oranda disiplinler arasiiga gerek duyan bir alandir. Dijital araglar ve
bilgisayar programlama dilleri bilgisi olmadan bu tlrden ¢aligmalart ylriitmek pek

9 “On the Problem of the Epigraphic Interoperability of Digitized Texts of the
Mediterranean and Near Eastern Regions from the First Millennium BCE”.

10 “Digital Philology in the Ras Shamra Tablet Inventory Project: Text Curation through
Computational Intelligence”.

11 “Publishing Sumerian Literature on the Semantic Web”.
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kolay gozikmemektedir. Bundan dolayi, kitaptaki makaleler, hem arastirmalarda
yararlanilan bilgisayar teknolojileri ve programlari hakkinda detayll bilgiler
vermektedir hem de bu teknolojilerin ilgili verilere nasil uygulandigint uygulamali
olarak gostermektedir. Kitabin sonunda yer alan bilgisayar teknolojileriyle ilgili
kavramlari-terimleri listeleyen genis sozlik de (ss. 373-421) s6z konusu zorluklari
asma konusunda yeni arastirmacilara yardimer olmast amaciyla kismen faydali bir
yardimei ek olarak gérulmelidir.

Bu kitap, Eski Yakindogu uygarliklarinin yazihi-yazisiz kiltiir varliklarinin
dijital  beseri  bilimler acisindan  tekrardan  degerlendirilmesinin  veya
yorumlanmasinin yeni imkanlarindan ve faydalarindan bahseden ilk miustakil
calismadir. Kitaptaki makaleler, bilgisayar teknolojileri kullamilarak tarih, arkeoloji
ve antik epigrafiyle ilgili verilerin nasil islenebilecegini ve degerlendirilebilecegini ele
almaktadir. Bu yoniiyle bu yazilar bir deneme veya bir “firsat girisimi” olarak da
gorilebilitler. Ayrica, Asur biliminin her gecen giin giderek daha fazla dijital beseri
bilimlerin olanaklarina ihtiya¢ duyacagini ve hatta bu alanda caligmayi disiinen geng
aragtirmacilara gelecekte bu gerekliligin kacinilmaz bir hal alacagint da actkga haber
vermektedit.

Diger taraftan bu editéryal calisma eski Yakindogu calismalarindaki dijital
doénistimiin risklerinden neredeyse hi¢ bahsetmemektedir. Hi¢ kuskusuz Asur
bilimciler ve arkeologlar zamanla isin bu y6niinii de tartismaya acacaklardir. Dijital
teknolojilerin nesnellik varsayimi ya da algisi, her zaman antik kiltiirel mirasin
zenginligini ve yorumsal derinligini azaltma riskiyle karst karstyadir. Teknolojinin
aracsallastirilmasi icerigin tarihsel baglamini, metafizik yonini ve en nihayetinde
insanin  karmastk  anlam-deger-hakikat  yogunluklarini  zayiflatabilmektedir.
Algoritmalarin filolojik metinlerdeki hermeneutik derinligi ne O6l¢iide ve hangi
bicimlerde belirleyecegi, ya da arkeolojinin dijitallesmesinin, arkeolojik materyalle
kurulan “fiziksel ve duyusal” iliskiyi nasid yeniden anlamlandiracagl, tzerinde
derinlemesine diigiiniilmesi gereken meseleler olacaktir. Bu meseleler, dijital
teknolojilerin - yorumlama siireglerinde anlamin  sabitlenip sabitlenemeyecegi,
bilginin tretiminde 6znenin konumunun ne olacagi ve tarihsel materyalin temsiliyle
ilgili potansiyel kaymalarin nasil bir etki yaratacagt sorularina dair sorgulamalari
gindeme tastyacak gibi durmaktadir. Algoritmalarin belirledigi simirlar, dilsel
anlamin ¢oklu katmanlarint ve nesnelerin kiiltirel baglamlarini daraltabilirken,
dijitallesme  stireci de arkeolojik verinin somut ve deneyimsel boyutlarint
soyutlastirarak, fiziksel ve duyusal temsili yeniden yapilandirma tehlikesini
dogurabilir. Dijitallesme bilgiyi sayilabilir verilere indirgeme konusunda olduke¢a
maharetlidir. Bu durum onun bir anlatidan ziyade eklemsel bir yan islev olarak is
gbrmesine yol agabilir. Tarih arastirmalarinda bilginin 6ncellikli olarak bir anlatiya
ihtiyact vardir. En nihayetinde bu tlir déniisimlerin hem metnin hem de materyalin
“gercekligini” ve anlamim yapilandirma ve yeniden insa etme strecinde bunlarin
“dogrulugu”, “yeterliligi” ve “ikna ediciligi” hususunda arastirmacilart ne derece
tatmin edebilecegini ise zaman gosterecektir.



