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YAPAY ZEKA DESTEKLi ANIMASYON VIDEO MAKALELER:
AKADEMIK METINLERIN YENI NESIL SUNUMU
Al-SUPPORTED ANIMATED VIDEO ARTICLES: A NEXT-
GENERATION PRESENTATION OF ACADEMIC TEXTS
Ulkii Sénmez” - Ali Kilic**

Oz

Bu ¢alisma, akademik igeriklerin geleneksel metin formatindan gorsel-isitsel sunumlara doniistimiinii
ele almakta; ozellikle yapay zekd destekli animasyon video makale formatinin olanaklarini
incelemektedir. Degisen bilgi tiiketim aliskanliklart ve dijitallesmenin etkisiyle, akademik bilginin
yalnizca okunabilir degil, izlenebilir ve deneyimlenebilir bigimlerde sunulmasi giderek GSnem
kazanmaktadir. Caligmada, multimedya 6grenme kurami ¢er¢evesinde animasyonun 6grenmeye katkist
aciklanmig; dogal dil isleme, metinden sese ve otomasyon teknolojilerinin {iretim siirecindeki islevi
degerlendirilmistir. Ayrica insan-yapay zeka is birligine dayali iiretim modeli ve etik boyutlar
tartistlmistir. En 6zgiin katki olarak, gegmiste iiretilmis akademik ¢alismalarin giiniimiiz teknolojileriyle
yapay zekd destekli animasyon video makalelere doniistiiriilmesinin 6nemi vurgulanmistir. Bu

yaklagim, akademik mirasin yeni medya bigimleriyle gelecege aktarilmasi agisindan yenilik¢i ve
doniistiiriicii bir yontem olarak degerlendirilmektedir

Anahtar Kelimeler: Animasyon, Video Makale, Yapay Zekd, Bilim Tletisimi, Akademik Icerik Gorsel-
lestirme

Abstract

This study examines the transformation of academic content from traditional text-based formats into
audiovisual presentations, with a particular focus on Al-assisted animated video articles. As information
consumption habits shift and digital media becomes more dominant, the need to present academic
knowledge not only in readable but also in watchable and experiential formats is growing. Within the
framework of multimedia learning theory, the study discusses the pedagogical value of animation and
evaluates the roles of natural language processing, text-to-speech synthesis, and automation
technologies in the production process. It also explores human—Al collaboration and related ethical
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considerations. The study’s most original contribution lies in emphasizing the importance of
transforming previously published academic works into Al-generated animated video articles using
current technologies. This approach is presented as an innovative and transformative method for
transmitting academic heritage into the future through new media formats.

Keywords: Animation, Video Article, Artificial Intelligence, Science Communication, Academic

Content Visualization
1. Giris

Dijitallesmenin hiz kazandig1 21. yiizyilda
bilgiye erisim bicimleri ve 6grenme alig-
kanliklar1 koklii bir doniisim gecirmekte-
dir. Geleneksel akademik metinler bilimsel
gecerliligini korusa da gilinimiizde o6zel-
likle geng kusaklar arasinda metin temelli
iceriklerin yerini gorsel-isitsel formlar al-
maktadir. Nitekim 18-29 yas aras1 bireyle-
rin yaklagik %901 haber ve bilgiye ulag-
mak i¢in internet videolarini tercih ettigini
ortaya koyan bulgular, akademik igerigin
sunum big¢iminde ciddi bir degisim ihtiya-
cina isaret etmektedir (Pew Research Cen-
ter, 2014).

Akademik yaymlarin teknik dili, yogun-
lugu ve uzunlugu ¢ogu zaman okuyucular
acisindan erigilmesi ve anlagilmasi gii¢ bir
yap1 sergilemektedir. Bu durum, bilginin
yalnizca akademi ic¢inde dolasmasina ne-
den olurken, toplumsal etki alanin1 daralt-
maktadir. Oysa son yillarda yapilan aragtir-
malar, video temelli igeriklerin 6grenme
tizerindeki olumlu etkilerini agik bicimde
gostermektedir. Onceden kaydedilmis egi-
tim videolarinin &grenme performansini
anlamli diizeyde artirdigi; ayrica animas-
yon temelli anlatimlarin 6zellikle karmagsik
stireclerin kavranmasim kolaylagtirdigi be-
lirlenmistir (Schaffhauser, 2021; Yao,
Wang ve Zhang, 2021).
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Bu bulgular, multimedya 6grenme iizerine
calisan egitim psikologlarinin kuramsal
yaklagimlariyla da ortiismektedir. Richard

E. Mayer tarafindan gelistirilen Multi-
medya Ogrenme Kuramu, bireylerin bilgiyi
igitsel ve gorsel olmak iizere iki farkl ka-
nal araciligiyla isledigini ve bu kanallarin
eszamanli olarak etkin sekilde kullanilma-
styla 6grenme performansinin arttigini ileri
siirmektedir (Mayer, 2001, 2009). Ayrica
bu kuram, smirli bilissel kapasite nede-
niyle 6grenme materyallerinde gereksiz
unsurlarin ayiklanmasi ve ayni bilginin bir-
den fazla yoldan yinelenmesinden kaginil-
mas1 gerektigini vurgular. Boylelikle, salt
metne dayali sunumlar yerine gorsel ve
isitsel Ogelerle desteklenen anlatimlarin
hem kavrayisa hem de kaliciliga katki sun-
dugu anlagilmaktadir.

Bilginin bu sekilde sunulmasina olanak ta-
niyan video makaleler, akademik ileti-
simde son donemde One ¢ikan yenilikgi
formatlardan biridir. Metin, ses ve gorsel-
leri bir araya getiren bu yap1; yalnizca bil-
giyi iletmekle kalmaz, ayn1 zamanda onu
daha anlasilir, ilgi ¢ekici ve etkili hale ge-
tirir. Video makale formati, izleyiciyi pasif
bir okuyucudan aktif bir katihimciya do-
niistlirlirken, bilimsel igerigin daha genis
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kitlelerle bulusmasint da miimkiin kilar
(Mayer, 2008; Zhang & Zhou, 2020). Bu
bicimin bir ileri asamasi olan animasyon
video makaleler ise, 6zellikle gorsellestir-
menin gliglii oldugu alanlarda 6rnegin tip,
mithendislik veya fizik gibi disiplinlerde
soyut kavramlarin somutlagtirilmasi ve sii-
reclerin agiklanmasinda essiz bir islev iist-
lenir (Lowe, 2004).

Bu gelismelerin 15181nda, video igerik {ire-
timinde yapay zeka destekli teknolojilerin
artan etkisi dikkat ¢ekmektedir. Metinleri
analiz ederek anlamlandirabilen Dogal Dil
Isleme (NLP) sistemleri, bu igerikleri insan
sesi benzeri anlatimlarla seslendirebilen
Metinden Sese (TTS) teknolojileri ve me-
tinleri gorsel sahnelere doniistiirebilen al-
goritmalar, akademik bilgiyi otomatik bi-
¢imde video formatina ¢evirebilir duruma
gelmistir. Bu sayede iiretim siireci hizlan-
makta, kisisellestirme olanaklar1 artmakta
ve erisim genislemektedir (Pellas, 2024).

Ancak bu doniisiim yalnizca teknik bir iler-
leme olarak degil, ayn1 zamanda pedago-
jik, etik ve iletisimsel acidan ¢ok katmanli
bir doniisim olarak ele alinmalidir. Ozel-
likle yapay zeka destekli iceriklerin iireti-
minde yazar kimligi, telif haklar1, veri gii-
venligi ve igerik manipiilasyonu gibi alan-
larda tartigmalar artmaktadir (Kusters,
Klein-Avraham & Neuberger, 2023).

Bu calisma, akademik metinlerin gorsel-
isitsel araclarla yeniden bi¢imlendirilerek
video formatina doniistiiriilmesini; bu do-
niistimiin hem kuramsal temellerini hem de
yapay zeka teknolojileriyle etkilesimini in-
celemeyi amaclamaktadir. Video makale
format1 ve 6zellikle animasyon video ma-
kale yaklasimi, sadece bi¢imsel bir yenilik
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degil; ayn1 zamanda bilimsel icerigin daha
genis toplumsal etki yaratabilmesi agisin-
dan stratejik bir ara¢ olarak degerlendiril-
mektedir. Bu baglamda, gorsel iletisim ku-
ramlari, multimedya 6grenme ilkeleri ve
yapay zekd destekli iiretim teknolojileri
iizerinden hareketle gelistirilecek model
oOnerisi, akademik yaymeciligin gelecegine
yonelik yenilikei bir katki sunmay1 hedef-
lemektedir.

2. Animasyonun Kuramsal Temelleri

Animasyonun akademik i¢erik sunumunda
etkili bir arag olarak kullanilabilmesi, yal-
nizca teknolojik gelismelere degil, ayni za-
manda saglam kuramsal temellere dayan-
dirillmasina baghdir. Ogrenme psikolojisi,
multimedya teorileri ve iletisim bilimleri,
animasyonun egitimdeki islevselligini
aciklamak igin gili¢lii bir zemin sunar. Bu
boliimde, animasyonun 6grenme siiregle-
rine katkis1 ve bilimsel bilginin gorsel-igit-
sel sunumuyla nasil dontstigi kuramsal
cercevede ele almacaktir.

2.1 Animasyon ve Multimedya Teorileri

Animasyonun egitim ve akademik anlatim
alaninda kullanilabilirligini anlamak ig¢in
onu yalnizca teknik bir ara¢ olarak degil,
ayni zamanda kuramsal olarak temellendi-
rilmig bir iletisim bi¢imi olarak ele almak
gerekir. Bu noktada 6zellikle multimedya
ogrenme teorileri ve biligsel psikoloji ¢alis-
malar1 animasyonun giiciinii agiklamaya
yardimci olur.

Richard E. Mayer tarafindan gelistirilen
Multimedya Ogrenme Kurami, bu alandaki
temel referanslardan biridir. Bu kurama
gore insanlar bilgiyi gorsel ve isitsel olarak
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iki ayr1 kanaldan isler. (Mayer, 2001). Og-
renme siireci, bu iki kanalin es zamanli ve
dengeli kullanilmasiyla daha verimli hale
gelir. Ancak her kanalin biligsel kapasitesi
stnirlidir, bu nedenle egitim materyalleri
gereksiz gorsel veya isitsel unsurlardan
arindirilmalidir. Bu yaklasim, biligsel yiik
teorisi ile de ortiisiir: Ogrenen bireyin dik-
katini bolmeyen, acik ve hedef odakl ice-
rikler bilgi isleme siirecini kolaylastirir
(Sweller, 1994).

Bu baglamda animasyonlar, 6zellikle dina-
mik silireclerin anlatiminda statik gorsel-
lere kiyasla daha etkili olabilir. Hareketli
gorsellerin, degisim, neden-sonug iliskisi
ya da sirali islemler gibi zaman i¢inde iler-
leyen kavramlarin sunumunda O6grenme
performansin1  artirdigr  gézlemlenmistir
(Hoffler & Leutner, 2007). Ozellikle za-
mana dayali igeriklerde drnegin bir biyolo-
jik mekanizma ya da tarihsel olay orgiisii
iceren animasyonlar, izleyicinin zihinsel
model olusturmasina 6nemli katki saglar.

Ote yandan, Medya Zenginligi Kurami
(Media Richness Theory) da animasyonun
akademik iletisimdeki roliinii teorik bir
gerceveye oturtur. Bu kurama gore, ileti-
sim aracglarinin mesaj1 iletme kabiliyeti;
icerigin gesitliligi, geri bildirim imkén1 ve
¢oklu duyulara hitap etme kapasitesiyle
dogrudan iligkilidir (Daft & Lengel, 1986).
Statik metinler bu baglamda “zayif medya”
simifina girerken, sesli anlatim ve gorsel
hareket iceren animasyonlar “zengin
medya” 6rnekleri arasinda yer alir. Dolayi-
styla, animasyonun akademik sunumda
kullanilmas1 sadece daha fazla dikkat ¢ek-
mek icin degil, ayn1 zamanda kavramsal
karmagikligi azaltmak ve iletisim etkilili-
gini artirmak i¢in de gecerlidir.
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Sonug olarak, animasyonun etkili bir 6g-
renme araci olabilmesi igin yalnizca tekno-
lojik degil, ayn1 zamanda pedagojik ve ku-
ramsal temellere dayandirilmasi gerekir.
Multimedya 6grenme kuramlar1 ve medya
zenginligi kurami gibi yaklasimlar, ani-
masyonun akademik igerikte neden bu ka-
dar giiclii bir arag olarak goriilmesi gerek-
tigini agikca ortaya koymaktadir.

2.2 Animasyonun Ogrenmeye Katkisi ve
Bilim Iletisimi

Egitimde kullanilan materyallerin 6grenme
iizerindeki etkisi, yalnizca igerik degil su-
num bi¢gimiyle de dogrudan iliskilidir. Bu
baglamda animasyon, dikkat c¢ekici yapisi,
hareketli gorselligi ve sesli anlatimla des-
teklenebilmesi gibi 6zellikleriyle, 6grenme
siirecinde hem biligsel hem de duygusal
yonleri harekete gegiren ¢ok boyutlu bir
ara¢ olarak degerlendirilmektedir.

Yapilan ampirik calismalar, animasyonla-
rin dgrenen bireyin dikkatini siirdiirme, il-
gisini artirma ve igerigi daha kalic1 bigimde
kavrama konularinda etkili oldugunu or-
taya koymustur. Ozellikle dikkat cekme ve
kavrami somutlagtirma yonleriyle animas-
yonlar, geleneksel metin ya da statik gor-
sellere gore daha avantajli bir sunum sekli
sunar. Hoffler ve Leutner (2007) tarafindan
gerceklestirilen bir meta-analiz, 6zellikle
stirece dayal1 6grenme materyallerinde, ha-
reketli anlatimlarin bilissel modelleme sii-
recini kolaylagtirdigin1 ve bu sayede daha
yiiksek basar1 sagladigimi gostermektedir.

Bir baska meta-analiz ¢alismasi, animas-
yonun Ogrencilerin duygusal motivasyo-
nunu artirdigini, dgrenmeye yonelik tu-
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tumlarini olumlu yonde etkiledigini ve 6g-
renme siiresince daha fazla dikkat siirekli-
ligi sagladigini ortaya koymustur (Kaushal
& Panda, 2019). Bu tiir igerikler yalnzca
bilgi sunmakla kalmaz, 6grenenin igerikle
duygusal bir bag kurmasma da yardimci
olur. Bu yoniiyle animasyon, yalnizca bi-
ligsel degil, ayn1 zamanda duyussal alam
da hedef alir.

Animasyonun Ogrenmeye etkisinin €n
giiclii oldugu durumlar; karmasik sistemle-
rin gosterimi, siire¢ temelli kavramlar or-
negin sindirim, fotosentez, evrim, ekono-
mik dongiiler, zamansal akisa sahip olay
orgiileri veya soyut teorilerin agiklanmasi
gibi konular olarak o6ne ¢ikmaktadir
(Ploetzner, Berney & Bétrancourt, 2021).
Bu tiir iceriklerde statik anlatim, zihinsel
gorsellestirmeyi zorlastirirken; animasyon,
izleyicinin zihninde dinamik bir model
olusmasina olanak tanir. Bu durum hem
kisa siireli kavrayisi hem de uzun siireli
bilgi kalicihigini desteklemektedir.

Ogrenme siireclerinin yani sira animasyo-
nun bilim iletisimindeki rolii de son yil-
larda artan bir 6nem kazanmistir. Bilimsel
bilginin yalnizca akademi i¢inde degil, ge-
nis halk kitleleriyle paylasilmasi, 6zellikle
giiniimiizde dezenformasyonla miicadele
ve bilim okuryazarligini artirma agisindan
kritik bir gereklilik haline gelmistir. Ani-
masyonlar bu baglamda, bilginin sadelesti-
rilerek anlagilir bigimde sunulmasina
imkan taniyarak, bilimsel icerikleri teknik
detaylardan uzaklastirmadan daha erisile-
bilir hale getirmektedir. Bu yoniiyle, bilim
insanlar1 ile toplum arasinda bir “ceviri
katman1” islevi gérmektedir.
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Ozellikle iklim degisikligi, salgin hastalik-
lar, genetik miithendisligi gibi kompleks ve
toplumsal etkisi yliksek bilimsel konularin
anlatiminda animasyonun rolil giderek art-
maktadir. UNESCO, OECD ve European
Science Communication Institute gibi ku-
ruluslar da gorsellestirme ve animasyonun,
bilim iletisimi stratejilerinde etkin sekilde
kullanilmasin1 ~ 6nermektedir  (OECD,
2020; ESCI, 2022).

Sonug olarak animasyon hem egitim bilim-
leri hem de bilim iletisimi perspektifinden
degerlendirildiginde, yalnizca &gretici de-
gil, aym1 zamanda katilimci, doniistiiriicli
ve demokratiklestirici bir ara¢ olarak one
¢ikmaktadir. Bu nedenle, akademik igerik-
lerin gorsel-isitsel bicimlere doniistiiril-
mesinde animasyonun pedagojik degeri
gormezden gelinemez; tam tersine mer-
keze alinmalidir.

2.3 Akademik Anlatinin Doniisiimii:
Metinden Gorsellige

Bilginin akademik baglamda metin temelli
sunumu, Yyiizyillardir bilimsel iletisimin
ana bicimi olmustur. Makaleler, tezler, ki-
taplar ve raporlar gibi metin formatlari; de-
rinlemesine agiklama, mantiksal yapi ve
referanslandirma olanaklariyla Dbilimsel
akil yiiriitmenin temel araglari arasinda yer
alir. Ancak bu bi¢imin sahip oldugu yapi-
sal oOzellikler, ozellikle giiniimiiziin hiz
odakli, dijitallesmis ve gorsel kiiltiire da-
yali bilgi tiiketim aligkanliklar1 karsisinda
baz1 sinirliliklara sahiptir.

Akademik metinler, ¢ogunlukla uzun ve
teknik olmasi nedeniyle yalnizca alan uz-
manlaria hitap eder. Bu durum, bilginin
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genis kitlelere ulasmasini engelleyerek bi-
limsel {iretimin toplumsal etkisini zayifla-
tir. Ozellikle yeni kusaklar, bilgiye metin-
sel degil, cogunlukla gorsel-isitsel igerik-
lerle ulagmayi tercih etmektedir. Pew Re-
search Center verilerine gore, geng kullani-
cilarin biiytik bir cogunlugu bilgiye ulas-
mak i¢in videolar tercih etmektedir (Pew
Research Center, 2014). Bu yonelimin sa-
dece aligkanlik degil, ayn1 zamanda biligsel
isleyisle de iligkili oldugu goriilmektedir.
Kisa dikkat siiresi, ¢oklu gorev yapma egi-
limi ve hizli geri bildirim beklentisi, gele-
neksel metin formatinin yavas ve dogrusal
yapisiyla catismaktadir (Carr, 2010).

Iste bu noktada gorsellestirilmis akademik
anlatilar, yani bilgiye gorsel-isitsel bigim-
lerde erisim, alternatif degil, gereklilik ha-
lini almaktadir. Animasyon destekli video
makaleler, metinlerin tagidig1 bilimsel ige-
rigi kaybetmeden, onlar1 daha erisilebilir,
ilgi ¢ekici ve kapsayici hale getirebilir. Bu
format, izleyicinin yalnizca bilgi alicisi de-
gil, ayn1 zamanda aktif bir katilime1 olma-
st tesvik eder. Gorsel zenginlik ve sesli
anlatimin birlesimi, anlamlandirmay1 ko-
laylastirir, 6grenmeyi hizlandirir ve bel-
lekte kaliciligr artirir (Mayer, 2008; Zhang
& Zhou, 2020).

Bu doniisiim yalnizca bir medya bigimi de-
gisikligi degildir; ayn1 zamanda bilimsel
iletisimin demokratiklesmesi ve ¢ogulcu-
lugu acisindan da 6nemli bir adimdir. Bil-
ginin sadece uzmanlar arasinda degil, top-
lumun farkli kesimleriyle paylasilmasi; bi-
limsel farkindaligi artirir, elestirel diisiin-
meyi tesvik eder ve bilimsel okuryazarligin
yayginlagsmasina katk1 sunar (Priest, 2010).
Bu baglamda animasyon, bilim insanlari-
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nin ¢caligmalarini daha genis kitlelere anlat-
malarimi saglayan bir “ceviri ortam1” islevi
ustlenir. Gorsel anlatimlar, teknik termino-
lojiyi basitlestirme veya soyut kavramlari
gorsellestirme konusunda oldukca etkili
araclardir.

Akademik anlatinin gorsellesmesi, ayni za-
manda bilimsel yaymciligin evriminde
yeni bir donem anlamina gelir. Video ma-
kale ve 6zellikle animasyon video makale
gibi yeni formatlar; akademik sunumu kla-
sik lineer metinden c¢ikarip, ¢oklu ortam
destekli, ¢cok kanalli, daha etkilesimli bir
yapiya tagimaktadir. Bilginin yalnizca “ne”
oldugunu degil, “nasil islendigini” de gos-
terme yetenegi, bu yeni sunum big¢imini sa-
dece pedagojik degil, ayn1 zamanda episte-
molojik olarak da doniistiiriicii kilmaktadir
(Lynch, 2006).

Kisacasi, metin temelli akademik anlatinin
yerini tamamen video formatlarinin ala-
cagl bir gelecekten bahsetmek simdilik
gercekei olmayabilir; ancak her gegen giin
artan erisim sorunlari, okuma aliskanlikla-
rindaki diisiis ve gorsel kiiltiiriin egemen-
ligi disiiniildiigiinde, metinden gorsellige
dogru yasanan bu anlatt doniisiimiiniin
akademik iletisimde kalict bir paradigma
degisikligi yaratma potansiyeli oldukga
glicludir.

3. Yapay Zeka Destekli Animasyon
Video Makale Uretim Siireci

Animasyon video makale formatinin tek-
nik olarak uygulanabilir héale gelmesini
saglayan en onemli etken, yapay zeka tek-
nolojilerinin igerik {iretim siirecine entegre
edilmesidir. Geleneksel video prodiiksiyon
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stirecleri zaman, maliyet ve teknik uzman-
lik gerektirirken; yapay zeka destekli {ire-
tim modelleri bu siireci otomatiklestir-
mekte, hizlandirmakta ve daha erisilebilir
kilmaktadir. Bu boliimde, akademik metin-
lerin analizinden sesli anlatima, gorsel
sahne tasarimindan otomatik montaja ka-
dar uzanan liretim siireci; dogal dil isleme,
metinden sese doniistiirme ve otomasyon
altyapilari lizerinden agiklanacak, ardindan
insan-yapay zeka is birligi ile ortaya ¢ikan
etik ve yaratici sinirlar tartigilacaktir.

3.1 NLP, TTS ve Otomasyon
Teknolojileri

Yapay zeka destekli igerik liretimi, akade-
mik metinlerin video formatina doniistii-
rillmesini miimkiin kilan ¢esitli teknolojik
altyapilarla gergeklestirilir. Bu altyapilar
arasinda one ¢ikanlar; dogal dil igleme sis-
temleri, metinden sese doniisiim saglayan
ses sentezleme teknolojileri ve tiim bu sii-
reci otomatiklestiren iiretim platformlari-
dir.

Dogal dil isleme, makinelerin insan dilini
anlamlandirmasini saglayan yapay zeka
alanlarindan biridir. Bu teknoloji, akade-
mik metinlerdeki kavramsal yapiy1 analiz
ederek, metni anlam birimlerine ayirabilir
ve icerik acisindan  siniflandirabilir.
Hirschberg ve Manning’in belirttigi gibi,
dogal dil isleme sistemleri 6zellikle icerik
Ozetleme, soru-cevap sistemleri ve anlam
¢Oziimleme alanlarinda énemli ilerlemeler
kaydetmistir (Hirschberg & Manning,
2015). Akademik metinlerin sahne yapi-
sina doniismesinde bu sistemler, baglamsal
anlam1 otomatik olarak belirleyip senaryo
iretiminde kullanilabilir hale getirmekte-
dir.
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Metinden sese teknolojileri de animasyon
video makale iiretiminin temel bilesenle-
rinden biridir. Yazili metni anlamli ve do-
gal bir konusmaya donistiiren bu sistem-
ler, yapay sinir aglar1 ile egitilmis derin 68-
renme modellerine dayanmaktadir. Tan ve
arkadaslarinin derleme calismasinda, bu
sistemlerin yalnizca kelimeleri sese dontis-
tiirmekle kalmadig1; ayn1 zamanda vurgu-
lama, tonlama ve duygusal gecisler gibi
dogal konusma unsurlarim1 da basariyla
taklit edebildigi vurgulanmaktadir (Tan ve
ark., 2021). Boylece anlaticinin sesine ihti-
ya¢ duyan akademik videolar, profesyonel
ses sanatgilaria gerek olmadan iiretilebilir
hale gelmektedir.

Bu teknolojik altyapilarin birlesimiyle ¢a-
lisan otomasyon sistemleri, metin girdisin-
den otomatik olarak video ¢iktisi iiretme
stirecini yonetebilmektedir. Chung ve ar-
kadaglarinin  gerceklestirdigi incelemeye
gore, giincel platformlar kullanicidan yal-
nizca bir metin girisi alarak sahne tasarima,
gorsel animasyon, seslendirme ve gecis
efektleri gibi 6geleri belirli sablonlar cer-
¢evesinde otomatik olarak iiretmektedir
(Chung ve ark., 2023). Bu durum, klasik
video prodiiksiyon siirecine kiyasla iiretim
siiresini ciddi bigimde kisaltmakta, igerik
olusturmay1 daha erisilebilir ve ekonomik
hale getirmektedir.

Otomasyon sistemleri ayrica igerik cesitli-
ligini artirma potansiyeline de sahiptir.
Ayni akademik metin farkli gorsel tema-
larda sunulabilir, cesitli dillere c¢evrilerek
seslendirilebilir ya da farkli hedef kitlelere
6zel anlatim bigimlerine uyarlanabilir. Tan
ve arkadaslarinin degerlendirmeleri, bu
sistemlerin akademik iletisimi yalnizca
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daha hizl1 degil; ayn1 zamanda daha kapsa-
yici, esnek ve siirdiiriilebilir kildigini or-
taya koymaktadir (Tan ve ark., 2021).

Sonug olarak, dogal dil igsleme, metinden
sese doniistiirme ve otomasyon teknoloji-
leri; yapay zeka destekli animasyon video
makale tiretiminin teknik temelini olustur-
makta ve akademik igerigin sadece ne sdy-
ledigini degil, nasil sunuldugunu da doniis-
tirmektedir (Hirschberg & Manning,
2015).

3.2 Metinden Videoya ve Animasyon
Uretimi

Yapay zeka destekli animasyon video ma-
kalelerin iiretiminde, metin tabanli akade-
mik igeriklerin gorsel-isitsel bir anlatima
doniistiiriilmesi siireci gok katmanli bir ya-
piya sahiptir. Bu siiregte metin analizinden
gorsel kurgulamaya, anlatim stratejisinden
sahne gecislerine kadar bircok dge, yapay
zekd tarafindan otomatik olarak {iretil-
mekte ya da yonlendirilmektedir.

Uretim siirecinin ilk asamasi, dogal dil is-
leme sistemleri tarafindan metnin igeriksel
ve anlamsal olarak analiz edilmesidir. Bu
analiz sonucunda, metin icerisindeki kav-
ram gruplari, olay siralamalari, nedensellik
iligkileri ve One ¢ikan temalar belirlenir.
Boylece yapay zeka, hangi sahnede neyin
gorsellestirilecegine dair kararlar1  veri
odakli bigcimde alabilir. Hirschberg ve
Manning (2015), dogal dil isleme teknolo-
jilerinin artik yalmzca sozciik diizeyinde
degil, kavramsal yapilarin ve semantik
baglamin modellenmesi noktasinda da ba-
sarili ¢iktilar verdigini belirtmektedir.
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Ikinci asamada, analiz edilen metnin gor-
sellestirme bilesenlerine doniistiiriilmesi
yer alir. Bu noktada sistem, anlatilan kav-
rama uygun gorsel temalar1 se¢gmekte, ge-
rektiginde karakter, nesne ve ¢evreyi olusg-
turmakta ya da hazir varlik kitapliklarindan
bunlar1 c¢agirmaktadir. Chung ve ark.
(2023), metin yonlendirmeli video iiretim
sistemlerinin sahne kompozisyonlarini me-
tindeki anlam akigina gére otomatiklestire-
bildigini ve gorsel biitiinlik saglayabildi-
gini ifade etmektedir. Bu sistemlerde, sah-
nelerin sirayla ilerlemesini saglayan oto-
matik zaman ¢izelgeleri ve gecis efektleri
de yer almaktadir.

Ucgiincii asama olan seslendirme ve anlatim
katmaninda ise, metinler metinden sese do-
nilisiim sistemleri araciligiyla konugmaya
cevrilir. Sesin tonu, ritmi ve vurgulari ge-
nellikle metnin igerigine gore otomatik
olarak ayarlanir. Tan ve ark. (2021), giincel
TTS teknolojilerinin yalnizca mekanik ses-
ler iiretmekten ¢ok Oteye gecerek, dogal
konugma Oriintiilerine olduk¢a yakin so-
nuglar verdigini vurgulamaktadir. Akade-
mik igeriklerde yer alan teknik ifadeler, ta-
nimlar ve istatistiksel bilgiler bile bu sis-
temler tarafindan anlasilir bir bi¢imde ak-
tartlabilmektedir.

Gorsel ve isitsel icerikler Ttretildikten
sonra, sistem bunlar1 bir araya getirerek tek
bir akis halinde diizenler. Bu son montaj
asamasinda sahneler, anlatim hizi, metin
yerlesimleri ve altyazi entegrasyonu gibi
unsurlar otomatiklestirilmis editor altyapi-
lar1 sayesinde olusturulur. Bazi platform-
lar, kullaniciya tematik sablonlar ve stil
oOnerileri sunarak {iretim siirecini kisiselles-
tirmeye olanak tanimaktadir. Pictory, Hey-
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Gen, Runway gibi araglar; animasyonlu su-
numlar, bilgi videolar1 ve bilimsel agikla-
malar gibi farkli kategorilerde c¢iktilar
iretme yetenegine sahiptir (Leiker ve ark.,
2023).

Tiim bu siirecin yapay zeka tarafindan yo-
netilmesi, yalnizca zaman kazandirmakla
kalmaz; ayn1 zamanda iiretim siirecine eri-
simi olmayan bireylerin de profesyonel dii-
zeyde icerik olusturmasina olanak tanir.
Video iiretiminin demokratiklesmesi ola-
rak adlandirilan bu durum, 6zellikle akade-
mik iceriklerin daha hizli, daha erisilebilir
ve daha ilgi ¢ekici bigimlerde sunulmasini
miimkiin kilmaktadir.

3.3 insan-Yapay Zeka Is Birligi ve Etik
Sorunlar

Yapay zeka destekli animasyon video ma-
kale iiretiminde teknik olanaklar kadar
onemli bir baska boyut, insan yaraticiligi
ile makine otomasyonu arasindaki denge-
nin nasil kuruldugudur. Bu iiretim bigimi,
insan miidahalesi olmaksizin gergeklesebi-
lecek diizeye yaklassa da, icerik kalitesi,
anlatim estetigi, baglamsal dogruluk ve
etik glivence agisindan insan-yapay zeka is
birligi hala belirleyici bir konumdadir.

Yapay zekanin sundugu otomasyon ola-
naklari, icerik {iretiminde biiyiik bir hiz ve
esneklik saglarken; gorsel, anlatimsal ve
dilsel dogruluk agisindan insan gézetimine
ihtiya¢ duyar. Leiker ve arkadaslari tarafin-
dan yapilan bir karsilagtirmali ¢alismada,
yapay zeka tarafindan iretilen videolarin
O0grenme ¢iktilar1 acisindan geleneksel
yontemlerle hazirlananlara yakin perfor-
mans gosterdigi, ancak igerik kalitesi ve
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anlatim akiciligi gibi konularda insan do-
kunusunun hala fark yarattig1 ortaya kon-
mustur (Leiker ve ark., 2023).

Yapay zekanin igerik liretiminde daha aktif
rol oynamasi, etik sorular1 da beraberinde
getirmektedir. Oncelikle, yapay zeka ile
iiretilen igeriklerde telif hakki konusu be-
lirsizlik icermektedir. Yapay zekanin iireti-
cisi, kullanicisi ve veri saglayicisi arasinda
miilkiyet haklarinin nasil tanimlanacagi
hélen netlik kazanmamustir. Ozellikle sa-
nat, metin ve ses sentezleme alanlarinda,
ozgiinliik ve fikri miilkiyet sinirlarinin ta-
nimi1 yapay zeka ¢aginda yeniden diisiiniil-
mektedir (Klein-Avraham, Neuberger &
Kusters, 2023).

Bir diger énemli konu, yazar kimligi ve
akademik sorumluluk meselesidir. Video
makalelerin yapay zeka yardimiyla hazir-
lanmasi, igerigin kimin tarafindan {iretil-
digi, hangi asamalarin insan kontroliinde
oldugu gibi sorular1 giindeme getirir. Ya-
pay zekéanin yalnizca bir ara¢ m1 yoksa ige-
rik iireticisi olarak m1 degerlendirilecegi;
akademik yayincilik normlarinin bu yeni
teknolojilere nasil adapte edilecegi belir-
sizligini korumaktadir. Bu nedenle bazi
akademik platformlar, yapay zeka destekli
igeriklerin mutlaka agiklanmasini, hangi
araclarin ne oOlglide kullanildigiin beyan
edilmesini zorunlu tutmaya baglamistir
(COPE, 2023).

Ayrica, yapay zeka sistemlerinin kullan-
dig1 veri setlerinin kaynagi, glivenilirligi ve
tarafsizligi da etik agidan dikkatle deger-
lendirilmelidir. Eger sistem, yanlis veya
yaniltici i¢erikleri modellemis bir veri kii-
mesi {lizerinden 6grenmisgse, ortaya c¢ikan
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icerik de yamniltici olabilir. Bu durum, 6zel-
likle bilimsel bilgilerin sunumunda biiyiik
bir sorumluluk dogurur. Yapay zeka ile
olusturulan videolarda yer alan bilimsel
gorsellerin veya alintilarin dogrulugunun
insan eliyle kontrol edilmesi gereklidir
(Schifer ve ark., 2023).

Son olarak, deepfake teknolojileri ile ani-
masyon video makale iiretimi arasindaki
¢izgi zaman zaman bulaniklasabilir. Eger
yapay zeka bir akademisyenin sesi ya da
goriintiisiiyle icerik iiretiyorsa, bu tiretimin
etik sinirlarinin agikga belirlenmesi gere-
kir. Ozellikle aldatic1 igeriklerin iiretimi
veya izleyicide yanlis bir otorite algis1 ya-
ratilmasi, bilim iletisimi agisindan ciddi
giiven sorunlarma yol agabilir (Stavesand
& Schroder, 2024).

Tiim bu nedenlerle, yapay zeka destekli
icerik liretiminde insan-yapay zeka is birli-
ginin yalnizca teknik degil, ayn1 zamanda
etik, yasal ve akademik sorumluluk boyut-
lariyla birlikte ele alinmasi1 gerekmektedir.

Sonu¢

Bu ¢alisma, akademik igerigin yalnizca ya-
zilt degil, ayn1 zamanda gorsel-isitsel bi-
¢imlerde sunulmasinin bilimsel iletigim
acisindan ne denli 6nemli oldugunu ortaya
koymustur. Animasyonun 6grenmeyi ko-
laylastiric1 etkisi, video formatinin geng
kusaklarla daha etkili bir iletisim kurma
kapasitesi ve yapay zeka teknolojilerinin
icerik tiretim siireglerini doniistiirme glicii
bir araya geldiginde, ortaya ¢ikan "animas-
yon video makale" formati1 yalnizca teknik
bir yenilik degil; ayn1 zamanda akademik
iletisimin bi¢imsel evriminde bir déniim
noktasidir.
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Geleneksel akademik metinlerin  bilgi
iiretme ve paylagsma konusunda biiyiik bir
birikim olusturdugu kuskusuzdur. Ancak
bu igeriklerin toplumun genis kesimleriyle
paylasilmasi, dijital cagin iletisim aligkan-
liklar1 dikkate alindiginda her zaman miim-
kiin olamamaktadir. Ozellikle geng kusak-
larin metin okumaya ayirdigi siirenin azal-
dig1, dikkat siirelerinin kisaldig1 ve bilgiyi
gorsel olarak isleme egilimlerinin arttigi
bir donemde, bilimsel igerigi metin dist
formatlarla sunmak bir tercih degil, bir zo-
runluluk héline gelmektedir. Bu baglamda
animasyon video makale formati, sadece
akademisyenlere degil; 0grencilere, aras-
tirmacilara, karar vericilere ve genel kamu-
oyuna yonelik etkili bir koprii islevi gor-
mektedir.

Bugiin, bir¢ok akademik kurum ve dergi,
yeni lretilen makaleler i¢in video 6zetleri
veya sunumlar talep etmeye baslamigtir.
Ancak bu egilim biiyiik 6lctide yeni ¢alis-
malarla sinirli kalmakta; gecmiste iiretil-
mis ve kiitiiphanelerde, veri tabanlarinda
sessizce bekleyen binlerce degerli tez, ma-
kale ve arastirma, dijital cagin bu dinamik
iletisim modellerinden yararlanamamakta-
dir. Oysa bu calismalarda yer alan bilgi
hala giincel, gecerli ve doniistiiriicli potan-
siyele sahiptir. Iste bu noktada, yapay zeka
destekli animasyon video makale iiretimi,
gecmisi bugiiniin iletisim bigimleriyle ye-
niden bulusturmanin ¢ok giiclii bir aracidir.
Bu yaklasim, yalnizca teknik bir doniisiim
degil; ayn1 zamanda dijital yeniden canlan-
dirma olarak da tanimlanabilir. Ciinkii bu-
rada amag sadece bir metni sese dokmek ya
da birkag gorsel eklemek degil; bir akade-
mik calismayi, onun diislinsel yapisini ve
anlatim biitiinliigiinii koruyarak dinamik,
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izlenebilir ve hatirlanabilir bir yapiya ka-
vusturmaktir. Bu yontem, ozellikle bilim
tarihi, felsefe, sosyal bilimler gibi gorsel-
lestirilmesi zor kabul edilen alanlarda bile
yiiksek etki yaratabilecek potansiyele sa-
hiptir. Ayrica, bu tiir doniistimler; bilginin
yalnizca metinle sinirli kalmadigi, ¢oklu
ortamlarla ifade edildigi bir akademik ge-
lecek i¢in 6nemli bir adimdir.

Gelecekte, akademik igeriklerin yalnizca
video formatinda iiretilmesi degil; ¢oklu
ortamlar arasi dolasimi esas alan, yapay
zeka tarafindan kisisellestirilmis, kullani-
citya Ozel anlatim big¢imleriyle sunulmasi
giindeme gelecektir. Bu doniisiimiin onciil-
lerinden biri olan animasyon video makale
formati, 6zellikle gegmis ¢aligmalarin go-
riniirliigiinii artirma ve bilimsel mirasi di-
jital gelecege tasima acisindan essiz bir fir-
sat sunmaktadir.

Sonug olarak, bu ¢alismada sunulan yakla-
sim; yalnizca animasyonun Ve Yyapay
zekanin teknik kapasitesine degil, ayni za-
manda bilginin yeniden dolagima girme,
erisilebilir olma ve anlamli sekilde su-
nulma giicline dayanmaktadir. Gegmisin
bilgisi, bugiiniin araglariyla gelecegin anla-
tisina donistiiriilebilir. Ve bu doniisiimiin
merkezinde, yapay zeka destekli animas-
yon video makaleler yer almaktadir.
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