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Popiiler kiiltiir 6gelerinin egitimde kullanimi, 6zellikle erken ¢ocukluk déneminde dgrenme motivasyonunu
ve kavramsal gelisimi desteklemesi agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu baglamda ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerin igerigi ve yaymin egitsel potansiyeli, onlarin bilimsel diisiinme becerilerinin gelisimi, merak
duygularinin desteklenmesi ve Ogrenmeye yonelik olumlu tutum kazanmalari agisindan kritik bir rol
oynamaktadir. Arastirma kapsaminda, “Aslan’in Deney Odas1” adli ¢izgi filmin tiim boliimleri dokiiman
analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Elde edilen veriler ele alinan fen kavramlari, bilimsel siire¢ becerileri,
STEM bilesenleri ve duyussal yonelimler olmak iizere dort ana tema altinda yapilandirilmistir. Bulgular,
“Aslan’in Deney Odas1”nin popiiler kiiltiir araciligiyla bilimsel igerikleri erken yas grubuna uygun, eglenceli
ve dgretici bir bigimde sundugunu ortaya koymaktadir. Fen kavramlarmin disiplinler arasi dagilimi, bilimsel
stire¢ becerilerinin sistematik temsili ve STEM unsurlarinin dengeli entegrasyonu dikkat cekicidir. Ayrica
merak, igbirligi ve azim gibi duyussal Ogelerin ¢izgi film boyunca tutarli bigcimde temsil edildigi
belirlenmistir. Bu baglamda arastirma, popiiler kiiltiir iiriinlerinin egitimde nasil etkili 6grenme araglarina
doniistiiriilebilecegine dair kapsamli ve dzgilin bir 6rnek sunmaktadir. Arastirma sonucunda, erken ¢ocukluk
egitimcilerinin “Aslan’m Deney Odas1” gibi yapimlar1 smif i¢i STEM etkinliklerine entegre etmeleri gibi
Oneriler getirilmistir. Bu sayede 6grencilerin hem bilimsel siire¢ becerilerini hem de duyussal geligsimlerini
destekleyen 6grenme ortamlari olusturmak miimkiin olabilir.

Anahtar Kelimeler: Popiiler kiiltiir, STEM egitimi, erken ¢ocukluk, medya, ¢izgi film, Tiirkiye Radyo
Televizyon Kurumu (TRT), Aslan’in Deney Odast

Examination of a Popular Culture-Based STEM Media Resource

ABSTRACT

The integration of popular culture elements into education is considered particularly important in early
childhood, as it supports learning motivation and conceptual development. In this context, the content of
cartoons watched by children and their educational potential play a critical role in fostering scientific thinking
skills, nurturing curiosity, and promoting positive learning attitudes. All episodes of the series were analyzed
using document analysis, a qualitative research method. The data obtained were structured under four main
themes: science concepts, scientific process skills, STEM components, and affective orientations. The
findings reveal that “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science Lab) effectively conveys scientific content in a
fun and instructive manner that is appropriate for early childhood, utilizing popular culture as a pedagogical
medium. The interdisciplinary distribution of science concepts, systematic representation of scientific process
skills, and balanced integration of STEM elements are noteworthy. In addition, affective elements such as
curiosity, collaboration, and perseverance are consistently represented throughout the series. This study
presents a comprehensive and original example of how popular culture products can be transformed into
effective learning tools in early childhood education. Based on the results, it is recommended that early
childhood educators integrate programs like “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science Lab) into classroom
STEM activities to create inclusive learning environments that support both scientific and affective
development.

Keywords: Popular culture, STEM education, early childhood, media, cartoon, Turkish Radio and Television
Corporation (TRT), “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science Lab)

Giris

Giliniimiiziin bilgi ve teknoloji odakli rekabetci toplumlarinda egitimin en temel 6grenme
hedeflerinden biri 6grenenlerin 21. yiizy1l becerilerini gelistirmektir (Gibbs ve Beavis, 2020). Bu
beceriler ¢ocuklarin ihtiya¢ duyduklari bilgilere ulasabilmeleri, yaratici ve elestirel diisiinebilmeleri,
karsilastiklart sorunlara is birligine dayali ¢oziimler iiretebilmeleri, fen ve teknoloji okuryazari
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olmalan gibi pek ¢ok bileseni igerir. Bu hedefe ulagsmak icinse STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) egitimi, disiplinler arasi biitiinlesik yapisiyla erken yaslardan itibaren
cocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini, problem ¢6zme yetilerini ve yaraticiliklarini destekleyen 6nemli
bir pedagojik yaklasim olarak kabul gérmektedir (Bybee, 2013).

Yasamin ilk yillari, ¢ocuklarin beyin gelisimlerinin biiyiik dl¢iide tamamlandigi, 6grenmeye
en acik olduklar1 ve g¢evresel uyaranlara en duyarli olduklar1 kritik bir evredir (Center on the
Developing Child, 2021; Shonkoff ve Phillips, 2000). Buna paralel sekilde egitim alanindaki
calismalar da erken cocukluk donemindeki bilim, teknoloji, miihendislik ve matematik gibi
disiplinlerdeki Ogrenme yasantilarinin sonraki donemlerdeki akademik basarnin temellerini
olusturdugunu, olumlu tutum gelisimine katkida bulundugunu ve beceri gelisimini destekledigini
gostermektedir (Ha vd., 2023). Erken cocukluk donemi, ¢ocuklarin bilimsel kavramlarla ilk kez
karsilastiklar1 ve merak duygularinin en yiiksek oldugu donem olarak degerlendirilmektedir (Torres-
Crespo vd., 2014). Bu donemdeki ¢ocuklarin etraflarinda olup bitenleri kesfetme egiliminleri,
meraklar1 ve arastirmaci yapilart bilim insanlarinin dogast ortiisiir. Cocuklar da bilim insanlart gibi
yilmadan hedeflerine ulasmaya calisirlar. Cocuklarin bu gibi 6zellikleri erken ¢ocukluk déneminde fen
ve STEM egitimini daha da 6n plana ¢ikarmaktadir (National Science Teachers Association [NSTA],
2014). Nitekim Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Okul Oncesi 6gretim programinda (MEB, 2024), okul
oncesi donemde cocuklarin doga, teknoloji ve miihendislik gibi alanlarda gdzlem, sorgulama ve
modelleme gibi beceriler kazanmalar1 hedeflenmektedir. Uluslararasi1 diizeyde ise Next Generation
Science Standards (NGSS) gibi cagdas fen 6gretimi yaklagimlari, 6zellikle erken yasta bilimsel siireg
becerilerinin gelistirilmesini, disiplinler aras1 etkinliklerle gercek yasam problemleri iizerinden
diisiinme ve ¢oziim iiretme aligkanliklarinin kazandirilmasini 6ncelikli hedef olarak belirlemektedir
(NRC, 2012). NGSS’e gore bu donemdeki gocuklarin dogay1 gozlemlemesi, deney tasarlamasi,
teknolojik araglari islevsel kullanmasi ve matematiksel temsiller olusturmasi beklenmektedir. Bu
etkinlikler, erken yasta bilimsel okuryazarligin temellerini atma acgisindan da biyiik Onem
tasimaktadir.

Erken ¢ocukluk doneminde fen egitimi baglaminda STEM egitimi uygulamalar1 bu dénemdeki
cocuklarin dikkat siirelerinin kisa olmasi, materyal temininde yasanan sorunlar ve dgrencilerin soyut
kavramlart algilamaya dair sinirl biligsel kapasiteleri gibi bir takim zorluk ve engelleri de beraberinde
getirmektedir (Clements ve Sarama, 2022; Hsin ve Wu, 2023; Lu etal., 2023). Bu nedenle
uygulamalarin ¢ocuklarin biligsel seviyeleri dikkate alinarak, oyun ve hikayelestirme temelli bir
cercevede gergeklestirilmesi Onerilmektedir (National Association for the Education of Young
Children [NAYEC], 2020). Tam da bu noktada popiiler kiiltiir temelli etkinlikler bahsedilen ihtiyaglara
cevap verebilecek nitelikte yenilikei bir yaklagim olarak degerlendirilebilir. Popiiler kiiltiir, cocuklarin
giinliik yasamlarinda en sik karsilastiklart gorsel, isitsel ve dijital 6geleri barindiran bir anlam evreni
sunmaktadir. Popiiler kiiltiir, geleneksel kiiltiirel formlara kiyasla erisilebilirligi, yaygm kullanimi,
eglendirici niteligi ve hizla degisen yapisiyla 6ne cikar. Bu ozellikleri sayesinde, ozellikle geng
Ogrenciler arasinda etkili bir 6grenme araci olarak benimsenmektedir (Singh, 2022). Genel olarak
egitim baglaminda popiler kiltlir entegrasyonu; ogrencilerin derse katilimini artirmakta, ders
memnuniyetini ylkseltmekte ve akademik basariy1 desteklemektedir (Picault, 2019). Ayrica bu
entegrasyonun biligsel ve duyussal 6grenme alanlarina anlamli katkilar sagladig1 ifade edilmektedir
(Jubas, 2023; Tao ve Yang, 2025; Wang vd., 2025). Tiim bunlarin 6tesinde popiiler kiiltiiriin yalnizca
pedagojik bir arag olmadigr bununla birlikte iist diizey biligsel becerilerin gelisimini destekleyebilen
giiclii bir egitim stratejisi olabilecegi belirtilmektedir. Bu dogrultuda doniistiiriicii bir 6grenme kaynag:
olarak islev gorebilecegi vurgulanmaktadir (Litawa, 2023). Erken ¢ocukluk egitimi 6zelinde ise Elsa,
Harry Potter ve Pokémon gibi karakterler ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmekte ve onlarin sosyal oyun
diinyalarinda aktif olarak yer almaktadir. Bu karakterler araciligtyla yapilandirilan STEM etkinlikleri,
cocuklara bilimsel kavramlar1 sunarken ayni zamanda onlarn ilgisini siirdiiren baglamsal 6grenme
firsatlar1 da yaratabilmektedir (Aladé vd., 2020). Ozellikle okul &ncesi gocuklarin deneyimsel ve
gorsel 6grenmeye duyarliligi goz oniine alindiginda, bu yaklasimin yiiksek etkililik potansiyeli tagidigi
diistiniilmektedir. Ayrica teknoloji ile i¢ ice dogan ve biiyiiyen bu nedenle dijital yerliler olarak
adlandirilan giintimiiz ¢ocuklar1 (Prensky, 2001) yalnizca okulda degil dijital platformlar ve medya
igerikleri ile de 6grenme yasantisi icerisindedir (Donohue ve Schomburg, 2017). Bilgiye erisim ve
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Ogrenme ortamlarinin ¢esitliligi, egitim sistemlerinin geleneksel yapilarimi yeniden diisiinmeyi gerekli
kilmistir. Bu baglamda ¢ocuklarin dikkatini ¢eken, merak uyandiran ve onlarin kiiltiirel diinyasiyla
Ortiisen Ogrenme materyalleri ve yaklasimlari, cagdas egitimin vazgegilmez unsurlar1 olarak
diistiniilmektedir (Fleer, 2016; Marsh, 2010). Bu noktada popiiler kiiltiir iiriinleri, egitimin bir araci
olarak yeniden degerlendirilmeye baslanmistir.

Popiiler kiiltiir kapsaminda ¢ocuklar i¢in tasarlanmis ¢izgi filmler, onlarin hem eglenmesini
hem de dgrenmesini saglayan birer 6grenme aracidir. Ozellikle sik izlenen, kahramanlarla dzdesim
kurulan igeriklerde verilen mesajlar, cocuklarin deger yargilarini, 6grenme motivasyonunu ve
davraniglarini etkileyebilir (Buckingham, 2003). Cocuklarin ¢izgi film karakterlerinin davraniglarini
sorgulamasi, olaylar arasindaki neden-sonug iligkilerini degerlendirmesi ve alternatif g¢oziimler
iiretmesi, fen egitiminin hedefledigi iist diizey bilissel becerilerin gelisimini destekleyebilir. Bu
yoniiyle popiiler kiiltiir, hem dikkat cekici bir giris unsuru hem de fen egitimi igeriginin
derinlestirilmesine imkan veren bir 6gretim stratejisi seklinde degerlendirilmektedir (Morgan, 2021).
Dahasi ¢izgi film karakterleri, ¢ocuklarin biligsel yapilarini da sekillendirmektedir (Lenhart ve Richter,
2024).Bu noktada popiiler kiiltiir iirinlerinin bilimsel icerikle bulusmasi, egitimde yeni bir alan
agmaktadir. Fen egitimi baglaminda popiiler kiiltiiriin onemli bir katkisi da duyussal kazanimlara
yoneliktir. Fen derslerinde 6grencilerin bilim insanlarina duydugu hayranlik, merak ve olumlu tutum,
genellikle medya yoluyla sekillenir. Ozellikle ¢ocuk yasta izlenen ¢izgi filmler, bilimsel meslekler
hakkinda olumlu imajlar gelistirilmesine katki saglayabilir. Bu bilgiler dogrultusunda kiiltiirel kimligi
koruyarak egitici icerik sunma hedefiyle TRT Cocuk kanali kurulmustur. Kanal ¢ocuklara yonelik
egitim materyallerini g¢esitlendiren, 6grenme deneyimlerini daha etkilesimli ve ¢ekici hale getiren
giiclii bir egitim araci olarak degerlendirilmektedir (Binol, 2024). TRT Cocuk yapimlari arasinda yer
alan "Aslan’in Deney Odast" ise fen egitimi agisindan dikkat ¢gekici bir potansiyele sahiptir. Cocuklara
fen kavramlarini eglenceli, anlasilir ve deney temelli bir anlatimla sunan bu yapim, bilimsel siireg
becerilerinin erken yaslarda desteklenmesine yonelik Ornekler icermektedir. Cizgi filmin her bir
boliimiinde, kahramanlar bir problemle karsilagsmakta, hipotez kurmakta, deney tasarlamakta ve elde
ettikleri bulgulara gore c¢ikarimda bulunmaktadir. Programin her bdliimiinde ¢ocuklara temel fen
kavramlari, giindelik yasamdan 6rnekler ve deneysel siirecler iizerinden sunulmakta ve boylece soyut
bilimsel icerikler somut hale getirilmektedir. Aslan’in Deney Odas1”, yapilandirmaci bir yaklagim
sergileyerek her bolimde bir problemin ¢6ziimii i¢in bilimsel siiregleri adim adim ¢ocuklara sunmakta,
ogrenmeyi aktif ve etkilesimli héle getirmektedir. Bu yap1 bilimsel sorgulamay: tesvik etmektedir.
“Aslan’in Deney Odas1”, fen ve mithendislik kavramlarinin ¢ocuklara erken yasta tanitilmasi agisindan
onemli bir 6rnek olusturmaktadir. Boliimlerde deney tasarimi, hata analizi, ¢oziim Onerileri ve sonug
degerlendirmesi gibi STEM'e 6zgii siiregler agik bigimde temsil edilmektedir. Bu ¢ergcevede “Aslan’in
Deney Odast” gibi egitici ¢izgi filmler, fen okuryazarhigini destekleyici medya araglar1 olarak
degerlendirilebilir. Cocuklarin giin icerisinde maruz kaldiklar1 medya igeriklerinin niteligi, onlarin
O6grenme bicimlerini, bilimsel bilgiye olan tutumlarmi ve kavramsal gelisimlerini dogrudan
etkilemektedir (Y1lmaz ve Giiney, 2021). Dolayistyla ¢ocuklara yonelik igeriklerin bilimsel dogruluk,
pedagojik uygunluk ve yas gelisimine uygunluk agisindan degerlendirilmesi 6nem arz etmektedir.
Ancak TRT Cocuk kanalinda yayimlanan ¢izgi filmler {izerine yapilan arastirmalarin bilyiik
¢ogunlugu aile yapisi, toplumsal cinsiyet rolleri ve deger egitimi gibi sosyo-kiiltiirel temalara
odaklanmaktadir (Bayir ve Giingen, 2017; Oksiiz ve Oksiiz, 2024). Bu yapimlarin fen egitimi
baglaminda bilimsel kavramlar, siire¢ becerileri ve STEM temsilleri agisindan sistematik bigimde
incelendigi ¢alismalar ise olduk¢a simirlidir. Ozellikle erken cocukluk dénemine hitap eden medya
iceriklerinin bilimsel dogruluk, gelisimsel uygunluk ve pedagojik etkililik a¢isindan degerlendirilmesi
gerektigi yoniindeki ¢agrilar (Aladé vd., 2021; Tao ve Yang, 2025), bu alandaki bilimsel boslugun
dikkatle ele alinmasini zorunlu kilmaktadir. Bu nedenle “Aslan’in Deney Odasi1” gibi yapimlarin erken
fen egitimi baglaminda analiz edilmesi, hem medya okuryazarligt hem de popiiler kiiltiir temelli
STEM uygulamalar1 agisindan literatiire 6zgiin katkilar sunma potansiyeline sahiptir.

Bu perspektifle sekillenen mevcut arastirmanm temel amaci, “Aslan’mn Deney Odas1” adli
¢izgi filmin icerik analizini gerceklestirerek, yapimin ¢ocuklara temel fen kavramlarini, bilimsel siireg
becerilerini, STEM alanlarini nasil sundugunu ortaya koymaktir. Arastirma pedagojik icerikli ¢izgi
filmlerin fen egitimiyle nasil biitiinlestirilebilecegine dair ongdrii gelistirmeye yonelik veriler sunmay1
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amaclamaktadir. Ayrica elde edilen verilerin Ogretmenler, egitim igerik tasarimcilart ve medya
yapimcilart i¢in uygulama temelli Oneriler getirmeyi miimkiin kilacagi diisiiniilmektedir. Mevcut
arastirma kuramsal ve uygulamali katki saglayan bir 6rnek teskil etmektedir. Cocuklarin bilimle ilk
temas noktasit olarak degerlendirilebilecek gorsel medya iriinlerinin sistematik bigimde analiz
edilmesi, hem medya okuryazarligi hem de fen egitimi acgisindan literatiire 6zgiin katkilar sunabilir.
Aragtirmada belirlenen arastirma sorusu “Popiiler kiiltiir temelli bir ¢izgi film olan Aslan’in Deney
Odasi, okul oncesi fen egitimi baglaminda hangi pedagojik islevleri yerine getirmektedir?”
seklindedir. Bu temel soruya yanit aramak amaciyla asagidaki alt problemler yapilandirilmistir:

1. Aslan’in Deney Odasi adli ¢izgi filmde hangi fen kavramlari islenmektedir?

2. Cizgi filmde hangi bilimsel siire¢ becerileri temsil edilmektedir?

3. Cizgi filmde STEM bilesenleri (fen, teknoloji, miihendislik, matematik) nasil yer
almaktadir?

4. Cizgi filmde ¢ocuklarin duyussal gelisimleri nasil ele alinmistir?

Yontem
Arastirma Modeli/Deseni

Erken cocukluk donemindeki cocuklara yonelik hazirlanan ve TRT Cocuk adli kanalda
yayinlanan “Aslan’in Deney Odasi” adli ¢izgi filmdeki temalari incelemek amaciyla gergeklestirilen
bu arastirmada, nitel aragtirma yontemi durum c¢aligmasi deseni kullanilmistir. Durum c¢alismalari,
belirli bir olgunun baglam icinde biitiinciil olarak incelenmesini amaclar. Bu kapsamda siirecler, ortam
ve olaylar detayli bicimde analiz edilerek s6z konusu durumun bu unsurlardan nasil etkilendigi ve bu
unsurlar nasil etkiledigi ortaya konur (Yildirnm ve Simsek, 2022). Arastirma verileri ise dokiiman
analizi teknigi ile toplanmistir. Bu teknik, mevcut belge ve kayitlarin sistematik bir sekilde
incelenmesine dayalidir (Bowen, 2009). Dokiiman analizinde veri kaynag1 olarak; kitaplar, raporlar,
politika belgeleri, ders materyalleri, gorsel-isitsel igerikler, ¢evrimigi platformlar gibi g¢esitli
belgelerden yararlanilir. Dokiiman analizi, hem tek basina bir veri toplama aract olarak hem de diger
nitel yontemleri destekleyici nitelikte kullanilabilir (Y1ldirim ve Simsek, 2022).

Verilerin Kaynad

Aragtirmada kullanilan veri seti, TRT Cocuk kanalinda yayimlanan ve TRT izle ile TRT
YouTube platformu iizerinden iicretsiz olarak erisilebilen “Aslan’in Deney Odas1” adli yerli ¢izgi
filmin tiim boliimleri (63 boliim) olusturmaktadir. TRT Cocuk Kanali’nin bu arastirmada veri kaynagi
olarak secilmesi, TRT nin Tiirkiye'de kamu hizmeti yaymciligr alanindaki koklii ge¢misi, genis
izleyici kitlesi ve ¢ocuklara yonelik egitsel igerik Uretimindeki yetkinligiyle iligkilidir. TRT Cocuk
kanalinda yayinlanan ¢ok sayida program arasindan “Aslan’in Deney Odasi” adli ¢izgi filmin
secilmesinin nedeni ise bu yapimin temel fen kavramlarini ¢ocuklara eglenceli ve deney temelli bir
yaklagimla sunmasidir. Ayrica programin gorsel dili, sdzel anlatimi, boliim siireleri ve igerik yapisi
erken ¢ocukluk doneminin gelisim 6zelliklerine uygunluk gostermektedir. Her bir boliim ortalama 3-4
dakika uzunlugundadir ve tek bir bilimsel problem etrafinda kurgulanmistir. Béliimler, ¢ocuklarin
giinliik yasamlarinda karsilasabilecekleri problemler iizerinden ilerlemektedir. Gozlem, tahmin,
hipotez kurma, deney yapma ve degerlendirme adimlartyla da bilimsel siiregleri temsil etmektedir.
Tablo 1°de boliim listesi yer almaktadir:

Tablo 1

Programin Boliim Listesi (URL-1)

1. Hangisi Daha Cabuk Donar? 33. Diglerimizi Neden Her Giin Fir¢aliyoruz
2. Kanin Yolculugu 34. Volkanlar Nasil Ates Pliskiirtiir?

3. Dayanikl Kopriiler 35. Yiizen Maddeler

4. Gezegenlerin Hareketi 36. Kat1-S1vi Madde

5. S1v1 Transferi 37. Ampul Problemi

993



Popiiler kiiltiir temelli bir STEM medya iceriginin... Tantk Onal, N.

6. Degigsmeyen Su Seviyesi 38. Esrarengiz Yumurtalar

7. Uzay Karanliksa Gokyiizii Neden Mavi? 39. Renk Ayristirma

8. Agaclar Erozyonu Nasil Onliiyor? 40. Renk Degistiren Cigekler

9. Yikilmaz Kumdan Kale 41. Kagit Bardak

10. Kiif Deneyi 42. Farkli Renkler Farkli Sicakliklar
11. Ay'in Lekeleri 43. ki Civi Bir Para

12. Zararsiz Plastik 44. Hareketli Resim

13. Ev Yapimi Boya 45. Ev Yapimi Simsek

14. Golge Boyu 46. Tuz Buz

15. Roketler Nasil Ugar 47. Akmayan Sivi Deneyi

16. Giines ve Ay Tutulmasi 48. Nefes Alan Yaprak

17. Goriinmezlik Deneyi 49. Ev Yapimi Yapistirici

18. Asit Silgisi 50. Tereyag1 Yaris1

19. Yiizey Alan1 Ne Demek? 51. Parlak Bozuk Paralar

20. Yapraklarda Neden Su Damlasi Olur? 52. Evde Parfiim Yapimi

21. Kozalaklar Neden Farklidir? 53. Yumurtali Sige

22. Koku Nasil Yayilir? 54. Kutup Ayilar1 Neden Usiimez?
23. Kavanozlar Neden Hep Zor Aciliyor? 55. Patlamayan Baloncuklar
24. Koskoca Daglar Nasil Oluguyor? 56. Sigrayan Alevler

25. Bal Petekleri Neden Altigen Seklinde? 57. Kirilmayan Yumurta

26. Neden Akdeniz'in Suyu Karadeniz'den Daha Tuzlu? 58. Siit Boyama

27. Yapraklar Sonbaharda Neden Sararir? 59. Suyun Enerjisi

28. Goriinmeyen Yazi Yazmak Mimkiin Mii? 60. Ugaklar Nasil Havada Kalir
29. i¢tigim Suyun Temiz Oldugunu Nasil Anlarim? 61. Ses Dalgalar1

30. Sabun Bizi Mikroplardan Nasil Korur? 62. Yagmur

31. Yildizlar Neden Gece Goriiniir? 63. Nasil Nefes Aliriz?

32. Bulutlar Nasil Olusur?

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirma verilerinin toplanmasi amaciyla, TRT YouTube kanali tizerinden (URL-1) Aslan’in
Deney Odas1 yapimui aragtirmaci tarafindan bir haftalik bir zaman diliminde izlenmistir. Bu siiregte
cizgi filmin bolim numarast ve isimleri kaydedilerek notlar alinmistir. Kodlama cergevesi
dogrultusunda belirlenen kategorilere gore igerikler tematik bi¢imde analiz edilmistir. Bu asamada her
bir boliimde ele alinan temel fen kavrami, bilimsel siire¢ becerisi, STEM bileseni ve duyussal 6geler
temalarinda inceleme sonuglari elde edilmistir. Sekil 1’de dokiiman incelemesi siireci verilmistir:
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Boliimleri Veri Veriyi Bulgulari
Aragtirmak  Toplamak  Goziimlemek Sunmak

TRT Cocuk YouTube Kanali

Sekil 1. Arastirma Siireci

Gecgerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gecerlik ve giivenirlik, arastirmanin inandiriciligl, aktarilabilirligi,
tutarliligi ve dogrulanabilirligi gibi dlgiitler temel alinarak degerlendirilir (Lincoln ve Guba, 1985). Bu
arastirmada dokiiman incelemesi teknigi kullanilmigtir. Bu nedenle veri kaynaklarmin niteligi ve
analiz siirecinin seffaf bicimde yiiriitiilmesi gecerlik ve gilivenirligini saglamak adina o6nemli
gorlilmektedir. Arastirma kapsaminda incelenen boliimler, TRT Cocuk kanalinda yayimlanan ve TRT
YouTube platformlarinda kamuya agik olarak sunulan orijinal igeriklerdir. Bu durum, veri kaynaginin
dogrulugunu ve kamuya acikligin1 saglamaktadir. Boliim adlari, yayim siralamalari ve igeriksel yapi
dogrudan izlenerek arastirmaci tarafindan kayit altina alinmistir. Bu sayede verilerin dogrudan ve
kesintisiz gézleme dayali bigimde toplanmasi saglanmistir (Patton, 2014).

Veri analiz siirecinde, her boliimdeki igerikler &nceden belirlenen tematik kodlama
cercevesine gore degerlendirilmistir. Kodlama siireci, farkli boliimler arasinda tutarliligi saglamak
amaciyla tekrar eden izleme ve not alma dongiileri ile yiiriitilmistir. Bu teknik, igsel tutarlilig:
artirmak i¢in kullanilan yontemlerden biridir (Miles, Huberman ve Saldafia, 2020). Elde edilen temalar
dogrudan boliimlerden alinan igeriklere dayandirilmis ve her bir kodun analiz birimleri ile értiismesine
dikkat edilmistir.

Arastirmanin aktarilabilirligini saglamak amaciyla, boliim igeriklerine ve analiz siirecine
iliskin ayrintili agiklamalara yer verilmistir. Ayrica analiz edilen tiim bdliimlerin listesi tablo hélinde
sunulmus, veri kaynagina erigsim adresleri belirtilmis ve aragtirmanin diger arastirmacilar tarafindan
tekrar edilebilirligi icin zemin hazirlanmistir. Boylece ¢alisma, dogrulanabilirlik ve denetlenebilirlik
ilkelerine uygun bi¢imde yapilandirilmistir (Creswell ve Poth, 2018).

Arastirma Etigi

Arastirma herhangi bir ¢cocuk katilimci ya da bireysel veri toplamay1 icermedigi i¢in etik kurul
onay1 gerektirmemektedir. Bununla birlikte arastirma, Yiiksekdgretim Kurulu Etik Kurallari ve TRT
yaym ilkeleri dogrultusunda ytiriitiilmiistiir. TRT ye ait kamuya agik dijital platformlarda yayimlanan
boliimler analiz edilmis, her tiirlii alint1, gorsel ve ifade TRT kaynaklarina agik bicimde atfedilmistir.
Telif haklarina ve kamuya acik kullanim sartlarina uygunluk gézetilmistir. Program igerigi pedagojik
amagla ¢oziimlenmis, ticari veya elestirel bir degerlendirme yapilmamaistir.
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Bulgular
Fen Kavramlarinin Tematik Dagilimi

Aslan’in Deney Odasi ¢izgi filminin igerik analizi sonucunda belirlenen ilk tema, bdliimlerde
islenen fen kavramlar1 ve bu kavramlarin tematik olarak dagilimidir. Yapim kapsaminda 63 bdliimde
sunulan igerikler; Fizik, Kimya, Biyoloji, Astronomi ve Yer Bilimleri olmak iizere fen bilimleri gatisi
icindeki bes temel alan altinda siniflandirilmistir. Her bir boliimde ele alinan kavramlar belirlenmisg,
tekrar eden konular ve temsili drneklerle desteklenmistir. Bu tematik siniflama, ¢izgi filmin fen
egitiminin farkli disiplinlerini ne dl¢iide kapsadigini ortaya koymakta ve ¢ocuklara ¢cok yonlii bilimsel
icerik sunma potansiyelini yansitmaktadir. Her disipline iligkin boliim sayisi, 6rnek kavramlar ve ilgili
boliimler Tablo 2’de sunulmustur:

Tablo 2
Fen Disiplinlerine Gére Kavramsal Dagilim

Fen Alam  Bolim Sayis1 ~ Ornek Kavramlar Ornek Boliimler
Ses Dalgalari, Parlak Bozuk
Fizik 24 Ses, 151k, hareket, kuvvet, 1s1 Paralar, Farkli Renkler Farkli

Coziinme, yogunluk, asit-baz, renk

Sicakliklar
Asit Silgisi, Renk Ayristirma, Siit

Kimya 13 ..
degisimi Boyama
Bivoloii 1 Sindirim, nefes alma, fotosentez, Nasil Nefes Aliriz?, Nefes Alan
yoiol mikroskobik canlilar Yaprak, Sabun ve Mikroplar
Yer Erozyon, volkanlar, yagmur, doga Agaclar Erozyonu Nasil Onliiyor?,
o . 8 yon, » yagut, dog Volkanlar Nasil Ates Piiskiirtiir?,
Bilimleri olaylari

Yagmur

Giines ve Ay Tutulmasi, Yildizlar
Neden Gece Goriiniir?,
Gezegenlerin Hareketi

Astronomi 7 Ay tutulmasi, yildizlar, gezegenler

Tablo 2 incelendiginde, erken ¢ocukluk donemine yonelik yapilandirilmis fen boliimlerinin
tematik olarak c¢esitli fen alanlarina dagildig1 goriilmektedir. En fazla boliim sayisina sahip alanin fizik
oldugu (%38), bunu kimya (%21), biyoloji (%17), yer bilimleri (%13) ve astronomi (%11) alanlarinin
takip ettigi anlagilmaktadir. Bu dagilim, okul Oncesi diizeyde cocuklarm en ¢ok somut olarak
deneyimleyebilecegi fiziksel olaylarin 6gretiminde yogunlasildigini gostermektedir. Ozellikle ses, 151k,
hareket ve 1s1 gibi giinliik yasamla dogrudan iliskilendirilebilen fiziksel kavramlar, bu yas grubundaki
cocuklarm ilgisini ¢ekmekte ve soyut kavramlarin somutlastirilmasina olanak tanimaktadir. Benzer
sekilde kimya alaninda renk degisimi, ¢Oziinme gibi gorsel olarak fark edilebilen olgulara
odaklanilmasi; biyolojide nefes alma, mikroskobik canlilar gibi yasamla dogrudan ilgili igeriklere yer
verilmesi gelisimsel uygunluk agisindan anlamlidir. Yer bilimleri ve astronomi gibi daha soyut
kavramlar igeren alanlarda ise doga olaylari, gezegen hareketleri ve gokyiizii gézlemleri gibi merak
uyandirict igeriklere odaklanildigi goériillmektedir. Bu da okul 6ncesi donemde c¢ocuklarin duyussal
yonelimlerini harekete gecirmeye yonelik bilingli bir pedagojik tercih oldugunu gostermektedir.

Sonu¢ olarak, veriler okul oncesi fen etkinliklerinde disiplinlerarast bir yaklasim
benimsendigini ancak o6zellikle gocuklarin gelisimsel diizeylerine uygunlugu yiiksek olan fizik ve
kimya gibi alanlara daha fazla agirlik verildigini ortaya koymaktadir. Bu dagilim, erken ¢ocukluk fen
egitiminin hem kavramsal ¢esitlilige hem de bilimsel siire¢ becerilerine hizmet edecek sekilde
planlandigin1 goéstermesi bakimindan dikkat ¢ekicidir. Ek olarak Sekil 2’de olusturulan kelime
bulutunda yapimda ele alman bazi fen kavramlar1 gosterilmistir:
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Esit Blyuklikte Gosterilen Fen Kavramlari Kelime Bulutu

VolkanlarISl Koku Donma

Erozyon
|V| Kropss:
Sicaklik Enerji Ya mur

0ga =

ogunluk

_____ ManyetlzmaB l t l

Sekil 2. Ele Alinan Fen Kavramlari

Bilimsel Siire¢ Becerilerinin Temsili

“Aslan’in Deney Odas1” c¢izgi filmi, ¢ocuklara bilimsel diisiinmenin temel adimlarin
Ogretmeyi amaglayan bir yapida kurgulanmistir. 63 boliim boyunca gézlem yapma, hipotez kurma,
deney diizenleme, tahmin etme ve sonug ¢ikarma gibi siire¢ becerileri agik¢a temsil edilmektedir. Her
bolimde Aslan ve arkadagslari, bir problemi merak eder, bu probleme dair tahminlerde bulunur,
ardindan bir deney tasarlar ve sonuglar1 gdzlemleyerek bir ¢ikarimda bulunurlar. Buna goére yapimda
bilimsel siire¢ becerilerinin sistematik olarak yer aldig: ifade edilebilir. Verilerin analizi sonucu ilgili
yapimda bilimsel siire¢ becerilerinin temsiline iliskin ulagilan bilgiler Tablo 3’te gostermistir:

Tablo 3

Bilimsel Stire¢ Becerilerinin Temsili "

Siirec Becerisi Frekans Ornek Boliimler

Gozlem 63 Ay’in Lekeleri, Siit Boyama

Hipotez Kurma 58 Kirllmayan Yumurta, Zararsiz Plastik

Sonug¢ Cikarma 55 Tuz Buz, Ses Dalgalar1

Tahmin 51 Gorlinmeyen Yazi, Sabun ve Mikroplar

Deney Tasarimi 49 I:;tllﬁ;r;ar};an Baloncuklar, Kavanozlar Neden Hep Zor
Smiflandirma 32 Renk Ayristirma, Kati-S1vi Madde

Modelleme 29 Nasil Nefes Aliriz?, Giines ve Ay Tutulmasi

Olgme 27 Farkli Renkler Farkli Sicakliklar, Yagmur

Say1 ve Uzay lliskileri 21 Yiizey Alan1 Ne Demek?, Kavanozlar Neden Zor Agilir?
Verileri Kaydetme 19 Suyun Enerjisi, Yiizey Alan1 Ne Demek?

Tablo 3 incelendiginde, her bdliimde en az bir siirece yer verildigi bazi boliimlerde birden
fazla siirecin yer aldig1 goriilmektedir. En sik temsil edilen beceri, tiim boliimlerde yer alan goézlem
(f=63) becerisidir. Erken ¢ocukluk donemi fen egitiminin temelinde dogrudan ve duyusal kesiflere
dayali gozlem yoluyla 6grenmenin yer aldigi bilinmektedir. Boliimlerde en sik temsil edilen diger
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becerisi ise hipotez kurmadir. Hipotez kurma becerisi 58 bolimde yer almaktadir. Karakterler deney
oncesinde "ne olacagini" tahmin ederek bilimsel diistinmenin temel adimlarin1 gergeklestirmistir. Bunu
takip eden deneysel uygulama ise siirecin yapilandirmaci sekilde islemesine olanak tanir. Bu siirecte
hipotez kurma, test etme ve sonug gikarma becerileri net bigimde temsil edilmektedir. Sonug ¢ikarma
becerisi ise boliimlerde temsil edilen becerilerin siklig1 agisindan iiglincii sirada yer almaktadir. Bu
beceriye 55 bolimde yer verilmistir. Deneyler ve gozlemler sonrasinda ulasilan yargilarin
paylasilmasiyla desteklenmektedir. Tahmin becerisi 51 boliimde ¢ocuklarin gozlem oncesinde g¢esitli
senaryolar gelistirmesiyle ortaya ¢ikmistir. Deney tasarimi, 49 boliimde aktif olarak yer almistir. Bu
temada dikkat ¢eken Onemli nokta, bilimsel becerilerin yalnizca sozlii anlatimla degil; deneysel
uygulamalar, karsilastirmalar ve gercek yasamla iliskilendirme yoluyla da sunulmasidir. Siniflandirma
32 boliimde temsil edilmektedir. Modelleme becerisi 29 boliimde ve dlgme becerisi de 27 boliimde yer
almaktadir. Sik¢a ihmal edilen say1r ve uzay iliskileri becerisi ise 21 boliimde ve son olarak veri
kaydetme becerisi 19 boliimde temsil edilmektedir.

STEM Bilesenlerinin Entegrasyonu

STEM egitimi, disiplinler arasi diisiinme, problem ¢o6zme, yaraticilik ve yenilik¢i liretim
becerilerini tesvik eder. “Aslan’in Deney Odas1” ¢izgi filmi incelendiginde, sadece fen bilgisi degil
ayni zamanda STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) bilesenlerinin de bir¢ok bdliimde
temsil edildigi gozlemlenmistir. Buna gore yapimda STEM'in her bir bilesenine dair dogrudan ya da
dolayli temsillerin oldugu goriilmektedir. Tablo 4’te STEM bilesenlerinin entegrasyonuna iliskin
veriler sunulmustur:

Tablo 4

STEM Bilesenlerinin Entegrasyonu

STEM Unsuru Frekans Ornek Béliimler

Fen (Science) 63 Tiim boliimler

Miihendislik 24 Dayanikli Kopriiler, Yikilmaz
Kumdan Kale

Teknoloji 19 Ampul Problemi, Ev Yapim1
Simsek

Matematik p Golge Boyu, Yiizey Alani Ne

Demek?

Tablo 4 incelendiginde, yapimin tiim boliimleri dogrudan fen egitimi temasina dayandigi i¢in
STEM’in fen unsurunun tiim igerikte mevcut oldugu goriilmektedir. Her ne kadar ¢izgi film fen
egitimi agirhikli olsa da bircok bolimde STEM yaklagimina uygun igerikler yer almaktadir.
Miihendislik ve teknoloji temelli bolimler dikkat ¢ekicidir. Miithendislik tasarim dongiisii, problem
belirleme, ¢6ziim Onerisi gelistirme, prototip olusturma ve degerlendirme adimlari ile birlikte birgok
boliimde gozlenmektedir. Ozellikle “Dayanikli Képriiler” ve “Yikilmaz Kumdan Kale” gibi béliimler
bu yoniiyle dikkat ¢ekmektedir. “Dayanikli Kopriiler” boliimiinde, yapilarin mukavemetine iliskin
mithendislik ilkeleri gocuklara sezdirilir. Baz1 bolimlerde teknolojik kavramlar ve araglar dogrudan
yer almaktadir. Son olarak matematik unsuru kapsaminda bazi bdliimlerde dogrudan olgme,
karsilastirma, oran, geometri gibi kavramlar ele alinmaktadir. Ornegin “Golge Boyu” béliimiinde
goblge uzunlugu ile 151810 acis1 arasindaki iligki tizerinden uzamsal iligkiler kazandirilmaktadir.

Duyussal Alan

Cizgi filmdeki karakterler, ¢ocuklara bilimsel icerik sunmakla birlikte 6grenme siirecine
yonelik olumlu duyussal yonelimler de kazandirmaktadir. Bu yonelimler arasinda merak, azim, sabur,
isbirligi, heyecan ve 6grenmeye yonelik olumlu tutumlar 6ne ¢ikmaktadir. Boliimlerde yer alan olay
oOrgiisii, cocuklarin bilimsel meraki tetiklenerek onlarin 6grenmeye aktif olarak katilmasi
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hedeflenmistir. Bu kapsamda bir degerlendirmede bulunmak amaciyla 63 boliimiin tamami analiz
edilmistir. Bu kapsamda yapimin incelenmesi sonucunda wulasilan bulgular Tablo 5’te
gosterilmektedir:

Tablo 5

Duyussal Alana Yonelik Bulgular

Duyussal Kod Gozlenen Sikhik Ornek Béliimler

Heyecan / Nese Yaygin Tiim boliimler

Merak Cok sik Evde Parfiim Yapimi, Esrarengiz
Yumurtalar

isbirligi Orta Ev Yapimm Yapistiricy, Tereyagi
Yarisi

Azim / Sabir Gézlenebilir Yikilmaz Kumdan Kale, Ampul
Problemi

Tablo 5 incelendiginde, Aslan’in Deney Odasi ¢izgi dizisinde duyussal ydnelimlerin
cocuklarin bilimsel 6grenme siirecine eslik edecek bicimde 6zenle kurgulandigi gozlemlenmektedir.
Ozellikle heyecan ve nese temasi, dizinin tiim boliimlerinde yaygin olarak yer almakta; karakterlerin
yliz ifadeleri, ses tonlar1 ve deney esnasindaki coskulu davranislariyla siirekli pekistirilmektedir. Bu
durum, ¢ocuklarin bilime yonelik olumlu tutum gelistirmeleri agisindan kritik bir 6neme sahiptir. Tiim
boliimlerde karakterlerin bilimsel kesif siirecine karsi duyduklari ilgi, merak ve heyecan belirgin
bicimde hissedilmektedir. Ayrica anlaticinin coskulu tonu, pozitif geribildirimleri ve karakterler arasi
igbirlikei etkilesimler de ¢ocuklarin bilimsel siireglere olumlu duyussal yonelim gelistirmelerine katki
saglamaktadir. Boliimlerin neredeyse tamaminda, karakterlerin 'neden?', 'nasil?’, 'ne olur?' gibi merak
uyandiran sorulara verdigi tepkilerle ¢ocuklarda soru sorma, sorgulama ve aragtirma motivasyonu
desteklenmektedir. Karakterlerin bilinmeyen bir olguyu kesfetme istegi deneysel siirecleri baslatan
temel itici giic olmustur. Isbirligi, daha orta diizeyde temsil edilmekle birlikte bazi béliimlerde
cocuklarm ortak fikir gelistirme ve birlikte problem ¢6zme becerilerini 6n plana ¢ikarmaktadir. Azim
ve sabir ise Ozellikle basarisizlikla sonuglanan ilk denemelerden sonra g¢ocuklarin yeniden g¢aba
gosterdigi sahnelerde gozlemlenmektedir.

Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirmada, TRT Cocuk kanalinda yayimlanan ve erken ¢ocukluk dénemine hitap eden
“Aslan’in Deney Odas1” ¢izgi filminin fen egitimi baglamindaki egitsel islevleri icerik analizi
yontemiyle degerlendirilmistir. Bulgular, ¢izgi filmin pedagojik, kavramsal ve duyussal agilardan
olduk¢a zengin bir 6grenme ortami sundugunu gostermektedir. Arastirma bulgularina gore 63
bolimden olusan bu yapimin g¢ocuklara fen kavramlarini, bilimsel siire¢ becerilerini ve STEM
bilegenlerini gelisimsel diizeye uygun ve merak uyandirici bir sekilde sundugu sonucuna ulasilmstir.
Bulgular ayrintili olarak incelendiginde ise ¢izgi filmde ele alinan fen kavramlarinin agirlikli olarak
fizik, kimya ve biyoloji disiplinlerinde yogunlastigi1 belirlenmistir. Bu durum, okul 6ncesi déonemin
bilissel gelisim o6zelliklerine uygun bir yapi sergilendigini diisiindiirmektedir. Ozellikle fiziksel
olaylara odaklanan boliimler, ¢ocuklarin gilinlitkk yasamda karsilastiklar1 fenomenleri bilimsel merakla
kesfetmesine olanak tanimaktadir. Bu bulgu, erken ¢ocuklukta somut temelli 6grenme siireglerinin
kavramsal gelisim tizerindeki etkisini vurgulayan calismalarla ortiismektedir (Kirk ve Ferguson,
2024). Benzer sekilde ABD’de yayinlanan STEM igerikli animasyonlarda en sik karsilagilan konularin
fiziksel olaylar ve canlilar oldugu rapor edilmistir (Moyer-Packenham ve Suh, 2012). Yerli bir 6rnek
olan “Ege ile Gaga”, “Kaptan Pengu ve Arkadaslar1” gibi ¢izgi filmlerde doga ve ¢evre konulari 6n
plana ¢ikmakta ve soyut konular daha az islenmektedir (Oksiiz ve Oksiiz, 2024). Bayir ve Giinsen
(2017) tarafindan ¢ocuklarin ¢izgi film izleme anlayislari {izerine bir arastirma gerceklestirilmistir.
Arastirma sonucunda, 6zel olarak bilimsel igerikli bir ¢izgi film yapim1 hazirlanmadig1 middetce ¢izgi
filmlerde bilimsel ifade sayilarinin diisiik oldugu tespit edilmistir. Arastirmacilar inceledikleri ¢izgi
filmlerde fizik, kimya, biyoloji ve diinya ve evren bilim alanlarinda bilimsel kavramlara yer verildigini
ifade etmektedir. Yer verilen bilimsel kavramlar ise uzay, roket, uzay gemisi, gezegenler, teleskop,
dolunay, giines enerjisi, canlilar, besinler, gazlar, karisimlar asit, bes duyu organi, mikroplar, beher,
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tiip gibi kavramlarla sinirli kalmaktadir. Oysa erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin manyetizma,
gozle gorilemeyen mikroskobik canlilar, volkanlar gibi pek cok farkli bilimsel kavrami
ogrenebilecekleri vurgulanmaktadir (Gilingen, 2015; Setten ve Cornwell, 2017). Buna gore Aslan’in
Deney Odasi adli ¢izgi filmin bilimsel igerik olarak doyurucu oldugu ifade edilebilir.

Arastirmada 6ne ¢ikan bir diger sonug, Aslan’in Deney Odast yapiminin bilimsel siire¢
becerilerinin (BSB) temsili agisindan sistematik ve kapsamli bir yap1 sergilemesidir. Her bdliimde
gbzlem, hipotez kurma, deney yapma, tahmin, siniflandirma gibi temel beceriler yer almaktadir. PBS
‘Learn More’ raporu, Sid the Science Kid’in ¢ocuklarin bilim araglarini anlamasini gii¢lendirdigini
gostermistir. Ayrica raporda programi kullanan ¢ocuklarin daha karmasik sorular sordugu, gozlem ve
test etme siireclerini benimsedigi belirtilmistir (URL-2). Aslan’in Deney Odasi, bu becerileri daha kisa
ve 0z boliimlerle, sade bir gorsel dil kullanarak sunmaktadir. Bu da dikkat stiresi kisa olan okul dncesi
cocuklar i¢in uygun bir yapiy1 isaret etmektedir. Tao ve Yang (2025) tarafindan ifade edildigi iizere,
popiiler kiiltiir iceriklerinin egitimde etkili bir pedagojik ara¢ olabilmesi yalnizca dikkat cekici
olmasiyla degil; ayn1 zamanda elestirel diisiinmeyi ve derin kavramsal anlayisi tesvik edebilmesiyle
iligkilidir. Bu baglamda Aslan’in Deney Odas1 gibi bilimsel siire¢ becerilerine odaklanan yapimlar,
cocuklarda gozlem yapma, hipotez kurma, ¢ikarimda bulunma ve deney tasarlama gibi iist diizey
biligsel becerileri desteklemesi bakimindan popiiler kiiltliriin doniistiiriicli potansiyelini somut bigimde
ortaya koymaktadir.

STEM bilesenleri agisindan degerlendirildiginde, Aslan’in Deney Odasi ¢izgi filmi fen,
mithendislik ve teknoloji alanlarinda dikkat ¢ekici 6rnekler sunarken matematiksel temsillerin gorece
sinirli oldugu goriilmiistiir. Bu bulgu, STEM egitiminin ¢ogunlukla fen ve miihendislik etrafinda
sekillendigini ve erken yasta matematiksel siireglerin ihmal edildigini gosteren literatiirle
ortiismektedir (Smith, 2017). O kadar ki Smith M olmadan STEM olmaz seklindeki sozleri ile
matematigin ihmal edilmemesi i¢in uyarida bulunmaktadir. Dolayisiyla Aslan’in Deney Odasi’nda fen
ve mithendislik alanlarindaki 6rneklem giicline ragmen matematige yonelik daha fazla entegrasyonun
gerekli oldugu sdylenebilir. NGSS (2023) erken g¢ocukluk STEM standartlarina gore, olgme,
karsilastirma, grafik okuma gibi matematiksel siireglerin fen Ogrenimiyle entegre edilmesi
onerilmektedir. Bu agidan cizgi filmdeki STEM entegrasyonunun daha dengeli hale getirilmesi,
ogrenme ¢iktilarini zenginlestirebilir. Aslan’in Deney Odas1" yapiminda o6zellikle fen ve miihendislik
basta olmak iizere STEM disiplinlerine yer verilmesi, popiiler kiiltiir temelli iceriklerin genellikle
beseri ve sosyal bilimler baglaminda yogunlastigi diisiiniildiigiinde ayri bir énem tasimaktadir.
Nitekim Onceki arastirmalar, popiiler kiiltiiriin egitimde kullaniminin daha ¢ok sosyal bilimler ve
beseri disiplinlerde tercih edildigini; doga bilimleri ve matematik alanindaki egitmenlerin bu tiir
icerikleri entegre etme konusunda daha temkinli davrandigini ortaya koymustur (Peacock vd., 2018).
Popiiler kiiltiirii bilgi okuryazarlig1 ve kimya gibi alanlara entegre etme ¢abalar1 bulunsa da (Behen,
2006; Dietrich vd., 2021), STEM derslerine entegrasyon siireci g¢esitli pedagojik zorluklar
icermektedir. Bu baglamda, Aslan’in Deney Odasi gibi bilimsel siire¢ becerilerini ve STEM
unsurlarini erken yas grubuna uygun sekilde sunan yapimlar, 6zellikle erken ¢ocukluk egitimcileri igin
bu boslugu doldurabilecek nitelikte dnemli bir 6gretim kaynagi islevi gorebilir (Tao ve Yang, 2025).

Duyussal alan agisindan elde edilen bulgular, ¢izgi filmin ¢ocuklara merak, azim, isbirligi ve
sabir gibi 6zellikler kazandirdigini ortaya koymaktadir. Bu duyussal kodlar, okul oncesi donemdeki
cocuklar icin STEM egitiminin duyussal temellerini olusturmaktadir. Merak, heyecan, isbirligi ve
azim gibi duygular; cocuklarin bilimsel siireglerde 1srarci olmalarini, hatalardan 6grenmelerini,
baskalartyla birlikte ¢oziim iiretmelerini ve siirece aktif katilmalarin1 desteklemektedir. Marsh (2010),
cocuklarin sik izledikleri ¢izgi film karakterleriyle 6zdesim kurmalar1 hélinde bu karakterlerin tutum
ve davraniglarini igsellestirebildiklerini belirtmektedir. Bu baglamda, Aslan karakterinin kararls,
merakli ve yilmayan yapisi ¢ocuklara giiclii ve olumlu bir model sunmaktadir. Popiiler kiiltiiriin
pedagojik degerinin, dogrudan bilgi edinimini artirmaktan ziyade, 6grencilerin duyussal durumlari ve
O0grenmeye yonelik motivasyonlari {izerinde yarattigi etkiyle iligkili oldugu belirtilmektedir (Tao ve
Yang, 2025). Bu perspektiften bakildiginda, Aslan’in Deney Odas1 yapimi; ¢ocuklarda 6grenmeye
yonelik olumlu tutumlarin gelismesini destekleyen, duyussal temelli bir STEM egitimi ortami olarak
0zel bir deger tasimaktadir.
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Bu aragtirmanin sonucunda, Aslan’in Deney Odasi ¢izgi filmi; gelisimsel uygunluk, bilimsel
siirec modellemesi, STEM temsili ve duyussal destek acisindan hem yerli hem de yabanci ¢izgi
filmlerle karsilastirildiginda pedagojik olarak giiglii bir medya igerigi sundugu belirlenmistir. Yapim,
bilimsel siire¢ becerilerini somut ve gorsel yollarla modellemesi, temel fen kavramlarini sadelestirerek
sunmasi, STEM bilesenlerini bircok boliimde biitiinlestirmesi ve duyussal yonelimleri desteklemesi
acisindan oOnemli katkilar saglamaktadir. Bu ¢izgi filmin pedagojik yapisi, hem yapilandirmaci
ogrenme ilkeleriyle hem de wulusal/uluslararasi Ogretim programlariyla biiyiik oOlglide uyum
gostermektedir. Bu baglamda medya temelli 6grenmenin, ¢ocuklarin hem bilimsel bilgiye hem de
bilimsel tutuma iligkin gelisimlerini ¢cok yonlii olarak destekledigi soylenebilir. Bu bulgular, popiiler
kiiltiir tirtinlerinin egitsel icerik iiretiminde daha stratejik bigcimde kullanilabilecegine ve Ogretim
ortamlarinda yapilandirilmis bi¢imde entegre edilebilecegine isaret etmektedir. Aslan’in Deney Odasi,
bu baglamda, okul 6ncesi donemde popiiler kiiltiir araciligtyla yapilandirilmis fen egitiminin 6zgiin ve
etkili bir 6rnegi olarak degerlendirilebilir. Aragtirma sonucunda elde edilen veriler 1g18inda bir dizi
Oneri getirilmistir.

e Okul oOncesi Ogretmenleri, popiiler kiiltiir iriinlerini pedagojik slizgecten gecirerek,
yapilandirilmis fen etkinliklerinde destekleyici ve yonlendirici materyaller olarak zaman
zaman kullanabilir. Bu siirecte, ¢izgi film boliimleri tematik olarak analiz edilmeli ve 6gretim
hedefleriyle iliskilendirilmelidir.

e Egitimciler, “Aslan’in Deney Odas1” gibi yapimlan smif i¢ci STEM etkinliklerine entegre
ederek dgrencilerin hem bilimsel siire¢ becerileri hem de duyussal gelisimlerini destekleyen
kapsayic1 6grenme ortamlart olusturmalidr.

e TRT gibi kamu yaymecilari, okul dncesi ¢ocuklara yonelik fen, ¢evre, siirdiiriilebilirlik ve
teknoloji temali igerikleri cesitlendirebilir.

e MEB ve iiniversiteler, popiiler kiiltiir ve STEM egitimini biitiinlestiren uygulamali 6gretim
materyalleri gelistirmek iizere ortak projeler yiiriitebilir. Bu materyallerin hem &gretmenler
hem de ¢ocuklar i¢in gelisimsel uygunluk tasimasina 6zen gosterilmelidir.

e Yapimcilar, ¢izgi filmlerde matematiksel temsillere (6l¢me, karsilagtirma, siralama gibi.) daha
fazla yer vererek STEM bilesenleri arasinda denge saglamaya yonelik adimlar atabilir.

e Egitimciler, sinifta kullanilan popiiler kiiltiir materyallerini segerken 6grenci cesitliligini
dikkate almalidir. Ogretmenler herkesin anlayabilecegi sekilde kademeli tanitim, baglamsal
hazirlik ve alternatif segenekler gibi stratejiler benimsemelidir.

e Popiiler kiiltiiriin yalnizca eglendirici degil, ayn1 zamanda anlamli ve yonlendirici 6grenme
firsatlar1 sunan bir arag haline gelmesi i¢in 6grenme hedefleriyle biitlinlestirici bigimde
kullanim1 tesvik edilmelidir.

e Popiiler kiiltiir igeriklerinin ¢ocuklarin 6grenme c¢iktilar1 iizerindeki bilissel, duyussal ve
sosyo-kiiltiirel etkileri disiplinler aras1 yaklagimlarla nicel ve nitel yontemlerle incelenmelidir.

e Cocuklarin ¢izgi film izleme siireci boyunca yasadiklar1 6zdesim, motivasyon, merak gibi
duygularin 6grenme siirecine etkisi boylamsal tasarimlarla izlenebilir.

e Yeni oOnerilen “Popiiler Kiiltir Yabancilagmasi” kavrami baglaminda, kiiltiirel iceriklere
asinalig1 diisiik olan 6grencilerin 6grenme ortamindaki konumlar incelenebilir. Kapsayici
ogretim ilkeleriyle uyumlu medya kullanim stratejileri gelistirilerek test edilebilir.

Arastirmacilarin Katki Oram
Yazar makaleye %100 (1. Yazar) oraninda katki saglamis oldugunu beyan eder.
Cikar Catismasi

Makale yazarlar1 herhangi bir ¢ikar ¢atismasi olmadigini beyan etmistir.
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Extended Abstract
Introduction

In today’s information-driven and technology-centered society, fostering 21st-century skills in
children has become one of the essential goals of education. These skills go beyond rote learning and
encompass the ability to think critically and creatively, solve problems collaboratively, and develop
scientific and technological literacy from early ages. Within this framework, STEM (Science,
Technology, Engineering, Mathematics) education has emerged as a pedagogical approach that
promotes interdisciplinary learning, inquiry-based thinking, and real-world problem solving. Early
childhood, considered a sensitive and foundational period for brain development and learning
receptivity, is a crucial stage for integrating STEM-based learning experiences. In recent years,
scholars and educators have emphasized the significance of developmentally appropriate and engaging
instructional materials in early science education. Among these, animated content derived from
popular culture holds a unique position, as it naturally aligns with children’s visual and emotional
learning tendencies. Popular culture artifacts, such as cartoons, can effectively introduce scientific
ideas, trigger curiosity, and serve as accessible entry points to complex concepts. However, the
pedagogical quality and educational value of such media need systematic evaluation. In Tiirkiye, TRT
Cocuk (TRT Children) is a leading public broadcaster producing educational content for children. The
animated series “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science Lab) stands out as a program designed to
deliver basic scientific knowledge to preschoolers through engaging, inquiry-driven episodes.

The present study aims to examine the pedagogical functions of “Aslan’in Deney Odas1”
(Aslan’s Science Lab) within the context of early science and STEM education. Specifically, it seeks
to analyze how the series addresses core science concepts, models scientific process skills, integrates
STEM components, and fosters affective development in young viewers. The research is guided by the
following sub-questions:

e What science concepts are presented in the cartoon?
e How are scientific process skills modeled?

e How are the STEM disciplines represented?

e What affective orientations are promoted?

Method

A qualitative case study design was employed to conduct an in-depth exploration of the
content featured in “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science Lab). The study utilized document
analysis as the primary data collection method, systematically analyzing all 63 episodes of the series
available on TRT’s official YouTube platform. Each episode was reviewed and coded according to a
pre-established thematic framework encompassing four dimensions: science concepts, scientific
process skills, STEM integration, and affective elements.

The program was selected for its explicit focus on scientific phenomena and its alignment with
early childhood developmental characteristics. Episodes average 3-4 minutes and are structured
around a central scientific problem encountered by the main characters. The research ensured
methodological rigor by employing repeated viewing cycles, detailed note-taking, and cross-validation
of codes across episodes. Ethical compliance was maintained by analyzing only publicly accessible
media and appropriately attributing all content.

Findings
Science Concepts
The analysis identified a wide range of scientific topics categorized into five domains: physics,
chemistry, biology, earth sciences, and astronomy. Physics emerged as the most frequently represented
domain, with 24 episodes focusing on topics like sound, light, heat, and motion. Chemistry-related
episodes (13 in total) explored concepts such as solubility, color change, and acidity. Biology (11
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episodes) covered themes like photosynthesis, respiration, and microbes. Earth sciences (8 episodes)
included content on erosion, weather patterns, and geological changes, while astronomy (7 episodes)
presented ideas about celestial bodies, planetary motion, and lunar phenomena.

This distribution reflects an intentional alignment with young children's cognitive abilities.
Concrete and observable phenomena, particularly in physics and biology, were emphasized to support
hands-on understanding and everyday relevance. Meanwhile, more abstract concepts in astronomy or
chemistry were simplified and contextualized within familiar scenarios, helping children engage with
otherwise complex ideas.

Scientific Process Skills

One of the most prominent strengths of the series is its consistent modeling of scientific
inquiry. Every episode follows a structured approach where characters observe a phenomenon, ask
questions, make predictions (hypotheses), design and conduct simple experiments, analyze outcomes,
and draw conclusions. Across the 63 episodes, observation was present in all, while hypothesis
formulation and conclusion drawing appeared in over 85% of the content.

Other frequently represented skills included predicting outcomes, classifying objects or events,
creating models, measuring, and recording data. The episodes not only introduced these processes
through verbal narration but also visually depicted the steps involved, reinforcing procedural
understanding. Such representations are in alignment with early science education standards such as
NGSS (Next Generation Science Standards), which emphasize inquiry-based and hands-on learning
even at the preschool level.

STEM Integration

The series clearly emphasizes science but also integrates other STEM components to varying
degrees. Engineering concepts were present in 24 episodes, especially those involving design
challenges (e.g., “Durable Bridges,” “Sandcastle Stability”’), which illustrated structural integrity and
problem-solving through prototyping. Technology was featured in 19 episodes involving circuits,
simple machines, or innovations (e.g., “Homemade Lightning,” “The Light Bulb Problem”).
Mathematical ideas such as measurement, spatial awareness, and comparison—were included in 8
episodes, making mathematics the least represented STEM component.

Although the representation of mathematics was limited, the inclusion of real-world problem-
solving and multidisciplinary thinking aligns with the core goals of integrated STEM education. The
episodes promoted the idea of science as not only knowledge but as a tool to address meaningful
questions, reflecting the engineering design process and technological literacy.

Affective Orientations

In addition to cognitive learning, the cartoon also nurtured a range of affective attributes vital
to early childhood development and STEM readiness. These included curiosity, excitement,
perseverance, collaboration, and positive attitudes toward learning. Emotional engagement was visibly
encouraged through animated expressions, energetic narration, and interactive dialogue between
characters.

The character “Aslan” served as a role model who demonstrated resilience in problem-solving,
curiosity in scientific discovery, and enthusiasm in experimentation. Repeated failure and retry
sequences highlighted the importance of persistence, while group-based episodes underscored
teamwork and communication. These emotional cues support socio-emotional learning, which
research has shown to be foundational for long-term engagement in STEM.

Conclusion, Discussion and Recommendations

The study concludes that Aslan’in Deney Odasi (Aslan’s Science Lab) constitutes a
developmentally appropriate and pedagogically effective media resource for preschool science
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education. Its alignment with inquiry-based learning principles, integration of multiple STEM
disciplines, and support for affective learning outcomes highlight its multifaceted educational value.

While the program effectively delivers science and engineering content, the
underrepresentation of mathematical elements suggests an area for enhancement. Future productions
could include more explicit references to measurement, patterns, and numerical reasoning to ensure a
balanced STEM experience.

From a pedagogical standpoint, the study recommends that early childhood educators:

e Integrate high-quality popular culture media like “Aslan’in Deney Odas1” (Aslan’s Science
Lab) into classroom STEM activities through structured lesson plans.

e Use selected episodes to introduce or reinforce science concepts and process skills.

e Encourage discussion and reflection on characters’ behaviors and problem-solving approaches
to nurture both cognitive and socio-emotional development.

For content producers and policy-makers, the following strategies are suggested:

e Collaborate with educators to design pedagogically informed media.

e Increase the diversity of STEM representations, particularly mathematical content.

e Provide teachers with guiding materials and thematic breakdowns of episodes for classroom
use.

Future research could explore the longitudinal effects of such media on children’s scientific
thinking and attitudes, as well as the role of cultural familiarity and identity in shaping learning
engagement through popular culture. Overall, this study demonstrates that media rooted in popular
culture can be powerful allies in early science education when intentionally designed and thoughtfully
implemented.
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