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Ozet: Bu calisma, gorev temelli 6gretim yaklasimmin Tiirkgenin yabanci dil olarak &gretiminde nasil etkili
bicimde uygulanabilecegini hem kuramsal temeller hem de uygulamali 6rnekler iizerinden incelemektedir.
Arastirmada Yunus Emre Enstitiisii tarafindan yayimlanan Yedi iklim B1 diizeyi ders kitabinda yer alan ii¢
temaya “(Engelleri Kaldiralim, Kurgu, Kutlama)” yonelik dil bilgisi igerikleri temel alinmig; ChatGPT ve
Gemini adli yapay zeka (YZ) modelleriyle igeriklere iliskin senaryolar olusturulmustur. Bu senaryolar gorev
temelli 6gretimin temel bilesenleri agisindan karsilagtirmali olarak analiz edilmistir. Dokiiman analizi deseni
kullanilarak gerceklestirilen analiz siireci temaya uygunluk, dil bilgisi i¢erigine uygunluk, gérev dongisiine
uygunluk ile dilin dogalligi ve akicihig1 dlgiitlerine dayandirilmistir. Elde edilen bulgular, her iki YZ modelinin
de gorev temelli yaklagimi destekler nitelikte ¢iktilar sundugunu, ancak Gemini’nin gorev tasariminda daha
yapilandirilmis, kuramsal olarak temellendirilmis ve 6grenci merkezli bir yaklasim izledigini ortaya koymustur.
ChatGPT ise daha esnek, yaratici ve uygulanabilir 6neriler sunmus olsa da dil bilgisel farkindalik ve gorev
dongiisiiniin biitliinciil kurgusu acisindan bazi sinirliliklar tagidigi gézlemlenmistir. Gemini’nin daha sistematik,
kuramsal dayanaklar1 giiclii, yapilandirilmis ve 6grenci merkezli bir gorev siireci sundugu goriilmiistiir. Ozellikle
dil bilgisi yapilarmin tanitimi ve pekistirilmesinde, gorev agsamalarinin ayrintili kurgulanmasinda ve 6grencilerin
aktif tretim siireclerine dahil edilmesinde Gemini’nin yaklasimi 6ne ¢ikmistir. Sonu¢ olarak gorev temelli
Ogretimin  YZ destekli araglarla zenginlestirilmesi, 6grenmeyi hem daha kalici hem de daha etkili hale
getirmekte; 6grencilerin iletisim becerileri, tiretkenligi ve kiiltiirel farkindaliklarini artirmaktadir.

Anahtar Kelimeler: ChatGPT, Gemini, gorev temelli 6gretim, Tiirk¢enin yabanci dil olarak gretimi, yapay
zeka.
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Abstract: This study examines how the task-based teaching approach can be effectively implemented in
teaching Turkish as a foreign language, drawing on both theoretical foundations and practical examples. The
study was based on the grammar content related to three themes (Let's Remove Barriers, Fiction, Celebration) in
the Yedi Iklim B1 level textbook published by the Yunus Emre Institute; scenarios related to the content were
created using the artificial intelligence models ChatGPT and Gemini. These scenarios were comparatively
analyzed in terms of the fundamental components of task-based teaching. The analysis process, conducted using
a document analysis design, was based on criteria such as theme relevance, grammatical content relevance, task
cycle relevance, and language naturalness and fluency. The findings revealed that both Al models provided
outputs supporting the task-based approach, but Gemini followed a more structured, theoretically grounded, and
student-centered approach to task design. While ChatGPT offered more flexible, creative, and applicable
suggestions, it was observed that it had some limitations in terms of grammatical awareness and the holistic
structure of the task cycle. Gemini's approach has proven to offer a more systematic, theoretically sound,
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structured, and student-centered task process. Gemini's approach stands out, particularly in its introduction and
reinforcement of grammar structures, its detailed structure of task stages, and its engagement of students in
active production processes. Consequently, enriching task-based instruction with Al-supported tools makes
learning both more permanent and more effective, while also enhancing students' communication skills,
productivity, and cultural awareness.

Keywords: Artificial intelligence, ChatGPT, Gemini, task-based teaching, teaching Turkish as a foreign
language.

Giris

Gorev temelli dgretim (GTO), yenilik¢i bir ydntem olarak 1980°li yillarda ortaya ¢ikmustir.
Ik sistematik uygulamas1, 1982°de Bangalore Projesi kapsaminda Prabhu (1987) tarafindan
gerceklestirilmistir (Yilmaz ve Kocaoglu, 2017, s. 235). Bu proje, dil 6greniminde yapidan
cok islevsellige odaklanilmasi gerektigi anlayisina dayanmaktadir. Prabhu’nun caligmalari,
ogrencilerin dil yapilarindan ziyade gorevlere yogunlastiklarinda daha dogal ve kalici
ogrenme siiregleri yasadiklarini ortaya koymustur (Akbulut, 2014; Prabhu, 1987). Boylelikle
dil o6gretimi, mekanik ezberden uzaklasarak anlam merkezli ve etkilesimli bir yapiya
kavusmustur. Yontemin kuramsal temeli, biligsel psikoloji ve iletisim teorileriyle de
desteklenmektedir. Problem ¢6zme, siniflandirma ve karsilagtirma gibi bilissel siireclerle
ogrenme pekisirken sosyal etkilesim, 6grenmenin kaliciligini artirmaktadir. Bu baglamda
GTO; dil bilgisel yapilarin 6gretiminden ¢ok, dili islevsel ve sosyal bir arac olarak kullanmayi
amacglamaktadir. Kaldi ki Akbal (2008) da yontemin iletisimsel dil 6gretimi modelleri
icerisinde Ogrenme psikolojisi ve pedagojik ihtiyaclara en uygun alternatif oldugunu
vurgulamaktadir.

GTO; 6grenme siirecini merkeze alan, iletisimsel ve yapisalci yaklasimlarin sentezinden
dogmus ¢agdas bir yontemdir. Richards ve Rodgers’a (2001°den akt. Yorulmaz, 2009, s. 25)
gore bu yontemde odak, sonuctan ¢ok siirece yonelmekte; anlamli ve amacl etkinlikler 6n
plana c¢ikarilmaktadir. GTO’niin temel &zellikleri arasinda &grencilerin dili iletisimsel
etkilesimler yoluyla edinmeleri, sinif i¢i ve dis1 ortamlarda uygulanabilir gorevlerle siirece
katilmalar1 ve gorevlerin zorluk diizeyine gore siralanmasi yer almaktadir. Gorevlerin niteligi,
ogrencinin hazir bulunusluk diizeyi, 6nceki deneyimleri, dil seviyesi ile 6gretim destegi gibi
faktorlere baglidir.

GTO, dil 6grenme siirecini anlam merkezli kilan bir kuramsal ¢ergeveye dayanmaktadir. Bu
cerceve; yaklasim, gorev, desen ve uygulama silireci olmak {izere dort bilesenden
olusmaktadir. Yaklasim, dilin temel yap1 tasimi “anlam” olarak kabul ederek yapisalci ve
iletisimsel yaklasimlar1 biitiinlestirmektedir. Boylece dil; yalnizca yapisal bir sistem degil,
aynit zamanda anlam ve iletisim araci olarak ele alinmaktadir. Gorev, 6grenme siirecinde
girdiden c¢iktiya gecisi temsil eden islevsel etkinliklerdir. Krashen’e (1983’ten akt. Sahin,
2019, s. 33) gore gorev “girdi”’yi; Swan’a (2000°den akt. Sahin, 2019, s. 33) gore ise “gikt1”y1
ifade etmektedir. Gorevler, Ogrenicilerin 6grendikleri dili gercek yasam baglamlarinda
kullanmalarina ve 6grenmenin goriinlir hale gelmesine katki saglamaktadir. Desen bileseni,
Ogretimin kisisellestirilmesi agisindan 6nemlidir ¢ilinkii 6grencilerin ihtiyaglari, dil seviyeleri
ve Ogrenme stilleri farklilik gostermektedir. Bu nedenle gorevler, bireysel hedeflere ve
gereksinimlere uyarlanmahdir. GTO niin uygulama deseninde &grenicinin neyi, ne diizeyde
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ve nasil 6grenmek istedigi belirleyici rol oynamaktadir. Son bilesen olan uygulama siireci
gorevlerin sinif icinde planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesini kapsamaktadir. Bu
stireg, Ogretmen-Ogrenci etkilesimini artirarak Ogrenmenin verimliligini yiikseltmektedir.

Gorevlerin tiir ve zorluk diizeyine gore diizenlenmesi, planlama ve uygulama asamalarinin
basarisi agisindan kritik 6nem tasimaktadir (Yorulmaz, 2009, s. 27-30).

1. Gorev Temelli Ogretim Yonteminin Avantajlar1 ve Uygulama Siireci

Gorev temelli 6gretim yontemi, geleneksel dil 6gretim anlayislarina kiyasla ¢esitli pedagojik
iistiinliiklere sahiptir. Bu yontem, dil bilgisi kurallarinin ezberlenmesine odaklanmak yerine
dilin islevsel kullanimimi merkeze almaktadir. Yorulmaz (2009, s. 43-44), so6z konusu
yontemin anlam ve yapi biitlinliigiinii koruyarak 6grencileri iletisimsel bir 6grenme ortamina
yonlendirdigini ifade etmektedir. Bu baglamda gorevler dil 6gretiminin dogrudan hedefi
degil, siireci destekleyen aracglar1 olarak konumlandirilmakta; boylece 6grenenlerin pasif alici
olmaktan ¢ikip 6grenme siirecine etkin bigimde katilimi saglanmaktadir. Bunun sonucu olarak
ogrencilerin motivasyonu artmakta ve grenme siireci daha kalic1 hale gelmektedir.

Gorev temelli 6gretim, dort temel dil becerisini (dinleme, konusma, okuma, yazma) es
zamanli ve biitiinctil bir bigimde gelistirme potansiyeline sahiptir. Jeon ve Hahn (2006)
tarafindan gerceklestirilen ¢alisma, bu yontemin 6grenenlerin dil becerilerini dengeli bigimde
gelistirdigini ortaya koymustur. Ogrenenler gorevler araciligiyla dili kullanirken becerileri
dogal bir dongii icerisinde kazanmaktadir. Ayrica GTO, 6grencilerin hedef dile maruz kalma
diizeyini artirmakta ve anlam odakl iletisimsel gorevlerle 6grencilerin dilsel farkindaliklarini
giiclendirmektedir. Bu durum, 6grenicilerin dili sezgisel olarak edinmelerine ve ger¢ek yasam
baglamlarinda etkin bir bicimde kullanabilmelerine olanak tanimaktadir (Karadag ve Goger,
2022, s. 782).

Gorevler, dgrenenlerin iletisimsel yeterliliklerini gelistirmekle kalmayip 6grenmenin somut
ciktilarla desteklenmesini de saglamaktadir. Bu siirecte Ogrenciler cevreleriyle etkilesim
kurarak dili aktif bigimde kullanmakta ve ger¢ek yasamla dogrudan baglanti kurmaktadir.
Gorevlerin tamamlanabilmesi i¢in Ogrenenlerin iletisimsel yeterliliklerini kullanmalari
zorunlu olmakta; boylece dilin sezgisel olarak edinimi ger¢eklesmektedir (Yilmaz ve
Kocaoglu, 2017, s. 235).

GTO, 6grenmeyi yalnizca sinif ortamiyla smirli tutmayip gergek yasam durumlariyla da
biitiinlestirmektedir. Ogrenenler, derslerde kazandiklar1 bilgi ve becerileri smif disi
yasantilarinda da islevsel bi¢imde kullanabilmekte, bu sayede 6grenmenin yalnizca akademik
bir siire¢ degil, yasamla biitiinlesen bir deneyim oldugunu kavramaktadir. Bu yaklasim ayni
zamanda problem ¢ozme ve elestirel diisiinme becerilerinin gelisimini de desteklemektedir
(Krajcik & Blumenfeld, 2006). Siire¢ odakli yapisi sayesinde Ogrenen motivasyonunu
artirmakta ve 6zellikle ¢ocuk 6grenicilerde daha yiiksek basar1 saglamaktadir (Willis, 1996).

Bununla birlikte gérev temelli 6gretim 6grencilerin karar verme, sorumluluk alma ve 6grenme
slirecini yonetme becerilerini  gelistirmekte; bdylece Ogrenen Ozerkligini 6n plana
¢ikarmaktadir. Ogrenciler gorevlerin planlanmasi ve uygulanmasinda etkin rol iistlenerek
yalnizca bilgi edinmekle kalmamakta, ayn1 zamanda siireci sekillendirme ve yonlendirme
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becerisi kazanmaktadir (Goger, 2017, s. 325). Ayrica gorev temelli yaklagim, 6grencilerin
kiiltiirel farkindaliklarini da gelistirmektedir. Gergek yasam baglamlarinda yliriitiilen gorevler,
ogrenenlerin dilin kiiltiirel boyutlarin1 kavramalarina ve farkli iletisim durumlarina uygun

davraniglar gelistirmelerine imkan tanimaktadir. Bu sayede &grenciler, Tiirkgeyi dgrenirken
ayn1 zamanda Tirk kiiltiiriinii de deneyimlemekte ve dilin sosyal islevlerini daha derinlikli
bigimde kavramaktadir. Ogrenci &zerkligi ve gergek yasamla biitiinlesmenin bir arada
sunulmasi, GTOyii ¢agdas dil dgretiminin vazgegilmez bir modeli haline getirmektedir.

2. Gorev Temelli Ogretim Siireci ve Yapilandirmasi: Gorev Oncesi, Gorev Dongiisii ve
Dile Odaklanma Asamalari

Gorev temelli 0gretim, yapilandirilmis bir siire¢ anlayisiyla 6grenme eylemini ii¢ temel
asamada diizenler: Gérev Oncesi, Gorev Déngiisii ve Dile Odaklanma (Willis, 1996). Bu
asamalar, O0grenicilerin gorevler siliresince dili aktif ve anlamli bir bigimde kullanmalarini
saglayacak sekilde tasarlanir.

2.1. Gorev Oncesi: Konuya Giris ve Hazirhk

Gorev Oncesi agamasi, Ogrencilerin goreve bilingli ve etkili sekilde katilabilmeleri igin kritik
bir hazirlik siirecini ifade eder. Bu asamada 6gretmen, 6grencilerin gorev sirasinda ihtiyag
duyacaklari temel dil unsurlarini ve kelime dagarcigini 6nceden tanitmaya odaklanir. Boylece
ogrenciler, gorevin igerigine hakim olur ve kendilerini daha giivende hissederek gorev
slirecine daha etkin katilirlar. Hazirlik etkinlikleri; kelime 6gretimi, model diyaloglar, dinleme
alistirmalar1 veya gorsel materyaller araciligiyla desteklenebilir. Bu ¢esitlilik, farkli 6grenme
stillerine hitap eder ve Ogrencilerin motivasyonunu artirir. Ayrica gorev Oncesi asamasi,
Ogrencilerin  zihinsel olarak goreve odaklanmalarii ve kullanacaklari stratejileri
belirlemelerini saglar. Ogretmen, gérevle ilgili beklentileri agiklayarak dgrencilerin gérevin
amacin1  anlamalarmi  kolaylagtirir.  Bu  agiklamalar, 6grencilerin  gdrev  siirecinde
karsilagabilecekleri zorluklara karsi hazirlikli olmalarin1 ve gorev sonunda elde edilmesi
gereken ciktilar hakkinda net bir goriise sahip olmalarmni saglar. Ogrencilerin sorular
sormasina ve gorevin isleyisine dair belirsizliklerin giderilmesine olanak taninmasi, 6§renme
stirecinin saglikli ilerlemesi agisindan 6nemlidir.

Gorev Oncesi etkinliklerin bir diger onemli islevi, dil girdisinin 6nceden saglanmasidir.
Ogrenciler, gorev esnasinda kullanacaklari dil yapilarina ve ifadelerine bu asamada maruz
kalarak daha rahat ve etkili iletisim kurabilirler. Bu, 6zellikle dilin karmasik yapilarinin yer
aldig1 gorevlerde 6grenmeyi kolaylastirir. Ornegin belirli bir zaman kalibinin kullamlacag bir
rol oyunu Oncesinde bu kalibin detayli olarak 6gretilmesi, 0grencilerin gérev sirasinda dogru
ve akic1 bir sekilde dil kullanmalarini saglar.

2.2. Gorev Dongiisii: Uygulama, Planlama ve Sunma

Gorev dongiisii, 6grencilerin gorevleri aktif bicimde uyguladigi ve is birligi iginde ilerledigi
temel siirectir. Bu asamada 6grenciler genellikle grup caligsmalart yapar ve dil 6greniminde
sosyal etkilesimi deneyimlerler. Ogretmenin rolii, siireci dogrudan ydnetmekten ziyade
rehberlik etmek ve gerektiginde miidahalede bulunmaktir. Boylece 6grenciler kendi aralarinda
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is birligi kurar, problem ¢dzer ve iletisim stratejilerini gelistirirler. Bu tiir etkilesimler, dilin
sosyal islevlerini kavramada 6nemli bir ortam yaratir.

Gorev tamamlandiktan sonra, ogrenciler edindikleri bilgileri organize eder ve sunumlarim
hazirlarlar. Sunumlar, 6grencilerin dilsel iiretkenliklerini artirmakla kalmaz; ayni zamanda
iletisim becerilerinin ve 6z glivenlerinin gelismesini destekler. Sinif i¢indeki bu paylasimlar,
farkli bakis agilarim1 gérme ve ogrenme firsati sunar. Ogretmen, sunum siirecinde geri
bildirim vererek dil kullaniminda dogruluk ve akiciligi destekler. Bu asama, 68renme
stirecinin sosyal boyutunu giiclendirerek o6grencilerin grup dinamikleri i¢inde daha etkin
olmalarini saglar.

Planlama siireci ise, 6grencilerin gorevin nasil gerceklestirilecegine dair stratejiler gelistirdigi
onemli bir adimdir. Ogrenciler hangi dili kullanacaklarini, gérev igindeki rollerini ve zaman
yonetimini belirlerler. Bu siire¢, onlarin 6zerkliklerini artirir ve sorumluluk alma becerilerini
gelistirir. Ayn1 zamanda, gorev donglisiinde planlama ve uygulama arasindaki siirekli
etkilesim, 6grenme siirecini dinamik ve esnek kilar.

2.3. Dile Odaklanma: inceleme ve PeKistirme

Gorev tamamlandiktan sonra gelen dile odaklanma asamasi, dil bilgisi ve sézciik kullanimi
gibi bi¢cimsel unsurlarin fark edilmesini ve pekistirilmesini saglar. Bu siireg, 6grencilerin
gorev siirecinde deneyimledikleri dil yapilarimi bilingli olarak incelemelerine ve dogru
kullanimlarini gelistirmelerine olanak tanir. Ogretmen, bu asamada dgrencilere yap: analizi,
karsilagtirmali inceleme ve dilsel farkindalik kazandirma amach etkinlikler sunar. Boylece dil
O0grenimi hem anlam hem de bi¢im boyutlartyla dengelenmis olur. Dile odaklanma agamasi,
aym zamanda dgrencilere geri bildirim verilmesi igin uygun bir ortam yaratir. Ogretmen, dil
bilgisi hatalarin1 diizeltirken o6grencilere olumlu geri bildirimler sunar ve onlar1 dil
kullaniminda cesaretlendirir. Bu destekleyici yaklasim, dgrencilerin dilsel hatalarmi 6grenme
stirecinin dogal bir pargasi olarak gérmelerini saglar ve dil 6grenme motivasyonlarini artirir.
Ayrica dile odaklanma c¢aligmalari, 6grencilerin dil yapilarini farkli baglamlarda kullanabilme
yeteneklerini gelistirir. Bu asama, gorev temelli 6gretimin tamamlayici bir pargasi olarak
ogrencilerin hem anlama hem de {iretme becerilerini sistematik sekilde ilerletir.

Prabhu’nun Hindistan’daki uygulamalarinda gozlemlendigi {izere, Ogrencilerin goreve
odaklanmasi ve dil yapilarindan ¢ok goérevin icerigine dikkat etmeleri, dilin dogal ve kalici
sekilde Ogrenilmesini saglar (Akbulut, 2014; Prabhu, 1987). Bu etkilesimsel siirecte
ogrenciler, dili sezgisel olarak edinirken aynm1 zamanda bilissel olarak da gelisirler. Is birligi,
problem ¢dzme ve elestirel diislinme becerileri bu siirecte paralel olarak gelisir. Etkilesimsel
boyut, dil 6gretiminin sosyal yoniinii giiclendirdigi gibi, kiiltlirlerarasi iletisimi de destekler.
Farkli arka planlara sahip Ogrenciler, ortak gorevler aracilifiyla birbirlerinin kiiltiirlerini
tanima ve dil aracilifiyla kopriiler kurma firsati bulurlar. Bu, gorev temelli 6gretimin ¢ok
kiiltiirlii siniflarda basariyla uygulanabilmesini saglayan 6nemli bir avantajdir.
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3. Gorev Temelli Ogretimde Dil Becerilerinin Gelisimi ve Tiirkcenin Yabanci Dil Olarak
Ogretiminde Uygulama Alanlar

Gorev temelli 6gretim yontemi, dil becerilerinin birbirinden ayr1 degil, biitlinciil ve entegre bir
sekilde gelistirilmesi gerektigi anlayisina dayanir. Dinleme, konusma, okuma ve yazma
becerileri gérev siireci boyunca birbirini destekleyerek aktif dil kullanimini miimkiin kilar. Bu
entegrasyon, Ogrencilerin dili dogal baglamlarda ve gergek iletisim durumlarinda
kullanmalarin1 tesvik eder. Memis ve Erdem (2013, s. 314) bu biitiinciil yaklagimin
ogrencilerin hem alict (dinleme ve okuma) hem de iiretici (konusma ve yazma) dil
becerilerinin dengeli sekilde gelismesine katkida bulundugunu vurgulamaktadir.

Bu yontemde 6gretmenlerin becerileri ayr1 ayr1 degil, bir biitiin olarak ele almalar1 6nem tasir.
Ornegin bir dinleme etkinligi sonrasi dgrencilerin duyduklarini yazili olarak ifade etmeleri
veya bu metin iizerinden tartisma yapmalar1 beklenebilir. Boylelikle 6grencilerin dil kullanimi
pekisir ve beceriler arasi gegiskenlik saglanir. Bu entegre yaklasim, Tiirk¢enin yabanct dil
olarak ogretiminde 6grencilerin dil edinimini hizlandiran ve derinlestiren temel unsurlardan
biri olarak degerlendirilebilir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde goérevlerin gilinlilk hayatin somut 6rneklerinden
secilmesi ise biiyiik 6nem tasir. Ornegin 6grencilerin toplu tasima araglari kullanarak seyahat
etmeleri, sosyal etkinliklere katilmalar1 ya da resmi islemler i¢in bagvuru yapmalar gibi
gercekei senaryolar {lizerinden yliriitiilen gorevler, dilin islevsel kullanimi agisindan oldukca
verimlidir. Bu tiir uygulamalar, 6grencilerin dilsel yeterliliklerini artirmakla kalmaz, ayni
zamanda kiiltiirel uyum stireglerini de destekler (Toktas ve Can, 2020, s. 61). Ek olarak gérev
temelli 6gretim farkli kiiltiirlerden gelen Ogrencilerin bir arada 6grenmesini kolaylastirir.
Ortak gorevler 0grencilerin dil aracilifiyla birbirleriyle iletisim kurmalarini, farkl kiilttirel
perspektifleri anlamalarin1 ve sosyal baglar gelistirmelerini tesvik eder. Bu durum ¢ok
kiiltlirlii sinif ortamlarinda iletisim ve is birligi becerilerinin giiglenmesine 6nemli katkilar
saglar.

Teknolojinin egitim alanindaki hizli gelisimi, gérev temelli 6gretim yontemine yeni olanaklar
kazandirmistir. Yapay zeka (YZ) destekli uygulamalar, dil 6gretiminde kisisellestirilmis ve
esnek 0grenme deneyimleri sunar. Bu teknolojiler dgrencilerin bireysel 6grenme hizlarina,
ihtiyaclarina ve 6grenme stillerine uygun materyallerin gelistirilmesini miimkiin kilar. YZ
tabanli dil modelleri, 6gretmenlere gorev temelli senaryolar olusturma ve Ogrencilerin dil
kullanimin1 analiz etme konusunda destek saglar.

Alan yazininda YZ uygulamalari ile iligkilendirilmis yabanci dil olarak Tirk¢enin 6gretimi
konusunda cesitli arastirmalar mevcuttur. S6z gelimi Zileli (2023) calismasiyla okuma
alanindaki uygulamalarin ChatGPT’ nin belirli bir konuya dayali olarak kuralli ve anlamli
metinler Uretebildigini ve 6zellikle B1 ve iizeri diizeyler i¢in uygun igerikler sundugunu tespit
etmistir. Dil diizeyinin belirtilmesi, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenenler i¢in metinlerin
uygunlugunu artirdigini; yazma alaninda ise modelin dil bilgisi hatalarin1 saptamada basarili
olsa da anlamsal hatalar1 tanimlamada yetersiz kaldigin1 ifade etmistir. Dil bilgisi konularina
iliskin orneklerin hem Tiirkge hem Ingilizce sunuldugunu ve bu durumun karsilastirmali
ogrenmeyi destekleyebilecegini ileri stirmiistiir. Kat1 ve Can (2024) ¢alismalarinda ChatGPT -
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3.5’in Tirk¢e Ogretiminde seviye odakli metin {liretme yeterligini incelemis ve modelin
irettigi sekiz metnin yalmizca yarisinin  hedeflenen diizey Olgiitlerini  karsiladigini
belirtmislerdir. Bulgular, modelin seviye temelli Tiirk¢ce metin iiretiminde %350’lik bir basari
diizeyine sahip oldugunu ve genel performans raporlarinda belirtilen oranlara ragmen

ozellikle seviyelendirilmis icerik iiretiminde belirgin sinirliklara sahip oldugunu tespit
etmislerdir. Giin ve Durmus Oz (2024) ¢alismalarinda YZ araglarmin egitim siireclerinde
onemli kolayliklar saglayabildigini ve Ogretmenlerin bu teknolojilere uyum saglamasinin
cagdas egitim anlayisi agisindan zorunlu oldugunu tespit etmistir. Ders kitaplarinin tek basina
yeterli olmayabilecegini ve teknolojinin bilingli bicimde Ogretime entegre edilmesinin
onemini vurgulamislardir. Bu nedenle YZ’nin yalnizca kullanilmas1 degil, ayn1 zamanda nasil
ve hangi diizeyde kullanilacaginin bilinmesinin, risklerden kag¢inarak pedagojik faydanin en
iist diizeye ¢ikarilmasi agisindan kritik goriilmesi gerektigini de 6zellikle belirtmislerdir.

Kiigiik ve Solak (2025) aragtirmalarinda YZ araglariin dil 6gretiminde geri bildirim,
bireysellestirme ve materyal iiretimi yoluyla 6grenmeyi destekledigini ancak bilgi dogrulugu
ve elestirel kullamm gereksinimi gibi siirliliklarm siirdiigiinii tespit etmislerdir. Ogrenicilerin
YZ’den yararlansa da yanlis bilgi ve asir1 bagimlilik gibi riskler nedeniyle teknolojinin
bilingli ve tamamlayici bicimde kullanilmast énemli oldugunu; 6greticilerin etik ve dogru
kullanim1 yonlendirmesini, gelistiricilerin ise Tiirk¢eye daha duyarli ve gilivenilir sistemler
tasarlamalarin1 6nermislerdir. Gelecek calismalarin YZ’nin uzun vadeli etkileri ve farkli dil
becerilerine yonelik katkilarini incelemesi gerektiginin de altini ¢izmislerdir. Banaz ve
Demirel (2025) ¢alismalarinda YZ ile iiretilen sarkilarin 6grencilerin dort temel dil becerisini
gelistirdigini ve 6grenme siirecine eglenceli bir boyut kattigin1 ortaya koymuslardir. YZ
tabanli materyallerin dil 6gretiminde etkili bigimde kullanilabilecegine dair gii¢lii kanitlar
sunarken sonuglarin YZ destekli egitim igeriklerinin gelecekteki uygulamalarina ve
arastirmalaria katki saglayacagini da degerlendirmislerdir. Tekin ve Karakahraman (2025)
arastirmalarinda ChatGPT’nin yabanci dil olarak Tiirkce Ogretimindeki kullanimin
incelemistir. Bulgular, ChatGPT’nin dil 6greniminde ¢esitli faydalar sundugunu ancak
anlamsal geri bildirim ve dogru ciimle yapilari tiretme konusunda sinirliliklar tagidigini ortaya
koymustur. ChatGPT, Google Translate, sosyal medya uygulamalari ile oyunlastirilmis
platformlarin 6grenciler tarafindan etkin bigimde kullanildigin1 ve dil 6grenimine olumlu
katkilar sundugunu gostermistir. Ogrencilerin ¢ok ¢esitli internet ve YZ araglarindan
yararlanmasini dil 6greniminde yenilik¢i ve etkilesimli yontemlere yonelimi desteklemekte
oldugunu belirtmis; gelecek arastirmalarin bu teknolojilerin uzun vadeli etkilerini daha
derinlemesine incelenmesi de Onermiglerdir. Dal ve Tunagiir (2025) arastirmalariyla
ChatGPT’ye dayali etkinliklerin Ogrencilerin metin yazma, yaratici ve elestirel diisiinme
becerilerini anlamh sekilde gelistirdigini gormiislerdir. Modelin dil bilgisi hatalarim
saptamada etkili olurken anlamsal hatalar1 tanimlamada simirli kaldigini; 6grencilerin anlik
geri bildirim ve yapilandirilmig destek sayesinde yazma siireglerinde ilerleme kaydettigini de
tespit etmiglerdir. Bulgular YZ’nin motivasyon, bireysel 6grenme ve akademik basariyi
artirmada 6nemli katkilar sundugunu ortaya koymustur. Sonuglar ise ChatGPT 'nin egitimde
tamamlayici bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ve gelecekte uzun vadeli etkiler ile pedagojik
entegrasyonunun incelenmesinin 6nemini vurgulamistir. Kaleli ve Ozdemir (2025) ise



(m Mehmet Migoogullari e 149

calismalariyla YZ destekli dil 6gretim araglarinin Tiirkgeyi yabanci dil olarak dgretmedeki
avantaj ve smirliliklarini incelemistir. ChatGPT, Mondly, Rosetta Stone ve DeepSeek gibi
uygulamalarin kisisellestirilmis 6grenme, anlik geri bildirim ve kelime dagarcigini gelistirme
imkani sunarken 6gretmen rehberligi olmadan eksiklikler barindirdigini ileri siirmislerdir. YZ

sistemlerinin geleneksel yontemlerin yerine ge¢mek yerine 6grenci merkezli ve etkilesimli
O0grenme ortamlarin1 tamamlayic1 bicimde desteklenmesi gerektigini; mevcut sinirhiliklar
arasinda telaffuz egitimi, baglamsal anlamlandirma ve kiiltiirel bilesenlerin entegrasyonunu
sayarken sozel beceriler agisindan daha fazla gelisime ihtiyag duyuldugunu da belirtmislerdir.

Bu calismada kullanilan ChatGPT ve Gemini gibi ileri diizey YZ araglari, Yunus Emre
Enstitiisii’niin Yedi Iklim B1 ders kitabindaki (Barin vd., 2018) temalar dogrultusunda 6zgiin
senaryolar {iretmistir. Bu senaryolar, 6grencilerin hedef dil yapilariyla dogal ve anlaml
iletisim kurmalarin1 saglamak amaciyla tasarlanmistir. YZ destekli igerikler 6grenci
etkilesimini artirmakta, gorevlerin ¢esitlendirilmesine ve Ozellestirilmesine olanak
tanimaktadir. Ayrica YZ uygulamalar1 sayesinde Ogrenciler aninda geri bildirim alabilir,
hatalarim1 fark edip diizeltebilirler. Bu durum, Ogrenme siirecinde bireysel gelisimin
hizlanmasina katkida bulunabilir. Teknoloji ile entegrasyon, gorev temelli 6gretimin cagdas
dil egitimindeki etkinligini artirabilir ve gelecege doniik siirdiiriilebilir 6grenme modellerinin
gelistirilmesini miimkiin kilabilir.

4. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin temel amaci, gorev temelli 6gretim yaklagiminin Tiirk¢cenin yabanci dil
olarak Ogretimi baglaminda nasil uygulanabilecegini derinlemesine ortaya koymaktir. Bu
dogrultuda Yunus Emre Enstitiisii’niin Yedi Iklim B1 diizeyindeki ders kitabinda yer alan
tema ve dil bilgisi icerikleri temel alinarak YZ destekli 6zgiin senaryolar gelistirilmistir. Bu
senaryolar, gorev temelli 6gretim ilkelerine uygun olarak tasarlanmustir.

Aragtirma, sadece teorik bir inceleme degil; ayn1 zamanda pratik bir model 6nerisi sunmay1
hedeflemektedir. Boylece hem akademik alan yazinina katkida bulunulmakta hem de
uygulamacilar i¢in yol gosterici kaynak olusturulmaktadir. YZ teknolojilerinin dil 6gretimine
entegrasyonuyla dgretim siireglerinin daha dinamik, esnek ve 6grenen merkezli hale gelmesi
amaclanmistir. Bu kapsamda arastirma; ders kitaplarinin mevcut igeriklerinin gorev temelli
yaklagimla nasil daha etkili ve anlamli hale getirilebilecegini gostermekte ve teknoloji destekli
senaryo Uretimi ile bu silirecin kolaylastirilabilecegini ortaya koymaktadir. Bdoylelikle
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde yenilik¢i yontem ve materyal gelistirme agisindan
onemli bir katki sunulmaktadir.

Gorev temelli 6gretim, yabanci dil 6greniminde Ogrenci katilimini artiran ve dili gergek
yasam baglamlarinda kullanmaya tegvik eden modern bir pedagojik yaklagimdir. Yunus Emre
Enstitiisii’niin Yedi Iklim Tiirkce seti ise Tiirkgenin yabanci dil olarak &gretiminde yaygin
kullanilan, tematik ve iletisimsel odakli icerikler sunan 6nemli bir kaynaktir. Bu ¢alisma, bu
iki dnemli unsurun kesisiminde yer alarak hem teorik hem de uygulamali agidan 6zgiin bir
perspektif gelistirmektedir. Mevcut ders kitaplarinin gorev temelli o6gretim yaklagimi
dogrultusunda nasil doniistiiriilebilecegine dair sistematik caligmalarin smirli olmasi, bu
arastirmanin alan yazinina 6nemli bir katki saglamasini miimkiin kilmaktadir. Ayrica YZ
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teknolojilerinin egitimde artan rolii géz Oniline alindiginda bu teknolojilerin dil 6gretim
materyallerine entegrasyonuna dair somut orneklerin sunulmasi, e8itim alaninda yenilikg¢i
uygulamalarin yayginlasmasina zemin hazirlayabilir.

Bu calismanin 6nemi, ayn1 zamanda yabanci dil 6gretiminde dijital ¢agin gereksinimlerine
uygun yontemlerin gelistirilmesi ve yayginlastirilmasina yaptig1 katkiyla da iliskilidir. Gorev
temelli yaklasim ile YZ’nin birlesimi; Ogrenme siire¢lerinin  daha etkili, esnek ve
kisisellestirilebilir hale gelmesine araci olabilir.

5. Yontem

Bu caligmada nitel arastirma yontemi c¢ercevesinde dokiiman analizi deseni kullanilmistir.
Dokiiman analizi; resmi yazismalar, akademik makaleler, politik belgeler ve yayimlanmis
diger yazili kaynaklarin ayrintili bir sekilde incelenmesi ve yorumlanmasi siirecini
kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Veri kaynaklar1 olarak Yunus Emre Enstitiisii’niin
Yedi Iklim B1 seviyesine ait ders kitabindaki tema ve dil bilgisi igerikleri kullanilmustir.

Arastirmada B1 diizeyinde segilen ii¢ adet tema belirlenmis ve bu temalar dogrultusunda YZ
tabanli dil modelleri (ChatGPT ve Gemini) araciligiyla 6zglin gorev temelli senaryolar
gelistirilmistir. Senaryolar, gorev temelli 6gretim yaklasiminin temel ilkelerine uygun olarak
tasarlanmis ve igerik agisindan incelenmistir. B1 diizeyinin tercih edilmesinin gerekgesi bu
seviyenin CEFR kapsaminda bagimsiz kullanic1 diizeyi olmasi ve 6grencilerin bu asamada
iletisimsel  yeterliliklerini  daha  genis  gorev  tiirlerinde  kullanabilmelerinden
kaynaklanmaktadir. A1-A2 diizeyinde gorev yapist ve icerik daha sinirli kalmakta, oysa Bl
diizeyinde 6grenciler 6neride bulunma, fikir belirtme, hizmet talep etme, problem ¢6zme gibi
gercek hayatta iligkili gorevleri yerine getirebilecek dil yeterligine sahip olmaktadir. Bu
nedenle gorev temelli 6grenme yaklasimimin gercekei ve islevsel Orneklerde test edilmesi
acisindan B1 diizeyinin en uygun asama oldugu belirlenmistir.

Aragtirmada {li¢ temanin belirlenmesi, hem kuramsal hem de yontemsel gerekgelere dayali
bilingli bir tercihtir. Gérev temelli 6gretim yaklasiminin temelinde 6grenenlerin dili farkh
iletisimsel islevlerde kullanma becerilerinin biitiinciil bigimde degerlendirilmesi yer
almaktadir. Bu dogrultuda tema sayisinin belirlenmesinde igerik cesitliligi ile analitik derinlik
arasinda denge kurulmasi amaglanmistir. iki tema, gorev tiirleri acisindan yeterli baglamsal
farklilik sunmamakta; dort veya daha fazla tema ise veri setinde dagimiklik yaratarak
derinlemesine ¢oziimlemeyi giiclestirmektedir. Ug¢ tema ise bu iki uc arasinda yer alan en
uygun dengeyi temsil ederek hem anlamli karsilagtirmalar yapilmasina olanak tanimis hem de
tematik doyumun saglanmasina katki sunmustur. Ayrica {liglii yapi, gorev temelli senaryolarin
farkli baglamlardaki islevselligini dlgmede yeterli ¢esitlilik olusturmustur. Bu nedenle {i¢
tema seg¢imi, gorev temelli O6grenme ilkeleri dogrultusunda gelistirilen YZ destekli
senaryolarin sistematik bigimde incelenmesi i¢in en uygun yapi1 olarak degerlendirilmistir.

Degerlendirme stirecinde dort temel 6l¢iit esas alinmistir: (1) Temaya uygunluk, (2) Dil bilgisi
icerigine uygunluk, (3) Goreve uygunluk, (4) Dogallik ve akicilik. Bu 6l¢iitler, senaryolarin
hem teorik ¢erceveye hem de pratik Ogretim gereksinimlerine uyumunu 6l¢gmek amaciyla
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gelistirilmistir. Boylece gorev temelli 6gretimin YZ destekli igerik liretimiyle entegrasyonuna
yonelik sistematik ve kapsamli bir model 6nerilmistir.

6. Bulgular

Bu béliimde oncelikle Yedi Iklim Tiirkge B1 kitabmin ilgili iinitesinden hareketle YZ ile
gelistirilen gorev temelli 6gretim yaklasimi senaryolarina iliskin bulgular tablo halinde
sunulmus; arkasindan hazirlanan senaryolar “temaya uygunluk”, “dil bilgisi icerigine
uygunluk”, “géreve uygunluk”, “dogallik ve akicilik” bagliklar altinda ele alinmistir.

6.1. “Engelleri Kaldirahm” isimli Besinci Temaya iliskin Bulgular

[k olarak Yedi Iklim Tiirkce B1 kitab1 besinci {initesinden hareketle gérev temelli 6gretim
yaklagimi senaryosu hazirlanmistir. YZ ile hazirlanan senaryoya iliskin bulgular Tablo 1°de
verilmistir.

Tablo 1
Yedi Iklim Tiirk¢e Ogretim Seti B1-Tema 5

Tema 5: Engelleri Kaldiralim
Tema  Icerik: Biyografi
Icerigi Hedef Dil Bilgisi Yapilari: Doniislii gat1, -n, -I; doniigliiliik zamiri; -mAk lazim; -mAk zorunda
kal-; -mAKk gerek; -mAk sart
Senaryo Bashgi: “Engelleri Asan Hayatlar”

1. Hazirhk Asamasi:
Ogrencilere diinyaca iinlii engelleri asmus kisilerin (6rnegin: Stephen Hawking, Tiirkan
Sabanci, Beethoven) biyografileri hakkinda kisa videolar veya metinler gosterilir.
Ardindan su sorular tartigtlir:
e Bu kisi hangi zorluklar1 yagamis?
e Kendini nasil geligtirmis?
e  Topluma nasil katki saglamig?
2. Gorev Asamasi:
Her grup, bir engeli asmis gergek veya hayali bir kiginin kisa biyografisini yazmakla
gorevlendirilir. Biyografi agagidaki unsurlari igermelidir:
¢ Kisinin kendisiyle nasil miicadele ettigi (Doniislii cat1)
e Toplum tarafindan nasil desteklendigi (Edilgenlik —I/-n)
e Bu siirecte yapilmasi gerekenler:
ChatGPT “Onu desteklemek gerekti.”
“Toplumun bu konuda duyarh olmasi sart.”
“O yillarca ¢alismak zorunda kald1.”
“Bu engelleri asmak lazim.”
3. Planlama Asamasi:
Ogrenciler metinlerinde déniislii ¢atiy1 dogru kullanip kullanmadiklarini kontrol ederler:
e “Kendine giivendi.”
e  “Yalniz biiylidii ama kendini hi¢ birakmadi.”
Edilgen ve doniislii catilar birlikte gozden gecirilir. Gerekli dil yapilarinin yer aldig:
climleler diizenlenir.
4. Raporlama Asamasi:
Gruplar olusturduklar1 biyografileri smnifa sozlii olarak sunar. Sunumlar sonrasinda diger
Ogrenciler su sorular1 sorabilir:
— Bu kisi ne yapmak zorunda kald1?
— Toplum onun i¢in ne yapmak zorundaydi?
— Kendine nasil yardim etti?
Senaryo: Engelleri Kaldirahm — Engelli Bir Bireyin Basar1 Hikayesi Biyografisi
Senaryo: Ogrenciler, hayatindaki engellere ragmen biiyiik basarilara imza atmus (gercek veya

Gemini
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hayali) bir engelli bireyin biyografisini arastiracak, yazacak ve sunacaklar. Bu sayede hem
empati kuracaklar hem de zorunluluk ve gereklilik ifade eden yapilari kullanacaklar.
1. Gorev Oncesi (Konuya Giris ve Hazirhk)

e Amag: Ogrencileri "Engelleri Kaldiralim" temasina ve biyografi yazimma hazirlamak;
dontslii gat1, donisliiliik zamiri ve gereklilik/zorunluluk bildiren yapilar1 (dnceden
6grenmis olabilecekleri A2 seviyesi bilgilerini de hatirlatarak) pekistirmek.

e Etkinlikler:

e Ogretmen, {inlii engelli sporcularm, sanatgilarm veya bilim insanlarmin (Stephen
Hawking, Helen Keller, Engin Altan Diizyatan gibi) kisa videolarin1 veya resimlerini
gosterir. Ogrencilere "Bu kisilerin ortak dzelligi ne?", "Hayatta engellerle nasil basa
¢ikmiglar?" gibi sorular sorar.

e  Déniislii Cat1 (-n, -I) 6rnekleri verilir: "Cocuk giyindi.", "Adam yikand1.", "Kizlar
stislendi." gibi fiillerle 6grencinin kendi kendine yaptig1 eylemler vurgulanir.
Déniisliiliik Zamiri (kendi) ile "O, 6devini kendi bagmma yapmas." gibi ciimleler
kurulur.

e -mAK lazim, -mAK zorunda kal-, -mAKk gerek, -mAk sart kaliplar1 agiklanir ve
ornek ciimleler kurulur. "Engelleri agsmak i¢in ¢ok ¢aligmak lazim.", "Kaza yiiziinden
yiiriimek zorunda kald1.", "Toplumun engellilere destek olmasi gerek."”, "Her bireyin
kendini gelistirmesi sart." gibi 6rneklerle pekistirilir.

e Ogretmen, kisa bir biyografi metni okur ve biyografinin temel dzelliklerini (dogum
tarihi, yasam olaylari, basarilari, karsilagtig1 zorluklar vb.) tartigir

2. Gorev Dongiisii (Uygulama, Planlama ve Sunum)

e Amag: Ogrencilerin 6grendikleri dil bilgisi yapilarmi kullanarak, sectikleri bir engelli
bireyin ilham verici biyografisini yazmalar1 ve sunmalari.

e Etkinlikler:

e Uygulama: Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir. Her grup, engelli bir bireyin
(gercek veya hayali) biyografisini yazmak i¢in aragtirma yapar (gerekirse 6gretmen
ornek kisiler veya kaynaklar sunar). Biyografide, kisinin hayatindaki engeller, bunlari
agma yontemleri ve basarilar1 detaylandirilir. Biyografiyi yazarken Doniislii Cati,
Doniisliiliik Zamiri, -mAk lazim, -mAk zorunda kal-, -mAKk gerek, -mAk sart
kaliplarm1 mutlaka kullanmalar1 beklenir.

Orn: "Kiigiik yasta gozlerini kaybetmis ve yeni bir diinyayaahsmak zorunda kalms."
"Piyanoyu kendi basina ¢almay1 6grenmis."

"Basarili olmak i¢in ¢ok disiplinli olmas1 gerektigine inanms."

"Her giin saatlerce pratik yapmasi sartms."

"Boyle durumlarda insan kendini motive etmeli.”

e Planlama: Gruplar, yazdiklar1 biyografiyi nasil sunacaklarini planlar (okuma, sunum
kartlar1, gorsellerle destekleme vb.). Sunum sirasinda her grubun iiyesinin aktif rol
almasi saglanir.

e  Sunum: Gruplar, hazirladiklari biyografileri smifa sunar. Sunum sonunda diger
ogrenciler ve 6gretmen, sunulan biyografi hakkinda sorular sorabilir ve geri bildirimde
bulunabilir.

3. Dile Odaklanma (inceleme ve Pekistirme)

e Amag: Ogrencilerin gérev sirasida kullandiklar1 dil bilgisi yapilarim (6zellikle
doniislii cat1, doniisliiliik zamiri ve zorunluluk/gereklilik bildiren kaliplar) bilingli
olarak fark etmelerini ve pekistirmelerini saglamak.

e Etkinlikler:

e Ogretmen, sunumlardan sectigi ciimlelerdeki doniislii cat1 (-n, -1) fiillerinin,
doniisliiliik zamiri (kendi) ve -mAk lazim, -mAKk zorunda kal-, -mAk gerek, -mAk
sart kaliplarmin altin1 ¢izer. Anlamlarini ve kullanimlarini tekrar tartigir.

e Ogrencilere, bu kaliplarla ilgili bosluk doldurma veya dogru/yanls alistirmalari
yaptirir.

Ogrencilerden, kendi hayatlarindan veya hayallerinden bahsederek, zorunluluk ve gereklilik
bildiren kaliplar1 kullanarak yeni ciimleler kurmalari istenir. "Gelecekte basarili olmak i¢in ne
yapmak lazim?", "Hangi engellerle karsilagabilirim ve bunlari agmak i¢in ne yapmak
zorunda kalacagim?" gibi sorularla diisiinmeye tesvik edilirler.
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6.1.1. Temaya Uygunluk

ChatGPT tarafindan sunulan senaryo, “Engelleri Asan Hayatlar” bashgi altinda tematik
cerceveye giiclii bir sekilde baglidir. Unlii bireylerin yasam oykiileri {izerinden engelleri asma
temasini islemesi, 6grencilerin hem empati kurmasina hem de anlat1 tiirii olan biyografiye
yonelmesine olanak saglamaktadir. Gorev boyunca bireyin yasamindaki zorluklar, kisisel
gelisimi ve topluma katkilar1 tartisilmakta; bu durum temanin sosyal boyutunu da
desteklemektedir. Gemini tarafindan olusturulan senaryo da benzer sekilde temaya dogrudan
baglidir. Ancak Gemini’nin yaklagimi, empati ve sosyal farkindalik olusturma amacini daha
acik sekilde on plana c¢ikarmaktadir. Hazirlik asamasinda engelli bireylerin basarilari
vurgulanmakta, Ogrenciler bu bireylerin yasamlarini inceleyerek temaya dogrudan
baglanmaktadir. Tema ile amag arasinda kurulan bu koprii, 6§renme motivasyonunu artirici
niteliktedir.

6.1.2. Dil Bilgisi Icerigine Uygunluk

ChatGPT senaryosunda, donislii cati, edilgen ¢ati ve gereklilik bildiren yapilar etkin ve
yerinde bir bigimde gérev dongiisiine entegre edilmistir. Ogrencilerin biyografi yaziminda
kullanmalar1 beklenen yapilarin 6rnek climlelerle verilmesi ve planlama asamasinda bu
yapilarin metin i¢inde gozden gegirilmesi, dilsel biling gelistirmeyi desteklemektedir. Ancak
doniigliilik zamirine dair dogrudan bir agiklama veya vurgu yapilmamis olmasi, bu unsurun
kullanimin1 belirsizlestirebilir. Gemini senaryosu, dil bilgisi yapilarini sistematik bi¢cimde
aciklamakta ve gorev iginde bunlari aktif olarak kullandirmay1 hedeflemektedir. Ozellikle
dontslii cat1 ve doniisliiliik zamirinin ayr1 ayr1 6rneklendirilmesi, 68renici diizeyine uygun bir
kavramsal netlik saglamaktadir. Bunun yani sira, -mAk lazim, -mAk zorunda kal-, -mAKk
gerek ve -mAk sart yapilari hem 6gretim asamasinda hem de gorev iiretiminde tutarli bir
sekilde uygulanmaktadir. Bu yoniiyle Gemini’nin senaryosu, dil bilgisi hedefleri agisindan
daha yapilandirilmis ve 6grenme ¢iktisina doniik bir ¢ergeve ¢izmektedir.

6.1.3. Goreve Uygunluk

ChatGPT'nin gdrevi, GTO’niin temel ilkelerine genel hatlartyla uygundur. Ogrencilerin 6zgiin
bir iiriin (biyografi metni) ortaya koymalari, grup ¢aligmasiyla is birligi yapmalart ve dilsel
hedeflerle iletisimsel amaclar1 biitiinlestirmeleri GTO'iin 6ziine hizmet etmektedir ancak
gorev basamaklarinin smirli bicimde agiklanmasi, 6zellikle planlama ve geri bildirim
siireclerinin yiizeyde kalmasina neden olabilir. Gemini'nin gorevi ise GTO kuraminin tiim
asamalarini (hazirlik, gérev uygulama, planlama, sunum ve dile odaklanma) ayrintili bicimde
icermektedir. Bu yapi, Ogrencilerin hem iletisimsel yeterliklerini hem de dilsel
farkindaliklarini gelistirmeye yonelik olarak kurgulanmistir. Gorev {iretim siirecinde is birligi,
yaraticilik, arastirma ve dil yapilarinm bilingli kullanma 6geleri dengeli sekilde yer almaktadir.
Bu yoéniiyle Gemini’nin Onerdigi yapi, GTO’ye kuramsal olarak daha biitiinciil
yaklagmaktadir.

6.1.4. Dogallik ve Akicilik

ChatGPT senaryosu, gercek diinya kullanimina yakin bir dil iiretimini tesvik etmektedir.
Ogrencilerin bireylerin hikayelerini kendi kelimeleriyle anlatmalari ve sunum yapmalar,



m Yapay Zeka Tabanli Ogretim Senaryolarinin Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak... @ 154

iletisimsel dogallig1 artirict bir unsur olarak degerlendirilebilir. Bununla birlikte, gorev siireci
biraz daha 6gretmen yonlendirmeli olup Ogrenicilerin bagimsiz iiretim siirecleri daha az
vurgulanmistir. Gemini senaryosu, 6grencilere ¢ok cesitli dil girdisi sunarak ve yaratici
iiretime olanak taniyarak daha dogal ve akici bir dil kullanimina zemin hazirlamaktadir.

Ogrenciler, hem modellemelerle yonlendirilmekte hem de kendi metinlerini iiretme ve sunma
asamasinda aktif rol listlenmektedir. Bu siiregte dilin islevsel yonii 6ne ¢ikmakta, 6grencilerin
iletisimsel yeterlikleri pekistirilmektedir.

Sonug olarak her iki senaryo da temaya ve gorev temelli 6grenmeye genel olarak uygunluk
gostermektedir. Ancak Gemini tarafindan olusturulan senaryo, hem dil bilgisi yapilarini
bilin¢li 6gretim yoluyla desteklemesi hem de gorev siirecini kuramsal agidan daha sistematik
ve katmanli bicimde islemesi yoniiyle daha biitiinciil ve pedagojik agidan giiclii bir yapi
sunmaktadir. ChatGPT’nin senaryosu ise daha yalin ve uygulanabilir bir 6neri sunmakla
birlikte, dil yapilarina dair yonlendirme ve gorev siirecindeki asamalara dair detaylandirma
acisindan daha smirlidir. Ogrenci merkezli ve iiretkenlik odakli yaklasimlar temelinde
Gemini’nin Onerisi one ¢ikmaktadir.

6.2. “Kurgu” Isimli Altinc1 Temaya iliskin Bulgular

Yedi iklim Tiirkge B1 kitab1 altinci iinitesinden hareketle YZ ile gelistirilen gorev temelli
ogretim yaklasimi senaryosuna iliskin bulgular Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2
Yedi Iklim Tiirk¢e Ogretim Seti B1-Tema 6
Tema 6: Kurgu

giﬁg fcerik: SN1K
Hedef Dil Bilgisi Yapilari: -|, -n; Edilgen Cati
Senaryo Bashgi: “Bir Gizemi Aydinlat”
1. Hazirhk Asamasi:
Ogretmen bir gazete haberi getirir: “Kay1p tablo bulundu!”
Haberde bilingli olarak SN1K unsurlarinin bazilar1 eksiktir. Ogrencilerden eksik bilgileri
tahmin etmeleri istenir: Kim buldu?, Nerede bulundu?, Neden kaybolmus olabilir?
2. Gorev Asamasi:
Ogrenciler gruplar halinde, kendi gizemli haberlerini yazmakla gorevlendirilir. Haber sunlar
icermelidir:
Olaym ne oldugu ve nerede gectigi
Kimin etkilenmis oldugu
Edilgen ¢ati kullanilarak anlatim:
“Kapi kirildi.”

ChatGPT “Miize soyuldu.”

“Tablo ¢alindiktan sonra duvar bos birakildi.”
"-n, -1" ile biten edilgen fiiller kullanilir.
3. Planlama Asamasi:
Gruplar haberlerini gozden gegirir. Her SN1K sorusunun cevaplandigindan emin olurlar.
Ozellikle edilgen catili ciimleler kontrol edilir: — Olay nasil oldu?, — Kim tarafindan yapildigi
belli mi?, — Hangi fiiller edilgen?
4. Raporlama Asamasi:
Her grup haberini dramatize ederek okur ya da sunar. Diger 6grenciler SN1K sorularma gore
olaylari ¢6zmeye caligir:
— Kim zarar gordii?
— Olay nasil gerceklesti?

Gemini Senaryo 2: Kurgu — Bir Gizem Hikayesi ve SN1K Céziimlemesi

1. Gorev Oncesi (Konuya Giris ve Hazirhk)
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Amag: Ogrencileri gizem hikayeleri okumaya/dinlemeye hazirlamak ve SN1K ile edilgen gat1
yapisini (A2 seviyesinden gelen bilgilerle) pekistirmek.

Etkinlikler:

Ogretmen, dgrencilere kisa bir dedektif hikayesi veya gizemli bir olayin baslangicini anlatir.
"Ne oldu?", "Kim yapt1?", "Nerede oldu?" gibi sorularla dgrencileri hikayenin i¢ine ¢eker.
SN1K (Ne, Nerede, Ne zaman, Neden, Nasil, Kim) prensibi tanitilir ve her bir sorunun bir
olaym anlasilmasindaki énemi vurgulanir. Ogretmen, basit bir olayla ilgili SN1K sorularini
sorar ve dgrencilerin cevaplamasimi ister.

Edilgen Cat1 (-I, -n) fiillerine odaklanilir. "Kapr1 ag¢ildi.", "Hirsiz yakalandi.", "Resimler ¢izildi."
gibi drneklerle eylemi yapanin belli olmadig1 veya vurgulanmadigi durumlar agiklanir. "Hirsiz
polisi gordii." (etken) ve "Polis hirsiz tarafindan goriildii." (edilgen) gibi karsilastirmali 6rnekler
verilir.

Ogretmen, iizerinde SN1K sorular1 ve edilgen ¢at1 fiilleri i¢in bosluklar olan bir ¢ahsma kagid:
dagitir.

2. Gorev Dongiisii (Uygulama, Planlama ve Sunum)

Amag: Ogrencilerin okuduklar/dinledikleri gizem hikayesini SN1K prensibine gore analiz
etmeleri ve bu analizi edilgen gatil1 fiiller kullanarak raporlastirmalari.

Etkinlikler:

Uygulama: Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir. Ogretmen, kisa ve basit bir gizem hikayesi
metni dagitir (veya okur/dinletir). Hikaye, bir hirsizlik, kayip esya veya kiigiik bir olaym
gizemini igerebilir. Gruplar, hikayeyi dikkatlice okur/dinler ve hikayenin SN1K unsurlarini
belirler. Daha sonra, hikayenin bir 6zetini ve ¢oziimlemesini iceren bir rapor yazarlar. Bu
raporda, olaylarin nasil gergeklestigini anlatirken edilgen c¢atili (-, -n) fiilleri mutlaka
kullanmalar1 beklenir.

Orn: "Diin gece mahallede bir hirsizlik yapilmis."

"Calinan miicevherler heniiz bulunamadi."

"Pencere, hirsiz tarafindan kirtlmigt1."

"Deliller 6zenle incelendi.”

"Siipheli kisi, polis merkezine gotiiriildii."

Planlama: Gruplar, raporlarmi nasil sunacaklarmi (yazili raporu okuma, tahtaya yazma, kisa
bir drama ile canlandirma vb.) ve her liyenin hangi bolimden sorumlu olacagini planlar.
Sunum: Gruplar, SN1K ¢oziimlemesi ve hikaye 6zetini smifa sunar. Diger 6grenciler hikayeyle
ilgili sorular sorabilir.

3. Dile Odaklanma (inceleme ve Pekistirme)

Amag: Ogrencilerin edilgen cat1 yapisinin kullanimini farkli baglamlarda icsellestirmelerini
saglamak ve SN1K analizini pekistirmek.

Etkinlikler:

Ogretmen, sunumlardan sectigi ciimlelerdeki edilgen catili fiillerin altim ¢izer. "Bu fiiller neden
boyle kullanild1? Kim tarafindan yapildig1 belli mi?" gibi sorularla edilgen ¢atinin mantigini
tekrar tartisir.

Ogrencilere, etken ciimleleri edilgen catili hale getirme veya edilgen catili fiillerle bosluk
doldurma alistirmalar1 yaptirir.

Ogrencilerden, kendi yasadiklar1 veya duyduklar1 kiigiik bir olay1 (bir esyanin kaybolmasi, bir
etkinligin iptal edilmesi gibi) SN1K prensibine gore anlatmalarini ve anlatirken edilgen catili
fiilleri kullanmalarini ister.

6.2.1. Temaya Uygunluk

ChatGPT tarafindan olusturulan senaryo, “Bir Gizemi Aydinlat” basligiyla sunulmus ve
ogrencilere gizemli bir haber yazma gorevi verilmistir. Bu gorev, olaylarin mantiksal
baglamda kurgulanmasimi ve SNI1K unsurlarinin sistemli bigimde kullanilmasmi tesvik
etmektedir. Haberde eksik birakilan unsurlarin 6grenci tarafindan tamamlanmasi, hem yaratici
diisinmeyi hem de elestirel analiz becerilerini harekete gegirmektedir. Bu yoniiyle kurgunun;
temaya uygun, dinamik ve yaratict bir yaklasim sundugu soylenebilir. Gemini senaryosu ise
ogrencilerin okuma/dinleme yoluyla bir gizem hikayesine dahil olmalarin1 ve ardindan bu
metni SN1K ilkelerine gore ¢oziimlemelerini hedeflemektedir. Hikdyenin analiz edilmesi,
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raporlastirilmasi ve sunulmast siireglerinde 6grencilerden aktif katilim beklenmektedir. Kurgu
temasina sadik kalarak 6grencilerin hem mevcut bir metni ¢éziimlemeleri hem de kendi
yaratict diisiincelerini kurgulamalarina imkan tamimaktadir. Ogrencinin olaylar1 yeniden
yapilandirma siirecine dahil edilmesi, kurgusal diigiinceyi gelistirici bir yontemdir.

6.2.2. Dil Bilgisi icerigine Uygunluk

ChatGPT’nin senaryosu, edilgen c¢atinin kullanimina dogrudan yer vermekte, "-n" ve
ekleriyle olusturulmus edilgen fiillerin 6rneklerini sunarak 6grencilerin bu yapilara asinaligini
artirmay1 hedeflemektedir. Ayrica haber metni {iretimi sirasinda bu yapilarin kullanilmasi
istenmektedir. Ancak dil bilgisel hedeflerin planlama ve geri bildirim agamasinda yeterince
aciklanmadigi, bu yapilarin Ogretimi acisindan daha c¢ok fretim diizeyinde kaldig
goriilmektedir. Gemini senaryosu, dil bilgisi hedeflerini ¢ok daha sistematik ve pedagojik bir
yaklasimla sunmaktadir. Ogrenciler 6nce edilgen catinin islevi ve bigimsel &zellikleriyle
tanistirllmakta, ardindan karsilagtirmali 6rneklerle (etken/edilgen) yapinin baglam igindeki
islevi vurgulanmaktadir. Bunun yani sira, sunum sonrasi ciimlelerin dil bilgisel incelemesi ve
yapisal doniisiim (etkeni edilgene ¢evirme gibi) etkinlikleri, edinimi pekistirici niteliktedir. Bu
durum, Gemini’nin yap1 temelli 6gretimi gorev temelli ¢er¢eveye basariyla entegre ettigini
gostermektedir.

6.2.3. Goreve Uygunluk

ChatGPT’nin senaryosu, gorevi grup ¢alismasi, dzgiin iiretim ve sunum gibi GTO ilkelerine
uygun olarak yapilandirmistir. Ogrencilerin yaratici haber iiretmeleri, kendi metinlerini
olusturmalar1 ve sunmalari, gorev temelli yaklasim agisindan degerlidir. Ancak hazirlik ve
degerlendirme siiregleri daha sinirli tutulmustur. Gorev dongiistiniin “dil odakli inceleme”
olmasina neden olabilir. Gemini senaryosu, GTO’niin tiim asamalarimi kapsaml1 bir bigimde
icermektedir: hazirlik, uygulama, planlama, sunum ve dile odaklanma. Her bir asama hem dil
girdisini hem de anlamli iletisimi destekleyecek sekilde tasarlanmistir. Ogrenciler metni
analiz ederken hem edilgen catiyr hem de 5NI1K yapisint dogal bigimde kullanmakta,
sonrasinda iiretim siirecine ge¢mektedir. Ogretmenin yonlendirmeleriyle pekisen bu siireg,
gorev odaklilik ilkesine oldugu kadar dil yapilarina yonelik farkindalik gelistirmeye de hizmet
etmektedir.

6.2.4. Dogallik ve Akicihik

ChatGPT senaryosu, Ogrencilerin haber metni yazmalarin1 ve dramatize etmelerini igerdigi
icin iletisimsel anlamda dogallik sunmaktadir. Ayrica haber tiiriiniin igerige uygunlugu, olay
kurgulama ve anlatma becerilerini destekleyici niteliktedir ancak gorev esnasinda dil
girdisinin sinirli olmasi ve yapmin sadece iiretim asamasinda kullanilmasina yonelik
yonlendirme eksikligi, hedef dil yapilarimi yeterince dogal hale getirmeyebilir. Gemini
senaryosu, baslangicta verilen metin ve dinleme etkinligiyle 6grencilere zengin bir dil girdisi
sunmaktadir. Bunun yani sira, analiz, donilisiim ve iiretim siire¢lerinin kademeli bigimde
ilerlemesi; 6grencilerin hem dil yapisini dogru bi¢cimde kullanmalarim1 hem de dili dogal
baglamlarda i¢sellestirmelerini miimkiin kilmaktadir. Ayrica, farkli sunum bi¢imlerine olanak
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tanimast (drama, yazili metin, grup sunumu), iiretimde g¢esitliligi ve akiciigr tesvik
etmektedir.

Sonug olarak her iki senaryo da “Kurgu” temasina uygun yaratic1 gorevler iiretmis olmakla
birlikte Gemini’nin senaryosu, pedagojik yonlendirmeler ve dil yapilarina yonelik sistematik
yaklasimiyla one g¢ikmaktadir. Ozellikle edilgen ¢ati dgretimi, SN1K ¢dziimlemesiyle
biitiinlestirilerek hem yapisal farkindalik hem de anlamli iletisim hedeflerini ayn1 anda
gerceklestirmektedir. ChatGPT’nin senaryosu ise 0zgiin metin liretimine odakli, yaratici ve
uygulanabilir bir yaprya sahiptir ancak dil bilgisel farkindalik ve &6grenme siirecinin
katmanlilig1 agisindan Gemini kadar ayrintili degildir. Bu baglamda Gemini, gorev temelli
O0grenme yaklagimini hem kuramsal hem de uygulamali diizlemde daha basarili bigimde
yansitmaktadir.

6.3. “Kutlama” Isimli Yedinci Temaya iliskin Bulgular

Yedi iklim Tiirkge B1 kitabr yedinci iinitesinden hareketle YZ ile gelistirilen gorev temelli
ogretim yaklagimi senaryosuna iliskin bulgular Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3

Yedi Iklim Tiirk¢e Ogretim Seti B1-Tema 7
Tema 7: Kutlama
Icerik: Hayat Bayram Olsa
Hedef Dil Bilgisi Yapilari: Sifat Fiiller (-An, -DIK, -AcAk)
Senaryo Bashgi: “Hayalimdeki Bayram”

Tema
Icerigi

1. Hazirhk Asamasi:
Ogrencilere Tiirkiye’deki ¢esitli bayram tiirleri anlatilir: Ramazan, Kurban, Nevruz,
Cumbhuriyet vb. Ogrencilere bayramlarla ilgili su sorular yoneltilir:
— En ¢ok hangi bayrami seviyorsun?
— Kutlanan bayramlarda neler yapilir?
2. Gorev Asamasi:
Ogrenciler hayali bir bayram tasarlar. Bu bayramin ismi, amaci, kutlandig1 yer ve zaman
belirlenir.
Tasarladiklar1 bayramda asagidaki dil yapilar1 kullanilmalidir:

* -An — “Sevilen insanlar bir araya gelir.”

* -DIk — “Kutladigimiz bayramlar gibi olacak.”

*» -AcAk — “Gelecek yil kutlanacak olan festival daha biiyiik olacak.”
Ogrenciler bu ifadeleri afis, kisa tanitim yazis1 veya bir video senaryosu ile ifade eder.
3. Planlama Asamasi:
Gruplar sifat-fiil yapilarmi iceren climleleri diizenler. Kullanimlarin dogru ve anlamh
oldugundan emin olurlar:
— Paylasilan yemekler
— Toplanacak kalabalik
— Gegmiste yasanmis anilar
4. Raporlama Asamasi:
Her grup hayall bayrammi smifa tanitir. Diger OSgrenciler bu bayrama katilmak isteyip
istemediklerini belirtir. Sunum sirasinda su yapilar 6zellikle kullanilir:
— Hatirladigin en giizel bayram neydi?
— Anlatilan bayramda en ¢ok ne dikkatini ¢ekti?
— Senin hayalindeki kutlama nasil olurdu?
Senaryo 3: Kutlama — ""Hayat Bayram Olsa" Temah Bir Kutlama Etkinligi Tasarimi
Senaryo: Ogrenciler, "Hayat Bayram Olsa" temali bir kutlama etkinligi (dogum giinii, bayram,
Gemini  mezuniyet vb. olabilir) tasarlayacaklar. Etkinligin davetiyesini, programini ve duyurularini

hazirlayacaklar. Bu tasarimlarinda sifat fiilleri aktif olarak kullanacaklar.
1. Gorev Oncesi (Konuya Giris ve Hazirhk)

ChatGPT
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Amag: Ogrencileri kutlama ve etkinlik planlama konusuna hazirlamak, sifat fiilleri (-An, -DIK,
-AcAk) tanitmak/pekistirmek.

Etkinlikler:

Ogretmen, farkli kutlama tiirlerinin (dogum giinii, bayram, diigiin, mezuniyet) resimlerini
gosterir. "Hangi kutlamalar1 seversiniz? En son hangi kutlamaya katildiniz?" gibi sorularla
konuya giris yapar.

Sifat Fiiller (-An, -DIK, -AcAk) kaliplar1 detaylica agiklanir.

-An (genis zaman/siirekli): "Gelen misafirler", "kosan ¢ocuklar"”

-DIk (gegmis zaman/bilinen): "Gittigim yer", "okudugum kitap"

-AcAk (gelecek zaman): "Yapilacak isler", "gelecek parti”

Ogretmen, sifat fiillerle ilgili 6rnek ciimleler kurar ve ogrencilerin de benzer ciimleler
kurmasni ister. Ozellikle fiili niteleyen bir sifat gibi nasil kullanildiklarmi vurgular.

Ogretmen, ornek davetiye, program ve duyuru metinleri gostererek bir etkinligin nasil
planlandig1 hakkinda bilgi verir.

2. Gorev Dongiisii (Uygulama, Planlama ve Sunum)

Amag: Ogrencilerin sifat fiilleri kullanarak "Hayat Bayram Olsa" temali bir kutlama etkinligi
tasarlamalar1 ve ilgili materyalleri (davetiye, program, duyuru) hazirlamalari.

Etkinlikler:

Uygulama: Ogrenciler 3-4 kisilik gruplara ayrilir. Her grup, belirli bir kutlama igin (8rnegin,
"Arkadaglik Bayram1", "Yazm Gelisini Kutlama", "Okulda Yeni Y1l Partisi") "Hayat Bayram
Olsa" temal1 bir etkinlik tasarlar. Bu etkinlik i¢in bir davetiye metni, bir program akis1 ve bir
genel duyuru metni hazirlamalar1 istenir. Bu metinlerde -An, -DIk, -AcAk sifat fiillerini
mutlaka kullanmalar1 beklenir.

Orn: "Partimize katilacak herkese siirpriz hediyeler verilecek." (-ACAK)

"Bu etkinligimiz, hayatimizdaki 6nemli olan degerleri kutlamak i¢in yapilan bir firsattir." (-An)
"Gegen sene kutladigimiz bayram gibi eglenceli olacak." (-DIk)

"Etkinlikte ¢almacak miizikler, herkesi mutlu edecek." (-AcAK)

"Size anlatacagim siirprizler var." (-ACAK)

Planlama: Gruplar, tasarladiklari etkinligin detaylarini, davetiyenin ve duyurunun igerigini,
programin akigmi (yemek, miizik, konusmalar, oyunlar vb.) belirler. Metinlerin gorsel
diizenlemesini de diistiniirler.

Sunum: Gruplar, tasarladiklar1 kutlama etkinligini ve hazirladiklar1 materyalleri (davetiye,
program, duyuru) smifa sunar. Diger Ogrenciler ve Ogretmen, etkinligin ve metinlerin
yaraticilig1 ve dil bilgisi kullanimi hakkinda geri bildirim verir.

3. Dile Odaklanma (Inceleme ve Pekistirme)

Amag: Ogrencilerin sifat fiillerinin farkli zaman ve anlamlarda kullanimini pekistirmek ve
kendi ifadelerinde dogru bir sekilde kullanmalarmni saglamak.

Etkinlikler:

Ogretmen, sunumlardan sectigi ciimlelerdeki sifat fiillerin (-An, -DIK, -AcAk) altmi ¢izer.
Hangi sifat fiilin hangi zaman dilimini (ge¢mis, simdiki/genis, gelecek) ifade ettigini tekrar
tartigir.

Ogrencilere, fiil koklerinden sifat fiil tiiretme ve ciimle i¢inde kullanma alistirmalar yaptirir.
(Orn: git- giden, gittigi, gidecek)

Ogrencilerden, kendi hayal ettikleri bir gelecekteki olay1 (mezuniyet toreni, tatil, 6zel bir giin)
sifat fiilleri kullanarak anlatmalarm ister. "Gelecek hafta yapilacak tatil", "Mezun oldugumda
giyilecek elbise"” gibi.

6.3.1. Temaya Uygunluk

ChatGPT senaryosu, Tiirkiye’deki c¢esitli bayramlarin tanitimiyla baslayarak 6grencileri
kutlama kiiltiiriine dair diisiinmeye tesvik etmektedir. Ogrencilerin hayali bir bayram
tasarlamalar1 ise temanin yaraticilik boyutunu desteklemekte ve “Kutlama” temasina uygun,
anlamli bir baglam saglamaktadir. Gemini senaryosu, “Hayat Bayram Olsa” temasini daha
genis bir ¢ergevede ele alarak farkli kutlama tiirlerini (dogum giinii, mezuniyet gibi) kapsayan
bir etkinlik tasarimi1 sunmaktadir. Bu yaklasim temanin evrensel ve kapsayict boyutunu 6n
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plana  cikarmakta, Ogrencilerin ¢esitli kutlama bi¢imlerine iliskin = kavrayisini
derinlestirmektedir.

6.3.2. Dil Bilgisi Icerigine Uygunluk

ChatGPT senaryosu, sifat-fiillerin temel kullanim &rneklerini vererek bu yapilart yaratici
metinlerde aktif olarak kullanmay1 hedeflemistir ancak dil bilgisi yapilarinin kullanimina dair
aciklamalar ve uygulama asamalar1 daha yilizeysel kalmaktadir. Gemini senaryosu ise sifat-
fiillleri kapsamli bicimde tanmitir, Ornekler {izerinden zaman ve anlam boyutlarim
netlestirmistir. Ayrica tiiretme ve climle ig¢inde dogru kullanim {izerine yogunlasan
uygulamalarla dil bilgisini pekistirmeye odaklanmistir. Bu yoniiyle Gemini, dil bilgisi
kazanimlarinin hem kavramsal hem islevsel boyutlarini1 dengeli bigimde sunmaktadir.

6.3.3. Goreve Uygunluk

ChatGPT’ nin gorevi, hayali bir bayram yaratma ve bunu ¢esitli sunum bigimleriyle ifade etme
etrafinda yapilandirilmistir. Bu, 6grencilerin iiretkenlik ve ig birligi becerilerini desteklerken,
dil bilgisi yapilarin1 dogal baglamda kullanmalarina imkan vermektedir. Gemini gorevi ise
tasarimin somut c¢iktilara (davetiye, program, duyuru) doniismesini saglamaktadir. Grup
planlamas1 ve materyal hazirlama gibi siiregler, gorev dongiisiiniin tiim asamalarin
kapsamakta ve gorev temelli 6grenmenin kuramsal ilkeleriyle uyumludur. Bu yapi, dil bilgisi
kazanimlarinin anlamli ve biitlinsel sekilde kullanilmasini gli¢lendirmektedir.

6.3.4. Dogallik ve Akicihk

ChatGPT senaryosu, Ogrencilerin kendi hayal giiglerini kullanarak 06zglin metinler
olusturmalarin1 tesvik etmektedir. Ancak dil bilgisi yapilarimin pekistirilmesine yonelik
dogrudan geri bildirim ve yap1 incelemeleri sinirli kalmistir; bu da dil kullaniminin akicilig
ve dogrulugu agisindan bir miktar eksiklik dogurabilir. Gemini senaryosu, dil bilgisi yapilarini
sunum ve inceleme agsamalarinda sistematik olarak pekistirmektedir. Dil yapilarinin
kullanimina dair 6gretmen yonlendirmeleri ve 6grenci alistirmalari, yapinin anlaml ve dogru
bigimde igsellestirilmesini saglamistir. Bu sayede 6grencilerin metinlerinde dogal ve akici dil
kullanimi desteklenmistir.

Her iki senaryo da “Kutlama” temasini ve sifat-fiillerin 6gretimini yaratict ve amaca uygun
bicimde ele almaktadir. ChatGPT’ nin senaryosu, 0zgilin iiretim ve yaratici ifade iizerine
yogunlasirken Gemini senaryosu hem kapsamli dil bilgisi sunumu hem de yapilandirilmis
gorev dongiisiiyle pedagojik acidan daha biitiinliikli bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.
Ozellikle dil bilgisi yapilarmin detayli tanitimi ve pekistirilmesi, Gemini senaryosunu gorev
temelli 6gretim ilkeleri gercevesinde daha basarili kilmaktadir.

Sonuc ve Oneriler

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretimi alaninda alan yazininda ¢ok sayida akademik ¢alismaya
rastlamak miimkiindiir. Turhan ve Bas’in (2017) calismasina gore Poll Everywhere adli web
2.0 araciyla hazirlanan etkinliklere katilan Ogrencilerin biiylikk c¢ogunlugu séz konusu
etkinliklerin 6grenmelerine olumlu katki sagladigini belirtmistir. Caymaz ve Korkmaz (2022)
ogrenme siirecini kolaylastirip 6grenciyi motive eden web 2.0 araclarinin bilgiyi daha etkili ve
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kalic1 bigimde sunarak hizli ve verimli 6grenme ¢iktilar1 sagladigini boylece hem 6greticiler

hem de 6grenciler siireci daha rahat yonetebildigini ve yeni bir dili etkili bicimde 6grenerek
gelecege daha donanmimli sekilde ilerleyebilecegini belirtmislerdir. Aydogdu (2023)
calismasinda, Padlet’in Tiirk¢enin yabanci dil olarak oOgretimindeki kullanimimna iligkin
Ogrenci goriislerini incelemis ve acik uclu sorularin tamaminda Padlet’in olumlu
degerlendirildigini belirlemistir. Biilblil ve Tas’in (2023) arastirmasi ise web 2.0 destekli
ogrenme ortamlarinda gergeklestirilen etkinliklerin 6grencilerin problem ¢dzme basarilarini
ve farkli stratejiler kullanabilme becerilerini artirdigini gostermistir. Uyar ve Tekin (2024)
calismalariyla ikinci yabanci dil 6gretiminde web 2.0 araclarinin 6grencilerin ilgisini artirarak
motivasyonlarini yiikselttigini ve icerik cesitliligi agisindan 6nemli kazanimlar sagladigina
ulagsmiglardir. Zileli (2023) okuma alaninda ChatGPT’nin belirli konulara dayali kuralli ve
anlamli metinler Uretebildigini ve ozellikle B1 ve {izeri diizeyler icin uygun igerikler
sundugunu tespit etmistir. Dil diizeyinin belirtilmesinin, metinlerin yabanci dil 6grenenler i¢in
uygunlugunu artirdigt vurgulanmis; yazma alaninda ise modelin dil bilgisi hatalarini tespit
etmede basarili oldugu, ancak anlamsal hatalar1 tanimlamada yetersiz kaldig1 belirtilmistir.
Ayrica, dil bilgisi orneklerinin hem Tiirke hem Ingilizce sunulmasinin karsilastirmali
ogrenmeyi destekleyebilecedi ileri siiriilmiistiir. Celik ve Kara’nin (2024) calismasi da
teknoloji destekli araglarin dil becerileri T{izerindeki etkisini incelemis ve web 2.0
uygulamalarimin  6grenci gramer performansinit belirgin  bigimde gelistirdigini ortaya
koymustur. Kat1 ve Can (2024) ise ChatGPT-3.5’in Tiirk¢e 6gretiminde seviye odakli metin
iiretme yeterliligini incelemis ve modelin iirettigi sekiz metnin yalnizca yarisinin hedeflenen
diizey Olciitlerini karsiladigin1 géstermistir. Bulgular, seviye temelli igerik tiretiminde modelin
%350’lik bir bagsartya sahip oldugunu ve genel performans raporlarinda belirtilen oranlara
ragmen belirgin simirliliklar tagidigimi ortaya koymaktadir. Giin ve Durmus Oz (2024), YZ
araclarmin egitim siireglerinde O6nemli kolayliklar sagladigim1 ve 0&gretmenlerin  bu
teknolojilere uyum saglamasinin ¢agdas egitim agisindan zorunlu oldugunu belirtmistir. Ders
kitaplarinin tek basina yeterli olmayabilecegini ve teknolojinin bilingli sekilde Ogretime
entegre edilmesinin dnemini vurgulamis; YZ’nin yalnizca kullaniminin degil, nasil ve hangi
diizeyde kullanilacaginin bilinmesinin pedagojik faydayr artirmak acisindan kritik oldugunu
ifade etmislerdir.

Kiiciik ve Solak (2025), YZ’nin dil 6gretiminde geri bildirim, bireysellestirme ve materyal
iiretimi yoluyla Ogrenmeyi destekledigini, ancak bilgi dogrulugu ve elestirel kullanim
gereksinimi gibi sinirliliklarin devam ettigini tespit etmislerdir. Ogrencilerin yanls bilgi ve
asir1 bagimlilik riskleri nedeniyle yapay zekay: bilingli ve tamamlayici bigimde kullanmalar
gerektigini; Ogreticilerin etik yonlendirme yapmasimi ve gelistiricilerin Tirkceye duyarli,
giivenilir sistemler tasarlamasini 6nermislerdir. Gelecek calismalarin, YZ’nin uzun vadeli
etkileri ve farkli dil becerilerine katkilarini incelemesi gerektigini vurgulamislardir. Banaz ve
Demirel (2025), YZ ile iiretilen sarkilarin 6grencilerin dort temel dil becerisini gelistirdigini
ve 0grenme siirecine eglenceli bir boyut kattigin1 gostermistir. YZ tabanli materyallerin dil
ogretiminde etkili kullanilabilecegine dair giiglii kanitlar sunarak, bu igeriklerin gelecekteki
uygulamalara ve arastirmalara katki saglayacagini belirtmislerdir. Tekin ve Karakahraman
(2025), ChatGPT’nin yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretimindeki kullanimini incelemis ve
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modelin ¢esitli faydalar saglamakla birlikte, anlamsal geri bildirim ve dogru ciimle yapilar
iiretme konusunda smirliliklar tasidigini tespit etmistir. Ogrencilerin ChatGPT, Google
Translate, sosyal medya ve oyunlastirilmis platformlardan etkin bigimde yararlanmasinin, dil
ogreniminde yenilik¢i ve etkilesimli yontemlere yonelimi destekledigi belirtilmis; gelecekte

bu teknolojilerin uzun vadeli etkilerinin daha derinlemesine incelenmesi Onerilmistir. Dal ve
Tunagiir (2025) ise ChatGPT tabanli etkinliklerin 6grencilerin metin yazma, yaratici ve
elestirel diisiinme becerilerini anlamli bicimde gelistirdigini; dil bilgisi hatalarinm1 saptamada
etkili olmasina karsin anlamsal hatalar1 tanimlamada sinirli kaldigini gozlemlemislerdir.
Ogrencilerin anlik geri bildirim ve yapilandirilmis destek sayesinde yazma siireglerinde
ilerleme kaydettikleri ve YZ’nin motivasyon, bireysel Ogrenme ve akademik basariy1
artirmada Onemli katkilar sagladigi belirlenmistir. Bulgular ChatGPT’ nin egitimde
tamamlayic1 bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ve pedagojik entegrasyon ile uzun vadeli
etkilerinin incelenmesinin énemini vurgulamaktadir. Kaleli ve Ozdemir (2025), YZ destekli
dil 6gretim araclarinin Tiirkgeyi yabanci dil olarak Ogretmedeki avantaj ve sinirliliklarini
incelemigtir. ChatGPT, Mondly, Rosetta Stone ve DeepSeek gibi uygulamalarin
kisisellestirilmis Ogrenme, anlik geri bildirim ve kelime dagarcigimi gelistirme imkamn
sundugu, ancak oOgretmen rehberligi olmadan bazi eksiklikler barindirdigi belirtilmistir.
Arastirmacilar, YZ sistemlerinin geleneksel yontemlerin yerine gegmek yerine Ogrenci
merkezli ve etkilesimli 6grenme ortamlarini tamamlayici bigimde desteklemesi gerektigini
vurgulamis; mevcut sinirliliklar arasinda telaffuz egitimi, baglamsal anlamlandirma ve
kiiltiirel bilesenlerin entegrasyonu ile sézel becerilerin daha fazla gelistirilmesi ihtiyacini ifade
etmiglerdir. S6z konusu ¢alismalar 6grenme siirecinde ise kosulan ¢esitli uygulama ve ¢evrim
ici platformlarin 6grencilerin ders disinda da pratik yapabilmelerine olanak taniyarak dil
becerilerini gelistirmelerine katki sagladigini; YZ destekli Tiirk¢e 6gretiminin hem &gretim
yontemlerinin yenilenmesine hem de o6grencilerin 6grenme deneyiminin zenginlesmesine
katki saglayan onemli bir egitim inovasyonu olarak degerlendirilmesi gerektigi kanaatine
katki saglamistir. Qi (2025, s. 53)¢alismasinda YZ teknolojilerinin Tiirk¢e 6greniminde yeni
firsatlar sundugunu, ChatGPT, DeepSeek ve benzeri dogal dil isleme araglarinin kelime ve
deyim 6grenimini destekleyebilecegini, baglama uygun 6rnek ciimleler iiretebilecegini, dil
bilgisi yapilarini agiklayabilecegini ve yazili metinleri diizeltebilecegini belirtmistir. Ayrica
YZ araglariin 6gretmenler i¢in de ders planlama, alistirma tasarimi, materyal hazirlama ve
degerlendirme siireclerinde de zaman kazandirarak 6gretim verimliligini ve bireysel 6grenci
takibini destekleyebilecegini ifade etmistir. Kir (2025) ise ¢alismasiyla Tiirk¢e yonergelerle
olusturulan igeriklerin Ingilizce yonergelerle iiretilen igeriklerle karsilastirilabilir diizeyde
uygun oldugunu; bazi kriterlerde ise daha yiiksek puan aldigim ortaya koymustur. ilgili
calisma, YZ’nin Tiirk¢e Ogretiminde kullanilabilirligini ve yonerge dilinin ¢ikt1 kalitesi
iizerindeki belirleyici etkisini ortaya koymus ayrica Tiirk¢enin YZ ¢aginda da etkin bir sekilde
kullanilabilecegini gostermistir. Tlim bu bulgular Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde
dil bilgisi Ogretimini desteklemek amaciyla web 2.0 araclarinin etkili bigimde
kullanilabilecegini ortaya koymaktadir.

Gorev temelli 6gretim yontemi, dil 6grenimini sadece akademik bir siire¢ olmaktan cikarip
gercek yasamla biitiinlesmis etkilesimsel bir deneyim haline getirmektedir. Ogrencilerin dili
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kullanarak anlam yaratmalari, iletisim becerilerini gelistirmeleri ve sosyal baglamlarda etkin
rol almalar1 yontemin temel hedeflerindendir. Bu sayede 6grenilen dil kalic1 hale gelmekte ve
ogrencilerin yasam boyu kullanabilecegi bir beceriye doniismektedir (Giiner, 2016, s. 57-58).
Bu calisma, gorev temelli 6grenme yaklasimi dogrultusunda ii¢ farkli temada (Engelleri
Kaldiralim, Kurgu, Kutlama) gelistirilen iki ayr1 senaryonun (ChatGPT ve Gemini) pedagojik
ve dil bilgisel ag¢idan karsilastirmali analizini sunmaktadir. Her iki modelin Onerileri; temaya
uygunluk, dil bilgisi igerigi, goreve uygunluk ve dil kullaniminda dogallik ve akicilik
boyutlarinda degerlendirilmistir. Sonuglar, her iki YZ aracinin genel olarak tema ve dil bilgisi
hedeflerine hizmet ettigini ancak Gemini’'nin daha sistematik, kuramsal dayanaklar1 giiclii,

yapilandirilmis ve dgrenci merkezli bir gorev siireci sundugunu gostermistir. Ozellikle dil
bilgisi yapilarinin tanitimi ve pekistirilmesinde, gorev agsamalarinin ayrintili kurgulanmasinda
ve Ogrencilerin aktif iiretim siireclerine dahil edilmesinde Gemini’nin yaklasimi 6ne ¢ikmustir.
ChatGPT senaryolar1 ise daha yalin, uygulanabilir ve yaratict 6zgiinlik odakli olmakla
birlikte, dil bilgisi farkindalig1 ve gorev dongiisii planlamasinda daha sinirli kalmstir.

Bu cergevede calisma, gorev temelli 6grenme tasariminda dil bilgisi 6gretiminin biitiinciil
entegrasyonunun ve gorev asamalarmin dikkatli planlanmasimnin 6nemini vurgulamaktadir.
Ayrica 6grencilerin hem yap1 farkindaligi kazanacaklari hem de anlamli iletisim baglaminda
iiretken olacaklar1 gorevlerin tasarimi pedagojik etkinligi artirmaktadir. Gelecek ¢alismalarda
bu iki modelin senaryolarinin ger¢ek sinif ortamlarinda uygulanmasiyla 6grenci basarisi,
motivasyon ve dil kazanimi agisindan karsilastirmali deneysel arastirmalar yapilmasi
onerilmektedir. Ayrica dil bilgisel yapilar kadar strateji 6gretimi, geri bildirim mekanizmalari
ve teknolojik desteklerin entegre edilmesi, gorev temelli 6grenmenin etkinligini daha da
yiikseltebilir. Boylece yabanci dil 6gretiminde gorev temelli yaklagimlarin hem teorik hem de
uygulamali boyutlar1 daha kapsamli bicimde gelistirilebilir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde gorev temelli yaklasimin uygulanmasi, 6grencilerin
sosyal hayata katilimim kolaylastirirken kiiltiirel farkindaliklarmi da artirir. Ogrenciler dilin
yapisal kurallarini 6grenmenin yani sira, dilin kullamildigi toplumsal ortamlar1 anlama ve
iletisim kurma becerisi kazanabilir. Bu kapsamda, goérev temelli 6gretim yontemi, dil
ogreniminde hem bireysel hem de toplumsal diizeyde Onemli kazanimlar saglayabilir.
Gorevlerin ¢ok yonlii islevi, 6grencilerin hem 6grenmeye hem de dgrendiklerini uygulamaya
aktif katilimim saglamaktadir. Bu durum, 6grenme siirecinin kaliciligimi artirmakta ve dilin
ogrenen tarafindan igsellestirilmesini kolaylagtirmaktadir. Ayrica gorevlerin basariyla
tamamlanmasi, Ogrencilerin Ozglivenini ve motivasyonunu olumlu yonde etkileyebilir.
Boylece gorev temelli dgretim, dil 6grenimini sadece bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda
yasant1 ve deneyim temelli bir siirece doniisebilir.

Sonug olarak gorev temelli 6gretim yontemi, kuramsal zenginligi, pedagojik avantajlari ve
teknolojik olanaklarla entegrasyonu sayesinde Tiirk¢enin yabanci dil olarak &gretiminde
kapsamli ve etkili bir model sunmaktadir. Gelecekte bu yontemin YZ gibi teknolojilerle daha
da desteklenerek gelismesi, dil 6gretiminde yeni ufuklar agacaktir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde hem teknoloji destekli araglar hem de gorev temelli
ogrenme yontemleri, Ogrencilerin dil becerilerini gelistirme, motivasyonlarin1 artirma ve
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ogrenme siirecine aktif katilim saglama agisindan 6nemli pedagojik faydalar sunmaktadir.
Alan yazinindaki ¢alismalar daha c¢ok web 2.0 araglari ve YZ uygulamalarinin
bireysellestirilmis geri bildirim, igerik tiretimi ve yazma becerilerindeki etkilerini kapsamli bir
literatlir taramasiyla ortaya koyarken bu g¢aligma ChatGPT ve Gemini modelleri {izerinden

gorev temelli yaklagimin dil bilgisi, anlamli iletisim ve sosyal baglamda iiretkenligi
destekleyen pedagojik avantajlarin1 kuramsal bir ¢ergcevede analiz etmektedir. Alan yazininda
yer edinen g¢alismalar uygulama ve ara¢ odakli iken bu arastirma model ve yaklasim odakli
olup gorev tasarimi ve pedagojik entegrasyon iizerinden uzun vadeli kazanimlar
tartigmaktadir. Bu baglamda alan yazinindaki ¢aligmalar ile ilgili aragtirma Tiirk¢enin yabanct
dil olarak Ogretiminde Ogrenci merkezli ve etkilesimli 6grenme ortamlarini giiglendiren
tamamlayic1 yontemler olarak degerlendirilebilir.

Bu c¢alismada elde edilen bulgular dogrultusunda, gorev temelli 6gretim yonteminin
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde daha etkili ve islevsel bicimde kullanilabilmesi igin
asagidaki oneriler sunulabilir:

o Gorev asamalarimin sistematik yapilandiridmasi: Bulgular, Gemini senaryolarinin
sistematik ve Ogrenci merkezli tasarimimn dil bilgisi farkindaligini artirmada daha
etkili oldugunu gostermektedir. Bu nedenle gorev temelli 6gretim siirecinde gorev
oncesi hazirlik, gorev uygulamasi ve degerlendirme asamalar1 acik ve yapilandirilmig
sekilde planlanmalidir. Ornegin her gérev dncesi dgrencilere hedef dil yapilari ve
ornek uygulamalar sunulmali, gorev sirasinda adim adim iiretim odakli etkinlikler
yiiriitiilmelidir.

o Hedef dil yapilarimin biitiinciil entegrasyonu: Bulgular, gorevlerde dil bilgisi
yapilariin dogal ve islevsel bigimde kullanilmasiyla 6grencilerin 6grenme ¢iktilariin
arttigin1 géstermektedir. Bu dogrultuda gorevlerde tanitilan dil bilgisi yapilari, goérev
baglaminda tekrar ve pekistirme firsatlartyla desteklenmelidir. Ornegin dgrencilerden
her gérev sonunda 6grendikleri yapilar1 kullanarak kisa metinler liretmeleri istenebilir.

o Yapay zekd modellerinin pedagojik yonlendirmeyle kullanimi: ChatGPT ve Gemini
senaryolarinin analizi, YZ tabanli i¢eriklerin yaratici ve uygulanabilir oldugunu ancak
ogretmen rehberligi olmadan sinirli kaldigini ortaya koymustur. Bu nedenle YZ
araclari, pedagojik cerceveye uygun bicimde yonlendirilerek gérev senaryolarinda
biitiinciil ve yapilandirilmis igerikler {iretmeleri saglanmalidir. Ogretmenler, YZ’nin
sundugu icerikleri 6grencilerin dil gelisimini destekleyecek sekilde entegre etmelidir.

e Kiiltiirel ve sosyal baglamin dahil edilmesi: Gorev temelli 6grenmenin 6grencilerin
sosyal etkilesim ve Kkiiltiirel farkindaliklarmi artirdigr bulgulanmistir. Bu nedenle
gorevlerde hedef dilin sosyal ve Kkiiltiirel baglamlarint yansitan igerikler
kullanilmalidir. Ornegin 6grencilerin yerel gelenekler, sosyal etkinlikler veya
toplumsal durumlar iizerinden rol oyunlar1 ve proje tabanli etkinlikler yiiriitmeleri
saglanabilir.

o Geri bildirim mekanizmalarimin giiclendirilmesi: Bulgular, O6grencilerin gorev
stiresince geri bildirim almasimnin dil dretim becerilerini olumlu etkiledigini
gostermektedir. Bu dogrultuda goérev temelli siireglerde anlik ve yapilandirilmis geri
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bildirim mekanizmalar1 uygulanmalidir. Ornegin ChatGPT veya Gemini tabanl
alistirmalarda 6grencilerin hatalar1 gosterilip dogru kullanim 6rnekleri sunulabilir.

e Ogrenme stratejilerinin acik bicimde égretilmesi: Arastirma, 6grencilerin gorevlerde
ogrenme stratejilerini uygulama firsati bulduklarinda 6zerkliginin arttiin1 ortaya
koymustur. Bu nedenle gorevlerde dil O6grenme stratejileri acikga ogretilmeli ve
ogrencilerin bu stratejileri kullanmalarina imkan saglanmalidir. Ornegin gorev dncesi
ve gorev sirasinda Ogrencilerden belirli stratejileri kullanarak dil bilgisi yapilariyla
ilgili mini etkinlikler yapmalar1 istenebilir.

e Dijital platformlar ve teknolojik araclarla entegrasyon: Bulgular, dijital ve YZ
tabanli araglarin gorev temelli 6gretimde icerik ¢esitliligini ve uygulanabilirligi
artirdigin1 gostermektedir. Bu nedenle gorev temelli 6gretim siireci dijital platformlar
ve teknolojik araglarla desteklenmeli, Ozellikle uzaktan veya hibrit 0Ogretim
ortamlarinda kullanilabilirligi giiclendirilmelidir. Ogretmenler, dijital gdrev tasarimi
ve araglarin pedagojik entegrasyonu konusunda desteklenmeli ve egitilmelidir.

Kaynak¢a

Akbal, B. (2008). Yabanci dil olarak Tiirk¢e ogretiminde gorev odaklilik tizerine uygulamall
bir calisma. (Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi). Istanbul Universitesi.

Akbulut, N. (2014). Teaching English to young learners through task-based language
teaching. (Yayimlanmamus yiiksek lisans tezi). Pamukkale Universitesi.

Aydogdu, E. (2023). Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanima:
padlet 6rnegi. Bezgek Yabancilara Tiirk¢e Ogretimi Dergisi, 2(3), 195-208.

Banaz, E. ve Demirel, O. (2025). Yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde yapay zeka destekli
sark1 iiretimi: Ogrenci goriisleri. Aydin Tomer Dil Dergisi, 10(2), 195-217.

Barin, E. Cobanoglu, S., Ates, S., Balci, M. ve Ozdemir, C. (Ed.) (2018). Yedi Iklim Tiirk¢e
ogretim seti B1 ders kitabi. Tiirkiye Diyanet Vakfi Yaymlari.

Biilbiil, B. O. ve Tas, E. Y. (2023). Problem ¢dzme stratejileri ve web 2.0 araglan ile
zenginlestirilen 6grenme ortaminin problem ¢ézme basarisina etkisi. Manisa Celal
Bayar Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 21(4), 279-300.

Caymaz, G. ve Korkmaz, G. (2022). Yabancilara Tiirk¢e egitiminde web 2.0 araclarinin dort
alan becerisine yonelik kullanimlart (okuma, dinleme, yazma, konusma). Trk
Uluslararast Beseri Bilimler ve Sanat Dergisi, 3(1), 40-57.

Celik, B. ve Kara, S. (2024). Reaping the fruits of technology-integrated grammar instruction
in efl classes at the tertiary level through web 2.0 tools. Novitas-ROYAL (Research on
Youth and Language), 18(1), 18-36.

Dal, M. ve Tunagiir, M. (2025). Yapay zeka tabanli Chatgpt’ye dayali etkinliklerin 7. smif
Ogrencilerin metin yazma, elestirel ve yaratic1 diisiinme becerilerine etkisi. Bingol
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, (29), 382-395.



(m Mehmet Migoogullari @ 165

Goger, A. (2017). Gorev temelli 6grenme yonteminin Tiirk¢enin ikinci dil olarak 6gretiminde
kullanimi, 6zellikleri ve islevleri. International Journal of Language Academy, 5(2),
313-328.

Giin, M. ve Durmus Oz, B. (2024). Tiirk¢e egitiminde yapay zeka kullanimi: ChatGPT &rnegi.
International Journal of Language Academy, 12(3), 98-119.

Giiner, M. (2016). Tiirkce dersinde otantik gorev temelli otantik materyal kullaniminin
ogrencilerin okudugunu anlama, yazma becerileri ve yazma motivasyonlari tizerindeki
etkisi. (Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi). Anadolu Universitesi.

Jeon, I. J.,, & Hahn, J. (2006). Exploring EFL teachers’ perception of task-based language
teaching: A case study of Korean secondary school classroom practice. Asian EFL
Journal, 8(1), 123-143.

Kaleli, A. ve Ozdemir, C. (2025). Yapay zeka destekli dil dgretiminde yeni bir yaklasim:
Tiirkgenin yabanct dil olarak ogretiminde yapay zekd uygulamalari. 1JSSAR
International Journal of Social Sciences and Academic Research, 2(3), 77-91.

Karadag, B. F. ve Goger, A. (2022). Tiirkcenin ikinci dil olarak 6gretiminde gercek yasam
becerilerinin gorev temelli 6gretim yontemi ile gelistirilmesi {izerine bir inceleme. Van
Yiiziincii Yil Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 19(3), 780-798.

Kati, T. N. ve Can, U. (2024). Yapay zeka ile iiretilen metinlerin yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde okuma becerisine yonelik kullanilabilirligi: Chatgpt-3.5 6rnedi. Inénii
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 25(2), 538-569.

Kir, D. B. (2025). Dil 6gretiminde Tiirkce ve Ingilizce ydnergelerin iiretken yapay zeka
ciktilarina etkisi: karsilagtirmali bir analiz. K. S$. Sahin ve C. Sen (Ed.), XVII.
Uluslararasi Diinya Dili Tiirkce Sempozyumu Bildiri Ozetleri Kitab: iginde (ss. 65).
Bartin Universitesi Yayinlari.

Krajcik, J. S., & Blumenfeld, P. C. (2006). Project-based learning. In R. K. Sawyer (Ed.), The
Cambridge handbook of the learning sciences (ss. 317-333). Cambridge University
Press.

Kii¢iik, E. ve Solak, O. (2025). Yabanci dil olarak Tiirkge Ogretiminde yapay zeka
kullanimina dair 6grenici goriisleri. Avrasya Dil Egitimi ve Arastirmalar: Dergisi,
9(1), 1-22.

Memis, M. R. ve Erdem, M. D. (2013). Yabanci dil 6gretiminde kullanilan ydntemler,
kullanim &zellikleri ve elestiriler. Turkish Studies, 8(9), 297-318.

Prabhu, N. S. (1987). Second language pedagogy. Oxford University Press.

Qi, Y. (2025). Cin tniversitelerinde Tiirk¢e 6gretiminde yapay zekd uygulamalari: Zhejiang
Yuexiu Yabanci Diller Universitesi drnegi. K. S. Sahin ve C. Sen (Ed.), XVII.
Uluslararasi Diinya Dili Tiirkce Sempozyumu Bildiri Ozetleri Kitabi i¢inde (ss. 53).
Bartin Universitesi Yayinlari.



m Yapay Zeka Tabanli Ogretim Senaryolarinin Tiirkgenin Yabanci Dil Olarak... ® 166

Sahin, M. (2019). Gérev temelli dil ogretim ydnteminin Tiirkceyi yabanci dil olarak

ogrenenlerin konusma becerilerinin gelistirilmesinde kullanimi. (Yayimlanmamis
yiiksek lisans tezi). Nevsehir Haci Bektas Veli Universitesi.

Tekin, E. ve Karakahraman, Y. (2025). Yabanc dil olarak Tiirk¢e 6grenenlerin kullandiklar
internet kaynaklar1 ve yapay zeka araclar1 {lizerine bir arastirma. Aydin Témer Dil
Dergisi, 10(2), 295-325.

Toktas, P. ve Can, G. F. (2020). Gorev temelli yeni bir stokastik ¢ok kriterli karar verme
yaklagimi1 onerisi. Avrupa Bilim ve Teknoloji Dergisi, (18), 61-75.

Turhan, O. ve Bas, B. (2017). Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde yazma becerisine yonelik Web

2.0 araglari: Poll everywhere &rnegi. Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,
13(3), 1233-1248.

Uyar, M. C. ve Tekin, E. (2024). Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde web 2.0 araglariyla
dil bilgisi 6gretimi. Inonii Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 25(3), 1111-1140.

Willis, J. (1996). A flexible framework for task-based learning. Macmillan Publishers.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri. Seckin.

Yilmaz, F. ve Kocaoglu, 1. (2017). Yabancilara Tiirkge 6gretiminde gorev temelli yaklasimi

kullanmaya yonelik etkinlikler. International Journal of Languages’ Education and
Teaching (IJLET), 5(3), 234-248.

Yorulmaz, M. (2009). Goreve dayali ogretim yéonteminin Tiirk¢enin yabanci dil olarak
ogretiminde dinleme becerisinde kullanilmasinin avantajlar:. (Yayimmlanmamis yiiksek
lisans tezi). Trakya Universitesi.

Zileli, E. N. (2023). Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6greniminde Chatgpt 6rnegi. Uluslararas:
Karamanoglu Mehmetbey Egitim Arastirmalart Dergisi, 5(1), 42-51.



@

Mehmet Migoogullari e 167

Makaleye Katki Oran1 Beyani:

1. yazar katki oran1: %100

Cikar Catismasi Beyani:

Herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi yoktur.

Etik Beyani:

Bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi YoOnergesi’nde
belirtilen kurallara uyuldugunu, “Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigine Aykiri Eylemler’e dayali
higbir islem yapilmadigini ve etik ihlallerde tiim sorumlulugun makale yazarina ait oldugunu beyan
ederim.

Finansal Destek veya Tesekkiir Beyani:

Bu caligsma i¢in herhangi bir kurumdan finansal destek alinmamaistir.

Etik Kurul izni Beyan::

Arastirma etik kurul izni gerektirmemektedir.

Veri Kullanilabilirligi Beyani:

Bu c¢aligma sirasinda olusturulan veya analiz edilen veriler, talep lizerine yazardan temin edilebilir.
Yapay Zeka Kullanimi Beyani:

Caligmada gorev temelli 6gretim senaryolari yapay zeka tarafindan olusturulmustur. Yazma yardimi
icin yapay zekanin kullanilmadigini beyan ederim.

Telif Haklar1 Beyani:

“Uluslararasi Tiirkge Ogretimi Arastirmalar1 Dergisi”’nde yayimlanan galigmalar Creative Commons
Atif-Ticari Olmayan 4.0 Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmigtir.

Extended Abstract

This study aims to examine how the task-based language teaching (TBLT) approach can be
functionally and effectively implemented in teaching Turkish as a foreign language through
both theoretical frameworks and applied analyses. In the research, three themes from the B1-
level textbook Yedi iklim published by the Yunus Emre Institute -"Let’s Remove Barriers",
"Fiction", and "Celebration"- were used as the basis for generating original instructional
scenarios via two artificial intelligence models, ChatGPT and Gemini. These scenarios were
comparatively evaluated in line with the core components of task-based teaching. The study,
employing a qualitative descriptive analysis method, considered criteria such as thematic
relevance, alignment with grammatical structures, integration into the task cycle, and the
naturalness and fluency of the language used. TBLT is defined as a contemporary approach
that focuses on enabling learners to acquire language not only structurally, but also
meaningfully and in socially contextualized ways. Originally implemented in the 1980s
during the Bangalore Project in India, the approach has since evolved around principles such
as communicative competence, learner autonomy, and production-oriented language use.
When its four core components-approach, task, design, and implementation process-are taken
together, TBLT presents a pedagogically and practically holistic instructional model. The
approach emphasizes natural language use, learner-centeredness, a balance between form and
meaning, focused attention, and the integration of pre-task and post-task activities into the
instructional process. The pedagogical advantages of the TBLT approach are extensively
elaborated in this study. TBLT facilitates the integrated development of the four core
language skills -reading, writing, listening, and speaking- by promoting learners' active
participation and intuitive language acquisition. Moreover, task-based instruction helps
students prepare for real-life communication situations, enhances their communicative
competence, and increases their cultural awareness. The approach strengthens learners’
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decision-making and self-regulatory skills, thus reinforcing learner autonomy and the
permanence of learning. Within the scope of the research, scenarios were developed by
ChatGPT and Gemini based on the selected themes and evaluated according to the principles
of TBLT. In the theme "Let’s Remove Barriers"”, students were tasked with writing and
presenting biographies of individuals who have overcome significant obstacles. ChatGPT
provided a flexible and creative structure that generally aligned with the theme, while Gemini
produced a more structured, theoretically grounded, and learner-centered instructional model.
The systematic incorporation of grammatical structures such as the reflexive voice and modal
expressions of necessity (e.g., -mAk zorunda kal-, -mAk gerek, -mAk lazim) rendered
Gemini’s scenario more robust in terms of language instruction. For the "Fiction" theme,
students were asked to create a mysterious news story using the 5SW1H (Who, What, When,
Where, Why, How) framework. While ChatGPT supported learner creativity through group
work and imaginative writing, Gemini adopted a more structured approach to teaching passive
constructions and provided detailed pedagogical support at each stage of the task cycle- pre-
task, implementation, planning, presentation, and focus on form. Under the "Celebration™
theme, students were expected to design a fictional festival or celebratory event. Both Al
models presented creative tasks that encouraged students’ cultural expression. ChatGPT’s
scenario stood out in terms of practical applicability, whereas Gemini’s scenario offered
systematic instruction and guided application of Turkish participles (-An, -DIk, -AcAK),
enhancing pedagogical clarity and linguistic accuracy. The Al models used in this study
demonstrate significant potential for transforming task-based instruction in accordance with
the demands of the digital age. While ChatGPT offered flexible and creative content ideas, it
occasionally lacked depth in addressing grammatical objectives. In contrast, Gemini was
evaluated as a more pedagogically comprehensive model that provided structured task
processes, learner-appropriate examples, and systematic integration of form-focused
instruction. Particularly noteworthy was Gemini’s emphasis on developing grammatical
awareness, reinforcing structures at each stage of the task cycle, and centering production
around learner engagement. The study's findings reveal that integrating task-based language
teaching with Al-supported tools enhances the effectiveness, permanence, and
meaningfulness of learning processes. Al-assisted scenario generation facilitates instructional
planning, increases student engagement, and allows for the personalization of materials. This
contributes to the creation of a learning environment that fosters collaboration, cultural
awareness, and communicative competence-especially within multicultural classrooms. In
conclusion, this study not only presents the theoretical foundations of TBLT but also offers a
practical model for enriching language instruction through technological tools. The
comparative evaluation of ChatGPT and Gemini demonstrates that artificial intelligence
technologies provide significant opportunities for both educators and learners in the field of
language education. The integration of task-based instruction with contemporary digital tools
emerges as an innovative and sustainable model in teaching Turkish as a foreign language.
Based on the findings obtained in this study, the following recommendations can be made to
enhance the effectiveness and functionality of the task-based language teaching (TBLT)
method in teaching Turkish as a foreign language: The stages of pre-task preparation, task
implementation, and post-task evaluation should be systematically structured within the task-
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based teaching process. Students should be provided with adequate linguistic input and
actively engaged in production-oriented processes throughout the task cycle. In designing
tasks, it is essential to present the target grammatical structures in a natural and functional
context. These structures should not only be introduced but also reinforced and internalized
through repetition and practice within meaningful task contexts. Artificial intelligence models
such as ChatGPT and Gemini offer significant support to teachers in generating task-based
content. These tools should be guided within a pedagogical framework to produce more
structured, coherent, and theoretically grounded task scenarios. The practical effects of the
tasks proposed in this study should be further examined. Experimental research conducted in
real classroom settings can provide concrete data on student achievement, motivation, and
language proficiency, thereby contributing to evaluating the effectiveness of the approach.
Integrating cultural elements into the task-based teaching process may help learners better
understand both the target language and its associated social contexts. Therefore, tasks can be
enriched with cultural content and various forms of social interaction. Providing effective
feedback to students during task-based activities is critical for guiding the learning process.
Moreover, explicitly teaching learning strategies and allowing students to apply them during
tasks can enhance learner autonomy and self-regulation.



