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Oz. Bu ¢alismanin amaci okul &ncesi dénem &grenme ortamlarinda dijital 6grenme igeriklerinin
kullanimina yonelik 6gretmen gorislerinin incelenmesidir. Calisma 2024-2025 egitim 6gretim yili bahar
déneminde izmir ilinin merkez ilgelerindeki devlet bagimsiz anaokullarinda gérev yapan 16 okul dncesi
O0gretmeniyle gergeklestirilmistir. Arastirmanin modeli nitel arastirma yontemlerinden durum
¢alismasidir. Galisma grubunun belirlenmesinde tipik durum orneklemesi ve 6lglit Ornekleme
yontemleri kullanilmistir. Veriler okul 6ncesi 6gretmenleriyle yari-yapilandiriimis gortisme formu
kullanilarak yapilan ylz ylize goriismeler sonucunda elde edilerek MAXQDA programi araciligiyla igerik
analizi ve kelime bulutu yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Bu ¢alismada dijital 68renme igerikleri
temasi igin dijital 6grenme igerigi tercihleri, dijital 6grenme igerigi secim kriterleri gibi alt temalar
belirlenirken, dijital 6grenme igeriklerinin etkisi temasinda kavram 6grenme ve gelisimsel alan alt
temalar, dijital 6grenme iceriklerinin kullanimi temasinda ise dijital 6grenme iceriklerinin etkisi, dijital
ogrenme iceriklerini kullanirken yasanan zorluklar gibi alt temalar olusturulmustur. Okul Oncesi
donemde kullanilan dijital 6grenme icerikleriyle ilgili 6gretmen gorisleri genel olarak alan yazinla
tutarli olmakla birlikte okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital icerikleri olusturma ve 6grenme ortamlarinda
kullanmayla ilgili bilgi eksiklikleri oldugu sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6grenme icerigi, okul 6ncesi egitim, 6gretmen goérisleri.

Abstract. The aim of this study is to examine teachers’ views on the use of digital learning materials in
early childhood education environments. The study was conducted with 16 preschool teachers
working in public independent preschools in the central districts of izmir during the spring term of the
2024-2025 academic year. The research model is a case study, which is one of the qualitative research
methods. Typical case sampling and criterion sampling methods were used to determine the study
group. The data were obtained through face-to-face interviews using a semi-structured interview form
with preschool teachers, and analyzed using content analysis and the word cloud method via the
MAXQDA program. In this study, under the theme of digital learning materials, sub-themes such as
preferences for digital learning materials and criteria for selecting digital learning materials were
identified; under the theme of the impact of digital learning materials, sub-themes such as concept
learning and developmental domains were formed; and under the theme of the use of digital learning
materials, sub-themes such as the impact of digital learning materials and challenges experienced
while using digital learning materials were constructed. The findings reveal that teachers' views on
digital learning materials used in early childhood education are generally consistent with the existing
literature, but it was concluded that preschool teachers have a lack of knowledge regarding creating
digital content and using it effectively in learning environments.

Keywords: Digital learning content, Preschool education, Teachers’ opinion.
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Extended Abstract

Introduction. The use of digital learning content for instructional purposes in education offers
numerous advantages. These include strengthening 21st-century skills, fostering problem-solving
abilities and providing contexts that allow students to recognize problems (Bransford and Brown, 2000,
Sayfa | 719 a5 cited in Atan and Kocasarag, 2022), offering an effective method for knowledge transmission,
enhancing students’ abilities, and making content more engaging (Atan and Kocasarag, 2022). In the
context of early childhood education, digital learning content not only improves the learning process
but also provides contemporary and expandable tools to monitor students' educational development
(Basalev-Acar and Bedel, 2024). Moreover, well-designed digital content supports children's
development in cognitive, language, and physical domains, as well as enhances their problem-solving
skills (Aksoy, 2021). There are various materials available in early childhood learning environments that
facilitate children's access to digital content. These include internet-connected devices such as
computers, interactive whiteboards, and televisions (Ocak and Kol, 2024). Teachers, who are
responsible for introducing technology to young learners through these materials, also have specific
responsibilities. They are expected to stay up to date with technological advancements and develop
competencies in line with contemporary requirements (Elvan and Mutlubas, 2020; Gubanova and
Samarina, 2021; Maknun et al., 2021; Wijanarko, 2024). As teachers’ knowledge and skills regarding
the use of technology increase, the quality of education will improve, enabling children to access
appropriate digital content from an early age (Demircan, 2021; Sheridan and Samuelsson, 2003).
Children must learn to use technology in a controlled manner and develop digital awareness. Families
and teachers are responsible for fostering this awareness (Duerager and Livingstone, 2012; Kardes,
2020; Livingstone, 2007). Understanding how teachers incorporate digital learning content into the
educational process and their perspectives on technological developments provides valuable insight
into how education is structured in this context. Accordingly, this study aims to examine early
childhood teachers’ views on the use of digital learning content in preschool learning environments,
which emerges as an important issue that needs to be investigated. In line with this purpose, answers
to the following questions were sought:
What are the views of preschool teachers regarding the use of digital learning content in early
childhood learning environments?
What types of digital learning content are used by preschool teachers?
What concepts and learning outcomes do these digital contents help children acquire?
How do preschool teachers integrate digital learning content into their daily educational plans?

Method. The research model is a case study, which is one of the qualitative research methods. This
study was conducted during the spring semester of the 2024-2025 academic year with 16 early
childhood teachers working at public, independent preschools in the districts of Buca, Konak, and
Karsiyaka in izmir, Turkiye. To determine the study group, typical case sampling and criterion sampling,
both purposive sampling methods, were used. The criteria for participation included having at least
five years of professional experience, having worked at their current institution for at least two years,
and volunteering to participate in the study. Data were collected through the interview method, which
is among qualitative research techniques. The semi-structured interview form used in interviews with
early childhood teachers was developed based on a literature review. This form included questions
about the use of digital content in early childhood learning environments. A total of 11 questions
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related to teachers' experiences with digital content use were included in the form; however,
additional questions were also posed during interviews to deepen responses where necessary.

Results. When examining early childhood teachers’ responses to the first sub-problem regarding the
types of digital learning content, it was found that the majority of teachers reported using the EBA
education platform during daily instruction. It can be stated that teachers consider factors such as age
appropriateness and duration when selecting digital content. Regarding their perspectives on digital
content creation, the analysis revealed that more than half of the teachers do not create digital content
themselves and instead rely on pre-existing materials. In relation to the suggestion sub-theme,
participants expressed the need for the development of new digital content, the enrichment of existing
content, the enhancement of its scientific quality, improved accessibility, and the provision of in-
service training for teachers on both creating and using digital learning materials.

When examining early childhood teachers’ responses to the second sub-problem, which asked
what concepts and learning outcomes digital learning content helps children acquire, the majority of
teachers stated that they do not use digital content directly for concept instruction, but rather as a
supplementary tool to support teaching. Those who do incorporate it into their lesson plans reported
using it to teach concepts such as left-right, differences, and opposites-similarities. In terms of
developmental impact, most teachers indicated that they use digital learning content to support
holistic development. Regarding the third sub-problem, which explored how digital learning content is
used in daily lesson plans, many teachers expressed positive views, emphasizing that children should
be introduced to and allowed to use digital tools from an early age. However, some also mentioned
potential negative effects. Most of the participating teachers stated that they do not face difficulties
in using digital learning content. Their feedback highlighted factors such as ease of access, the
abundance of ready-made content, and the opportunity to address knowledge gaps through training.
Among those who reported challenges, some attributed it to lack of personal interest, while others
noted internet connectivity issues as a barrier to effective use.

Discussion and Conclusion. It is observed that some early childhood teachers use fewer digital learning
resources beyond EBA and YouTube due to a lack of technological knowledge and application skills.
Others, despite having general technological competence, reportedly make limited use of diverse
digital content due to insufficient knowledge and skills in applying it to classroom and extracurricular
activities. The frequent mention of using pre-made content instead of creating their own further
supports the idea that these teachers lack both technical capacity and pedagogical integration skills
related to digital content. In light of teacher suggestions, addressing both the need for new educational
content and in-service training could enhance the frequency and variety of digital content creation and
usage among preschool teachers. Notably, one teacher identified WhatsApp as a digital learning tool,
highlighting the need for training programs to include terminology support alongside technical
content. Only a small number of teachers mentioned digital learning content in connection with
concept teaching, which may suggest a lack of awareness or motivation due to gaps in technical and
pedagogical knowledge. Yet, platforms such as WordWall or Padlet offer effective opportunities for
concept learning. The limited reference to tools other than EBA and YouTube suggests practical
shortcomings in applying such alternatives. One related perspective concerns the developmental
impact of digital learning content. Most teachers stated that such content contributes to children's
holistic development, which aligns with the literature. However, the inconsistent implementation of
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these practices reflects ongoing professional development needs. Teachers appear to be aware of
digital content’s developmental benefits but struggle to reflect this awareness in practice. While most
teachers view digital content as positive for learning, those who see it negatively tend to cite concerns
over excessive screen time or a personal lack of interest in technology. With proper training, it is
expected that preschool teachers will gain clarity on optimal usage durations and increase their
confidence and positive attitudes toward using digital content effectively. Many teachers report daily
use of digital content, though this usage heavily relies on EBA and YouTube. Some demonstrate
sufficient knowledge of incorporating content into both classroom and extracurricular activities, while
others express a need for more targeted support. In terms of family involvement, EBA is the most
frequently used platform, yet overall, teachers rarely utilize digital content for engaging families.
Raising teachers’ awareness of how digital tools can reinforce classroom learning and facilitate home-
school communication would be valuable. Regarding evaluation, teachers often employ questioning
techniques effectively after using digital content. If their technical knowledge improves, it is believed
they could also conduct digital assessments. Although most teachers report no difficulties in using
digital resources, the limited variety and lack of content creation indicate that further skill
development could enhance both their awareness and effectiveness.
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21.ylzyilda ortaya ¢ikan teknolojik ilerlemeler insan hayatini yogun bir bicimde etkilemektedir.
Teknolojideki ilerlemeler insanlarin rahat bir hayat sirmelerini saglarken ayni zamanda bilgiye
ulasmalarini kolaylastiracak yollar agmis ve bilgiye ulagsma sirelerini azalmistir. Tim bu ilerlemeler
sonucunda yasadigimiz dénem bilgi cagi olarak isimlendirilmistir (inci ve Kandir, 2017). Bu ilerlemeler
tim bireyleri ve teknolojiyle ¢cevrelenmis bir diinyaya dogan her ¢ocugu etkilemektedir (Akkoyunlu ve
Pinar, 2024). Bu baglamda bireyleri topluma adapte edecek olan egitim de bu degisimleri icermek
durumundadir. (Alkan, 2005 aktaran Sayan, 2016). Dijital 6grenme igeriklerinin 6gretim amaciyla
egitimde kullanilmasinin birgok faydasi bulunmaktadir. 21. Ylzyil becerilerini gliclendirme, problem
¢6zme ve problemi fark ettiren alan saglama (Bransford ve Brown 2000 aktaran Atan ve Kocasarag,
2022), bilgiyi aktarmada etkin bir yontem olma, 6grencilerin yeteneklerini gliglendirme, icerikleri dikkat
cekici hale getirme bunlardan bazilaridir (Atan ve Kocasara¢ 2022). Okul oncesi egitiminde dijital
o0grenme igerikleri, 6grenimi gelistirmenin yaninda 6grencilerin egitim siireglerini takip etmek igin de
cagdas ve ilerletilebilir materyaller saglamaktadir (Basalev-Acar ve Bedel, 2024). Ayrica iyi diizenlenen
dijital icerikler cocuklarin, bilissel, dil, fiziksel alanlarda gelismelerini ve problem ¢6zme yeteneklerini
desteklemektedir (Aksoy, 2021; Valdez, 2025). Teknoloji tabanli egitim okul dncesi 6grencileriicin daha
zevkli ve bireysel 6grenmeyi destekleyerek devamli 6grenme saglamaktadir (inci ve Kandir, 2017).
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Okul 6ncesi dénem egitimine teknoloji ve dijital icerikler acisindan bakildiginda bir¢ok alanda
destekleyici kullanimlarin bulundugu goérilmektedir. Okul 6ncesi donem Ogrenme ortamlarinda
cocuklarin dijital iceriklere ulasmasini destekleyen bircok materyal bulunmaktadir. Bunlar bilgisayar,
akilli tahta, televizyon gibi internete erisim saglayabilecek cihazlardan olusmaktadir (Ocak ve Kol,
2024). Bu materyalleri kullanarak teknolojiyi 6grenciyle tanistiracak olan 6gretmenin de bazi gérevleri
vardir. Bu baglamda yeni ¢ikan teknolojik gelismeleri takip etmeli ve ¢agin gereklerine gore yetkinlik
kazanmalidir (Elvan ve Mutlubas, 2020; Gubanova ve Samarina, 2021; Maknun ve digerleri, 2021;
Wijanarko, 2024). Ogretmenlerin teknoloji kullanimi bilgisi arttikga verilen egitimin seviyesi yiikselecek
ve cocuklar erken yasta dogru icerige ulasmayl 6greneceklerdir (Demircan, 2021; Sheridan ve
Samuelsson, 2003). Son yillarda yapilan yurtdisi alan yazini incelendiginde tim egitimciler 21. Yizyil
becerilerinden dijital okuryazarlk ve bunu yaninda bilgisayar ve medya okuryazarligi gibi becerileri
yerine getirmek ve 6grencileri gelisen ve degisen diinyaya yetistirmek icin dijital 6grenme igerikleri
kullanmaktadir (DoBell, 2013; Rui, 2025). Okul 6ncesi donemde birgok farkh tirde dijital 6grenme
icerigi kullanilmaktadir. Bunlar genel olarak, egitici gizgi filmler, dijital oyunlar, interaktif hikayeler gibi
iceriklerden olusmaktadir. Yurtici alan yazin incelendiginde okul dncesi dénemde kullanilan dijital
ogrenme icerikleri ile ilgili arastirmalarda kullanilan Egitim Bilisim Ag1 kisa adiyla EBA okul dncesi
O0gretmenlerinin 6grenme ortamlarinda kullanmayi tercih ettigi bir egitim platformudur. Covid-19
doneminde yapilan bir arastirmada da ebeveynler tarafindan da benzer dijital 6grenme iceriklerinin
kullanildigi ifade edilmistir (Akkas-Baysal, 2020; Alpay ve Okur, 2021). EBA sitesinin icinde her yas grubu
icin hazirlanmis icerikler bulunmaktadir ve bu iceriklere 6gretmenlerin yani sira 6grenciler de
erisebilmektedir. Platformun icinde egitici videolar, etkilesimli etkinlikler ve dijital olarak hazirlanmis
hikaye kitaplari bulunmaktadir (Aktay ve Keskin, 2016). Okul 6ncesi donemde kullanilan diger
uygulama olan WordWall (Kurupinar ve digerleri, 2024) interaktif oyunlar ve etkinliklerin hazirlandigi
bir Web 2.0 uygulamasidir (Terzioglu ve Kurtuldu, 2024). WordWall internet sayfasinda; carkifelek,
eslestirme kartlari, hafiza kartlari, kutuyu agma gibi farkl sablonlar bulunmaktadir. Kullanicilar bu
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sayfada yer alan sablonlar araciligiyla bireysel icerikler olusturabilir. Ayni zamanda diger 6gretmenler
veya kullanicilarin hazirlamis oldugu iceriklere de erisim saglayabilmektedirler. Bu etkinlikler hem
bireysel 6grenme hem de batin sinif 6gretimi sirasinda kullanilabilmektedir (Wordwall, 2025).
YouTube okul dncesi egitimde ¢ok sik kullanilan uygulamalardan biridir (Goksu ve Daglioglu, 2022).
Gocuklarin birden fazla duyusunu hedef alan igeriklerin bulundugu bu platformun birden fazla uyariciya
hitap etmesi cocuklarin 6grenmelerini destekler ve kavramlari somutlastigi icin 6grenmeler kalici hale
gelir (Gulmez, 2019). Scratchlr. ise okul dncesi yas grubuna hitap eden ve cocuklarin ilgili 6geleri fare
yardimiyla surikleyip birakarak dijital olarak oyun ve kitaplarini olusturabilecekleri bir uygulamadir.
(Yilmaz ve Giingdr, 2020 aktaran Sahin ve Arikan, 2024). Ogretmenler bu program araciligiyla
ogrencilerin kodlama becerilerini gelistirebilir, ¢esitli konularla ilgili kendilerini dijital olarak ifade
etmeleri saglayabilirler (Sahin ve Arikan, 2024).

Alan yazin incelendiginde; 6gretmenlerinin teknoloji kullanimina yénelik gérislerini inceleyen
calismalardan Kuzgun ve Ozding (2017) calismalarinda 6gretmenlerin teknolojik araglardan bilgisayar
ve projeksiyon kullaniminin fazla oldugunu modern teknolojik cihazlar tercih etmediklerini bunun
sebebi olarak teknolojiyle ilgili bilgilerinin eksik olmasi ve daha fazla bilgilendirme yapilmasi gerektigini
belirtmislerdir. Aksoy (2021) calismasinda 6gretmenler, teknolojinin egitimde kullanilmasi gerektigini,
bircok gelisim alanini destekleyen araglarin 6grenmeleri kalici hale getirdigini ifade etmislerdir.
Geleneksel teknolojik cihazlari kullanmayi tercih eden 6gretmenler bu cihazlari video izletmek ve muzik
dinletmek icin kullanmaktadirlar. Can ve digerleri (2023) teknolojinin egitime dahil olmasinin kaliteyi
arttirdigi, esitsizlikleri ortadan kaldirdigi, 6grenmelerin etkisini arttirdigi ve Ogrencilerin bilgiye
ulagmalarini  hizlandirdigini  belirtmisler. Asliyliksek ve digerleri (2023) 06gretmenlerle yaptig
gorismelerde dijital iceriklerin gesitli sekillerde kullanilabilecegini belirtirken ayni zamanda kullanim
dozunun asilmasinin olumsuz etkilerinin olacagini vurgulamislardir. Dijital igerikleri 6gretmenin
denetiminde kullanmanin ve siireci kisisellestirmenin 6grencilerin deneyimlerini olumlu etkileyecegini
belirtmislerdir. Zengin ve digerleri (2024) ise ¢alismalarinda 6gretmenler, teknolojinin birgok alanin
gelisimini destekledigini, farkli 6grenme deneyimleri sagladigini ve kisisellestirilmis olarak egitimde
kullanilmasinin énemli oldugunu belirtmislerdir. Okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimiyla ilgili
yapilmis olan ¢alismalardan Dore ve Dynia (2020) ¢alismalarinda 6gretmenlerin sinifta bilgisayar ve
tableti ¢ok kullandiklarini televizyonu ise daha az kullandiklarini belirtmislerdir. Bilgisayari daha ¢ok
o0gretmen rehberliginde grup etkinliklerinde etkilesimli olarak kullanirken tableti ©6gretmen
rehberliginde bireysel olarak hazirlanmis dijital etkinlikler i¢in televizyonu ise sadece video izletmek
icin kullandiklarini ifade etmislerdir. Ogegbo ve Aina (2020) calismalarinda 6gretmenler okul 6ncesi
dénem cocuklarinin teknoloji ve dijital icerik kullanimiyla ilgili egitim sirecinde bazi sorunlarla
karsilastigini belirtmislerdir. Bu sorunlar; ailenin egitim siirecine destek vermemesi, 6gretmenin bilgi
eksikligi, ara¢ gere¢ desteginin yeterli olmamasi gibi engellerden olusmaktadir. Sonug olarak
ogrencilerin dijital okuryazarliklarinin gelismesi bu sorunlar nedeniyle olumsuz olarak etkilenmektedir.
Okul 6ncesi donem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin kullanimina yonelik 6gretmen
gorislerini almak icin yapilacak arastirmalara ihtiya¢ oldugu vurgulanmaktadir (Bay, 2022; Bay ve
Hartman, 2025; Dore ve Dynia, 2020) bu sebeple yapilan g¢alismanin alana 6nemli katki saglayacagi
distnilmektedir.

Teknolojik gelismelerin her gecen glin hiz kazandigl glinimizde okul 6ncesi 6gretmenlerinin
bu teknolojik gelismeleri egitime kontrolli bir sekilde dahil etmeleri ¢cocuklarin erken yasta degisim ve
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ilerlemeler ile uyum saglamalari agisindan 6nemlidir (Aditya ve digerleri, 2022; Yiicel ve digerleri,
2021). Egitimde kullanilacak dijital icerikleri secerken 6grencilerin gelisim Ozelliklerine uygun ve
elestirel diisinme, problem ¢dézme ve yaraticilik gibi bazi 21. ylzyil becerilerini de destekleyen
iceriklerden olusmasina 6nem verilmelidir (Gacal 2015 aktaran Kiling, 2015). Kontrolsiiz teknoloji ve
medya kullanimi bircok sorun olusturmaktadir. Bu sorunlar ¢ocuklari da etkilemektedir. Cocuklarin
teknolojiyi kontrolli kullanmalari ve farkindalik kazanmalari gerekmektedir. Bu farkindalg
kazandirmaktan sorumlu olan kisiler ise aile ve 6gretmenlerdir (Duerager ve Livingstone, 2012; Kardes,
2020; Livingstone, 2007). Ogretmenlerin dijital 6grenme iceriklerini egitim siirecinde nasil kullandigi ve
teknolojik gelismelerle ilgili goruslerinin ne oldugunu bilmek de egitim slrecinin bu konuda nasil
yapilandirildigi hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglar. Bu bakimdan bu arastirmada okul 6ncesi dénem
o0grenme ortamlarinda dijital 6grenme igeriklerinin kullanimina yoénelik 6gretmen goérislerinin ne
oldugunun ortaya konulmasi arastirilmasi gereken bir konu olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Arastirmanin genel problem durumu “Okul 6ncesi donem 6grenme ortamlarinda dijital
ogrenme iceriklerinin kullanimina yénelik 6gretmen gorusleri nelerdir?” olarak belirlenmistir:
e  Okul 6ncesi donemde 6gretmenler tarafindan kullanilan dijital 6grenme igerikleri nelerdir?
e Okul 6ncesi donemde 6gretmenler tarafindan kullanilan dijital 6grenme icerikleri cocuklarin hangi
kavramlari ve kazanimlari 6grenmesini saglamaktadir?
e  Okul 6ncesi 6gretmenleri glinlik egitim planinda dijital 6grenme iceriklerini nasil kullanmaktadir?

Yontem
Arastirmanin deseni

Arastirmanin modeli nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasidir. Durum galismasinin
amaci bir durumlailgili sonuglari belirlemek ve derinlemesine inceleme gerektiren durumlarin bitincil
bir sekilde arastirilmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2011). Bu arastirmada kesfedici durum calismasi
kullanilmistir, kesfedici durum calismasi durumu daha iyi anlamak ve derinlemesine bilgi sahibi olmak
amaciyla gerceklestiriimektedir. Buradaki amag, genel teoriler olusturmak ya da elde edilen bulgulari
genis 6rneklem gruplarina genellemek degil, durumun ayrintili bir bicimde 6grenilmesini saglamaktir
(Yin, 2013). Bu arastirmada kesfedici durum calismasinda bagimsiz anaokullarindaki 6gretmenlerin
okul 6ncesi donemde kullanilan dijital 6grenme icerikleriyle ilgili gérisleri deneyim ve yasantilarina
bagli olarak butincil olarak incelemek amacglanmistir.

Calisma grubu

Bu calisma 2024-2025 egitim 6gretim yili bahar déneminde izmir ili Buca, Konak ve Karsiyaka
ilcelerindeki devlet bagimsiz anaokullarinda c¢alismakta olan 16 okul o6ncesi 6gretmeni ile
gerceklestirilmistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu belirlemek i¢in amagl 6érnekleme yéntemlerinden
tipik durum 6rneklemesi ve olgit 6rnekleme yontemleri kullaniimistir. Amach 6rnekleme yonteminde
ornek icinde yer alanlarin arastirmaya katilma ihtimali arastirmacinin kararina gére belirlenmektedir
(Yildiz, 2017). Tipik durum 6rnekleme yonteminin amaci; belirli bir konuyla ilgili genel durumlari
saptamak ve durumla ilgili yeterli bilgisi olmayanlara durumu agiklamaktir (Christensen ve digerleri,
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2015 aktaran Yildiz, 2017). Arastirmanin ¢alisma grubu; g farkli ilgeden (Buca, Konak, Karsiyaka) tipik
durum oOzelligi gosteren okullardan secilmistir. Bunlar merkez ilgcelerden; orta sosyo-ekonomik
diizeyde, 6gretmen ve 6grenci sayilari agisindan yakin ve siniflarinda benzer teknolojik ara¢-gereclere
sahip olan anaokullaridir. Ol¢iit érnekleme yénteminin amaci arastirmaci tarafindan belirlenen veya
hazir bazi kriterleri karsilayan tim gruplarla ¢alisilmasi ve bu durumlarin incelenmesidir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Arastirmanin olgltleri, calismaya katilacak okul dncesi 6gretmenlerinin en az bes yillik
mesleki tecriibelerinin olmasi, goérismenin yapilacagl kurumda en az iki yildir ¢alisiyor olmalari ve
¢alismaya gonilli olarak katihm gdstermeleridir. Katimcilarin demografik 6zelliklerinden cinsiyet, yas
arahgi, kidem araligi ve 6grenim durumlari Tablo 1’de yer almaktadir.

Tablo 1.
Katilimcilarin demografik 6zellikleri
— o . Ogrenim
Cinsiyet Yas Araligi Kidem Aralig Durumu
K1 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K2 Kadin 49-60 16-20 Lisans
K3 Erkek 37-48 16-20 Lisans
K4 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K5 Kadin 49-60 20+ Lisans
K6 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K7 Kadin 37-48 20+ Lisans
K8 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K9 Kadin 25-36 6-10 Lisans
K10 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K11 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K12 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K13 Kadin 37-48 16-20 Lisans
K14 Kadin 37-48 20+ Lisans
K15 Kadin 37-48 20+ Lisans
K16 Kadin 25-36 6-10 Lisans

Tablo 1’e gore ¢alisma grubunda yer alan katihmcilarin 15’i (%93,75) kadin 1'i (%6,25) erkek
okul 6ncesi 6gretmeninden olusmaktadir. Katilimcilarin 2’si (%12,5) 25-36, 12’si (%75) 37-48, 2’'si
(%12,5) 49-60 yas araligindadir. Katilimcilarin 16’s1 (%100) okul 6ncesi 6gretmenligi lisans mezunudur.
Katihimcilarin 2’si (%12,5) 6-10 yillik kideme, 10°u (%62,5) 16-20 yillik kideme ve 4’(i (%25) 20 yil ve Uzeri
kideme sahiptir. Katiimcilarin tamami 60-72 aylik ¢cocuklarin 6gretmenlerinden olusmaktadir.

Veri toplama araglari

Arastirmanin verileri nitel arastirma yontemlerinden goériisme yontemi kullanilarak
toplanmistir. Gorlisme yontemi; katilimcinin ilgi deneyim ve tutumlariyla ilgili bilgi edinme amaciyla
yapiimaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011). Okul 6ncesi 6gretmenleri ile yapilan gértiismelerde kullanilan
yari-yapilandirilmis gériisme formu alan yazin incelenerek hazirlanmistir. Yari yapilandiriimis gériisme
formu; arastirilan konuyla ilgili arastirmaya katilanlardan ayni ¢esitte bilgiyi elde etme amaciyla yapilir.
Arastirmaci ilk olarak sectigi konuya iliskin gértisme sorulari ya da konuyla ilgili genel konu basliklarini
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iceren bir gdrisme formu hazirlar (Yildirnm ve Simsek, 2011). Calismada hazirlanan yari-yapilandiriimis
gorisme formunda okul dncesi donem 6grenme ortamlarinda kullanilan dijital iceriklere yonelik
sorular yer almaktadir. Hazirlanan ilk form okul 6ncesi egitim alaninda uzman olan iki kisiye génderilmis
ve inceleme sonuclarina gore formda yer alan sorular diizenlenmistir. Gorlisme formuna dijital
iceriklerin uygulanmasi ve degerlendirilmesine yonelik yeni sorular eklenmistir. Ayrica iki okul 6ncesi
ogretmeni ile yaklasik 30 dakika stren goriismeler yapilarak formda yer alan sorular denenmistir.
Sorularin agik ve anlasilir olmasi adina bazi ifadeler degistirilmistir. Bu kontrollerin ardindan son form
olusturulmustur. Gorliisme formunda ogretmenlerin dijital icerik kullanimiyla ilgili tecriibelerine
yonelik toplam 11 soru yer almaktadir fakat gorlismeler sirasinda 6gretmenlerin sorulara verdikleri
cevaplari detaylandirmak amaciyla ek sorular da kullanilmistir. Yari-yapilandirilmis gériisme formunda
“Okul 6ncesi donemde kullanilan dijital 6grenme igeriklerinin neler oldugunu disinlyorsunuz?,
Cocuklarin 6grenme sireglerine dijital 6grenme iceriklerini dahil ediyor musunuz? Eger dahil
ediyorsaniz nereden ve nasil ulasiyorsunuz?, Cocuklarin 6grenme siirecleri icin dijital 6grenme icerikleri
olusturuyor musunuz? Eger olusturuyorsaniz bunlar nelerdir?” gibi sorular bulunmaktadir.
Ogretmenlerin sorulara egitim ortaminda kullandiklari dijital 6grenme igeriklerini disiinerek cevap
vermeleri istenmistir.

Veri toplama siireci

Arastirmanin verileri; ¢alismaya gonilli olarak katilan 16 okul 6ncesi 6gretmeniyle goériisme
formlari araciligiyla yapilan yiz ylze gériismeler sonucunda toplanmistir. Gériismeler igin gerekli olan
tim izinler alinmistir. Calismanin etik izni Sosyal ve Begeri Bilimler Arastirma ve Yayin Etik Kurulunun
05/02/2025 tarihli ve 20 sayili karari ile alinmistir. Bilimsel kurallara uyulmustur. Veriler objektif bir
sekilde kaydedilmis ve degistirilmeden aktarilmistir. Calismaya katilim igin gonilli katihmci onam
formu katilimcilara goriisme oncesinde sunulmustur. Calismaya katilmak isteyen 6gretmenler ile
gorismeler gergeklestirilmistir. Gorisme ortaminda 6gretmenlerin kendilerini rahat hissedecekleri,
sessiz, sorulariigten ve yansiz bir sekilde cevaplayabilecekleri bir ortam olmasi saglanmaya ¢alisiimistir.
Gorusmeler Gglncl kisilerin olmadigl 6gretmenler odasi ve okulda bulunan sessiz alanlarda 16
Ogretmen ile ylz ylze olarak gerceklestirilmistir. Gorlismeler yaklasik 30 dakika strmistr.
Katilimcilarin gérisme formlari K1, K2, K3... olarak kodlanmistir.

Verilerin analizi

Arastirmada toplanan veriler; icerik analizi yéntemiyle analiz edilmistir. icerik analizinin amaci
toplanan belge, evrak veya metin gibi iceriklerin belirli tema veya kodlara ayrilarak aciklanmasi ve
iliskilendirilmesidir (Yildirim ve Simsek, 2011). Verilerin analizi icin MAXQDA programi kullaniimistir.
Gorusmelerde sik kullanilan ifadeler belirlenip kelime bulutu olusturulmustur. Kelime bulutu MAXQDA
programi araciligiyla analiz edilmistir. Arastirmanin inandiricilik ve arastirmacilarin roli bilgileri asagida
yer almaktadir.

inandiricilik

Gorisme icin arastirmacilar tarafindan belirlenen 6lgltlere sahip 6gretmenleri saptamak
amaciyla ilgili kurumlarla ve bu kurumlarda ¢alisan 6gretmenlerle 6n gériisme yapilmis olup katilimcilar
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ile dnceden tanisiimistir. Yapilan gortismeler sonucunda toplanan goriisme dokiimleri katilimcilar ile
paylasiimistir. Calismadaki slire¢ detayh olarak ifade edilmis; temalar, alt temalar ve kodlar ile anlamli
bitlnler haline getirilmigtir. Dogrudan alintilar paylasiimistir ve amagh 6érnekleme kullaniimigstir.
Gahsmanin katihmcilari ve arastirmacilari anlasilir bicimde agiklanmis, gériisme ve analiz sireci yeterli
diizeyde sunulmustur. Arastirmanin glvenirligi kodlayicilar arasi glivenirlik ile saglanmistir.
Arastirmacilar ayri ayri olusturduklari tema, alt tema ve kodlari karsilastirmistir. Arastirmacilar arasi
guvenirlik Miles ve Huberman’in (1994) “[Gorus birligi/ (Gorls birligi + Gorus ayrihig) x 100]”
formiiltyle hesaplanmistir. islemin sonucunda arastirmacilar arasinda olusan uyum yiizdesi .89 olarak
hesaplanmistir. Miles ve Huberman’a (1994) gore arastirmacilar arasinda olusan goris birliginin %80
olmasi gerekmektedir. Buna gore arastirmanin kodlamalar arasi uyumun yeterli seviyede oldugu
saptanmistir.

Aragtirmacilarin rolii

Gorusmeleri yapan arastirmaci okul dncesi 6gretmenligi lisans mezunudur ve ayni alanda
ylksek lisans yapmaktadir. Lisans ve ylksek lisans egitiminde bilimsel arastirma yontemleri yonelik
ders almis olmasinin gérisme yapma slreclerine katki sagladigi diisinilmektedir. Arastirmacinin
gorisme oOncesi bir deneme gorismesine katiliminin saglanmis olmasinin gérisme teknigini
uygulamaya yarar sagladigi soylenebilir. Diger arastirmacinin nitel arastirma yontemlerinin ve gériisme
tekniginin kullandig baska arastirmalari bulunmaktadir. Arastirmaci goérisme teknigini uygulama
konusunda diger arastirmaciya model olmustur.

Bulgular

Dijital 6grenme iceriklerinin kullanimiyla ilgili olarak okul éncesi 6gretmenlerinin egitimde bu
icerikleri kullanimini incelemeyi amaglayan bu calismada “Dijital Ogrenme igerikleri, Dijital Ogrenme
iceriklerin Etkisi, Dijital Ogrenme iceriklerin Kullanimi” seklinde ii¢ tema belirlenmistir. Sekil 1’de alt
temalarin temalara gore dagilimlari sunulmustur. icerik analizinin ardindan kelime bulutu analizleri
gosterilmistir. Kelime bulutu analizi, verilerde en ¢ok tekrar eden kelimeleri gorsellestirmeye yarayan
bir yontemdir (MAXQDA,2025).
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Dijital Ogrenme igeriklerinin Ogrenci Uzerindeki Etkisi

eKavram Ogrenme
*Gelisimsel Alan

Dijital Ogrenme igeriklerinin Kullanimi

«Dijital Ogrenme iceriklerinin Ogrenmeye Etkisi

*Dijital Ogrenme iceriklerinin Kullanim Siiresi

*Dijital Ogrenme igeriklerinin Sinif ici ve Sinif Disi Etkinlik Olarak Kullanimi
«Dijital Ogrenme iceriklerini Kullanim Sonrasi Degerlendirme

*Dijital Ogrenme iceriklerinin Aile Katilimi Siirecinde Kullanimi

«Dijital Ogrenme iceriklerini Kullanmada Yasanan Zorluklar

Sekil 1. Alt temalarin temalara gore dagihmi

Sekil 1 incelendiginde Dijital Ogrenme icerikleri Temasi “Dijital Ogrenme igerigi Tercihleri,
Dijital Ogrenme igerigi Secim Kriterleri, Dijital Ogrenme icerigi Olusturma, Oneri” alt temalariyla; Dijital
Ogrenme iceriklerinin Ogrenci Uzerindeki Etkisi temasi “Kavram Ogrenme, Gelisimsel Alan” alt
temalariyla; Dijital Ogrenme iceriklerinin Kullanimi temasi ise “Dijital Ogrenme igeriklerinin Ogrenmeye
Etkisi, Dijital Ogrenme iceriklerinin Kullanim Siiresi, Dijital Ogrenme igeriklerinin Sinif ici Ve Sinif Disi
Etkinlik Olarak Kullanimi, Dijital Ogrenme iceriklerini Kullanim Sonrasi Degerlendirme, Dijital Ogrenme

iceriklerinin Aile Katihmi Siirecinde Kullanimi, Dijital Ogrenme igeriklerini Kullanmada Yasanan
Zorluklar” alt temalariyla iliskilendirilmistir.

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda elde edilen dijital 5grenme igerikleri temasinin
alt temalari ve kodlari Tablo 2’de verilmistir. Tablo 2’de yer alan alt temalar i¢in olusturulan kelime
bulutlari; Sekil 2, Sekil 3, Sekil 4 ve Sekil 5’te sunulmustur.

Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
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Tablo 2.
Dijital 6grenme igerikleri temasinin alt tema ve kodlari
Tema Alt Tema Kod f
EBA
Youtube
Sayfa | 729 Wordwall
Canva
Powerpoint
Pinterest
Padlet
Google
Wordart
Bee-Bot
Dijital Ogrenme Igerigi TRT Cocuk Belgesel
Tercihleri ChatGPT
Deep-Seek
Videomaker
Photoshop
Word
Dijital Ogrenme igerikleri Zoom
Scratch
Makey Makey
Microbit
Kahoot
WhatsApp
Yas
Sure
Giivenilir igerik
Etkinlik Planlarina
Uyumlu Olma

[
w

[EEY
[EEY

Dijital Ogrenme igerigi
Secim Kriterleri

N (wuN R R IRIRIRIRIRIRIRPIRPIRIRIRR|RIRINVWA WOV

Hazir icerik Kullanma 11

Dijital Ogrenme igerigi Kodlama 2
Olusturma Cark Cevirme 2

Spor Videosu 1

Bneri Ye'ni EéiﬁFi ivg'e.rik 10
Hizmetigi Egitim 4

Tablo 2 incelendiginde dijital 6grenme icerikleri temasi altinda “dijital 6grenme icerigi
tercihleri, dijital 6grenme igerigi se¢im kriterleri, dijital 6grenme icerigi olusturma, oneri” alt temalari
bulunmaktadir. Dijital 6grenme icerigi tercihleri alt temasinda “EBA, youtube, wordwall, canva,
powerpoint, pinterest, padlet, google, wordart, bee-bot, trt cocuk belgesel, chatgpt, deep-seek,
videomaker, photoshop, word, zoom, scratch, makey makey, microbit, kahoot, whatsapp” kodlari yer
almaktadir. Dijital 6grenme igerigi secim kriterleri alt temasinda “yas, siire, glvenilir icerik, etkinlik
planlarina uyumlu olma kodlari bulunmaktadir. Dijital 6§renme igerigi olusturma alt temasinin kodlari
“hazir igerik kullanma, kodlama, ¢ark gevirme, spor videosu” seklindedir. Oneri alt temasinda ise “yeni
egitici icerik, hizmetici egitim” kodlari yer almaktadir.
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Katilmcilar dijital 6grenme igerigi tercihi alt temasinin EBA koduyla ilgili olarak “EBA’ yi
kullaniyoruz. EBA zaten bash basina bir egitim sitesi (K2). EBA yoluyla velileri yénlendiriyorum bazi
icerikler paylasiyorum (K6). EBA iizerinden velilere biitiin gelisim alanlarina hitap eden etkinlikler
yolluyorum. EBA arastirmadan yapilan dijital etkinlikler icin en giivenli yer (K8). EBA’da interaktif
icerikler yer aliyor onlari kullaniyorum (K11).” goéruslerini ifade etmisleridir.

YouTube koduna iliskin olarak; “Egitici video ve ¢izgi filmler, bilmeceler oluyor YouTube
lizerinde onlar. Yasa uygun olmasina, okul éncesi déneme hitap etmesine, bazi videolarin sesi ¢cok az

oluyor net ve anlasilir olmasina dikkat ediyorum (K14). Youtube’da ¢ok fazla kaynak var (K15).” seklinde
ifadelerde bulunmuslardir.

Wordwall koduyla ilgili; “Wordwall gibi uygulamalar kullandim ama cok sik degil. Siniflar
kalabalik oldugu igin birebir kullandirmak ¢cok miimkiin olmuyor (K4). Genelde Wordwall uyguluyorum
bireysel olarak yaptirmayi daha uygun gériiyorum (K6). Su anda Wordwall adli sitede hazir icerikler var
onlardan yararlaniyorum. Bazen orada bilmeceler olusturabiliyorum ¢ark gcevirme seklinde etkinlikler
yapabiliyorum (K11).” olarak goruslerini belirtilmislerdir.

Canva koduna iliskin olarak; “Hafiza oyunlarinda ¢arkifelek gibi bilgiye dayal dijital icerikler
olusturuyoruz glinii konusunda soru cevap seklinde bunlari hazirliyorum. Canva lizerinden hazirliyorum
(K2). Canva gibi programlarla kendi 6ézgiin iceriklerimi olusturabiliyorum ¢alisma sayfalarimizi
rahatlikla olusturabiliyorum (K3).” seklinde disiincelerini aktarmiglardir.
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Sekil 2. Dijital 6grenme igerigi tercihleri alt temasinda en sik gecen kelimeler

Dijital 6grenme icerigi secim kriterleri alt temasinin yas kodu ile ilgili olarak; “Giivenilir
kanallardan a¢cmaya calisiyorum yas seviyesine uygun olmasina ve ¢ok uzun olmamasina dikkat
ediyorum. Egitim saatimiz ¢ok kisa ekrani minimum diizeyde kullaniyorum (K4). Bir kelime bile cocuklari
cok etkiliyor o yiizden yaslarina uygun olmayan icerikleri acmiyorum (K9). Yaslarina uygun olmasina ve
siirenin kisa olmasina dikkat ediyorum (K11). interaktif icerik kullaniyorum bas agilsin tarzi genelde

Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
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cocuklarla ¢ok temas ettirmiyorum ashinda bunlari segcerken kullanilan kelime ve goérsele dikkat
ediyorum gocuklar bazen korkabiliyor. Yasa uygun olmasina dikkat ediyorum (K16).” seklinde ifadeler
kullanmiglardir.

Sure kodu ile ilgili olarak; “Egitici video, belgesel tarzi icerikler kullaniyorum. Kisa olmasina
dikkat ediyorum c¢linkii cok uzun oldugunda dikkat sadece izlemeye yéneliyor o yiizden kisa tutmaya
calisiyorum (K6). Kisa 3- 4 dk videolar kullaniyorum odaklanmalari saglansin diye (K11). ilgilerini
cekebilecek icerikler secmeye ¢alisiyorum. Genellikle miizikli icerikler kullaniyorum kii¢iik yas oldugu
i¢in, bir de siiresini uzun tutmamaya ¢alistyorum ¢ok fazla maruz birakmamak igcin (K13).” seklinde
gorislerini belirtmislerdir.

Guvenilir icerik kodu ile ilgili olarak; “Konu anlatimli video kullaniyorum ¢izgi film cok fazla
acmam agiklayici videolar kullaniyorum. Giivenilir kanallardan agmaya ¢alisiyorum (K4). Egitici videolar
genelde. Oncelikle kendim izliyorum cocuklara uygun olmayan kelime varsa direkt eliyorum. Bir kelime
bile ¢cocuklari ¢ok etkiliyor o ylizden yaslarina uygun olmayan icerikleri agmiyorum. Hatta YouTube’da
reklam bile denk geldiginde ses ve gériintiiyii kapatiyorum ¢iinkii o kisa reklam bile onlara olumsuz bir
seyler kazandirabiliyor (K9). Oncesinde kendim izliyorum olumsuz icerik var mi ona bakiyorum
kavramlari 6gretirken (K11).” seklinde gorislerini sunmuslardir.

Etkinlik planlarina uyumlu olma koduyla ilgili olarak; “Oncelikle ¢ocuklarin hazir
bulunusluklarini dikkate aliyoruz ve planimiza uyumlu tamamlayici olmasina ézen gdsteriyoruz bir de
kavramlari verirken simiilasyonlara énem veriyoruz (K2). Giinliik planla uyumlu olmasina dikkat
ediyorum. Verilen kavram ve kazanimlara uygun etkinlikler EBA’da yer aliyor onlari se¢meye
calisiyorum (K12).” seklinde deneyimlerini aktarmiglardir.
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Sekil 3. Dijital 6grenme icerigi secim kriterleri alt temasinda en sik gecen kelimeler

Dijital 6grenme icerigi olusturma alt temasinin hazir icerik kullanma koduyla ilgili olarak; “Hayir
hi¢ olusturmadim (K9). Hazir icerikler oldudgu icin agik¢asi olusturmuyorum. (K12). Eskiden
olusturuyordum ama su an o kadar sinirsiz kaynak var ki o konuyla ilgili ugrasmak ve kendimizi yormak
Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
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istemiyoruz agikgasi zaten o islerle ugrasan égretmenler var internette paylasim yapiyorlar sag olsunlar
onlari kullaniyorum (K14).” seklinde dlistincelerini ifade etmislerdir.

Kodlama koduyla iliskili olarak; “Bee Bot’da kodlama igerigi olusturuyorum ve kodlama
yapiyoruz(K1). Kodlama ¢alismalari dahil ediyorum dijital kodlama gibi ¢alismalar yapiyorum (K3).”
ifadelerinde bulunulmustur.

Cark c¢evirme koduyla ilgili olarak “Hafiza oyunlarinda ¢arkifelek gibi bilgiye dayal dijital
icerikler olusturuyoruz giiniin konusundan soru cevap seklinde bunlari hazirlyorum (K2). Su anda
Wordwall adli sitede hazir icerikler var onlardan yararlaniyorum. Bazen orada bilmeceler
olusturabiliyorum ¢ark cevirme seklinde etkinlikler yapabiliyorum (K11).” ifade etmistir.

Spor videosu koduyla ilgili olarak “Evet Scratch lizerinden spor videosu olusturmustum bu
egitimi de EBA ve OBA iizerinden almistim. Hareketli yasam iizerine su anda yayinda olan kendimin
hareket ettigi engel asma, engelden ziplama ka¢ma gibi hareketlerin yer aldigi web tabanli bir videom
var (K3).” seklinde ifadeler kullanilmistir.
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Sekil 4. Dijital 6grenme igerigi olusturma alt temasinda en sik gegen kelimeler

Oneri alt temasinin yeni egitici icerik koduyla iliskili olarak; “Yeni icerikler EBA’ya eklenebilir
orada yer alan igerikler zenginlestirilebilir. Déniip dolasip hep ayni etkinlikleri yaptiriyorum her
kavramla ilgili program uygun icerik olusturulabilir (K1). Su anda gtizel ve yeterli icerik bulunuyor belki
daha egitici 6gretici icerikler eklenebilir. Bir¢ok ¢izgi filmin igerigi olumsuz bunlarin kaldirilmasi lazim
bunlar yerine daha editici icerikler hazirlanabilir (K6). EBA’nin dijital icerikleri gelistirilebilir. Bilimsel
icerikli daha ¢ocuklarin ilgi ve dikkatini ceken igeriklerle beslenen biraz daha nesnel akademik igeriklerin
olmasi gerektigini diisiiniiyorum. Mesela dijital kitap ¢ok gérmiiyorum. Ya da kavramlara, belirli giin ve
haftalara iliskin iceriklerin dijital olarak zenginlestirilmesi icin daha planli bir icerik tasarlama platformu

Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
kullanimina yonelik 6gretmen gorislerinin incelenmesi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 17(1), 717-750.
DOI. 10.51460/baebd.1759127



DOKUZ EYLUL UNIVERSITESI
EGITIiM BIiLIMLERI ENSTITUSU

O\L\Jl EVLL/<(/ \/\N\\_ER/
Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, (2026), 17 (1), 717-750. = 2” > @ %4
Western Anatolia Journal of Educational Sciences, (2026), 17 (1), 717-750. ‘ 2 % , j
Arastirma Makalesi / Research Paper & “o e (2

"pev "’

olusturulabilir (K7). icerikler diizenlenmeli benim igin kelime ¢cok énemli dogru alanlara yénlendirecek
igerikler olusturulmasi gerektigini diisiiniiyorum. Daha ulasilabilir olabilir igerikler. Calistigim okul buna
uygun olabilir ama ¢evresel faktérler de etkili (K9). Etkinliklere yénelik ¢alisma sayfalari planlanabilir
dijital platformda. Renk, sekil, gérsel uyum, miizik, sesler daha cok gelistirilebilir (K12). Kavram ve

kazanimlarla ilgili gocuklarin seviyesine uygun miizik icerikleri gelistirilebilir (K13).” seklinde ifadelerde
Sayfa | 733 pulunmuslardir.

Hizmetici egitimle ilgili olarak; “Ogretmen egitimlerinin artirilmasi gerekiyor. Buna karsi koyan
¢aga uyum saglayamayan, Microsoft Office gibi programlari kullanmakta zorlanan égretmenler var
(k3). Ogretmenlere bu tarz icerikler hazirlamaya yénelik destekleyici editimler verilebilir (K4).
Ogretmenlere nasil icerik gelistirilecediyle ilgili egitimler verilebilir. (K5).” gbrislerini paylasmislardir.
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Sekil 5. Oneri alt temasinda en sik gegen kelimeler

Ogretmenler ile yapilan gériismeler sonucunda elde edilen dijital 6grenme igeriklerinin 6grenci
Uzerindeki etkisi temasinin alt temalari ve kodlari Tablo 3’te verilmistir. Tablo 3’te yer alan alt temalar
icin olusturulan kelime bulutlari; Sekil 6, Sekil 7’de sunulmustur.

Tablo 3.

Dijital 6grenme igeriklerinin 6grenci izerindeki etkisi temasinin alt tema ve kodlari
Tema Alt Tema Kod f
Sag-Sol Kavrami 1
o Kavram Ogrenme Farkl kavramlar 1
; D!JltaI'O.gre"nume . Zit-Benzer Kavrami 1
Igt'e'rlklerlnln Ogrenci Biitiinsel Gelisim 10

Uzerindeki Etkisi

Gelisimsel Alan Biligsel gelisim 3
Fiziksel gelisim 3
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Tablo 3 incelendiginde dijital 6grenme igeriklerinin 6grenci Uzerindeki etkisi temasi altinda
“Kavram Ogrenme ve Gelisimsel Alan” alt temalari bulunmaktadir. Kavram Ogrenme alt temasinda
“Sag-Sol Kavrami, Farkli Kavramlar, Zit-Benzer” kodlari yer almaktadir. Gelisimsel Alan alt temasinda
“Bltlnsel gelisim, biligsel gelisim, fiziksel gelisim, gorsel gelisim” kodlari bulunmaktadir.

Sayfa | 734 Katiimcilar kavram &grenme alt temasinin  Sag-Sol Kavrami koduna iliskin olarak
“Programimizda hazir olarak verilen kavram ve kazanimlar var. Sag sol kavrami gibi onla ilgili sarki
parmak oyunu gibi YouTube lizerinden agiyorum (K1).” gorislerini belirtmislerdir.

Farkh kavramlar koduyla ilgili “Hava konusunu islerken, su konusunu islerken, sosyal becerilerini
destekleyen yardimlasma konusunda, mevsim, biiyiik kiigiik fark etmeden tiim konulari dijital iceriklerle
destekleyip somutlastiriyorum (K7).” olarak agiklama yapmislardir.

Zit-benzer koduna iliskin olarak “Eslestirme, fark bulma, gibi etkinliklerde kullaniyorum.
Oradaki karakterleri secerken daha ¢ok insan ya da hayvan figiirii olmasina dikkat ediyorum. Cesitli
kahramanlarin yer aldigi figiirler kullanmiyorum (K8).” seklinde ifade etmislerdir.
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Sekil 6. Kavram 6grenme alt temasinda en sik gecen kelimeler

Katihmcilar gelisimsel alan alt temasinin bitiinsel gelisim koduyla ilgili olarak “Gelisim alanlari
olarak tek boyutlu bakamayiz tiim gelisim alanlarini destekleyen ¢ok farkli dijital calismalar mevcut. En
cok destekledigi alan olarak bilissel alan diyebilirim. Son zamanlarda hareket ve oyun videolari
cocuklarin fiziksel gelisimlerini de destekliyor (K3). Ses ve isitsel algilarini desteklemek icin kesin
kullaniyorum. Oyun harekette kullaniyorum. Bilissel alanda da rehber olarak yeni seyler 6gretmek icin
kullaniyorum (K11). Sosyal duygusal alanda ve motor becerilerini desteklemede kullaniyorum. Spor
videolar1 agiyorum mesela. Dil gelisiminde de etkili oluyor (K16).” seklinde paylasimlarda
bulunmuslardir.
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Bilissel gelisim koduyla ilgili “Bilissel alan daha ¢ok. (K1). Siklikla kullaniyorum ¢ocuklarin daha
cok bilissel gelisimini destekledigini diisiintiyorum onun disinda bazen harekete yénelik ¢alismalarda
yapiyoruz ritim etkinlikleri de yapiyorum (K15).” seklinde deneyimlerini aktarmislardir.

Fiziksel gelisim koduyla ilgili “Gérsel alani desteklemek icin kullaniyorum. Cocuk gérdiigiinde
Sayfa | 735 daha kalici bir 6§renme gerceklesiyor (K4). Hareket alanini desteklemek icin kullaniyorum jimnastik
yaparken miizik agiyorum (K5) Gérsel alanlarini giiclendirmek icin genelde kullaniyorum (K6).” ifade

etmistir.
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Sekil 7. Gelisimsel alan alt temasinda en sik gegen kelimeler

Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda elde edilen dijital 6grenme igeriklerinin
kullanimi temasinin alt temalari ve kodlari Tablo 4’te verilmistir. Tablo 4’te yer alan alt temalar igin
olusturulan kelime bulutlar; Sekil 8, Sekil 9, Sekil 10, Sekil 11, Sekil 12 ve Sekil 13’te sunulmustur.
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Tablo 4.
Dijital 6grenme igeriklerinin kullanimi temasinin alt tema ve kodlari
Tema Alt Tema Kod f
Dijital Ogrenme Olumlu 9
iceriklerinin Ogrenmeye Olumlu-Olumsuz 6
Etkisi Olumsuz 1
L Her GUn 12
Kullanim Siresi
Zaman Zaman 4
Cesitli Etkinlikler 7
Dijital Ogrenme Kalici Ogrenme 3
iceriklerinin Sinif igi ve
Sinif Disi Etkinlik Olarak
Kullanimi Similasyon 1
Dijital Ogrenme
iceriklerinin Kullanimi Biligsel Dizeyde Sorular 4
Duygusal Diizeyde )
Sorular
Yasantisal Diizeyde )
Sorular
Dijital Ogrenme Beyin Firtinasi 1
iceriklerini Kullanim Sohbet 1
Sonrasi Degerlendirme
Hazir Soru 1
SCAMPER Teknigi 1
Tartisma Sorusu 1
Dijital Ogrenme Aktif Kullanim 7
iceriklerinin Aile Katilimi Kullanmama 5
Surecinde Kullanimi Belirli Gunlerde Kullanim 4
Dijital Ogrenme Zorluk Yasamiyorum 12
Iceriklerini Kullanmada Zorluk Yasiyorum 4

Yasanan Zorluklar

Tablo 4 incelendiginde dijital 6grenme iceriklerinin kullanimi temasi altinda “dijital 6grenme
iceriklerinin 6grenmeye etkisi, dijital 6grenme iceriklerinin kullanim siiresi, dijital 6grenme iceriklerinin
sinif ici ve sinif disi etkinlik olarak kullanimi dijital 6grenme iceriklerini kullanim sonrasi degerlendirme,
dijital 6grenme iceriklerinin aile katilimi slirecinde kullanimi, dijital 6grenme iceriklerini kullanmada
yasanan zorluklar,” alt temalari bulunmaktadir. Dijital 6grenme igeriklerinin 6grenmeye etkisi alt
temasinda “olumlu, olumlu-olumsuz, olumsuz” kodlari yer almaktadir. Dijital 6grenme iceriklerinin
kullanim siresi alt temasinda “her glin ve zaman zaman” kodlari bulunmaktadir. Dijital 6grenme
iceriklerinin sinif ici ve sinif disi etkinlik olarak kullanimi alt temasinda cesitli etkinlikler, kalici 6grenme
simiilasyon kodlari yer almaktadir. Dijital 6grenme iceriklerini kullanim sonrasi degerlendirme alt
temasinda bilissel diizeyde sorular, duygusal diizeyde sorular, yasantisal diizeyde sorular, beyin

Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
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firtinasi, sohbet, hazir soru, SCAMPER teknigi, tartisma sorulari kodlari bulunmaktadir. Dijital 6grenme
iceriklerinin aile katilimi stirecinde kullanimi alt temasinda “aktif kullanim, kullanmama, belirli glinlerde
kullanim” kodlari yer almaktadir. Dijital 6grenme igeriklerini kullanmada yasanan zorluklar alt
temasinda “zorluk yasamiyorum, zorluk yasiyorum” kodlari bulunmaktadir.

Katilimcilar dijital 6grenme iceriklerinin 6grenmeye etkisi alt temasinin olumlu koduyla ilgili
olarak “Olumlu ¢iinkii ¢ocuklar 21. Yiizyil yeteneklerini kazanabilmeleri igin daha ¢ok bilissel etkinliklere
ybnlendirdigimiz igin olumlu ¢ocuklar ilkokula gittiklerinde &devlerini yapabilmeleri igin tablet
kullanacaklar bunun igin yetenekleri gelistiriimesi 6nemli bir de gérsel olarak daha renkli oldugu ve
cocuk aktif olarak katildigi icin olumlu (K2). Olumlu ¢iinkii dersin sadece G6gretmen tarafindan
aktarilmasi ¢ocuklarin kavrayisini havada birakiyor. Saglam temellere oturmasi igin 6gretilen konunun
cocuklarin gérsel uyaranlarla bulusmasi onlarin dikkatini konuya olan ilgisini ve derse olan
motivasyonunu fazlasiyla besliyor (K7). Olumlu oldugunu diisiiniiyorum ¢linkii teknoloji devrindeyiz
cocuklar evde ve okul disinda bunlarla beraber biiyiidiigii icin okulda onlari bunlarda ¢ok uzaklastirmak
dogru olmuyo siirece dahil ettigimizde onlar icin daha ilgi ¢ekici oldugunu diisiiniiyorum (K9). Olumlu
olarak etkilemektedir. Ciinkii bazi durumlarda benzer olaylari simiile ederek kullanmak dijital ortamda
kullanmak daha rahat oluyor orada kullanilan uygulamalar c¢ocuklarin yaparak yasayarak
6grenmelerine katki sagladigi icin 6grenmeler daha kalici oluyor (K12).” ifadelerini kullanmislardir.

Olumlu-olumsuz koduyla ilgili olarak; “Hem olumlu hem olumsuz yanlari var. Olumlu yénleri
kodlama ve STEAM etkinlikleri sirasinda ¢ok kullaniyorum ¢ocuklara nesneleri 3 boyutlu olarak
gostermek ¢ocuklarin daha iyi anlamasini sagliyor. Sesli ve gérsel araglari biitiiniiyle paylasabilme
bakimindan olumlu yanlari oluyor. Cocuklar Z kusadi olduklari igin 21. Yiizyil becerilerini bu araglar
sayesinde daha iyi kavrayabiliyorlar. Olumsuz yénleri ise veli egitiminin eksik olmasindan dolayi veliler
cocuklarin ilgilendikleri uygulamalarin igerigine bakmiyorlar bazi reklamlar ¢ocuklari olumsuz
etkileyebiliyor. Dikkat daginikligi, derse odaklanamama gibi olumsuz yénleri var (K3). Her ikisi de var
dijital ¢agda oldugumuz igin olumlu etkiledigini diisiinliyorum. Ama ¢ogu ¢ocuk ekrana ¢ok fazla maruz
kaliyor bir de okulda ekrana maruz birakirsak olumsuz etkileri olacaktir (K5) %20 olumlu diyebilirim,
%80 ¢ocuklarin kendi aralarinda sosyal gelisimlerini destekleyecek sekilde etkilesimde olmalari ¢ok
daha dogru. Yaparak yasayarak 6grenmelerini ¢cok daha dogru buluyorum (K10). Olumlu gériiyorum
cocuklar icin daha genis bir pencere agiyor fakat olumsuz yénii de var ekran siiresinin ¢ok uzun olmasi
ekran siiresini kisa tutarsak olumlu yéne cekebiliriz. O§retmenin sectidi icerik cok nemli énce 6§retmen
izlemeli sonra égrencilere aktarmali (K16).” ifadelerinde bulunmuslardir.

Olumsuz koduyla ilgili olarak; “Genelde olumsuz gérdiigiimii séyleyebilirim. Gérsel olarak ¢ok
dikkatlerini ¢ekiyor o kadar i¢ ice yasiyorlar ki ekran acik oldugu zaman soruyu bile cevaplayamiyorlar.
Bir égrencim konusmuyor iletisim kurmuyor ama klavye ve mouse kullaniyor. Bu sebeple dijitali
kullanmamaya ¢alisiyorum (K8).” seklinde belirtmistir.
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Sekil 8. Dijital 6grenme iceriklerinin 6grenmeye etkisi alt temasinda en sik gecen kelimeler

Katihmcilar dijital 6grenme iceriklerinin kullanim siiresi alt temasinin her giin koduyla ilgili
olarak; “Her giin diyebilirim ¢ilinkii ben dijital tabanli bir glinii planlama etkinligi kullaniyorum. O ylizden
her gtin dijital bir icerigim muhakkak var (K3). Her giin kullanmaya ¢alisiyorum. Higbir sey kullanmasam
miizik kullaniyorum (K6). Her giin dahil ediyorum. Genelde ritim ¢alismasinda kullaniyorum (K11).”
seklinde ifadeler kullaniimistir.

Zaman zaman koduyla ilgili olarak; “Konunun igerigine gére degismekle birlikte haftada en az
i¢ diyebilirim (K7). Bilissel alani desteklemek icin bazen kullaniyorum. Konuyla ilgili ulasamadigim
hikayeler oluyor onlari dijital olarak okuyabiliyorum. Giintin konusuyla ilgili kii¢iik bir editici video
agabiliyorum (K10).” ifade etmislerdir.
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Sekil 9. Dijital 6grenme iceriklerinin kullanim siiresi alt temasinda en sik gecen kelimeler
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Katimcilar dijital 6grenme igeriklerinin sinif ici ve sinif digi etkinlik olarak kullanimi alt
temasinin gesitli etkinlikler koduna iliskin olarak; “Sinif icinde oyun miizik okuma yazmaya hazirlik hatta
sanat etkinliklerinde bile kullandigim oluyor. Genelde bilimsel ¢alismalarda tercih ediyorum (K3).
Konumla ilgili hangi dijital igerigi kullaniyorsam biitiin etkinliklere aktariyorum. Tiirk¢e dil, STEAM, oyun
etkinlikleri, ritim etkinliklerine aktariyorum. llgilerini cok ¢ekiyor anlatilan konuya iliskin daha somut bir

Sayfa | 739 ggrenme saglaniyor konuya iliskin anlama kapasiteleri artiyor (K7). Once ya da sonra okuma yazmaya
hazirlik calismalari adi altinda kavramlar veriliyor. Once ya da sonra oyun yoluyla veriyorum ardindan
icerigi kullaniyorum. Odrenmelerin kalici olmasini sadliyor ve énemli bir pekistire¢ olusturuyor bize
(K12). Ritim ¢alismasi yaptiriyorum ve parkur oyunlari oynatiyorum. Cocuklarin genis perspektiften
bakmasini sagliyor hem gérsel hem isitsel becerilerine ulasabiliyoruz (K16).” seklinde ifadeleri
bulunmaktadir.

Kalici 6grenme koduna iliskin olarak; “Genelde sinif ici uygulamalar yapiyorum. Ogrenmeler
kalici hale geliyor (K6). Dijital icerigi kullandigim konu lizerinden sinifta farkli materyaller kullanarak
yaraticiliklarini destekleyecek birlestirilmis etkinlikler yapiyorum, bazen sanal gezi diizenliyorum icerikle
ilgili. Kalici 6grenme saglamis oluyorum (K10).” seklinde agiklamalarda bulunmuslardir.

Simlasyon koduna iliskin; “Simiilasyon olarak bir deney gésterdigimizde dogada da bu olayin
nasil oldugunu gézlemleyebilmeleri icin etkinlikler olusturuyoruz bu da ¢ocuklarin giivenli bir sekilde
kavram edinmeleri zihinlerinde yeni haritalar olusturmalari agisindan faydali oluyor (K2).” seklinde
uygulamalari belirtilmistir.
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Sekil 10. Dijital 6grenme igeriklerinin sinif igi ve sinif disi etkinlik olarak kullanimi alt temasinda en sik
gecen kelimeler

Katihmcilar dijital 6grenme iceriklerini kullanim sonrasi degerlendirme alt temasinin bilissel
diizeyde sorular koduyla ilgili olarak; “Daha ¢ok dederlendirme sorulari oluyor 6Grenmeleri daha kalici
hale getirmek icin kullaniyorum bu sorulari icerigin cocuga kattiklariyla ilgili sorular sorabiliyorum (K15)
Etkinlige bagli olarak degisiyor genelde degerlendirme sorulari kullaniyorum. Dijital kitap icin hangi
ihtimali daha ¢ok begendiklerini sorabiliyorum (K16).” seklinde acgiklamalar bulunmaktadir.
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Duygusal diizeyde sorular koduna yonelik olarak; “Tartisma sorularinin basinda senin igin siire¢
nasil ilerledi? zevk aldin mi? etkinligi yaptigimiz sirada duygu panosundan hangi duyguyu hissettin? bu
etkinlige bir sey eklemek isteseydin ne eklerdin? gibi sorularla siireci dederlendiriyorum (K3). Sizi en ¢ok
ne etkiledi? Dikkatinizi en ¢ok ne ¢ekti? Ne hissettiniz? Genelde bu tarz sorular soruyorum (K6).”
goruslerini ifade etmislerdir.

Yasantisal dizeyde sorularla ilgili olarak; “Evet kullaniyorum. Bunu oynarken kendini nasil
hissettin, kagit ilizerinde mi daha eglenceli bilgisayarda mi? Arkadaslarini gézlemledin mi? Hedefi nasil
belirliyorsun bu oyundan zevk aldin mi tekrar oynasak hangi hamleyi yapardi? Gibi sorular kullaniyorum
(K2). Tabi kullaniyorum sadece bitirdikten sonra degil zaman zaman icerigi durdurup sorular
soruyorum. Olasi ihtimaller (izerine sorular sorabiliyorum. Olayin sonuglari, nedenleri, kendi
yasantilarina aktardiklarinda bu problemi nasil ¢ézecekleri, ne hissedecekleri gibi sorular soruyorum
(K7).” seklinde goruslerini belirtmislerdir.

Beyin firtinasi koduyla ilgili olarak; “Beyin firtinasi yaptirmaya ¢alisiyyorum. icerikler ilgili sonuca
varabilmek igin kullaniyorum (K10).” ifade etmislerdir.

SCAMPER koduyla ilgili olarak; “Daha ¢ok acik uglu sorular kullaniyorum. SCAMPER ¢calismalari
kullaniyorum (K11).” seklinde ifadelerde bulunmuslardir.

Tartisma sorusu koduna iliskin olarak; “Ogrendiklerini kullandirmak amaciyla aralarinda minik
bir tartisma ortami olusturuyorum cocuklarin verdidi cevaplari genisletiyorum. Yénlendirici sorularla
tartisma ortami olusturuyorum (K9).” seklinde gorislerini ifade etmislerdir.
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Sekil 11. Dijital 6grenme iceriklerini kullanim sonrasi degerlendirme alt temasinda en sik gecen
kelimeler

Katihmcilar dijital 6grenme iceriklerinin aile katilimi siirecinde kullanimi alt temasinin aktif
kullanim kodu ile ilgili olarak; “Kullaniyorum 6zellikle EBA lizerinden ailelere interaktif calismalar ve
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videolar, asamali etkinlikler génderiyorum asamali olarak 6gretim gerceklestirmek igin bir (1) sayisi
6gretilecekse énce sembolik sonra somut olarak bir gibi iceriklere ulasabiliyorum (K2). Aileleri siirece
dahil ediyorum WhatsApp lizerinden yaptigimiz etkinligi génderiyorum ya da izledigimiz sey neyse onu
génderip onunla ilgili konusmalarini istiyorum. Bu pekistirme saglyor (K11). EBA lizerinden
génderiyorum. Aslinda ¢ok icerik var ama veliler reklam yaptigimizi diisiinmemesi igin baska bir yerden
géndermiyorum (K13). internet lizerinden interaktif etkinlikler génderiyorum ailelere. Mutlaka vakit
gecirmek istiyorlar ekran basinda bu etkinlikler araciligiyla zamanlarini daha verimli kullanmalarini
saghyorum. Ya da giin iginde yaptigimiz etkinliklerle ilgili videolar génderiyorum (K16).” disiincelerini
belirtmislerdir.

Kullanmama kodu ile ilgili olarak; “Aile katiimi olarak higcbir sey yapmiyorum Covid zamani
uzaktan egitim yaptigimiz sirada ¢ok fazla dijital icerik yapip paylasmistim Cocuklarin her giin okula
geldigi giinlerde béyle bir seye ihtiya¢ duymadim (K4). Kullanmiyorum. Ekran bagimlisi olmamalari icin
(K5). Uzaktan egitim siirecinde kullaniyordum sonrasinda ag¢ik¢asi ¢ok fazla kullanmadim o zamanlar
link génderiyorduk (K14).” dusiincelerini ifade etmislerdir.

Belirli glinlerde kullanim koduna iliskin; “Zaman zaman velileri de dahil ediyorum. Velilerle
yaptigimiz kitap kuliibiimiiz var. Kitap kuliibiiniin afislerini Canva’dan yapiyorum (K3). Konuya iliskin
hazirlanan dijital icerigi velilere mutlaka génderiyorum bu videolari evde izletip belirledigim sorulari
sormalarini, cevaplarin gézden gegirilip konunun anlasiimasina rehberlik etmelerini rica ediyorum (K7).
EBA iizerinden bilgilendirme yapiyorum ve bazi linkler atiyorum 6zellikle tatillerde. Sesli kitaplar
paylasiyorum (K15).” ifadelerde bulunmuslardir.

-]
- Jonderehiliyorum E =8 e
'® T rehberlik S Y B EES
sayfasi “% g o AMIVOrum £ SEan £ 8 _%' E
“1%{3{" £E% = 5 vinlen S8 S3E E_
= & kulilbiiniin § = £ E
unier & Oz6llikie 5 hitt 2B e - § T winimiz I ES
=  canvadan S - geirilin S conZ E 5 .. .= ==
Ef: se=E- po 28 z = Sdijital S5 ==
SE-_=°E5 2 ES&£ S F 2 istivorlar = E ES
=EE==E = EE8SE._ £ * girehilivorlar @ u
2SS E = e =2u Iasahllmurum aile vakit ihtiyac
) = % 33 “'_ tekrar = « Sembolik Il“k =
£ § “adma - S anslerini S iieolar & sonrasmia
:E sorulan % sormalanim VILEOIar

EE
@ .= kullanmalarim Sinirl
: = nnun internet ezberlememeleri
hazirlana k“llanmlvﬂrllm

a

Sekil 12. Dijital 6grenme iceriklerinin aile katilimi sirecinde kullanimi alt temasinda en sik gecen
kelimeler

Katilimcilar dijital 6grenme iceriklerini kullanmada yasanan zorluklar alt temasinin zorluk
yasamiyorum koduyla ilgili olarak; “Teknolojiyle pek aram yok aslinda ama bir sekilde kullaniyorum.
Bunlari 6grenmek icin seminer aldim ve ¢ok faydasini gérdiim (K1). Ben zorluk yasiyorum diyemem.
Yapay zekdnin gelisimini takip etmek zor olabiliyor ¢ok hizli ilerledigi icin diger araglari kullanmada
yetkin oldugumu diisiiniiyorum. Ozellikle pandemi déneminde 6&§retmenler olarak gelistik. Bazi
Cetingdz, D. ve Duran, i. (2026). Okul &ncesi dénem 6grenme ortamlarinda dijital 6grenme iceriklerinin
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uygulamalarin licretli olmasi zorluk yasatabiliyor. ChatGPT gibi platformlar da Canva gibi 6gretmenlere
iicretsiz olabilir (K3). indirilmis veya hazir icerik kullandigim icin zorluk yasamiyorum. Her hafta sonu
planimi hazirliyorum. Ulasmada bir zorluk yasamiyorum (K8).” agiklamalarinda bulunmuslardir.

Zorluk yasiyorum koduyla ilgili olarak; “Belki de zorluk yasadigim igin kullanmiyorum. Ben kisisel
olarak da kullanmiyorum bu sebeple sinifta da kullanmiyorum (K5). Ulasilabilirlik agisindan zorluk
yasiyorum projeksiyon yukarida internet baglantisi sorun ¢ikarabiliyor (K6). Kullanmakta zorluk
yasiyorum ¢iinkii ¢ok fazla bilgi kirliligi var. Gergcekten ¢cocuklara faydali olabilecegim sekilde bir dijital
icerik olsa direkt onlarin egitiminde katki saglayacak sekilde daha kolaylasir isimiz (K10).” ifadelerini
kullanmiglardir.
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Sekil 13. Dijital 6grenme iceriklerini kullanmada yasanan zorluklar alt temasinda en sik gecen kelimeler

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmanin bu bolimiinde okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital 6grenme igerikleriyle ilgili
deneyimlerine yonelik olarak; dijital 6grenme icerikleri, dijital 5grenme iceriklerinin 6grenci lizerindeki
etkisi ve dijital 6grenme igeriklerinin kullanimi temalarinda tartismalara yer verilmistir.

Okul 6ncesi donemde 6gretmenler tarafindan kullanilan dijital 6grenme icerikleri nelerdir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin birinci alt problem olan dijital 6grenme igeriklerinin neler
olduguna iliskin cevaplari incelendiginde; dijital 6grenme igerigi tercihleri, dijital 3grenme icerigi secim
kriterleri, dijital 6grenme icerigi olusturma ve Oneri alt temalari alan yazinindaki arastirmalarla
karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. Alt temalardan dijital 6grenme igerigi tercihlerine iliskin
olarak bulgularda 6gretmenlerin blyiik bir kisminin EBA egitim platformunu ginlik egitim sirasinda
kullandigi sonucuna ulasilmistir. EBA’nin icinde yer alan igeriklerin givenilir, cesitli ve 6gretmenler icin
ulasilabilir olmasi tercih sebebi olarak goésterilmektedir. Arslan (2019) calismasinda okul 6ncesi
o0gretmenlerinin EBA ile ilgili olumlu algilarinin oldugunu ve bunun sebebinin EBA'nin faydah bir
platform olmasi birden fazla duyuya hitap edecek igerikleri icinde bulundurmasi ve ¢alismaya benzer
olarak kolay ulasilabilir olmasinin sonucu oldugunu belirtmistir. Alpay ve Okur (2021) ¢alismalarinda
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EBA platformunda bulunan dijital kitaplarin gocuklari olumlu olarak etkiledigi sonucuna ulagmislardir.
Bu sonuglarin aksine Sarisik ve Sarisik (2022) ¢calismalarinda EBA’da yer alan igeriklerin gelistirilmesi ve
zenginlestirilmesi gerektigini ve sistemi kullanmanin kolaylastiriimasi gerektigini belirtmislerdir. Dijital
icerik tercihleri agisindan 6gretmenler tarafindan ikinci sirada en gok tercih edilen igerigin Youtube
oldugu gorilmektedir. Ancak Youtube’da yer alan iceriklerin glivenligi konusunda tam olarak emin
olamadiklarini belirtmislerdir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital igerikleri segcerken yas ve sure ile ilgili
Ozelliklere dikkat ettikleri sdylenebilir. Bu baglamda alan yazinla benzer gériinim sergileyen bulgular
elde edildigi dusliniilmektedir. Cicek ve Sahin (2022) okul 6ncesi 6gretmenleriyle yaptiklari calismada
dijital icerikleri segerken ilk kriterlerinin yasa ve gelisime uygunluk oldugunu, olumsuz 6rnek
olusturabilecek davranis ve ifadelerin icerikte bulunmamasi gerektigini belirtmislerdir. Jantawarit ve
digerleri (2026) ise ¢alismalarinda okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital araglarin egitimsel potansiyeline
yonelik olumlu tutumlar sergilediklerini belirleseler de uygun ekran siresi, icerik secimi ve izleme
stratejileri konusunda belirsizlik yasadiklari sonucuna ulasmislardir. Ogretmenlerin dijital icerik
olusturma ile ilgili gorusleri incelendiginde yarisindan fazlasinin dijital icerik olusturmadigi ve hazir
icerikleri kullandigi sonucuna varilmistir. Dijital icerik olusturan 6gretmenler kodlama, ¢ark cevirme gibi
etkinlikler olusturmaktadir. Uzaktan egitim sirasinda daha Uretken olduklari fakat yiiz ylze egitim
sirasinda hazir icerikleri kullanmayi tercih ettikleri sdylenebilir. Oneri alt temasiyla ilgili olarak
calismada yer alan katilimcilarin gorisleri incelendiginde yeni dijital iceriklerin hazirlanmasi; hazir
iceriklerle ilgili zenginlestirme yapilmasi, iceriklerin bilimsel hale getirilmesi, ulasiminin kolaylastiriimasi
ve 6gretmenlere dijital iceriklerle ilgili igerik olusturma ve var olan igerikleri kullanma baglaminda
hizmetici egitim verilmesi gerektigini ifade etmislerdir. Kuzgun ve Ozding (2017) calismalarinda okul
oncesi 6gretmenlerinin modern teknolojiyi kullanmadiklarini bunun sebebi olarak egitim yetersizligini
ve ayni zamanda bu tarz konularla ilgili desteklenmediklerini diisiindiklerinin belirtmislerdir. Aksoy
(2021) galismasinda dijital araglar ve igeriklerle alakali egitimlerinin olmasinin 6gretmenlerin kullanim
durumlarini olumlu olarak etkiledigini belirtmistir. Kagan ve Kimzan (2017) 6gretmenlerin teknolojik ve
dijital araglari etkili kullanmalariigin bu konuda egitim almalari ve bilgilenmeleri gerektigini belirtmistir.
Luthfy ve digerleri (2025) ¢alismalarinda erken ¢ocukluk dizeyinde kullanilan gorsel ve isitsel dijital
iceriklerin yonetimini, planlamasini, gelistirmesini, uygulanmasini, degerlendirmesini, geri bildirimini,
bakim ve gilincellemesini egitim ve destek bilesenleri agisindan analiz etmislerdir. Bu baglamda
arastirmacilar, erken ¢ocukluk diizeyinde gorsel ve isitsel dijital iceriklerin yonetimi icin 6gretmenlere
rehber olmasi gerektigini 6nermektedir. Valdez ve digerleri (2025) calismalarinda 6gretmenlerin
ylksek mesleki 6z-yeterlilige sahip olmasinin 6gretim siirecindeki teknoloji entegrasyonunu her zaman
saglamadigini bu nedenle 6gretmenlerin teknoloji kullanimini desteklemek icin hizmetici egitimlerin
artirilmasi ve 6gretmenlere siirekli mesleki destek saglanmasi gerektigi vurgulanmaktadirlar. Bu alt
probleme iliskin bulgular degerlendirildiginde okul dncesi 6gretmenlerinin bir kisminin teknolojik bilgi-
uygulama eksikliginden dolayi EBA ve Youtube disindaki dijital icerikleri daha az kullandigi, bazilarinin
ise teknolojik bilgi-uygulama konusunda eksikligi olmamakla birlikte dijital 6grenme iceriklerini sinif ici
ve sinif disi etkinlik olarak kullanimindaki bilgi-uygulama eksikliginden dolayi farkli icerikleri daha az
kullandigi distnilmektedir. Ayrica 6gretmenlerin dijital 6grenme icerigi olusturmada hazir igerik
kullandiklarini yogun bir bicimde ifade etmis olmalari, dijital 6grenme igeriklerine yonelik teknolojik
bilgi-uygulama eksikligi ile sinif ici ve sinif disi etkinlik olarak kullaniminda bilgi-uygulama eksikligi
oldugu disiincesini desteklemektedir. Ogretmenlerin énerileri de dikkate alindiginda yeni egitici icerik
ve hizmetic¢i egitim ihtiyaclarinin her ikisine de ¢6zim getirilmesi durumunda okul 6ncesi
o0gretmenlerinin dijital 6grenme igerigi olusturma ve kullanmanin artacagi ve cesitlilik gdsteren bir
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gorinime kavusacagi distintilmektedir. Bunlara ek olarak dijital 6grenme igerigi olarak bir 6gretmen
tarafindan WhatsApp’in belirtilmis olmasindan dolay dijital 68renme igeriklerine yonelik hizmetigi
egitimlerin termonolojik olarak da 6gretmenleri desteklemesinin 6nemli oldugunu séylenebilir.

Okul 6ncesi donemde kullanilan dijital 68renme igerikleri gocuklarin hangi kavramlari ve kazanimlari
6grenmesini saglamaktadir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin ikinci alt problem olan dijital 6grenme igerikleri cocuklarin hangi
kavramlari ve kazanimlari 6grenmesini saglamakta sorusuna yonelik cevaplari incelendiginde; kavram
o0grenme, gelisimsel alan alt temalari baglaminda dijital 6grenme igeriklerinin etkisiyle ilgili alan yazin
sonuglari degerlendirilmistir. Calismada yer alan okul 6ncesi 6gretmenleri dijital 6grenme iceriklerini
kavram 6gretimi esnasinda kullanmadiklarini yalnizca desteklemek amaciyla egitime dahil ettiklerini
belirtmislerdir. Egitim planina dahil eden 6gretmenler sag-sol kavrami, farkl kavramlar, zit-benzer
kavramlari 6gretme sirasinda kullandiklarini ifade etmislerdir. Asliyiksek ve digerleri, (2023) gorsel
dijital iceriklerin kavram 6gretimi sirasinda kullaniminin 6grenmelerin etkisini artirdigini belirtmislerdir.
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital 6grenme iceriklerinin gelisimsel alanlarina etkisiyle ilgili olarak
cogunlukla butlinsel gelisimle ilgili olarak kullandiklarini ifade etmislerdir. Alan yazin incelendiginde
Nir-Gal ve Klein (2004) calismasinda bilgisayar destekli egitimin bilissel gelisimi olumlu olarak
destekledigini ifade etmislerdir. Vernadakis ve digerleri, (2005) egitimde bilgisayar kullaniminin bilissel
gelisimi desteklemek igin bir arag olabilecegini belirtmislerdir. Yildiz ve Zengin (2021) ¢alismalarinda
cocuklarin dijital egitim kullanildiginda biligsel gelisimlerinin arttigini ifade etmislerdir. Kol (2012)
calismasinda okul ©ncesi 6gretmenlerinin bilgisayar destekli egitimin el gbz koordinasyonunu
destekledigini dlistindiklerini belirtmistir. Bu alt probleme iliskin bulgular incelendiginde okul dncesi
Ogretmenlerinin ¢ok azinin dijital 6grenme icerikleri ile kavram 6grenmeye yonelik goris belirttikleri
gorilmektedir. Ogretmenlerin farkli dijital 5grenme tercihleri konusunda hem teknik hem de egitimsel
anlamda vyeterli bilgi ve uygulama bilgisine sahip olmayislari nedeniyle dijital igerikleri kullanarak
kavramlarin 6gretimi konusundaki farkindalklarinin ve isteklerinin yeterli olmadigi distintilmektedir.
Oysaki WordWall ya da Padlet gibi uygulamalarda olusturulabilecek igerikler kavram 6grenme igin
ogrencilere etkili deneyimler sunmaktadir. Ancak 6gretmenlerin EBA ve Youtube disindaki dijital
icerikleri fazlaca ifade etmemis olmalari da bu alanda uygulamada yasanan bosluklari ortaya
koymaktadir. Bu alt problemle iliskili olan bir diger goris dijital 6grenme iceriklerinin 6grencilerin
gelisimsel alanlari (zerindeki etkileridir. Okul ©ncesi 6gretmenleri c¢ogunlukla dijital 6grenme
iceriklerinin  6grencilerin gelisimini bltlinsel olarak etkiledigini belirttikleri gorilmektedir.
Ogretmenlerin dijital 5grenme iceriklerinin 8grenci gelisimi izerindeki etkisine ydnelik bakis agilari alan
yazin ile tutarlilk gostermekle birlikte gerceklestirilen uygulamalarin tam olarak yeterli olmayisi
dgretmenlerin bu konudaki egitim ihtiyaclarinin olduguna tekrar dikkati cekmektedir. Ogretmenlerin
0grenme ortamlarinda dijital 6grenme igeriklerinin kullanilmasinin 6grencinin gelisimi (zerindeki
etkilerinin farkinda olduklari ancak uygulamalarina yansitamadiklari distiniilmektedir.

Okul 6ncesi 6gretmenleri giinliik egitim planinda dijital 6grenme igeriklerini nasil kullanmaktadir?

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin tglincl alt problem olan giinliik egitim planinda dijital 6grenme
iceriklerinin nasil kullanildigina iliskin cevaplari incelendiginde; dijital 6grenme igeriklerinin kullanimi,
dijital 6grenme igeriklerinin 6grenmeye etkisi, kullanim siresi, dijital 6grenme iceriklerinin sinif ici ve
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sinif disi etkinlik olarak kullanimi, dijital 6grenme igeriklerini kullanim sonrasi degerlendirme, dijital
0grenme igeriklerinin aile katilimi sirecinde kullanimi, dijital 6grenme igeriklerini kullanmada yasanan
zorluklar alt temalari alan yazinla karsilagtirilarak degerlendirilmistir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin
bircogunun dijital 6grenme igeriklerini olumlu olarak degerlendirdigi ve cocuklara erken yasta 6gretilip
kullandiriimasi gerektigini ifade etmislerdir bunun yaninda olumsuz etkisi olabilecegini belirten
dgretmenler de bulunmaktadir. Ogretmenlerin olumlu tutumlarinin sebebi olarak ¢ocuklarin iginde
bulundugumuz dijital caga erken yasta adapte olabilmelerini saglamak amaciyla kontrollii kullanimin
cocuklarin yaparak yasayarak 6grenmelerini destekleyecegi ayni zamanda 6grenmelerin kalici olmasina
fayda saglayacag ifade edilmistir. Ozdemir ve digerleri, (2023) okul éncesi 6gretmenlerinin teknoloji
aracihgiyla 6grenmeleri kalici hale getirdigini ve bu sayede cocuklarin teknolojiyle ilgili farkindaliklarinin
arttigini belirtmislerdir. Boumova ve digerleri, (2024) calismalarinda okul dncesi 6gretmenlerinin dijital
icerikleri glinlik egitim planlarina sinirh bir sekilde dahil ederek dijital iceriklerin okul 6ncesi dénem
cocuklarina olumlu katki saglayacagini belirtmislerdir. Bagci ve digerleri, (2014) okul 6ncesi
ogretmenlerinin teknolojik araclari kullanmakla ilgili olumlu tutumlari oldugunu belirtmistir. Sayli ve
Kardes (2024) calismalarinda 6gretmenlerin dijital icerik kullanimiyla ilgili tutumlarinin 6grenim
slrecini de etkileyecegini bu sebeple olumlu tutum gelistirilmesi gerektigini belirtmislerdir. Konca ve
Tantekin-Erden (2021) calismalarinda okul 6ncesi 6gretmenlerin dijital teknoloji ile ilgili olumlu
tutumlari olmasina ragmen ginliik egitim esnasinda bu iceriklere kisith olarak yer verdiklerinin
belirtmislerdir. Glindogdu (2021) calismasinda uzaktan egitim sirecinde ailelerin egitime WhatsApp ve
EBA uygulamalari araciligiyla katihm sagladiklarini  belirtmistir bu sonug¢ yapilan ¢alisma ile
ortismektedir bu c¢alismada 06gretmenler Canva uygulamasini da aile katilim etkinliklerinde
kullandiklarini ifade etmigslerdir. Osorio-Saez ve digerleri, (2021) egitimde kullanilan teknolojinin
ebeveynlere karmasik ve anlasiimasi zor gelmesinin teknolojiye olan dnyargilarini arttirdigi fakat
teknolojiyi anlamaya ¢alisarak ¢ocuklarin 6grenmelerini destekleyip siirece etkin katihm saglayarak
Ogrenciler arasi basari farkini azaltabilecekleri belirtilmistir. Calisma grubunu olusturan okul 6ncesi
Ogretmenlerinin bilylk bir kisminin dijital 6grenme igeriklerini kullanmada zorluk yasamadigi ifade
edilmistir. Ogretmenlerin gérisleri incelendiginde genel olarak erisimin kolay olmasi, ¢ok fazla hazir
icerik Uretilmesi, egitimlere katilarak eksiklerini kapattiklari seklinde ifadeler bulunmaktadir. Zorluk
yasadigini belirten 6gretmenlerin bir kismi kendi ilgisi olmadigi icin zorluk yasadigi bir kismi ise internet
problemi dolayisiyla kullanimin zorlastigini belirtmistir. Demir (2015) calismasinda 6gretmenlerin
teknolojiyi kullanirken yasadigi zorluklarla ilgili goruslerini incelediginde sinif mevcudunun fazla
olmasinin kullanimi zorlastirdigl ayni zamanda materyal eksikliginin 6gretimi etkiledigi ifade edilmistir.
Oner (2020) calismasinda 6gretmenlerin bir kisminin dijital icerikler hazirlamada zorluk yasamadigini
bir kisminin iceriklere iliskin kullanma isteginin oldugunu fakat zorluk yasadigini bir kisminin ise ilgisi
olmamasi sebebi ile kullanmadigini belirtmistir. Bu alt probleme iliskin bulgular degerlendirildiginde
o0gretmenlerin ¢cogunlugunun dijital 6grenme iceriklerinin 6grenmeye etkisini olumlu olarak goérdugi,
olumsuz olarak gorenlerin ise 6grencilerin dijital icerigi yogun kullanmasina karsi oldugu ya da
kendilerinin teknolojiye ilgisiz oldugu gibi nedenleri belirttikleri gorilmektedir. Okul &ncesi
ogretmenlerinin alacaklari egitimler sayesinde dijital iceriklerin 6grenme ortamlarinda uygun kullanim
slrelerini 6grenmeleri ve teknik bilgi doygunlugu sayesinde dijital 6grenme igeriklerinin 6grenme
ortaminda kullanilmasina yonelik olumlu bakis agilarinda artis olmasi beklenmektedir. Okul 6ncesi
ogretmenlerinin blyik bir kisminin dijital 6grenme iceriklerini 6grenme ortaminda kullanimini her giin
olarak ifade ettigi ancak bu icerigin EBA ve Youtube agirlikli oldugu diisiiniilmektedir. Ogretmenler
dijital 6grenme iceriklerinin sinif ici ve sinif disi etkinlik olarak kullanimi konusunda okul 6ncesi
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O0gretmenlerinin bazilarinin yeterli bilgiye sahip oldugu ancak digerlerinin bilgi eksikleri oldugu
disunulmektedir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin sinif igi ve sinif digi etkinlikler ile dijital 6grenme
iceriklerinin birlikte nasil kullanilacagl konusunda destege ihtiya¢ duyduklari séylenebilir. Papantonis-
Stajcic ve Nilsson (2023) calismalarinda okul 6ncesi 6gretmenlerinin fen bilimleri 6gretimine dijital
araglari dahil etme konusundaki dislincelerini almiglardir. Egitim ortaminda kullandiklari dijital araglar
fenigeriginin tekrarh bicimde yeniden olusturulmasini miimkin kildigini belirtmislerdir. Dijital 6§renme
iceriklerinin aile katilimi stirecinde kullaniminda EBA en yogun kullanilan dijital 6grenme ortami
olmakla birlikte genel olarak ogretmenlerin aile katiliminda dijital 6grenme iceriklerinden pek
yararlanmadigi gorilmektedir. Aile katihmi sirecinde dijital 6grenme igeriklerinin destekleyici
o0grenme ortami olarak sinifta 6grenilenlerin pekistirilmesi, sinifta 6grenilenlerden aileleri haberdar
etme gibi o6zellikleri konusunda Ogretmenlerin farkindaliklarinin arttiriilmasinin  énemli oldugu
distnilmektedir. Benzer sekilde Urbina ve digerleri (2025) calismalarinda erken c¢ocukluk egitim
asamasindaki 0-6 yas okullarindaki 6gretmenler genel olarak ailelerin teknolojik yeterliliklerinde bazi
eksiklikler tespit etmislerdir. Dijital 6grenme iceriklerini kullanim sonrasi degerlendirmede okul 6ncesi
o0gretmenleri soru sorma stireglerini etkili kullandiklari disinilmektedir, 6gretmenlerin dijital icerik
olusturmaya yonelik teknik bilgi ve becerilerinde artis olmasi durumunda bazi degerlendirmeleri de
dijital olarak yapabilecekleri disiiniilmektedir. Ogretmenler, dijital 6grenme iceriklerinin etkinligini
olcmek icin dizenli degerlendirmeler yapmali ve 6grencilerin deneyimlerine iliskin geri bildirim
paylasma firsatlari saglamalidir (Luthfy ve digerleri, 2025). Dijital 6grenme igeriklerini kullanmada
yasanan zorluklara yonelik olarak ¢ogu 6gretmen zorluk yasamadigini belirtmektedir ancak gesitlilik
acisindan sinirh miktarda dijital 6grenme igerigini kullandiklari ve dijital igerik olusturmayi
gelistirilmeleri gerektigi duslintldigiinde yeni bilgi ve beceriler edindikge bu konudaki
farkindaliklarinin artacagi séylenebilir.

Bu arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki 6neriler sunulabilir;

e  Okul 6ncesi 6gretmenleri dijital 6grenme icerigi kullanma ve olusturma konusunda desteklenmesi
gerekmektedir.

e  Okul 6ncesi 6gretmenlerine dijital 6grenme iceriklerini sinif ici ve sinif disi etkinlikler ile etkili bir
bicimde butiinlestirme konusunda hizmetici egitim saglanmalidir.

e Okul 6ncesi ogretmenlerinin aile katilimi dijital 6grenme igeriklerini kullanma konusundaki
farkindaliklari arttirilmalidir.

e  Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital 6grenme iceriklerini kullanma siiresi ve igeriklerin cesitliligi
hakkindaki bilgi ve beceri diizeyleri arttirilmalidir.

e Okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital 6grenme igeriklerinin 6grencilerin 6grenmesi ve gelisimi
Uzerindeki etkilerine yonelik bilgilerinin gelistirilmesi gerekmektedir.

e EBA disinda yeni bir dijital 6grenme platformu kurulabilir ya da yeni okul 6ncesi programi
dogrultusunda EBA'nin igerigi yeniden gdzden gegirilebilir.

e EBA disindaki dijital 6grenme iceriklerinin glivenirligi ve 6grenciye uygunlugu konusunda hangi
noktalara dikkat edilmesi gerektigi konusunda okul ©6ncesi 6gretmenlerine hizmetici egitim
saglanmalidir.
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