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21. YUZYIL SANAT VE TASARIM EGITiMINDE

HIKAYELERIN KULLANIMINA DAIR ONERILER

Sevgi Arr*

Ozet

Hikayeler, merakli insanlara daima cekici gelmis ve tarih boyunca gelistirilen bir ¢cok analitik 63-
retim yonteminin yaninda varligini sirdirmustur. Bilgilerin duygusal baginti yaratmadigi takdirde
akillardan ugup gittigini anlayan 21. yizyilin reklam ve ekonomi diinyasi, hikayelendirmeci yaklagimi
coktan lehine kullanmaya baslamistir. Hikayeci anlatimin égretici niteliginin arastirildigi bu calisma,
hikayenin barindirigi potansiyel olanaklarin sanat ve tasarim egitimine nasil adapte edilebilecegi
sorusuna cevaplar getirmeyi amaclamigtir. Arastirmanin egitim alanina 6zgu kapsami, ilham veren
hikayeler ve yazar goruslerinin Gzerinden agiklanmis ve buluglara dair hikayeler grafikler 6zelinde
Orneklendirilmistir. Hikayelendirmenin énemi, bizzat hikayeler araciligiyla anlatiimaya caligiimistir.
Calismanin ilk bélimU hikayelendirme-zihin arasindaki iliskiye isaret eden bilimsel verilere ayrilmis-
tir. Hikayeci anlatimin psikoloji Gzerindeki olumlu etkilerini gbsteren bu verilerden hareketle, hika-
yenin egitsel alandaki gerekliligi otaya konulmustur. Bir kavrami ezberletmeye dayanan ve sadece
sol beyne ybnelik anlatimlarin, kaliciligina dair tartismalar egitim dinyasinin da giindemindedir. Bu
calisma, hali hazirda bilinen bir anlatim bigimi olan hikayelestirmenin, didaktik olmayan ve aktif bir
6grenme sureci saglamak adina egitsel amaglarla kullaniimasini problem edinmigtir. Bu calismada
sanat ve bilim tarihine dair en bilinen 6rneklere yer verilmigtir. Bu 6rnekler tzerinden hikayenin 6ne-
minin kavranmasinin miimkiin olacagi diisiiniimistir. insanin distince sisteminin hikayelestirmeye
dayandigi gercegi egitim bilimlerinde teorik anlamda kabul gérmekte, fakat hikayeler sadece yara-
tici drama dersleri dahilinde ve dar bir yas grubuna yonelik olarak uygulanmaktadir. Arastirmanin
sonucunda, hikayelestirme ydnteminin her yastan insanda kalici bir bilgi aktarimi saglayabilecegi,
sanat ve tasarim alani basta olmak lzere tim egitsel alanlara adapte edilerek kullanilabilecegini
sO@ylemek mumkundir. Calismanin en genel manadaki sonucu, egitmenlerin, icerige hakim olmanin
Otesinde, konunun aktarim bi¢imine dair Ust ve yaratici bir disiince gelistirmesinin énemli oldugu
ve hikayelestirmenin bunu saglamak adina verimli bir ydntem oldugudur. Arastirmaya konu edilen
bilimsel veriler, gérsel érnekler ve yazarlarin anlatilar 1siginda dért farkli ydntemin egitsel amagla
kullaniimasinin mimkin oldugu bulgulanmistir. Simgesel anlatimlar, stre¢ hikayeleri, etimolojik ké-
ken arastirmalari ve alternatif anlatim denemeleri bu ¢ergcevede uygulanabilir olarak belirlenmigtir.
Hikayelerin sadece metne dayali olmak zorunda olmadigi gérsel yolla da hikayeci anlatimin uygula-
nabilecegi eklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Sanat Egitimi, Tasarim egitimi, Hikayelestirme, Hikayeci anlatim, iliskisel
distnce
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IMPORTANCE OF STORY-TELLING IN ART AND
DESIGN EDUCATION OF THE 21ST CENTURY

Abstract

Stories have always been attractive to curious people and have continued to exist along-
side many analytical teaching methods developed throughout history. In the world of adverti-
sing and economy of 21st century, it has been understood that information is not permanent
if it does not create emotional connection and this fact has already begun to use in favor of
the narrator. This work, which investigates instructive nature of story-telling, aims to answer
the question that how narrative can be adapted to the art and design education. The co-
verage of the study's specific area is explained through inspiring stories and author views
and exemplified with some graphics inspired by the inventive stories. The importance of the
story-telling has been conveyed through the stories particularly. The first part of the work is
devoted to the scientific findings that point out the relationship between narrative thinking
and mind. By showing the positive effects of narratives on psychology, the necessity of the
story-telling in the educational field has been put forth. Discussions about the persistence
of informative messages based on rote learning and the left brain, is also on the agenda of
the education world. This study has raised the problem of using story-telling for educational
purposes to provide a non-didactic and active learning process. This work includes some of
the best-known examples of art and science history. It is thought that it is possible to grasp
the importance of the story through these examples. The fact that human brain is based on
story-telling, is theoretically accepted by educational systems, but stories are applied only for
creative drama lessons and for a narrow age group. As result of this research, it is possible to
say that the method of story-telling can be adapted to all educational fields including art and
design fields and which can provide permanent information transfer to the people of all ages.
The most general inference of the work is that, it is important for the instructors to develop
a supreme and creative way to transfer information and story-telling is an efficient method
to achieve this aim. It has been found that, it is possible to use four different methods for
instructional purposes in the light of scientific data, visual examples and authors' narratives.
Symbolic narratives, process narratives, etymological researches and alternative narrative
essays have been identified as feasible. It has been added that story-telling do not only have
to be based on text but it can also be applied visually.

Key Words: Art Education, Design Education, Story-telling, Narrative, Relational Thinking
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Girig

Gercege dayall ya da gercek digl olan her-
hangi bir icerigin, diz anlatimlardan siyrilarak;
metaforlar, karakterler ve iliskisel baglar tzerin-
den kurgulanmasina dayanan hikayeler, aktar-
dig1 icerigin 6tesindeki niteligiyle, birer yaratici
dasinme oOnerisidir. Dilin ve dugtinme bigiminin
zenginlesmesine katki saglayan hikayeler, in-
sanhgin diz anlamlardan 6teye gegme, yeni an-
lamlar tiretme ihtiyaciyla agtigi bir oyun alani-
dir. Hikayelestirmenin zihinsel sureclerle iligkisi
o kadar yakindir ki, bir insanin hayata bakigini,
yasadigl olaylari aktarirken sectigi hikaye dili
Uzerinden yorumlamak mumkundur.

Bilginin o6tesindeki bilgeligin aktarimi olan
hikayeler, modern toplumlarin kaybettigi bir de-
ger olsa da, Amazon ormanlarindaki topluluklar-
da, atesin basinda hikayeler anlatan bilgelere
halen 6zel bir deger verilmektedir. Tarihten gu-
nimuze uzanan mitlerin ve inang sistemlerinde
hikayelestirme yonteminin kullaniimis olmasi
da tesadufi degildir. Metaforlar yoluyla ideoloji-
lerin kodlandigi, kavramlarin sembolize edildigi,
temsiliyet degerleri Uzerinden kahramanlarin
olusturuldugu yapisal anlatilar olarak hikayeler,
mitlerin bireysel yagam surelerinin dtesine tagin-
masini saglamis, diger yandan toplumsal bilin-
cin / kdltardn olugsmasinda buyudk rol oynamigtir.
Anadolu halk ozanlarinin nikte iceren atismala-
ri, 6zinde hikayeci anlatimlardir. Ya da tasavvuf
dusuncesini aktaran mesneviler, temsili (alego-
rik) bir ydontemle kaleme alinmis egitsel hikaye-
lerdir. Mevlana, mesnevilerin dinleyici Gzerindeki
egitsel gucund vurgularken, bu hikayeleri “mana
tohumunu gizleyen cicekler” olarak tanimlamistir
(Ceylan, 2010:61). Bati edebiyati geleneginden
gelen Kafka’'nin “Dénasim” hikayesinde bir bo-
cege doénisen Gregor Samsa karakteri, modern
metafor kullanimin GnlG érneklerinden biridir.

GUndmuz modern toplumlarinda iginde barin-
dirdigi kitleleri etkisi altina alma glici nedeniy-
le bir halkla iligkiler araci iglevi goren hikayeler,
ticari kuruluslardan sivil toplum &érgutlerine dek,
bir marka imaji olusturmak veya itibar yonetimi
araci olarak; televizyon sovlarinda, reklamlarda;
politikacilar veya liderler tarafindan da bir mani-
pulasyon araci olarak kullaniimaktadir (Zipes,
2004: 16)

Hikayeler Yoluyla Ogrenmek

insan beyninin evriminde, yazidan ¢ok énce
geligtiriimis olan sézel iletisim dilinin ve dilin
6zindeki hikayelestirmeye dayanan (iliskisel) ya-
pinin etkisinin blydk oldugu bilinmektedir. Yazim
dilinin olusmasina zemin hazirlayan bu gelisme,
ayni zamanda insani diger canlilardan ayrilmasi
noktasinda 6nemli bir yol ayrimi olmustur.

Princeton Universitesi’nde beynin hikayelere
verdigi tepkinin 6lcildigu bir arastirma, dinle-
yicilerin hikayelestirilerek aktarilan bir konuya,
daha cok katilim gdsterdigi, hikaye ile dinleyici
arasinda bir cesit senkronizasyon olustugunu
ortaya koymustur. Bu bilgi, dinleyicilerin adeta
bir radyonun frekansini yakalamis gibi anlatici
ile ayni frekansa gecerek; anlatilan olay! kendi
deneyimleri héline getirmeleri olarak yorumlan-
mistir (Williams ,Whybrow, 2013:22). Hikayeles-
tirmenin kitlesel etkisinin Glney Afrika’daki bir te-
lekomunikasyon firmasi 6zelinde arastinidigi bir
vaka calismasinda “kurumsal itibarin kurumun
drinlerinden cok calisanlarin hikayeleri ile ilgili
oldugu; calisanlarin performanslari, sorumluluk-
lari ve sirket icindeki yerlerini belirlemede hika-
yelerin etkin oldugu” (Seyfi, Soydas, 2014:169)
bulgulanmigtir. Bu bulgu, hikayelerin hem i¢ hem
de dis iligkiler noktasinda kurumlar icin 6nemini;
hem de bireysel konum farkliliklarina ragmen in-
sani boyuttaki etkisinin degismezligini gbsterme-
si acisindan dikkate deger bir veridir.

Bir olay 6rglsine dayanan hikayelestirme-
nin (gecmis, gelecek ve simdiki zamanda) bey-
nimizde bir doku (ing: pattem) yaratiyor olmasi
da diger 6énemli bulgudur. (Carroll, 2014:175-
180) Bagka bir deyisle, insan beynindeki ndron
aglarinin gelismesi, hikayeci / iligkisel dislince
sistemi ile yakindan iligkilidir. Bu bulgular bir ile-
ri agsamada, kigilerin diinyaya bakis acisinin da,
olaylari zaman &rgisu baglaminda hikayeles-
tirme sekline bagl oldugunu ortaya koymustur.
Bireylerin s6z konusu hikayelestirme aligkanlik-
larini degistirdiklerinde kendilerini de degistirebi-
lecekleri iddiasindan hareket eden biligsel psiko-
loji calismalari, kisilerin beyinlerinde yarattiklari
hikayelerin dokusunu degistirmeye yonelmigtir.
Bu, hikayenin degil, hikaye dilinin / bicemin de-
gistirilmesi anlamina gelmektedir.
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Asagida, beyindeki néron aglarina benzeyen
uc farkli goérsele dikkatli bakildiginda, aslinda
hepsinde mavi noktalarin yerinin ayni oldugu
gorulecektir. Bu gorselleri birbirinden farkli kilan
unsur, mavi noktalari birlegtiren kirmizi cizgiler-
dir. Bu kirmizi gizgiler aslinda ayni gérsele uy-
gulanan Ug¢ farkli baglanti / yorum / doku (pat-
tern) dnerisidir. Hikayelerdeki gercekliklerin ayni
kalmasina ragmen, baglantilarin degismesinin
yarattigi farki ortaya koyan bu ug farkli gorsel,
bilissel psikolojide uygulanan yéntemin grafik bii
karsiligidir. Pek tabii ki burada ¢ sekilde érnek-
lenen farkli yorumlar, olasilik dahilindeki kombi-
nasyonlar distndldiginde ¢cok daha fazla sayi-
ya ulagsmaktadir (Resim 1):

Resim 1. Ayni noktalar tizerinden gerceklestiriimis tg¢ farkl
iliskilendirme. (Tasarim:Sevgi ARI)

Bilim dunyasina ait populer bir anlati olarak
Newton’un yercekimini bulus ani, bir agac alti-
na dinlenmek Uzere oturdugunda kafasina bir
elmanin dismesine dayanan bir hikayeyle ak-
tariimaktadir. Bilinen bu hikayeden farkl bir an-
latimda Newton; “(...) bahgesinde oturmus ay
hakkinda dusunurken kafasini kaldirmis ve ya-
kindaki agacin Gstindeki elmanin hemen hemen
ay buyukluginde oldugunu gérmustur...”(Godin,
2005:36) Birbirinden farkl anlatima sahip bu iki
hikaye de, 6zlinde bir doga yasasinin bulus ani-
ni ortaya koymaktadir. Resim 1’deki mavi nok-
tali drnekle iligkilendirdigimizde Newton’un yer
cekimini bulug ani, bu noktalar iken, bu bulusa
neden olan olaylar dizgesi kirmizi gizgilere denk
gelmektedir. Bu 6z gérdugimizde, bu iki hika-
yenin birbirlerinden farkli olmasinin aslinda bir
zenginlik yarattigini séylemek mimkuin olacak-
tir. Resim 2’de yer alan gorseller, her iki anla-
timin sahip oldugu farklarla mimkin olmustur.
Sagdaki gorsel, daha ¢ok bilinen elma hikayesi-
ne isaret ederken, soldaki gérsel daha az bilinen
ve ay ile iligkilendirilen hikayeyi baglam olarak
almaktadir. Sanat ve tasarim penceresinden
bakildiginda bu hikéyelerden biri digerine naza-
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ran daha énemli ya da gecersiz degildir. Hatta
bir bulus anina dair iki farkli hikédyenin biliniyor
olmasi, alternatif distinme yollari sagladigi igin
faydaldir.

NEWT@N

NEWT@N

Resim 2. Newton'un yergekimini bulusunu anlatan iki farkli
hikaye icin tipografik yorumlar (Tasarim: Sevgi ARI)

Newton &érneginde oldugu gibi, bitin bulus-
larin / kesiflerin arka planinda gelisen bir slreg
hikayesi vardir. Hayali kahramanlara dayanan
hikayelerin yani sira, gercekte var olmus bilim
insanlarinin ve sanatcilarin bulus hikayelerinden
Ogretici / ilham verici bilgiler edinmek mimkun-
dar. Ornegin Thomas Edison’un basariya kavus-
mayan sayisiz deneyin ardindan, vazgecmesi
yonlinde / basarli olamayacagina dair yapilan
yorumlara verdigi; “ben basarisiz olmadim sa-
dece ampulin nasil ¢alismadiginin 1999 yeni
yolunu buldum” (Revell&Norman, 2000:47) ce-
vabl, egitsel alanda ilham vericidir. Bu ¢ok sayi-
daki deneylerinin devaminda ampull icat eden
Edison’un karanliktan korkmasi ise bir bilim in-
saninin yaraticilik Gzerinden korkularini yenme
cabasina isaret eden, kiymetli / tek cumlelik bir
hikayedir.

Bu bilgiden yola cikildiginda Thomas Edison,
ampulu icat etmesinden 6tird aydinhk kavramiy-
la oldugu kadar, karanlk korkusu ile de iligkilen-
dirilebilecek bir figur haline dénusur. (Resim 3).
Benzer sekilde telefonu icat eden Graham Bell’'in
annesinin dogustan, esinin ise doért yasindan
beri sagir olmasi, bagli basina siirsel bir gercek-
liktir. (Resim 4)
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:THﬁMAS 1
EDISEN:

Resim 3. Thomas Edison icin tipografik yorum. (Sevgi ARI)

GR

Resim 4. Graham Bell igin tipografik yorum. (Sevgi ARI)

HAM
BELL

Bilim insanlarinin yani sira, sanat alanindan
verilebilecek bir 6rnek; Picasso’nun en bilinen
eseri “Guernica’(1937) nin hikayesidir. Bir Bask
sehri olan Guernica’ya ispanyol i¢ savag! sira-
sinda Nazi savas ucaklarinin dizenledigi hava
bombardimaninin trajik yizinl gbsteren bu re-
sim, Picasso icin, U¢ buguk saat icerisinde 6len
binlerce insana bir saygi durusu niteligindedir.
Tarihin bir oyunu olarak, Picasso’nun bir sergi-
sinde Guernica’nin 6ninde duran bir gestapo
subayi, hayranlik ve sagkinlikla resmi gostere-
rek “Bunu siz mi yaptiniz?” diye sormustur. Pi-
casso’nun bu soruya verdigi tarihi cevap: “Hayir.
Bunu siz yaptiniz.” (Hensbergen, 2005:139) dir.
Bu resmin tarih sahnesinde oynadigi rolun, bir
sanatci figurl olarak Picasso’nun imajiyla bag-
lantilandiriimasi mimkinddr (Resim 5). Diger
yandan, arka planinda yatan bu hikayenin Guer-
nica’nin akilda kahciligindaki etkisini yok sayma-
miz mumkun degildir.

Resim 5. Pablo Picasso icin tipografik yorum. (Sevgi ARI)

Benzer bir bilinirlige sahip olan, ressam

Edvard Munch’un dinyaca Unla eseri “Ciglk”
(1893), ilk bakista bir sehir manzarasi énlinde
betimlenmis korku dolu bir yizin betimlemesi-
dir. Resmin hikayesini arastirdigimizda, sanat-
¢cinin bu resme dair ilhamini, hasta oldugu bir
dénemde Norveg’in baskenti Oslo’daki Ekeberg
tepesinden fiyordlari izlerken aldigini 6greniriz.
Munch’un “C1ghk” in ortaya ¢ikisini anlattigi aga-
gidaki pasaj, resmin hatirda kalicihgina olumlu
bir katki sunmasi ve Resim 6’ya ilham vermesi
nedeniyle paylagsmaya degerdir:

Yolda iki arkadasimla birlikte yUrtyordum.
GUn batiminda. Havada melankolinin izleri his-
sediliyordu. Birdenbire gékyuzl kipkirmizi oldu.
Cok bitkin bir sekilde, tirabzanlara dogru egil-
dim. Gokyuzinde mavi-siyah fiyortlar ile seh-
rin Ustiinde Demokles’in kilici gibi sallanan kan
rengi bulutlara baktim. Arkadaglarim yirimeye
devam etti, fakat ben korkudan titrer bir sekilde
karsimdaki manzaraya baka kaldim. icimde do-
danin heybetli ¢cighgini hissettim. (Rothenberg,
1999:123) (Resim 6)

=EQVARD

MUNCH

Resim 6. Edward Munch igin tipografik yorum. (Sevgi ARI)

Yazar Mac Barnett, 2014 yilinda yaptigi TED
konugsmasinda, cocuklara hikaye yazmaktan
duydugu mutlulugunun sebebini; ¢ocuklarin kur-
gularn (ing.fiction) blyuklerden ¢ok daha iyi kav-
rayabilmeleri olarak géstermistir (Barnett, 2014).
Barnett'in konuyla ilgili analizi 6zetle soyledir:
Sanatin yalanlara inanma ve inandirma potansi-
yeli disunildigunde cocuklar buyuklerden ¢ok
daha farkl davranmaktadir. Clnkl ¢ocuklar hi-
kayenin gercekte olmadigini/olamayacagini bil-
mekle beraber, anlatilan hikayenin yalnizca gu-
zel bir hikaye olmasindan zevk alabilmektedirler.
Bu cocuksu ‘inanma hali’; oyun oynayabilme,
empati gelistirme, hayal kurabilme ve toplamin-
da daha yaratici bir insan olabilmesinde rol oy-
namaktadir.



Yazar Young-ha Kim, hikayelerle yaraticilik
arasindaki iligskiye bagka bir agidan bakarak, co-
cuklar tarafindan uydurulmus hikayelerin 6nemi-
ne deginmistir. Bir cocuk “buglin bir uzayl goér-
dim” dediginde bulyuklerin verdigi ilk tepki olan
“sagmalama!” kelimesinin yerine “nerede gor-
din, neye benziyordu?” diye sorulmasini éner-
migtir. Kim, ancak bu yolla ¢ocugun uydurdugu
hikayenin bir sonraki ciimlesini disinmek duru-
munda kalacagini ve diyalog sirdikce cocugun
yaratici digtncesinin zenginlesmesinin mimkun
olacagini vurgulamistir. (Kim, 2014) Cocuklarda
dogustan gelen hikayelere karsi acik alginin ne-
den blylyunce kayboldugu ve egitim sisteminin
bu algiyi ne yénde etkiledigi, Gzerinde dugunal-
mesi gereken en temel konulardan biridir. Yazar
Kim’in diyalog araciligiyla hikayesel anlatimi
destekleme / strdirme Onerisi, hem ebeveynler
hem de egitimciler tarafindan yaraticiligi destek-
lemek adina uygulanabilir gérinmektedir.

SONUC VE ONERILER:

Yaratici dustncenin gittikce deger kazandi-
g1 21. yuzyilda, hikayelerin zihinde yarattigi al-
ternatif digtince patikalarinin énemlidir. Tiyatro
oyunlarindan, kisa Oykulere; televizyon haber-
lerinden, evlilik programlarina dek nitelik y6-
ninden birbirinden ayrilan hikayelerin, yontem
yéninden ortak noktalar barindirmasi dikkate
deger bir konudur. Bu hikayeci anlatimlar; sim-
gesel baglantilar, temsili karakterlerle secilen
ayrintilari 6ne g¢ikarmanin yani sira, anlatimin
dogurdugu yukselis ve algalislarla giiclenen duy-
gusal bir icerigin tasiyicisi olarak kullaniimakta-
dirlar. Manipulatif etkileri bir yana birakildiginda,
pozitif etki yaratma potansiyeli ¢cok ylksek olan
hikayeci anlatimin bilissel psikoloji, edebiyat ve
aile iligkilerinde oldugu kadar, egitim alaninda da
daha aktif kullanilmasi mamkuindur.

Arastirmada yer verilen yazarlarin anlatilari,
buyladikce kaybettiklerimizi hatirlatmasi agisin-
dan 6nemlidir. Hikayelerdeki gercek disi/ kur-
gusal unsurlara 6n yargisiz sekilde yaklasmak,
farkli algi ve karakter bicimlerine 6zdeglik kur-
mak, kiginin yaratici diglincesini blyuk oranda
zenginlestirmektedir. Bu nedenle hikayelerin
gercek veya hayal Urin0 kurgular olmasi égreti-
ci / kalici niteligini degistirmemektedir. Uydurma
olan ya da normlarin diginda kalan bir hikayeyi
“sagma” olarak nitelendiren bir zihniyet, yaratici-
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lik agisindan baltalayicidir.

Yaratici drama terapileri, cocuklarda ank-
siyete, siddet, 6fke, inkar, korku vb. olumsuz
duygusal tepkilerin asilmasi amaciyla hikaye ve
oyunun cesitli metaforlar cergevesinde birlegtiril-
mesine dayanmaktadir (McFarlane, 2012: 26).
Bu igleyis, sonuc¢ odakli, ezberci ya da didaktik
yaklasimlarin bilgi aktariminda ¢ogunlukla eksik
biraktigi bir noktadir. Hikayeci anlatimi sadece
cocuklara yonelik egitim dénemiyle sinirlandir-
mak yerine egitim sisteminin timuinde, mate-
matikten mudzige uzanan ¢ok cesitli konularda
gecerli kilmak olanak dahilindedir. Bu yontemin
egitim alaninda daha &6zgur ve genis bicimiyle
kullaniimasi, her yastan 6zgur ve acgik distinen
bireyler yaratmak adina énem tagimaktadir. Hi-
kayelerin sagladigi katihmci / aktif dinleyici profi-
li, anlaticinin bilgiyi tek tarafli olarak aktardigi di-
daktik egitim yéntemlerine karsi gelistirilebilecek
bir alternatiftir. Anlaticinin kimi zaman égretmen,
kimi zaman da 6grenci oldugu; dinleyicilerin de
kendi hikayelerini anlatarak 6zgin digtinme bi-
cimini ortaya koyabilecegi, kendi kimligini kesfe-
debilecegi bir ortamin hikayeler araciligiyla yara-
tiimasi mumkdindar.

Bu calisma en genel manada, bir egitmenin
aktarim y6ntemi hakkinda Ust bir dustnce gelig-
tirmesinin 6nemini vurgulamakta ve sadece sa-
nat-tasarim egitiminde degil, egitim anlayiginin
timuande aktarim yéntemlerinin yaratici bir sekil-
de tasarlanmasi gerektigini hatirlatmaktadir. Bu
cerceve dahilinde arastirmada 6ne cikan &éneri-
ler asagidaki gibidir:

Simgesel Hikayeler: Arastirmada 6ne ¢ikan
ilk bulgu, hikaye anlatiminin dinleyicide yarattigi
empati baglantisi ve bu empatinin, kalicilik adi-
na énemli bir rol oynadigidir. Hikayelerin empa-
ti olugturmay kolaylastiran bu duygusal icerigi
sayesinde, dinleyiciler hikayeye kargl daha ka-
tilimci/aktif bir konum almaktadirlar. Bu anlamda
soyut veya somut tim kavramlarin, egretileme,
alegori, metaforik baglantilar, simgesel iligkiler
Uzerinden bir hikaye icerisine yerlestirilerek ak-
tarilmasinin, egitsel alanda katilimci/pozitif bir
etki yaratacagini belirlemek miumkindir. Diger
yandan, hikayeler araciligiyla saglanan empati
duygusunun, insanlar arasinda karsilikli anla-
yisin ve sosyal baglarin giiclenmesini, bireysel
derinlesmeyi desteklemesi, egitimin en temel
amaciyla kesismektedir.
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Siirec Hikayeleri: Metin icerisinde verilen
bilim ve sanat alanina dair érnekler, yaratilan
veya icat edilen Grtn/nesnenin 6tesinde, kisilerin
bu icat yolunda yasadigi serliveni aktaran hika-
yelerdir. Bu hikayeler tekil / tekrari olmayan bir
yaratici sUrecin aktarimlandir. Bir bulusun veya
sanat eserinin nasil olup da bu dinya uzerinde
eksikliginin hissedildigini kavramaya, ‘evraka’
anlarina, o ani hazirlayan tim stureclere dair bir
derinlesme saglayan arka plandaki hikayeleri-
nin, egitmenler tarafindan kullaniimasi 6nemlidir.
Bircok cagdas kuramda da, yaraticilik ve ino-
vasyonlarin trlin (sonug) Uzerinden ele alindigi,
fikirlerin sadece Urin ile 6zdeslestirildigi yakla-
simlar elestiriimektedir (Clark, 1997:8) . Kisile-
re bir bagkasinin sure¢ deneyimine ortak olma
firsatini sunan bu anlatilar; hem yaraticilik, hem
kisisel gelisim, hem de sanat ve tasarim egiti-
minde etkin olarak uygulanabilir gérinmektedir.
Genel manadaki egitim alaninda da bu tirden hi-
kayelerin paylasiimasi, 6grencilerin yaratici si-
rece ortaklik saglamalari, bulug yapan zihniyetin
icine girmeleri, ilham almalari, motive olmalari,
yalniz hissetmemeleri agisindan gulizel bir yoldur.

Ayni zamanda sUre¢ hikayeleri sadece me-
tinlerden degil, tasarimcilarin ya da sanatgilarin
eskizlerinden, ¢alisma alanlarindan, yasadiklar
déneme ait fotograflardan olusan gérsel anlatim-
lardan da meydana gelebilir. Cagimizin teknik
imkanlariyla, sonucu paylasmaktan 6te, yapim
surecini aktaran videolar internet ortaminda bu-
yuk ilgi gérmektedir. Cok az bir strede batunu
yansitan bu videolarda kisiler, deneyimlerini
gorsel yolla hikayelestirerek aktarmaktadir.

Ornegin; kaligrafi alaninda yazim araglarini
tanitan, ya da bizzat yazim silrecini aktaran bir
videoyu izlemek, konuya dair bilginin anlagiima-
sinda verimli bir yoldur. Egitim kurumlarinin da
egitmenlerin Uretim sureclerini benzer sekilde
kayit altina alarak zengin bir veri tabani olustur-
mas! mumkudnddar.

Etimolojik Kodken Arastirmalari: Dilnya
Uzerinde eksikligi hissedilen bir sorunu ¢dézmek
icin var edilen tasarim nesnelerinin yani sira;
kavramlara, olgulara isaret eden kelimelerin,
soyut duzlemdeki icatlar oldugunu séylemek
mimkinddr. insanin o ana kadar tanimlamadigi
bir olgu, ona bir isim/ tanim verilmesi sayesinde
varlik kazanmig/kesfedilmis olur. Egitsel alanda
bir kavrami 6gretmek, alisildik sekilde sadece o
kavramin s6zIUk tanimini vermekle de mimkun-
ddr. Buna alternatif olabilecek diger bir aragtirma
ybntemi ise, etimolojik kéken arastirmalaridir.
Etimolojik kéken arastirmalari, s6z konusu kav-
ramin iliskisel baglarini, varlik nedenini, tarihsel
konumunu ortaya koydugu icin 6ziinde hikayesel
bir bilgi sunmaktadir. Bu pencereden bakildigin-
da bir kelimenin her seyden soyutlanmis sézluk
tanimini vermekten 6te, o kelimenin hikayesinin
incelenmesine dayanan etimolojik koken arastir-
malari, egitimde kalici bir etki saglamak adina
kullanilabilir.

Alternatif Anlatim Denemeleri: Bir bilgiyi
alternatif yollarla anlatma denemesi olarak asa-
dida yer alan ve farkli bilgi turlerinde de gecerli
olabilecek paragraf, egitmenlerin hem kendi ko-
nulari Gzerinde uygulayabilecedi hem de égren-
cilerden talep edebilecegi son ydntem énerisidir:

Bir cimleyi kurmanin ylzlerce yolu vardir.
Ayni cumleyi yuzlerce farkli gekilde kurmak
mumkunddr. Bir seyi séylemenin bir tane yolu
yoktur. Ayni seyi farkli yollardan anlatmayi de-
nemek o6greticidir. Yaraticilik, ayni seye farkli
acilardan bakabilme becerisidir. Ayni bilgi farkh
kurgularla aktarilabilir. Farkl yollardan gecen tg¢
insan, ayni anda ayni sehrin meydanina varabi-
lir. Ayni anda ayni yere varan Ug¢ insanin hikaye-
sini dinlemek glzeldir. Her cimle bir hikaye, her
hikaye bir secimdir.
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