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Ustiin yetenekli 6grencilerin farklilagtiriimis egitim programlarinda kendilerini
daha iyi ifade edebildikleri yapilan calismalarla  belirtiimektedir.
Farkldastinlmis  egitimlerde kullanilan yoéntemlerden biri de Tic-Tac-Toe
yontemidir. Bu yOntem sayesinde Ustin yetenekli OSgrencilerin  farkl
alanlardaki ilgi, beceri ve yetenekleri tespit edilebilmektedir. Bilim ve Sanat
Merkezleri, tstiin yetenekli ¢cocuklara farklt alanlarda zenginlestirilmis egitim
vererek hem ¢ocuklarin yetenek alanini/alanlatini tespit etme hem de bu
yetenck alanini/alanlarini gelistirme konusunda tlkemizdeki 6nemli egitim
kurumlarindandir. 2006 yilindan beri hizmet veren Ankara Bilim ve Sanat
Merkezi’nde Destek Egitim Programi kapsaminda disiplinler arast yapilan
etkinliklerden biri de “Bilgisayar ve Dil Oyunlart” dir. Bu etkinliklerde, Bilim
ve Sanat Merkezleri Yonergesinde de belirtilen 6grenci kazanimlarindan
iletisim becerileri, grupla calisma teknikleri, problem ¢6zme becerileri
gelistirilitken, ayn1 zamanda, Bilisim Teknolojileri ve Ingilizce alanlarinda
cocuklarin ilgi, beceri, yaraticilik kapasiteleri de Ol¢tilmeye calisiimaktadir.
“Bilgisayar ve Dil Oyunlart” etkinliklerinde kullanilan “Tic-Tac-Toe” yontemi
ile Gstin yetenekli 6grencilerin, “Bilisim Teknolojileri” ve “Ingilizce”
alanlarinda disiplinler arast ¢alismalar yapmalart ve bu caligmalardaki
yeterliliklerin gézlemlenmesi hedeflenmistir. Bu calisma, Ankara Bilim ve
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Sanat Merkezi’'nde 2013-2014 egitim-6gretim yilindan itibaren Destek Egitim
Programr’nda uygulanan “Bilgisayar ve Dil Oyunlar1” temasini, bu temada
kullanilan “Tic-Tac-Toe” yontemi ile 6grencilerde hedeflenen kazanimlart ve
bu kazanimlara ne kadar ulagildigini, etkinlikte yapilan uygulama Srnekleri ile
gosterecektir.  Calisma, “Tic-Tac-Toe” yontemi ile ilgili alanyazin
calismalarinin, pratikte ne kadar uygulanabildigini de gbstermesi agisindan
énemlidir. Ustiin yeteneklilerin egitimi konusunda her yasta uygulanabilecek
olan bu yontemin, calisma sonucunda alanda ¢alisan uzmanlara yol
gOstermesi hedeflenmektedir.

Anahtar kelimeler

Tic-Tac-Toe, farklilastirma, Gistiin yetenek

Her ¢ocugun 6grenme giict yagitlarindan farklidir. Her ¢ocugun ilgi, merak ve
becerisi de yagitlart ile aynt degildir. Bu farkliliklarin gbzetilmesi ile hazirlanacak
her etkinlik, 6grencilerin kendilerini gelistirmelerine katki saglayacaktir. Okul
sistemi i¢inde ¢ocuklar genellikle ¢ 6grenme kiimesine (Ataman, 1998);
ortalama 6grenme glicl olanlar, ortalama ustli 6grenme giicii olanlar, ortalama
alt1 6grenme gilicii olanlar seklinde ayrilabilirler. Bilgili (2000)’ye gbre egitimde
temel ilke; bireyin kapasitesi Olclstinde, yetenegi dogrultusunda egitime tabi
tutulmasidir. Ustiin yetenekli cocuklarin her toplumda belitli bir oranda var
oldugu bilinmektedir. Dolayistyla her toplumda varligt bilinen bu potansiyelin
egitilebilir hale getirilmesi, o toplum icin stratejik bir 6nem tasir.

Geleneksel egitim anlayisinda, esnek olmayan bir sinif dizeninde her 6grenci
icin aymi igerik, ayni yontem ve strateji kullanidarak 6grencilerde 6nceden
belitlenmis sabit kazanimlara ulastlmast hedeflenmektedir. Ancak Ustiin
yetenekli  ¢ocuklarda bu egitim anlayistnin  farkli  olmast  gerektigi
diiginilmektedir. Ginimiz dinyasinin daha hizli, teknik ve ¢ok boyutlu
yapisindan dolayt da bireylere degisime actkligin, esnek disinmenin ve ist
diizey becerilerin kazandirlmasinin amaclandigr farklilastirilmis bir egitime
ihtiya¢ giderek artmaktadir (Ozyaprak, 2012; Tortop, 2015).

Bu farklilastirilmis egitim, cesitli bakis acis1 ve fikirlerin sahne aldigt hizla
degisen, teknoloji ve bilgi merkezli giinimtz dinyasinda; bilgiyi siinger gibi
emmek yerine, bu cesitlilik icinde kendi durusunu belitleyebilecek, se¢imlerini
yapabilecek duzeyde elestirel disiinme; hizli degisime, farkliliklara ayak
uydurabilecek ve yeni fikirlerin tretimine katkida bulunabilecek diizeyde de
yaratict diisinme becerilerini kapsamalidir (Ozyaprak, 2012). Farklilastirilmis
miifredat calismalari, Gstiin yetenekli ¢ocuklart harekete gegirerek, derslere
zihinsel olarak aktif katilmalarini saglayan ve derslerde edindikleri bilgi,
becerileri yaraticilikla bitlestiren bir nitelige sahip olmalidir (Kaplan-Say1, 2013).

Miifredat farklilagtirma; ders veya unite stirecinde, 6gretmenlerin istedikleri
zaman, 6grencilerin hazir bulunusluklarina, ilgilerine veya 6grenme profillerine
gore, bir ya da birkacint temel alarak, miifredat 6gelerinden igerik, siire¢ veya
driinii gereksinim dogrultusunda uyatlamalart olarak aciklanmaktadir (Clark,
2008). Ustiin yetenekli 6grencilerin egitiminde farklilastirmanin ana hedefleri,
ogrencilerin 6zelliklerini tanimak, desteklemek ve bu 6zelliklerin gelismesi icin
uygulama imkanlar1 sunmaktr. Farkhilastirmanin ana yapisi, icerigin, stirecin ve
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triiniin dstin yetenekli Ogrencilerin ihtiyaclarini, ilgilerini ve yeteneklerini
karsilamak tizere yapilan uyarlamalardan olugsmaktadir (Agaoglu, 2014).

Farkhilastirlmis  egitim programlart Ggrencilerin  kendilerini ve hayatt
anlamlandirmalarina yardimct olur. Boylece Ogrenilenler, farkli durumlara
transfer edilerek devamlilik kazanir (Tomlinson, 2007). Ustiin yetenekliler igin
farklilastirma yapilirtken programin igerigi soyutluk, karmagiklik ve cesitlilik
olarak normal Ggretim programlarindan daha fazla zenginlestirilmeli; alanda
uzman Kkisilerin 6zellikleri, yasamlari, bilimsel arastirma yontemleri ve disipline
6zgl genellemeler de programa dahil edilmelidir (Sak, 2010).

Farkhilastirlmis  bir  programda  Ogrencilere  kazandiklart  becerileri
sergileyecekleri genis bir iriin yelpazesini secenek olarak sunmak 6nemlidir.
Cunkt 6grenciler glicli ve zayif yanlary, ilgi alanlari, 6grenme stilleri acisindan
farklilagirlar. Bireysel ve grup olarak sézel, diyagram ve grafik kullanimi iceren
gorsel ya da teknolojik sunumlar yapma, kitap¢ik hazirlama, sarki besteleme,
proje gelistirme, seramik hazirlama gibi 6grenciyi motive edecek tiirli olasiliklar
sunmak, Griin farklilastirmanin gereklerindendir. Uriin alternatiflerine karar
verirken 6grencilerin ihtiyaclart kadar icerige uygunluk, kazandirilan beceriletle
paralellik, yeteri diizeyde zorlayicilik kriterleri de gdzetilmelidir (Tortop, 2015;
Ozyaprak, 2012). Uriiniin icerik ve siirec boyutundan bagimsiz olarak ele
alinmamasina dikkat edilmelidir. Ustiin yetenekli 6grencilerin egitimlerindeki
drinlerin - mimkin oldugu kadar profesyonellerin driinleriyle paralellik
gostermesi amaglanmalidir. Bu nedenle riinler gercek yasam problemlerini
¢bzmeye yonelik olarak gelistirilebilir, bir kitleye sunulmast planlanabilir ve taklit
yerine sentez olmasi tizerine odaklanilabilir (Sak, 2010; Tortop, 2015).

Ustiin  yetenekli  ¢ocuklara uygulanmast  planlanan  farklilastirilmis
etkinliklerin disiplinler arasi yaklastma uygun olarak hazitlanmasi, Sgrencilerin
gbzlemlenmesi acisindan kolaylik saglayacaktr. Farklt disiplinlere ilgi ve
becerileri olan ve bu becerilerini gésterme imkani bulan 6grenciler icin oldukca
etkili sonuclar verecektir.

Disiplinler arast kavram, farkhh disiplinlerin kesisme noktast olarak
goriilebilmektedir. Tki kavram arasindaki farkliliklar 6gretim  siirecinde de
farkhiliklari beraberinde getirmektedir. Bu farkliliklart Demir(2008), su sekilde
Ozetlemistit:

» Disipliner 6gretimde tek 6gretmen s6z konusudur. Disiplinler arast
Ogretimde ise, degisik disiplinlerden Ggretmenler (ve bazen segilen
konunun 6zelligine gére uzmanlar) ders stirecine katkt saglamaktaditlar.

» Disipliner 6gretimde belitlenen konu, kavram ya da problem tek yonli
ele alinirken, disiplinler arast 6gretimde degisik alanlardan bilgiler anlamlt
ve etkili bir bicimde butinlestitilmektedir.

» Disiplinler arast Ogretim yaklasimi Ogretim surecini tek dizelikten
kurtarmakta, (Ttrk egitim sisteminin amagclarindan biri olmakla birlikte
pratikte etkili olarak uygulanmayan) ziimreler arast is birliginin
gerceklesmesinde daha somut sonuglar alinmasint saglamaktadir.

» Disiplinler arast 6gretim yaklasimi, hazirlanma, planlama ve uygulama
asamalarinda hem Ogrenci hem de Ogretmen acisindan yiksek
motivasyon saglamaktadir.



4 Agagln & Agaogln

» Ogretmen merkezli olan disipliner 6gretimin cercevesinde 6nceden
belitlenmis konular mekanik bir sekilde aktarilmaktadir. Bu tir bir
ogretimde, 6gretmen ve 6grencinin dinyalari, hayat goriisleri derse katkt
saglamaz. Disiplinler arast yaklasimda konu 6grenci merkezli olarak (hem
ders 6ncesi hazirliklart hem de ders islenisi stirecinde) islenir. Disiplinler
arast Ogretim yaklagimi Ogrencinin elestirel diisinme beceriletinin
gelismesini saglar.

TicTacToe Yontemi

“TicTacToe” yontemi, farklilastirilmis egitim etkinlikleri icinde 6grencilerin; ilgi,
merak ve yeteneklerini, yaratict ve elestirel diisinme becerileri ile g6stermelerine
imkan veren yontemlerdendir. Etkinligin, 6grencinin secimlerine gore ilerlemest,
Ogrenciye Ozglirce yapmak istedigi etkinligi se¢me firsatt tantyip bir bakima
etkinlikten stkilmamasint saglar. Etkinligi yoneten egitimcilere de 6grencilerin
ilgi, merak ve yeteneklerine yonelik gézlem yapma imkani sunar.

Etkinlik icin &grencilere verilen dokuz farkli gbrevden olusan gorev
kagidinda 6grencinin i¢ gbrevi segmesi ve bu gorevleri gerceklestirmesi istenir.
Burada en 6nemli nokta, belitlenecek olan t¢ gorevin birbiri ile kesisiyor
olmasidir. Yani 6grenciler yatay, diisey veya ¢apraz segimler yapabilir. Bu amaca
yonelik belirlenecek gbrevler, 6grencinin alana iliskin hazir bulunusluk diizeyi,
ilgi, merak ve yeteneklerini gbstermesini saglayacak sekilde, drtin temelli
hazirlanmalidur.

TicTacToe yontemi ile hazirlanan etkinlik, disipliner olarak hazirlanabilecegi
gibi, disiplinler arasi da hazirlanabilmektedir. Bu noktada disiplinler arast
vapilmasi planlanmis bir etkinlik icin, her egitimcinin, O6grencilerde
gbzlemlemeyi hedefledigi davramslara gére, dokuz gorev igcerisinden kendi
disiplinine disen gorev sayisinca gorevi hazirlamasi gerekir.

Disiplinler arast hazirlanmis bir TicTacToe etkinliginin degerlendirmesi
disiplinlerin kendi hazirladiklart gérevlere gore yapilirken, 6grenciye ait genel
degerlendirmeler, etkinlige katilan tim Ogretmenler tarafindan yapilmalidir. Bu
sayede 6grencinin farkl disiplinlerdeki ilgi, bilgi diizeyi gdzlemlenir ve genel
olarak yaraticilik, elestirel distinme, gérev sorumlulugu gibi degerlendirmeleri
de yapilabilir.

Etkinligin hazitlanmasi belirli asamalarla gerceklestirilic (Wormeli, 2000;
Heacox, 2005):

» Calismanin esas hedefinin ve calisma sonunda elde edilecek iirtinlerin
belirlenmesi,

Ogrencilerin hazir bulunusluk, 6grenme stilleri ya da ilgi alanlarint
belirlemek amaciyla degerlendirme kriterlerinin belirlenmesi,

Dokuz farkli gérevin tasarlanmasi/hazitlanmasi,

Belitlenen bu dokuz gérevin, gérev kagidina yerlestirilmesi,

Tum O6grencilerin yapmast istenen bir gérevin, gbrev kagidinin tam
ortasina yerlestirilmesi,

Ogrencilere gérev kagitlarinin dagitilmast,

YV VVV V
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» Her ogrenciden kendilerine verilen gorev kagidindaki dokuz farkls
gorevden, mutlaka yapilmasi istenen ve ortaya konan etkinlik icinde
olacak sekilde ti¢c gbrev se¢melerinin istenmesi,

» Her o6grenci tarafindan belitlenen t¢ gorevin yapilmasi icin sirenin
belirtilmesi.

TicTacToe yontemi, Ogrencileri bagimsiz Ggrenmeye sevk ettigi icin
etkinlikte hedeflenen sonuglara ulasma olasilig ylksektir (Winebrenner, 2001).
Ozellikle grup calismasina gore bireysel calismayt daha cok seven iistiin
yetenekli ¢cocuklar, istedikleri etkinligi yapma firsatt da bulur; boylece kendilerini
daha iyi ifade ederler.

TicTacToe etkinlikleri, etkinligi hazirlayacak egitimcilerin istegine baglh
olarak, Bloom Taksonomisi'ne, Coklu Zekd Kuramrna veya etkinligin
hazirlanacagt  disiplinin/disiplinlerin  konu  bagliklarina  gore belitlenebilir
(Trowbridge, 2014).

Bu calismada, dstin yetenekli 6grencilere uygulanan farklilastirilmis egitim
programi Orneklerinden “TicTacToe” yontemine dayali disiplinler arasi bir
etkinlik anlatilarak etkinligin, 6grenciler Gzerindeki etkileri tartistimaktadir.

Etkinligin Uygulanmasi
Bilim ve Sanat Merkezleri, Tirkiye’de ustiin yetenekli égrencilere ders dist
zamanlarda  egitim  veren  kurumlardir. Kurumlarda;  farklilastirilmis,
zenginlestirilmis etkinlikler yapilmaktadir (MEB, BILSEM Yénergesi, 2015). Bu
bélimde, “Bilisim Teknolojileri” ile “1ngilizce” alanlarinda disiplinler arast
hazirlanan ve uygulanan etkinliklerden biri olan “Proje Bulmacast” etkinliginin
uygulama siireci agiklanacaktir. Bu etkinlik, 5. Siuf seviyesindeki &grencilere
yonelik olarak hazirlanmustir. Calismada TicTacToe yontemi esas alinmistir.

Etkinlikte amac, Ustin yetenekli dgrencilerin “Bilisim Teknolojileri” ve
“1ngilizce” alanlarindaki ilgi, merak ve yeteneklerini tespit etmektir.
Ogrencilerin disiplinlere hazir bulunusluklari hakkinda fikir vermesi hedeflenen
calisma, Ggrencilere bireysel ¢aligma imkani da sunmaktadir. Etkinlik sonunda
ogrencilerden su sorulart cevaplamalart beklenmektedir:

»  Verilen dokuz gorevden hangi ti¢ tanesini sectin? Neden?

»  Se¢mis oldugun l¢ gorevi zamaninda bitirebildin mir Bitiremediysen
sence nedeni nedir?

»  Seninle aynt gorevi se¢mis arkadagslarinin calismalarini degerlendirir
misin? Sence arkadaglarin ayni galismalarda senden farklt neler yapmus?

Disiplinler arast bir uygulama oldugundan, dgrencilerin farkli alanlardaki
temel bilgi, beceri, ilgi ve meraklari hakkinda degerlendirme yapabilmeyi
saglayan etkinlikte ayrica, akran degerlendirmesi yaptirilarak, 6grencilerin analiz,
sentez  ve degerlendirme boyutlarindaki tutum ve davranslart  da
gbzlemlenmektedir(Agaoglu, 2014). Calisma,“Bilisim  Teknolojileri”  ve
“Ingilizce” alan égretmenleri tarafindan disiplinler arast hazirlanmstir. Her iki
alana yonelik Ogrencilerin  ilgi, merak ve yetenekleri disipliner olarak
degerlendirilirken, 6grencilerin  grup icerisindeki tutum ve davramnslar
disiplinlerin ortak degerlendirmesi ile gerceklestirilmistir.

Ankara Bilim ve Sanat Merkezi’nde ilgili yonergede(2015)belirtildigi tizere
verilen Destek Egitim Programi ¢ercevesinde 2013-2014 egitim-6gretim yilinda
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“Bilgisayar ve Dil Oyunlar” temasinda “Bilisim Teknolojileri” 6gretmeni ile

“Ingilizce” Ogretmeni uygulamalarda bizzat bulunmustur. “Proje Bulmacast”

etkinligi bu acidan her iki 6gretmenin yuriticiliginde gerceklestirilmistir.
Uygulama 1s181nda asagidaki sonuclara ulasmak hedeflenmistir:

> Bilimsel calisma becerilerini gelistirme ve sergileme.

» Var olan bilgi, beceri ve ilgileri dogrultusunda sectigi performans
gorevlerini zamaninda yapma ve sunma.

» Disiplinler arast bir etkinlik olmast sebebiyle hem “Bilisim
Teknolojileri” alaninda hem de “Ingilizce” alaninda 6grencilerin temel
bilgi ve becerilerini gbzlemleme.

» Akran degetlendirmesi ve 6z degetlendirme yaptirilarak Ogrencilerin
tutum ve davranislarini gézlemleme.

Uygulama, 6grenciler ve Ogretmenler tarafindan etkilesimli bir sekilde
gerceklestirilmektedir. Etkinligin basinda 6grencilere Sgretmenler tarafindan
hazirlanan “Gérev Kagidr” dagitilir. Bu Gérev Kagidi'nda 6grencilerin yapmasi
i¢in yazilmis yonergeler bulunmaktadir (Sekil-1).

TicTacToe Etkinlik Uygulamalari
(Bilgisayar ve Dil Oyunlar1 Temas1 — Proje Bulmacas1 Gorev Kagidi)

Gorev 1. Ingilizce 1-100 arast sayilart sarki/tekerleme ile 6gret.

Gorev 2. Bilgisayar parcalarindan bulmaca hazirla.

Gorev 3. Bilgisayar parcalarinin oyuncu oldugu bir senaryo yaz.

Gorev 4. Bilgisayar oyunlarinin zararlar ile ilgili poster hazirla.

Gorev 5. ingﬂizce mutfak esyalari/kirtasiye malzemeleri ile bulmaca hazitla.
Gorev 6. Dilimizdeki yabanct sozciiklerle ilgili gézlem/anket yapip sonuglatt bir
rapor yazarak paylas.

Gorev 7. Kartpostal hazirla.

Gorev 8. 29 Ekim 2050 tarihli bir gazete sayfasi hazirla.

Gorev 9. Karikatiir hazirla.

Ingilizce 1-100 arast

sayilart Bilgisayar parcalarindan I
sarki/tekerleme ile bulmaca hazirla Karikatiir hazirla
Ogret

Dilimizdeki yabanci
s6zctklerle ilgili

Bilgisayar oyunlarinun g e 9050 carihli bir gazete | gozlem/anket

zararlart ile ilgili

poster hazla sayfast hazirla yapip sonuglari bir
rapor yazarak
paylas
Bilgisayar parcalarinin Ingilizce mutfak
oyuncu oldugu bir esyalari/kirtasiye malzemeleri | Kartpostal hazirla
senaryo yaz ile bulmaca hazirla

Sekil 1. Proje Bulmacast Gorev Kagidi

2013-2014 egitim-6gretim yilinda Ankara Bilim ve Sanat Merkezi’ne Destek
Egitim Programi ¢ergevesinde devam eden 6grenciler haftada ti¢ etkinlik saati
etkinliklere katdmuislardir. Etkinlik siiresi 40 dakikadir ve 6grenciler bir haftada
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toplam 120 dakika boyunca bu etkinlige devam etmistir.“Proje Bulmacast”
etkinligi icin 6grencilere verilen siire dort etkinlik haftasidir. Bu siire, 6grencilere
etkinligin ilk haftasinda s6zIu olarak belirtilmistir.

Ogrenciler Gorev  Kagid’nda belirtilen  yonergeler ve  sinirlamalar
cercevesinde kendi istedikleri tic gbrevi secerek isaretlemislerdir (Sekil-2).

TicTacToe Etkinlik Uygulamalari

(Bilgisayar ve Dil Oyunlar1 Temasi — Proje Bulmacas1 Gorev Kagid)
Gorev 1. Ingilizce 1-100 arast sayilart sarki/tekerleme ile 6gret.

Gorev 2. Bilgisayar parcalarindan bulmaca hazirla.

Gorev 3. Bilgisayar parcalarinin oyuncu oldugu bir senaryo yaz.

Gorev 4. Bilgisayar oyunlarinin zararlari ile ilgili poster hazitla.

Gorev 5. 1ngilizce mutfak esyalari/kirtasiye malzemeleti ile bulmaca hazirla.
Gorev 6. Dilimizdeki yabanct sozctiklerle ilgili gozlem/anket yapip sonuglart bir
rapor yazarak paylas.

Gorev 7. Kartpostal hazirla.

Gorev 8. 29 Ekim 2050 tarihli bir gazete sayfast hazirla.

Gorev 9. Karikatir hazirla.

Ingilizce 1-100 arast
sayilart Bilgisayar parcalarindan Karikatir
sarki/tekerleme ile bulmadh hazirla hazirla
ogret
Dilimizdeki
yabanct
Bilgisayar oyunlarinin 29 Ekim 2(Jp0 tarihli bir s6zcuklerle ilgili
zararlar ile ilgili gazete sajffasi hazirla gozlem/anket
poster hazirla yapip sonuglari
bir rapor yazarak
paylas
Bilgisayar ineili
larinin oyuncu ngilizcy mutfak .
parcaiannin oy esyalari/kirtasfye malzemeleri | Kartpostal hazirla
oldugu bir senaryo S
vaz ile bulm#ca hazirla

Sekil 2. Secili gorev kagidi 6rnegi

Ogrenciler, “Gérev Kagidi” tizerinde isaretleme yaptiktan sonra gorevler
tzerinde degisiklik yapamaz. Bu durum etkinligin baginda Sgretmenler
tarafindan Ogrencilere sézli olarak bildirilir. Bazt Sgrenciler, se¢mis olduklari
gorevlerin kendileri i¢in zor oldugunu etkinlige basladiktan bir siire sonra fark
edip degistirmek isteseler de, etkinlik baginda s6zIi olarak kendilerine bu
durumun mimkin olamayacagr soéylendikten sonra calismalarina devam
etmiglerdir. Bu durum, etkinlik 6gretmenleri tarafindan gézlem raporlarina
yazilmigtir.

Belirtilen dort etkinlik haftast sonunda Ogrenciler, sectikleri gorevler
neticesinde hazirladiklart calismalart 6gretmen ve arkadaslarina sunarlar(Sekil-3).
Amag, Ogrencilerin ortaya ¢ikardiklart trinleri sozlii olarak arkadaslarina
sunmasidir.
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Sekil 3. Etkinlik sonunda elde edilen trtnler

Sunumlarin bitiminde Ogrenciler arkadaslarinin calismalarini s6zIi olarak
degerlendirirler.

Tartisma ve Sonug

“TicTacToe” yontemi, Ustiin yetenekli Ogrencilerin egitiminde kullandan
farklilagtirlmis egitim yontemlerinden biridir. Ogrencilere bagimsiz calisma
firsati sunmasi, disiplinler arast g¢alisgmaya uygun olmasi ve 6zellikle Gstiin
yetenekli ¢cocuklarin elestirel ve yaratict diisinme becerilerinin; disiplinlere olan
ilgi, bilgi ve yeteneklerinin gézlemlenebilmesi agisindan olduk¢a 6nemli bir
yontemdir. Bu sebeple, tistin yetenekli cocuklara egitim veren Ankara Bilim ve
Sanat Merkezi'nde farkli zamanlarda ve farkli disiplinlerde “TicTacToe”
yontemi temel alinarak etkinlikler yapilmaktadir. 2013-2014 egitim-6gretim yilt
igerisinde Destek Egitim Programi kapsaminda gerceklestirilen “Bilgisayar ve
Dil Oyunlar” temasinda “TicTacToe” temelli “Proje Bulmacast” etkinligi
uygulanmustir. Etkinlik “Bilisim Teknolojileri” ve “Ingilizce” 6gretmenleri
tarafindan disiplinler arasi hazitlanmustir. Etkinlikte amag; 6grencilerin belirtilen
disiplinlerdeki hazir bulunusluk, ilgi ve yeteneklerinin tespit edilmesinin yaninda
grup icerisinde akran degerlendirmesi yapilarak tutum ve davranislarin da
g6zlemlenmesidir.

“TicTacToe” yontemi, Ozellikle Gstin yetenekli ¢ocuklara egitim veren
kurumlarda gérev yapan farkl disiplinlerdeki 6gretmen/6gretmenler tarafindan
uygulanabilirligi agisindan da 6nemlidir. Proje tabanli egitimin temel alindigt
Bilim ve Sanat Merkezlerinde, her egitim programinda hazirlanip
uygulanabilecek  calismalara  temel  olmasimin  yaninda  Sgrencilerin
disipline/disiplinlere yonelik yetenekleri hakkinda da 6nemli ipuglari verdigi icin
etkin bir sekilde kullanilmalidir.

Etkinlik sonunda, baslangicta belirlenen 6grenci kazanimlarina ulagilmas,
ogrencilerde alana yonelik hazirbulunusluk, ilgi ve yetenek duzeyleri belirli
olgiilerde belirlenmis, ayni zamanda, égrencilerin tutum ve davranuglar ile ilgili
6gretmenler tarafindan gézlem yapilmustir.
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“Proje Bulmacas1” etkinliginde her 6grencinin bagimsiz olarak calismast
sonucu, belirlenen siirede yapilan ¢alismalar hem 6grenciler hem de 6gretmenler
tarafindan degerlendirilmistir. Akran degerlendirmesinde 6gtrencilerin rekabetci
yanlarinin 6ne ¢tkmasi sonucu 6znel degerlendirme yapan 6grencilerin yaninda
nesnel degerlendirme yaparak calismalari degerlendiren 6grencilerin de oldugu
gOrilmistir. Yapilan tim gozlemler, etkinlik bitiminde diger 6gretmenler ile
paylasimustir.

Disiplinler arast bir etkinlik olmast sayesinde bir disipline ilgisi, meraki
olmayan bir 6grencinin diger disipline yénelmesinin yolu acilmus, 6grencilerin
stkilmadan projelerini gerceklestirmelerine firsat tanmnmustir. Bazi grencilerin
etkinlik baginda kendi zaman cizelgesini olusturduklari, bu sayede de belirlenen
sirede etkinligi bitirdikleri gbzlenitken, zaman ¢izelgesi hazirlamayan
Ogrencilerin ¢alismalarini zamaninda bitiremedikleri goriilmistiir. Bu durum,
etkinlik sonunda tim &grenciler ile paylagilarak disiplinli ve zamant etkin bir
sekilde kullanarak calismanin basart icin 6neminden de bahsedilmistit.

Elestirel diisinmenin gelistirilmesinde ve 6gretilmesinde; givenli bir ortam
hazirlama, bilinenden yararlanma, ¢ok yonla bakis acisint kazandirma, duyarliligt
olusturma, gelecege iliskin bir bakis acist olusturma stratejileri dikkate
alinmalidir (Semerci, 2003). Elestirel diisinme becerisinin gelistirilmesi bir¢ok
farklilastirma modelinde ele alinan bir alandir (Tortop, 2015). Yaratict distince;
“cesitli imkanlar1 ve ihtimalleri bir oyun olarak ele alip, dikkatli bir sekilde,
hi¢bir baski altinda kalmadan ve o andaki faydaya 6nem vermeden, yeni fikirlere
yol agan bir diisiincedir (Ozcan, 2000).

Bitin bu literatiir caligmalarinda bahsedilen stratejiler dikkate alnarak
hazirlanan “Proje Bulmacast” etkinligi 6grencilere, elestirel diisiinme ve yaratici
distinme becerilerini kazandirmay1 amaclamis ve amacina ulasmustir denebilir.

Ustiin yetenekli 6grencilere yonelik yapilan bu etkinligin temel amact,
6grencilerin farkl disiplinlerdeki temel bilgi, ilgi ve becerilerini gézlemlemektir.
Uygulama, tstiin yetenekli cocuklara egitim veren kurumlar basta olmak tzere,
egitim kurumlarindaki tim disiplinlerde 6grencilerin hazirbulunusluk, elestirel
ve yaratict distinme becerileri ile tutum ve davranislarini saptamaya yarayan ve
kolaylikla gerceklestirilebilecek bir ¢alismadir. Ozellikle istin  yetenekli
Ogrencilerin  egitiminde disiplinler arast etkinlikler uygulamak, 6grencilerin
calismalart daha dikkatli dinlemesine, etkinliklerden daha ¢ok keyif almasina ve
farkh disiplinlerde gézlemlenmesine firsat vermektedir. Bunun yaninda,
etkinlikte Ggrencileri bagimsiz c¢alismalart icin birakmak da Jgrencilerden
alinacak verimi arttirmaktadur.

Klasik egitim anlayist icerisinde kendilerini istedikleri gibi ifade edemeyen,
bu sebeple “sorunlu c¢ocuk” olarak adlandirilan Ustiin yetenekli cocuklara
yonelik yapilacak farklilastirma yontemiyle hazirlanan etkinliklerin, ¢ocuklarin
kendilerini 6zgiirce ifade etmelerine, kendi ilgi ve yetenekleri dogrultusunda
gelismelerine imkan taniyacagi aciktir. Farklhilastirilmus egitimin bir 6rnegi olan
“TicTacToe” yontemi de ustiin yetenekli c¢ocuklara egitim veren tim
kurumlarda aktif olarak daha yogun bir sekilde kullanilmalidur.



10 Agagln & Agaoglu

Yazarlarin Kisa Ozgecmisi ve Iletigim Bilgileri

Onur Agaoglu, lisans egitimini bilgisayar ve &gretim teknolojileri
Ogretmenligi alaninda, yiksek lisans egitimini ise egitim
yonetimi ve teftisi alaninda tamamlamistir. Ustiin
yeteneklilerin  egitimi alaninda 10 yildir egitmenlik
yapmaktadir. Bu alanda yapian ulusal ve uluslararast
kongrelere katilmis, bildiriler sunmustur. 3. Ulusal Ustiin
Yetenekliler Kongresi'nde diizenleme kurulunda gérev
yapmustir.

Kurum: Ankara Bilim ve Sanat Merkezi, Ankara, Ttrkiye.

E-mail: onuraga@yahoo.com

Is telefon: 0312 372 2242

Cep telefon: 0533 391 6181

Fatma Can Agaoglu, ODTU Yabanct Diller Egitimi Bélimii mezunudur.
Bilissel Bilimler alaninda dil ve zihin iizerine dersler almistir. Ustiin
yeteneklilerin egitimi alaninda 10 yidir egitmenlik yapmaktadir. Bu alanda
yapilan ulusal ve uluslararasi kongrelere katilmug, bildiriler sunmustur. 2008
yilindan beri European Council for High Ability-ECHAnin Tiurkiye
temsilcisidir. 2014-2015 yiinda MEB adina UNESCO Egitim Sektorii’'nde
uzman olarak gbrev yapmugtir.

Kurum: Ankara Bilim ve Sanat Merkezi, Ankara, Ttrkiye.
E-mail: can_fatos@yahoo.co.uk

Is telefon: 0312 372 2242

Cep telefon: -
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