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Makale Bilgisi OZET
Makale Ge¢misi Bu aragtirma, STEAM egitiminin bireysel uygulama yontemi ile istasyon teknigine
Gelis Tarihi: 18.08.2025 dayal1 grup caligmas1 yonteminin ortaokul 7. sinif dgrencilerinin sanatsal becerileri

Kabul Tarihi: 16.12.2025  Uzerindeki etkilerini karsilastirmali olarak incelemeyi amaglamaktadir. Calisma, 6n
Yayin Tarihi: 31.12.2025 test—son test kontrol gruplu yar1 deneysel desenle yiiriitiilmiis ve uygulama siireci dort
hafta boyunca haftada iki ders saati olmak {izere toplam sekiz ders saati olarak

Anahtar Kelimeler: gerceklestirilmigtir. Arastirmada veri toplama siireci, dgrencilerin sanatsal beceri
STEAM egitimi, diizeylerine iligskin 6n test ve son test uygulamalariyla gergeklestirilmistir. Veriler,
Istasyon teknigi, elde edilen toplam puan ortalamalari iizerinden analiz edilmis, madde bazinda ayri
Bireysel 6grenme, degerlendirmeler yapilmamustir. Elde edilen bulgular, STEAM egitiminin hem
I&é)l"l‘é‘;’ifeld,in gergekeilik bireysel uygulama hem de istasyon teknigine dayali grup calismasi yOnteminde

Ogrencilerin sanatsal becerilerini anlamli diizeyde gelistirdigini gostermektedir.
Bununla birlikte, istasyon teknigine dayali grup c¢alismalari uygulanan deney
grubunda sanatsal becerilerdeki artigin bireysel uygulamanin yapildigi kontrol
grubuna kiyasla daha yiiksek oldugu belirlenmistir. On test sonuglarinda gruplar
arasinda anlamli bir fark bulunmamasi, uygulama oncesinde gruplarin baslangic
diizeylerinin birbirine yakin oldugunu gostermektedir. Son test sonuglarinda ise deney
grubunun sanatsal beceri puanlarinin kontrol grubuna gore istatistiksel olarak anlamli
diizeyde yiiksek oldugu saptanmistir. Sonug¢ olarak, grup temelli ve etkilesimli
STEAM uygulamalarmin sanat egitiminde Ogrencilerin yaraticiliklarini, is birligi
becerilerini ve disiplinler arasi diisiinme yetilerini desteklemede daha etkili bir
yaklagim oldugu sdylenebilir.
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This study aimed to comparatively examine the effects of STEAM education
implemented through an individual application method and a station-based group
work method on the artistic skills of seventh-grade middle school students. The study
was conducted using a quasi-experimental pretest—posttest control group design. The
implementation process lasted four weeks, comprising a total of eight class hours,
with two class hours per week. Data collection was carried out through pretest and
posttest assessments evaluating students’ artistic skill levels. The data were analyzed
based on total score averages, and no item-level analyses were performed. The
findings indicated that STEAM education significantly improved students’ artistic
skills in both the individual application and station-based group work methods.
However, the increase in artistic skill levels was found to be significantly higher in
the experimental group in which station-based group work was applied compared to
the control group that received individual-based instruction. The absence of a
significant difference between groups in the pretest results demonstrated that the
groups had comparable baseline levels prior to the intervention. In contrast, posttest
results revealed that the experimental group achieved significantly higher artistic skill
scores than the control group. In conclusion, the results suggest that group-based and
interactive STEAM practices are more effective than individual-based applications in
supporting students’ creativity, collaboration, and interdisciplinary thinking in art
education.
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GIRIS

Sanat egitimi, estetik degerlere yonelik farkindalig: artiran, gorsel sanatlar1 anlama, yorumlama
ve ifade etme becerilerini gelistiren 6nemli bir 6grenme alanidir. Bu egitim siireci, bireylerin
yaraticiliklarini ortaya koymalarini, uzamsal diisiinme becerilerini gelistirmelerini ve elestirel diisiinme
yetilerini giliclendirmelerini destekler. Sanat egitimi, Ogrencilerin biligsel siirecleriyle fiziksel
etkinliklerini biitlinlestirerek ¢ok yonlii gelisimlerine katki saglar. Ayrica, 6grencilerin el becerilerini
gelistirmelerine, duygularini ve diisiincelerini ifade edebilmelerine, basar1 deneyimi yasamalarina ve bu
yolla 6z giiven kazanmalarina olanak sunar (Oztiirk vd., 2024). Sanat egitimi, ¢ocugun yaraticiligini
gelistirmesinin yan1 sira Ozgiiven, estetik duyarlilik ve kendini ifade edebilme becerilerinin
kazanilmasina katki saglayarak sosyal yasama aktif ve uyumlu bireyler olarak katilmalarim
desteklemektedir (Aypek Arslan, 2014).

Giliniimiiz egitim anlayisinda, ge¢mis donemlerde oldugu gibi yalnmizca akademik basariya
odaklanmanin yeterli olmadigi; bunun yaninda bireylerin yaraticiliklarinin gelistirilmesi, etkili iletisim
kurabilmeleri ve sosyo-duygusal becerilerinin desteklenmesinin de dnem kazandigi vurgulanmaktadir
(Tiirkmen, 2025, s. 1). Cagdas egitim anlayis1 6grenciye bilgiye erisimin yani sira problem ¢ozme,
yaratic1 diisiinme, bilgiyi isleme gibi becerilerde sunmaktadir (Ulger, 2025). STEAM egitimi, bilim,
teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik alanlarina iliskin bilgi ve becerilerin biitlinciil bir yapida
Ogrencilere aktarilmasini amaglayan bir yaklagim olup, ayn1 zamanda 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini
gelistirmelerine de katki saglamaktadir (Erdogan, 2023).

Ogrencilerin yaslarina bagl olarak sanatsal gelisim diizeylerinde ne tiir farkliliklar oldugunu
aciklayan Viktor Lowenfeld 9-12 yas gercekeilik doneminde sosyal etkilesimlerin arttigini ve
gozlemlenen nesnelerin somut yansimalarinin siklikla goriildiigiinii vurgular. Bu dénem disiplinler arasi
yaklagimlardan olan STEAM egitiminin uygulanmasinda hassas bir evredir (Ulger, 2023). Oturma
diizenlerinin 6grenme hedefleriyle uyumlu bigimde planlanmasina iligkin Onerilerin, ilkdgretim ve
ortadgretim diizeyindeki resmi &gretim programlarina entegre edilmesinin yararli olabilecegi ifade
edilmektedir. (Tongel vd., 2025, s. 9). Biiyiiksehin’in (2019) ‘Egri Oturalim; Dogru Ogrenelim: Esnek
Oturma Diizeniyle Hazirlanmis Smif Ergonomisinin Ogretmen ve Ogrencilerin Motivasyon
Diizeylerine Etkisi’ konulu arastirmasinda, sinif i¢i oturma diizeninin 6grencilerin ihtiyaglarina yanit
veren esnek ve ilgi ¢ekici bir 6grenme ortami olusturdugunu; bu diizenin 6grencilerin motivasyonunu,
derse katilim istegini ve 6grenme siirecini olumlu yonde etkiledigini géstermektedir.

Lowenfeld'in Sanatsal Gelisim Kurami

Viktor Lowenfeld'in Sanatsal Gelisim Kurami, ¢ocugun sanatsal gelisimini evreler halinde
inceleyen kuramdir. Bu kuram, sanat egitimi alaninda spesifik olarak ¢ocuklarin sanatsal yaraticiliklarini
nasil gelistirdiklerini incelemek i¢in uygulanmustir.

S

Geligimsel agamalar, "karalama donemi" ile baglayip "karar-mantik ¢agi" ile sonlanmakta olup,
gelisimin temel alanlarini ve bunlara karsilik gelen yas araliklarini igermektedir. Lowenfeld'in kuramu,
yaraticiligl, sanat yapimini, gelisimsel ve psikolojik teorileri essiz bir sekilde bir araya getirerek her

cocugun bireysel gelisiminin benzersizligini vurgulamaktadir (Michael, 1986).

Cocugun sanatsal gelisiminin, fiziksel ve zihinsel gelisim siire¢leriyle es zamanli olarak ilerledigi
ve bu siirecte ¢evresel uyaricilarin belirleyici bir rol oynadigi ¢esitli arastirmalarda vurgulanmaktadir.
Sanatsal gelisimin yoniinii degerlendirebilmek amaciyla, Lowenfeld tarafindan ortaya konan ve zamanla
temel bir olglit haline gelen ¢izgisel gelisim agsamalar1 sik¢a bagvurulan bir ¢erceve sunmaktadir. Bu
yaklagim, ¢ocuklarin farkli yas dénemlerinde sanatsal ifade bigimlerindeki degisimi sistematik bigimde
ele alir (Ersoy Cetiner, 2022). Kar’in (2022) c¢aligsmasi, ¢cocuklarin sanatsal gelisiminin fiziksel ve
zihinsel gelisimleriyle paralel bir bigimde ilerledigini ve bu siiregte gevresel uyaricilarin belirleyici
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oldugunu vurgulamaktadir. Farkli sanat disiplinleriyle egitim alan ¢ocuklarda yaraticilik, dzgiinliik ve
akil yiirtitme becerilerinin belirgin bi¢imde gelistigi; sanat egitiminin yalnizca zihinsel siirecleri degil,
kisilik gelisimi ve yasam becerilerini de olumlu yonde destekledigi ifade edilmektedir. San (2004), sanat
egitiminin yalnizca nesnel gercekligi algilamayi1 degil, gérme, isitme ve dokunma gibi duyusal
deneyimleri gelistirerek bireyin zihinsel diinyasinda olusturdugu imgeleri bicimlendirebilmesine olanak
sagladigini belirtir. Bu kapsamda sanat egitimi, gocugun ¢evresini farkli agilardan yorumlayabilmesine
yardimc1 olan ve yaraticiligin  ilk basamaklarini olusturan temel bir gereklilik olarak
degerlendirilmektedir. Benzer bicimde Kirisoglu (1991) cocuklarin resimlerinin diizenleyici ve
biitiinleyici bir isleve sahip oldugu; duyusal, olgusal ve zihinsel siire¢leri ayni1 anda etkinlestirdigi i¢in
zihinsel gelisimlerine dnemli katkilar sundugu belirtilmektedir. Ozellikle on yasina kadar diizenli resim
egitimi alan cocuklarin yaptiklari resimler, onlarin zihinsel isleyisi ve zeka diizeylerine iliskin anlamli
ipuglari veren bir Olgiit olarak degerlendirilebilmektedir. Bu yoniiyle cocuk resimleri, yalnizca bir ifade
araci degil, ayn1 zamanda bilissel gelisimin yansimasini ortaya koyan 6nemli bir degerlendirme alam
olarak gorilmektedir.

Lowenfeld'in sanatsal gelisim kuramini tam anlamiyla kavrayabilmek i¢in kuramsal temellerin
anlagilmasi gerekmektedir. Lowenfeld, kuramini ilk olarak 1939 yilinda Creative and Mental Growth
adli eserinde gelistirmistir ve burada gelisimin alti temel asamasini tanimlamistir: Karalama Dénemi,
Sema Oncesi Donem, Sematik Dénem, Gruplasma Cag1, Mantik-Dogalc1 Dénem olarak gruplamustir.
Her bir asama, ¢ocugun gelisimsel yasini, sanatsal gelisimin anahtar kavramlarini ve bu asamada
sanatsal biiylimeyi tesvik etme yollarin1 igermektedir (Lowenfeld, 1957). Lowenfeld’in ¢ocugun
sanatsal gelisim asamalarinda uyguladigi bu basamaklar cocukta sadece yasa bagli degisimleri
incelemez aym zamanda tan1 ve tedavi gibi psikolojik siireclerde de referans olabilmektedir 6zellikle
sanat terapisi veya sanat psikopatolojisi gibi siireclerde Lowenfeld’in gelisim kuramlar1 kaynak
olmaktadir (Sullivan, 2015, s. 54).

Cocuklarin Sanatsal Gelisiminde Gerg¢ekcilik Donemi

Lowenfeld’in gelisim evrelerine yaklasimi dogallik konusunda Gestalt’cilarla ayn1 yondedir o da
bu evreleri gelisimin dogal bir sonucu olarak almaktadir. Ancak Lowenfeld ¢ocugun algisint ve
yaraticiligini etkileyecek her tiirlii etmenden kaginilmasi gerektigini savunmaktadir. Disaridan herhangi
bir etki cocugun sanatsal gelisimini etkileyebilmektedir (Lowenfeld, 1965).

Sanat egitiminin baglica amaglarindan biri &grencilerin dogru karar verebilmelerine iliskin
elestirel diisiinme becerisini gelistirmektir. Ogrencinin resme kars1 betimleme, ¢oziimleme, yorumlama
ve yargilama gibi becerilerinin gelismesi Ogrencinin elestirme, yorum yapma, problem ¢dzme
niteliklerini paralel olarak etkileyebilmektedir (Unver, 2002, s. 41). Cocuk olgunlastik¢a bildikleri ile
gordiiklerini eklemeli bir bigcimde aktarmay1 basarirlar. Cikardigi anlamlar zamanla zenginlesir ve
gegmisten getirdikleri bilgi ve deneyim ile her yasin sunmus oldugu becerileri harmanlayarak
diisiincelerini sergilerler (Jersild, 1976).

Sanatsal gelisimin bu agamasi, 12 yasinda baslayip yaklasik 14 yasinda sona ermekte olup, son
doneme vurgu yapmaktadir. Bu donem, ¢ocukluktan yetiskinlige gegis siirecini temsil eden bir gegis
donemidir ve ¢cocuklar ergenlik krizine hazirlik yapmaktadir.
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Belirsizliklerle dolu bu dénemde ergenlik ve sonrasinda yetiskinlik dénemine gegis siirecinin
bulundugu aralig1 kapsamaktadir (Sullivan, 2015, s. 32). Fiziksel ve psikolojik gelisim ve degisimlerin
kritik oldugu dénem olan gergekeilik donemi bagkaldirma veya gruplasma olarak da bilinmektedir. Kat1
gercekei betimlemeler realist bir bakis agisinin yansimasiyla aktarilir. Kompozisyon, perspektif renk
gibi kavramlar netlesirken, geometrik ve ¢izgisel formlardan anlatimlarini yansitmadigi gerekcesiyle
uzaklagilmistir. Erken yillarda oldugu gibi 6zgiir ve bagimsiz bir tavirla gordiiklerini aktarma egiliminde
olan gercekeilik donemi ¢ocuklari begenilme kaygisi, beklenen gergeklere uyma veya doneminin
getirdigi estetik unsurlardan kopamama gibi endiselerle basa ¢ikmaktadir. Konu se¢imlerinde bireysel
farkliliklarin yaninda cinsiyet dnemli bir faktérdiir. Cizimlerinde kizlar siislemeler, kadin yiizleri,
dekoratif ve duygusal unsurlar1 resmederken erkekler otomobil, aletler, macera ve aksiyon yansitan
unsurlar1 yiizeye yansitirlar. Bu donem duygusal gelismenin yogun yasandigi bir donemdir resimlerde
gbzlem ve incelemeye dayali birgok resim goriiliir (Artut, 2022, s. 224).

Cocuklar duyumdan algiya algidan kavrama somuttan soyuta genelden 6zele dogru gelisirken
cevrelerinden edindiklerini islemlemekte ve herhangi bir anlatim bigiminde disar1 aktarmaktadirlar.
Cocukta duyudan kavrama dogru olan gelisme Ogrenme siirecinde kavram Oncesinden somut
diisiinmeye dogru evrilmektedir (Tekin-Kirigsoglu, 2002).

STEAM Egitiminin Temelleri ve Amaglari

STEAM egitimi, bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve matematik alanlarin1 birlestirerek
Ogrencilerin problem ¢ézme, elestirel diisiinme ve yaraticilik becerilerini gelistirmeyi hedefleyen bir
yaklagim 6n plana ¢ikmaktadir (Erdogan, 2020, s. 304). Farkli alanlarin etkilesimli bir sekilde bir arada
uygulanabilir olmasina dayanan bu yaklasim, STEAM egitim modeliyle somutlagsmistir. STEAM
(Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) yaklagimi, bilim, teknoloji, miihendislik ve
matematik (STEM) alanlarina sonradan sanat (Art) disiplininin eklenmesiyle ortaya ¢ikmistir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2016, s. 10). Boylelikle geleneksel egitim modellerinden bir adim daha
uzaklasarak daha biitiinciil ve yaratici bir 6grenme pratigi sunulmaktadir (Kurtoglu, 2022, s. 127).
Sanatin STEM egitimine entegrasyonu, grencilere, egitimcilere ve topluma ¢ok yonlii ve kapsamli
kazanimlar sunma potansiyeline sahiptir. Bu entegrasyonun temel gerekgeleri, sanatin bireylerde farkli
bakis agilar1 gelistirme, yaratici diisiinme becerilerini tesvik etme ve yenilikgi fikirlerin denenmesini
destekleme giicline dayanir. Yaraticiligin bu sekilde desteklenmesi, STEM alanlarinda karsilasilan
karmagik problemlere daha 0zgilin ve etkili ¢oziimler {iretilebilmesine olanak saglayabilmektedir
(Bybee, 2011, Akt., Erdogan, 2020). Sanatin STEAM’e dahil edilmesi, teknik ve yaratici becerileri bir
araya getiren biitiinciil bir 6grenme yaklasimini destekler. Bu yaklagim, 6grencilerin hem analitik hem
de sanatsal yonlerini gelistirerek onlar1 daha donaniml bireyler haline getirmektedir (Helvaci, 2019).
Sanat, 6grenme siireglerine yalnizca estetik bir katki sunmakla kalmayip, anlam kurma, ifade etme ve
paylagsma boyutlarinda da 6nemli roller {istlenmektedir (Dikici, 2006). Bununla birlikte, bazi sanat
dallarinin dogrudan bilimsel prensiplerin ve teknolojik araglarin kullanimini i¢cermesi, sanat ile STEM
arasindaki iliskiyi daha da gii¢clendirmektedir. Bu durum, sanatin STEM egitimine entegrasyonunun
yalmzca pedagojik degil, ayn1 zamanda yapisal ve uygulamali agidan da anlamli oldugunu ortaya
koymaktadir (Edu Experts, 2023).

STEAM yaklasimi gergevesinde gelistirilen etkinlikler yoluyla verilen gorsel sanatlar egitimi,
ogrencilerin sanatla ilgili goriislerinde olumlu degisimler sagladigi gibi, STEAM’i olusturan diger
disiplinlere yonelik algilarinda da doniistimler yaratmistir. STEAM yaklasimiyla sunulan egitimin,
disiplinler arasi etkilesim saglayarak fen, matematik, miihendislik, teknoloji ve sanat alanlarinda
ogrencilerin gelisimine katki sagladigi belirlenmistir. Ozellikle gorsel sanatlar dersi, diger derslerle
biitlinciil bir bakis acisiyla entegre edildiginde egitim siirecine daha islevsel ve kapsamli bir boyut
kazandirmaktadir (Helvaci ve Yilmaz, 2020, s. 2210). Bu baglamda Ulus ve Okvuran’in (2025) ‘Sanat
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Merkezli STEAM Yaklasgimimin Yaraticiliga Etkisi’nin ele alindigi arastirmanin bulgularinda
ogrencilerin genel, sanatsal ve sozel yaraticilik diizeylerinde anlamli artiglar meydana geldigini; bu
artisin  Ozellikle sanatsal yaraticiligin 1raksak diistinme boyutunda daha belirgin oldugunu
gostermektedir. Bu sonuglar, s6z konusu STEAM programinin 6grencilerin yaraticiliklarin1 anlaml
diizeyde gelistirdigini ortaya koymaktadir.

Gilintimiizde teknolojilerin farkl disiplinlerde yaygin ve etkili bicimde kullanilmasi, dijital sanat
ve gorsel sanatlar alanlarinda da etkisini acikca ortaya koymaktadir (Geng vd., 2023, s. 507). Egitimin
bireylere yasam boyu gerekli becerileri kazandirmay1 amacladigi, bu dogrultuda kiiresel degisimlerle
birlikte STEM (Fen, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) yaklasimmin o6nem kazandigi
belirtilmektedir (Tiirk, 2019).

7. Siif Gérsel Sanatlar Ogretim Program

Yedinci sinif Gorsel Sanatlar dersinde, 6grencilerin sanat eserlerindeki yaratici siireci arastirma,
analiz etme ve kesfetme becerilerine odaklanilmaktadir. Dersin icerigi, sanat elemanlar1 ve tasarim
ilkeleri dogrultusunda &grencilerin gelencksel ve ¢agdas sanat materyallerini kullanarak tasarim
yapmalarini tesvik etmektedir. Bu siirecte, dgrencilerin sanat eserlerinde tema, konu ve sembolleri
degerlendirirken sorgulama becerilerini gelistirerek, gorsel sanat dilini etkin bir sekilde kullanmalari
hedeflenmektedir. Ayni1 zamanda, sanatin anlamimi ve degerini kesfetmeleri de dnemli bir 6grenme
amaci olarak vurgulanmaktadir.

Bu diizeyde sanat egitimi, sadece sanatsal beceriler degil, ayn1 zamanda 6grencilerin kisisel,
sosyal ve egitsel gelisim alanlarin1 da desteklemektedir. Saygi, dostluk ve sorumluluk gibi degerlere
verilen 6nemle birlikte, egitsel basari, toplum ve aileyle iliskiler, okul ve gevreye uyum gibi unsurlar da
egitim siirecinin bir pargasi olarak ele alinmaktadir. Disiplinler arasi1 yaklagimla, Fen Bilimleri dersi
"Is1gin Madde ile Etkilesimi" iinitesi gibi farkli derslerin kazanimlariyla iliskilendirilmesi, 6grencilerin
sanat ile diger disiplinler arasinda baglantilar kurarak daha biitiinciil bir 6grenme deneyimi yasamalarini
saglamaktadir. Bu baglamda, sanat egitimi hem estetik duyarliligit hem de Ogrencilerin ¢ok yonlii
gelisimlerini destekleyen bir ara¢ olarak kullanilmaktadir (MEB, 2018, s. 26).

Istasyon Teknigi

Istasyon tekniginin yapisinda, katilmci merkezli bir &grenme yaklasimimin etkili oldugu
goriilmektedir. Bu teknikte, sinif ortaminda belirli gorevlerle donatilmig farkli istasyonlar (masalar)
bulunur ve bu masalar genellikle iicgen seklinde diizenlenir. Gruplar, her istasyonda verilen gorevleri
yerine getirir ve belirli bir siire sonunda bagka bir istasyona gegerek calismalara katkida bulunur. Bu
siireg, gruplarin onceki ekiplerin caligmalarini gelistirerek devam etmelerini saglar. Bu yontem,
katilimcilarin hem yaraticiliklarini hem de is birligi yapma becerilerini demokratik bir ortamda
gelistirmelerine olanak tanir. Ogrenciler, bu yapiyla problem ¢6zme ve ortak karar alma siireclerine daha
fazla dahil olurlar ve etkin bir sekilde 6grenme siirecinin bir pargasi olurlar (ilhan vd., 2012, s. 35).
Istasyon teknigi uygulamasinda bazi olumsuzluklar da goriilebilmektedir. Ornegin, dgrenciler arasinda
giirtiltii olusabilecegi icin algak sesle konugma aligkanliginin kazandirilmasi 6nemlidir. Ayrica, gruplar
iginde adil bir ig boliimii saglanmasi gerekir. Bu noktada, grup seflerinin hem rehberlik etmeleri hem de
tim {yelerin esit sekilde katilim gostermelerini izlemeleri gereklidir. Aksi takdirde, bir veya birkag
ogrenci aktif calisirken digerleri pasif kalabilir. Teknigin etkinligi agisindan, ogrencilerle siirekli
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pekistirme ve doniit verilmesi énemlidir. Bu siire¢ ihmal edilirse, ¢aligmalarin verimliligi diisebilir.
Bunun yan sira, istasyon teknigi genellikle ilkogretime uygun bir yontem olarak degerlendirildiginden,
iist siniflar i¢in sinirli fayda saglayabilir. Ayrica, 6grencilerin en azindan temel uygulama becerisine
sahip olmalarin1 gerektiren bu yontem, biligsel taksonominin alt diizeyindeki 6grencilere uygulanirken
zorluklar yaratabilir. Bu nedenle, ders hedeflerinin uygulama diizeyine gore uyarlanmasi 6nerilmektedir
(Sénmez, 2007, s. 261). Istasyon teknigi, dgrencilere bireysel veya grup ¢alismalariyla elestirel diisiinme
ve sorgulama becerileri kazandirmayi hedefler. Bu teknik, &grencilerin kendi sorumluluklarini
iistlenmelerine olanak tanirken, 6grenme siirecini tamamen 6grenci merkezli bir hale getirir. Boylece,
ogrencilerin aktif katilimiyla daha etkili ve katilime1 6grenme ortamlar1 olusturulur (Batdi ve Semereci,
2012, s. 193).

Istasyon teknigi ile yapilan uygulamalarda, dgretmen ve dgrenciye biiyiik bir esneklik pay1
diismektedir. Ogrenciler igin 6grenme firsatlar, farkli egitim ydntemleri gibi yeni egitim ve 6grenim
avantajlar1 vardir. Egitimci, sinifi kiiclik veya biiyiik gruplara ayirabilir bu sayede 6gretmenin gruplar
halinde calisan 6grencilere ayirdigi siire daha verimli olmaktadir (Walne, 2012). Egitimci bu asamada
isbirlik¢i veya bagimsiz galisabilmektedir (Staker ve Horn, 2012). Yapilan bir pilot ¢alismada istasyon
teknigi sonrasinda 6grencilerin akademik performanslarinda %10-%40 artig goriildiigli saptanmistir. Bu
baglamda istasyon tekniginin farkli kademelerde uygulanmasi 6grenci basarisinin artisi agisindan umut
vaat etmektedir (Mahalli vd., 2019, s. 28). Istasyon teknigi dongiisiinde 6grenme siireci; dgrenciler
smifta veya laboratuvarda, belirli bir programa gore ya da 6gretmenin inisiyatifiyle farklilastirilmig
O0grenme istasyonlar1 arasinda doniisiimlii olarak hareket ederler. Bu siiregte 6grencilerin kendi
performanslar1 hakkinda ayrintili bilgi edinmeleri saglanir. Ogrencilerin performansi ve akademik
basarilari, dgretmenler tarafindan diizenli olarak izlenir. Ozellikle gretmen liderligindeki istasyon,
zayif yonlerin tespit edilmesi ve gelistirilmesi icin kritik bir rol oynar. Haftalik degerlendirmeler
sirasinda tespit edilen zayif noktalar iizerinde ¢aligilmasi igin siif siiresinin tigte biri bu istasyona ayrilir
ve bu siire, 6gretmenin yalnizca sinifin tigte biriyle ilgilenmesini saglar. Bu durum, 6gretmenlerin her
bir 6grenciye geri bildirim saglamasi igin yeterli zaman tanir (Blended Learning 101, 2013). Istasyon
teknigi, konularin boliinerek farkli asamalarda ele alindig1 ve yeniden birlestirildigi bir 6gretim yontemi
olarak tanimlanmakta; coklu zeka ve yapilandirmaci 6grenme temeline dayanan bu yaklasim,
Ogrencilerin aktif katilimiyla kendi 6grenmelerini gerceklestirmelerine olanak saglamaktadir (Benek,
2012). Ogrenme merkezleri, Ogrencilerin farkli etkinlikler gerceklestirebildigi alanlar olarak
tanimlanmakta ve bu merkezlerin, sundugu cesitli 6grenme firsatlartyla 6grencilerin basarilarini artirdigi
ifade edilmektedir (Burden, 1982). Bu yontemde 6grenciler, 6gretmen rehberliginde grup ¢aligmalari
yaparak kendi yeteneklerini fark eder ve 6grenme siireclerinde aktif sorumluluk iistlenirler. Istasyon
teknigi, 6grencilere aragtirma, kesfetme ve zenginlestirilmis 6grenme olanaklari sunan bir yaklagim
olarak goriilmektedir (Benek ve Kocakaya, 2012). Diger 6gretim yontemlerinde oldugu gibi bu teknikte
de avantajli ve dezavantajli yonler bulunmaktadir; ancak olumlu etkilerinin daha baskin oldugu
belirtilmektedir. Ogrenme istasyonlarinin etkili olabilmesi i¢in iyi planlanmis olmas1 gerekmekte, aksi
durumda sinif ortaminda diizensizlik ve verimsizlik ortaya ¢ikabilmektedir (Sears, 2007, Akt., Bekereci,
2022).

Istasyon tekniginin egitim-6gretim siireclerinde etkili olarak kullanimi dzelinde incelendiginde
dogrudan Steam uygulamalarmin Istasyon teknigi kullamlarak uygulanmasini ele alan bir arastirma
bulunmamaktadir. Ancak Sanat Egitimi uygulamalarim Istasyon teknigi 6zelinde inceleyen arastirmalar
literatiirde yer almaktadir.

Kodaman (2021), “Temel Sanat Egitimi ve Resim Dersinde Istasyon Tekniginin Uygulanmasina
Yonelik Bir Atolye Caligmasi1” baglikli aragtirmasinda; Sanat egitiminde uygulanan istasyon tekniginin
Ogrencilerin yaraticiliklarini gelistirmelerine, isbirligi ve grup caligsmasi becerilerini giliglendirmelerine
onemli katkilar sagladigini 6ne siirmektedir. Bu teknik sayesinde dgrenciler farkli malzemeleri ve resim
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yontemlerini ayni c¢aligma iizerinde deneyimlemis, yarim birakilan isleri tamamlama, siireyi etkili
kullanma ve 6zgiin iiriinler ortaya koyma becerilerini gelistirmistir. Ayrica 6grenci merkezli yapisi,
iletisimi artirmis ve 6grenme siirecini daha eglenceli, katilimce1 ve tiretken hale getirmistir (Kodaman,
2021). Karatufan (2024), ‘Istasyon tekniginin sanat egitiminde &grencilerin gorsel sanatlar dersine
yonelik tutum ve yaratici diisiinme becerisi lizerine etkisi’ni inceledigi arastirmasinda; istasyon teknigi
uygulanan deney grubunda 6grencilerin sanatsal yaraticilik diizeyleri ve gorsel sanatlar dersine yonelik
tutumlarinda anlamhi ve yiiksek diizeyde gelisme goriilmiistiir. Deneysel uygulamalar, dgrencilerin
derse karsi ilgisini artirmig, 6gretmenin rehberliginde aktif 6grenme siirecini desteklemistir (Karatufan,
2024).

Bu arastirmada, bireysel calismalar ile istasyon teknigine dayali grup calismalarinin,
Lowenfeld’in Gergekcilik Donemi 6grencilerinde STEAM (Fen, Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve
Matematik) egitimiyle desteklenmesi durumunda yaraticilik diizeyleri iizerinde anlamli bir farklilik
olusturup olusturmadig incelenmistir. Ayrica, bu iki yaklagimin STEAM temelli 6grenme siireglerinde
ogrenci gelisimine olan etkileri ve birbirlerine kiyasla hangi yontemin daha etkili oldugu arastirilmastir.
Arastirmanin alt amaglari dogrultusunda, kontrol grubunu olusturan 7-A smifi ile deney grubunu
olusturan 7-B sinifi 6grencilerinin Ontest ve sontest puanlar1 karsilastirilarak farkin istatistiksel olarak
anlamli olup olmadig1 degerlendirilmistir.

Bu arastirmanin alt amaclar1 dogrultusunda, bireysel ¢calisma yontemi ile istasyon teknigine dayali
grup calismasinin 6grencilerin yaraticilik diizeyleri lizerindeki etkileri karsilastirilmis; her iki yontemin
STEAM egitimi kapsaminda Ogrencilerin disiplinler aras1 diisiinme, iiretim ve problem ¢6zme
becerilerine etkisi degerlendirilmistir. Ayrica, kontrol (7-A) ve deney (7-B) gruplarinin dntest—sontest
puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olup olmadigi incelenmistir. Bu arastirma
Gergekeilik donemini baz alarak STEAM egitiminin bireysel ve grup temelli uygulamalarinin
kiyaslanmasini amaglamigtir. Geleneksel oturma diizeni ve istasyon oturma seklinin kullanilmasiyla
Ogrencilerin sanatsal gelisimlerinde degisimleri incelenmistir.

YONTEM

Arastirma kapsaminda, 7. siif 6grencilerinden iki farkli gruba yonelik sanat egitimi uygulamalari
gerceklestirilmistir. Deney grubuna STEAM Egitimi Yontemi bireysel olarak uygulanirken, kontrol
grubuna sinifin 5’er ve 6’l1 gruplara ayrilarak uygulanmasi ile tamamlanmistir. 7/B sinifinda grup
calismalari icin uygun olan Istasyon oturma diizeni ile uygulamalar gerceklestirilmistir.

Uygulama siireci dort hafta boyunca, haftada ikiser saat olmak tizere toplam sekiz ders saatinde
gergeklestirilmistir. Siirecin sonunda, her iki grubun sanatsal caligmalari arastirmaci tarafindan
gelistirilen 10 maddelik dereceli kontrol listesiyle degerlendirilmistir. Bu 6lgme araciyla 6grencilerin
yaraticilik diizeyleri, disiplinler arasi diisiinme becerileri, {iretim ve problem ¢ézme yaklasimlari ile
farkli alanlar arasinda etkilesim kurma yeterlikleri incelenmis ve uygulama siirecinde ortaya ¢ikan olasi
farkliliklar belirlenmistir. Her iki grupta 6grencilerin uygulama siireci sonunda yaratici {iriin gelistirme
ve Ogrenim ¢iktilarindaki farkliliklar Glgiilmiistiir. Arastirmanin temel amaci, STEAM yo6nteminin
etkisini degerlendirmek oldugundan bagimli degisken Ogrencilerin yaratici iiretim diizeyleri ve
basarilaridir. Bagimsiz degisken ise bu sonuglar etkileyen egitim yontemi olmustur.

Arastirmada, On test—son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Bu desen,
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deneysel islemin bagimli degisken tizerindeki etkisini belirlemeyi amaglayan, egitim bilimlerinde sikca
tercih edilen bir yaklasimdir (Karasar, 1995). Desen kapsaminda, bagimsiz degisken olan Ogretim
yonteminin etkisini 6lgmek amaciyla bir deney grubu ve bir kontrol grubu olusturulmustur. Deney
grubunda STEAM temelli istasyon teknigiyle 6gretim uygulanirken, kontrol grubunda bireysel 6gretim
yontemi stirdiiriilm{iistiir. Her iki gruba da uygulama siireci 6ncesinde 6n test ve siire¢ tamamlandiktan
sonra son test uygulanmigtir. Elde edilen veriler, deneysel uygulamanin 6grencilerin yaraticilik
diizeyleri, disiplinler arasi diisiinme becerileri ve sanatsal iiretim performanslar lizerindeki etkisini
degerlendirmek amaciyla karsilastirmali olarak analiz edilmistir.

Arastirmanin 6rneklemi/katilimcilar

Arastirma, belirli bir okulda 7. sinif 6grencileri iizerinde gerceklestirilmis ve dgrenciler rastgele
iki gruba (7-A: kontrol, 7-B: deney) atanmustir.

Kontrol grubu (7-A) ve deney grubu (7/B) i¢in STEAM yontemi dogrultusunda bir ders plani
hazirlanmig ve ilk hafta "Disiplinler Arasi Etkilesimler" konusu 6rnek gorseller ve bir tema etrafinda
islenmistir. 7/B &grencilerine 2. ders sirasinda oturma diizenleri ve istasyon teknigini nasil
uygulayacaklarina dair 6n bir anlatim yapilarak derse baslamadan oturma diizenlerinin hazir olmasi
gerekliligi hatirlatilmis bu sayede zaman kaybinin &niine gecilmistir. ikinci ders dgrencilere, verilen
bilgiler dogrultusunda uygulama asamasina gecerek yaratici tiretimler yapmalari i¢in firsat taninmustir.

Kontrol grubunda (7/A) oturma diizeninde herhangi bir degisiklik yapilmamistir. Ogrenciler
geleneksel oturma diizeninde derse baslamiglardir. STEAM egitim yaklagimi kapsaminda ilk ders
yapilan bilgilendirmeler sonrasinda dgrenciler ikinci ders uygulama asamasina baglamiglardir.

Veri toplama araglari

Uygulama siireci ve uygulama sonrasinda ogrencilerin olusturdugu sanatsal triinler dereceli
kontrol listesi ile puanlanarak veriler toplanmustir.

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen “Sanatsal Beceriler
Kontrol Listesi” kullanilmistir. Kontrol listesi, literatiirde yer alan benzer 6lgekler incelenerek ve gorsel
sanatlar egitimi alaninda gorev yapan iki uzmanin gériisleri alinarak hazirlanmistir. Olgme aracinda,
Ogrencilerin yaraticilik diizeyi, sosyal etkilesimleri, materyal kullanimi, problem ¢dzme becerisi, 6zgiin
fikir gelistirme, renk uyumu, kompozisyon dengesi ve disiplinler aras1 diigiinme becerileri gibi alanlar1
degerlendiren 10 madde yer almaktadir. Maddeler besli derecelendirme Slgegine gore (1=Yetersiz,
5=Cok lyi) puanlanmistir. Veri analizi siirecinde, kontrol listesindeki her bir madde ayr1 ayr1 incelenmis,
ancak genel egilimi degerlendirebilmek amaciyla toplam puan ortalamalar1 da karsilastirilmistir. Bu
nedenle sonuglar yalnizca “sanatsal becerilerinde yaraticiliklar1 diizeyinde anlamli fark” olarak
yorumlanmig, madde bazinda spesifik ¢ikarimlardan kagiilmistir.

Verilerin Analizi

Toplanan veriler uygun bir yazilim (SPSS) ile diizenlenmis ve analiz i¢in hazirlanmistir. Ontest
ve sontest sonuglari ayr1 ayr1 kaydedilmistir. Verilerin Hazirlanmasi, Toplanmasi ve Degerlendirilmesi
asamasinda 2 uzman goriisiine bagvurulmustur. Deney grubu ve kontrol grubunun son test sonuglari
arasindaki farklar1 karsilagtirmak i¢in Bagimsiz 6rneklemler igin t-testi kullanilmistir. Arastirmanin ig
ve dis gecerligini saglamak amaciyla uygulama siireci her iki grupta da ayni siire ve igerikle yiiriitiilmiis;
6lgme araci dncesinde iki alan uzmaninin goriisleri alinarak kapsam gecerligi desteklenmistir.

Etik acidan, arastirma siirecinde 6grencilere ait kisisel bilgiler gizli tutulmus, veriler yalnizca
bilimsel amaglarla kullanilmistir. Katilimcilara uygulama 6ncesinde bilgilendirme yapilmis ve goniillii
katilim esas alinmistir.
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BULGULAR

Arastirmada, bireysel ve istasyon teknigine dayali grup calismalarinin STEAM egitimi
kapsaminda 7. sinif 6grencilerinin sanatsal becerilerinde yaraticiliklar1 diizeyinde etkileri incelenmistir.
On test puanlarina bakildiginda, kontrol grubu (7-A) ve deney grubu (7-B) arasinda anlamli bir fark
bulunmamistir (p > .05), bu da gruplarin baslangic diizeylerinin birbirine yakin oldugunu
gostermektedir. Deney ve kontrol gruplarinin 6n test — son test puan ortalamalar1 ve t-testi sonuglari
Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1
Kontrol Grubunun On Test — Son Test Puan Ortalamalar ve t-Testi Sonuglart

Grup Test Tiirii N X (Ort.) SS T p
On test 25 52,68 4,15
Son test 25 59,32 2,46

7-A (Kontrol Grubu) -6,880 <0,001

Tablo1’de goriildiigii {izere, bireysel teknik uygulanan kontrol grubu olan 7-A smifinin 6n test
puani (52,68+4,15) iken, son test puani (59,32+2,46)’dir. Kontrol grubunun 6n test ile son test puanlari
istatistiksel olarak anlamli sekilde farklilasmaktadir (p<0,001). Kontrol grubunun son test puani 6n test
puanindan anlamli sekilde yiiksektir.

Tablo 2
Deney Grubunun On Test — Son Test Puan Ortalamalar ve t-Testi Sonuglar

Grup Test Tiirii N X (Ort.) SS T p
On test 26 54,15 4,67

7-B (Deney Grub
(Deney Grubu) Son test 26 66,62 2.38

-12,117 <0,001

Elde edilen bulgular Tablo2’de goriildigi iizere, istasyon teknigine dayali grup c¢alismalari
yapilan deney grubu olan 7-B sinifinin 6n test puan1 (54,15+4,67) iken, son test puani (66,62+2,38)’dir.
Deney grubunun on test ile son test puanlari istatistiksel olarak anlamli sekilde farklilagmaktadir
(p<0,001). Deney grubunun son test puani 6n test puanindan anlamli sekilde yiiksektir.

Tablo 1 ve 2’de goriildiigii lizere, her iki grupta da son test puanlarinin 6n test puanlarina gore
istatistiksel olarak anlamli artig gostermesi, STEAM egitiminin genel olarak 6grencilerin sanatsal
becerilerini destekledigini gostermektedir. Ancak, bu artisin deney grubu olan istasyon teknigine dayali
grup c¢aligmasi yonteminde (7-B) daha belirgin (yiiksek) oldugu sonucuna ulagilmigtir.

Tablo 3
Kontrol ve Deney Gruplarimin On Test Puan Ortalamalar ve t-Testi Sonuglar:

Grup Grup Tiirii N X (Ort.) SS T p

. Kontrol Grubu (7-A) 25 52,68 4,15

On Test -1,189 0,240
Deney Grubu (7-B) 26 54,15 4,67
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On test sonuglarinda istasyon teknigi ile grup galismasi yapilan 7-B grubunun ortalama puani (X
=54,15,SS =4,67), bireysel calisma yapan 7-A grubuna (X = 52,68, SS = 4,15) kiyasla anlamli derecede
farklilasma bulunmamistir (p=0,240>0,05).

Tablo 4
Kontrol ve Deney Gruplarinin Son Test Puan Ortalamalari ve t-Testi Sonuglari

Grup Grup Tiirii N X (Ort.) SS T p
Kontrol A 2 2 2.4

Son Test ontrol Grubu (7-A) > 393 A6 10,750 <0,001
Deney Grubu (7-B) 26 66.62 2.38

Son test sonuglarinda ise istasyon teknigi ile grup calismasi yapilan 7-B grubunun ortalama puant
(X = 66,62, SS = 2,38), bireysel ¢aligma yapan 7-A grubuna (X = 59,32, SS = 2,46) kiyasla anlamli
derecede yliksek bulunmustur (p <.001). Hesaplanan etki biiylikliigii (Cohen’s d = 2,42) bu farkin giiglii
bir etkiye isaret ettigini gostermektedir.

Tablo 4’te goriildiigii lizere, son test puanlari agisindan degerlendirildiginde istasyon teknigi ile
grup calismasi yapilan deney grubu bireysel calisma yapan kontrol grubuna gore istatistiksel olarak
anlamli sekilde yiiksek olmasi, istasyon teknigi uygulanan STEAM egitiminin bireysel STEAM
egitimine gore dgrencilerin sanatsal becerilerini daha ¢ok destekledigini gostermektedir.

SONUC

Bu aragtirma, STEAM egitiminin 7. simif 6grencilerinin sanatsal becerileri ve yaraticilik diizeyleri
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Hem bireysel ¢alismaya dayali kontrol
grubunda hem de istasyon teknigine dayali grup ¢alismalar1 uygulanan deney grubunda 6n test—son test
karsilagtirmalarinda anlamli artislar goriilmistiir. Ancak, istasyon teknigine dayali grup g¢aligsmalari
uygulanan deney grubunda elde edilen artisin kontrol grubuna kiyasla daha yiiksek oldugu
belirlenmistir. On test sonuclarinda gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamasi, uygulama &ncesinde
gruplarin denk oldugunu gostermektedir. Son test sonuglarinda ise deney grubunun sanatsal beceri
puanlarinin anlamh diizeyde daha yiiksek olmasi ve etki biiyiikliigliniin gii¢lii diizeyde bulunmasi,
istasyon teknigine dayali STEAM egitiminin &grencilerin sanatsal becerilerini ve yaraticiliklarini
bireysel ¢alismaya dayali STEAM egitimine gore daha etkili bicimde gelistirdigini gdstermektedir. Bu
bulgular, literatiirde istasyon temelli sanat egitiminin 6grencilerin yaraticilik ve is birligi becerilerini
gelistirdigini gosteren arastirmalarla (Benek ve Kocakaya, 2012) paralellik gostermektedir. Ancak sanat
egitimi baglaminda yapilan aragtirmalar, istasyon tekniginin 6grencilerin yaraticiliklarii gelistirdigini,
is birligi ve grup ¢aligmasi becerilerini giiglendirdigini ve 6grenme siirecini daha etkilesimli ve verimli
hale getirdigini gdstermektedir (Karatufan, 2024; Kodaman, 2021). Sanat egitimi disinda istasyon
tekniginin uygulandigi derslerde 6grencilerin akademik basarisi, yaraticiligi, tutumlarina yonelik olarak
anlamli farklar bulundugu gézlemlenmistir. Erdagi ve Onel’in (2015) ¢alismasinda, istasyon teknigiyle
yiiriitiilen 6gretimin deney grubundaki Ogrencilerin basar1 diizeylerini anlamli bigimde yiikselttigi,
dolayistyla teknigin Fen ve Teknoloji dersindeki akademik basariy1 artirmada etkili oldugu goriilmiistiir.
Bu bulgulan destekleyen Giines (2009) de istasyon tekniginin yalnizca dgrencilerin bilgi diizeyini
artirmakla kalmayip O6grenmenin kalicilifi iizerinde de olumlu etkiler sagladigimi ifade etmistir.
Benek’in (2012) ¢aligmasi, istasyonlarda 6grenme tekniginin Fen ve Teknoloji dersinde 6grenciler igin
yararli oldugunu ve basar iizerinde olumlu etki olusturdugunu ortaya koymaktadir. Benzer bigimde,
Demirérs (2007) ve Furutani’nin (2007) arastirmalari da bu teknikle ¢alisan 6grencilerin akademik
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basarilarinda anlamli diizeyde artis goriildiigiinii ve istasyonlara yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini
gostermektedir. Bu bulgularla paralel olarak Maden ve Durukan (2010) da istasyon teknigini Tiirkce
dersinde uyguladiklar ¢alismada, yaratici yazma becerisini gelistirmede geleneksel yontemlere kiyasla
daha etkili oldugunu rapor etmis ve teknigin farkli alanlarda da basariyla uygulanabilecegini ifade
etmislerdir. Koca ve Tiirkoglu (2019), Altinc1 Simf Fen Bilimleri Dersi Hiicre Konusunun Ogretiminde
Istasyon Teknigi Uygulamasinin Ogrencilerin Akademik Basarisina, Kalicthigima ve Tutumlarina Etkisi
konulu aragtirmada; hiicre konusunun &gretiminde istasyon tekniginin kullanilmasimin dgrencilerin
akademik basarilarini yiikselttigini, 6grenmenin kaliciligini destekledigini ve Fen Bilimleri dersine
yonelik daha olumlu tutum gelistirmelerine katki sagladigini gostermistir. Kara Ekemen, Atik ve Erkog
(2019), “Biyolojik c¢esitlilik” konusunun 6gretilmesinde istasyon tekniginin 6grenci basarisi lizerine
etkisi, konulu arastirmanin bulgulart incelendiginde istasyon tekniginin geleneksel Ogretim
yontemlerine kiyasla 6grencilerin akademik basarilarin1 daha fazla destekledigi goriilmiistiir. Bu
sonugclar, istasyon tekniginin 6grenci bagarisini artirmada ve sinav performanslarini yiikseltmede etkili
bir yaklagim oldugunu ortaya ¢ikarmustir. Cakmak ve Demir (2018), Istasyon Tekniginin 6. Simif Fen
Bilimleri Dersi Madde ve Is1 Unitesindeki Ogrenci Akademik Basarisina Etkisinin Incelenmesi konulu
arastirmada, baslangicta benzer basar1 diizeylerine sahip olan deney ve kontrol gruplarinin her ikisinde
de siire¢ sonunda basar1 artis1 oldugunu ayrica Istasyon tekniginin uygulandigi deney grubundaki artisin
kontrol grubuna kiyasla istatistiksel olarak anlaml diizeyde daha yiiksek gergeklestigine yer vermistir.

Arastirmanin Sinirhliklar:

Bu arastirma, belirli bir okulda, 7. sinif diizeyindeki 6grencilerle ve dort haftalik (8 ders saati) bir
uygulama siireciyle sinirlidir. Veri toplama araci olan Sanatsal Beceriler Kontrol Listesi, arastirmaci
tarafindan gelistirilmis olup, degerlendirmeler 6znel uzman puanlamalarina dayanmaktadir.

ONERILER

STEAM egitimi kapsaminda istasyon teknigi gibi grup temelli yontemlerin, sanatsal becerilerin
gelisimine etkisi farkli yas ve gelisim diizeylerinde incelenebilir.

Gelecekteki aragtirmalarda, sayisal ve nitel verilerin birlikte kullanildig1 karma desenler tercih
edilerek 6grencilerin sanatsal gelisimi ¢ok boyutlu olarak incelenebilir.

Sanat egitiminde STEAM tabanli grup etkinliklerinin 6gretim programlarina entegrasyonu
saglanabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

In the past decade, STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, and Mathematics) education has
become an increasingly influential framework in both formal and informal learning environments. As a
pedagogical model, STEAM is praised for its capacity to foster not only disciplinary knowledge but also higher-
order skills such as creativity, critical thinking, problem-solving, and interdisciplinary integration. The inclusion
of Art within the STEM framework has been particularly transformative for art education, since it situates artistic
practices as both independent forms of creative expression and as bridges for cross-disciplinary thinking. In this
regard, the integration of STEAM into art education provides fertile ground for expanding students’ cognitive and
affective capacities.

Within art education specifically, previous studies have highlighted that learning environments that
encourage collaboration and social interaction often result in greater student engagement and enhanced creative
output. Collaborative learning allows students to share diverse perspectives, negotiate meaning, and construct new
ideas collectively, thereby enriching their individual artistic skills. However, despite a growing body of literature
on STEAM, there is still a relative lack of comparative studies that examine how different modes of instructional
delivery—particularly individual versus group-based practices—affect the development of students’ artistic
abilities.

This study draws on the developmental framework of Viktor Lowenfeld, one of the most influential figures
in art education. Lowenfeld’s stages of artistic development provide a lens for understanding how children
perceive, conceptualize, and express their creativity. The present research focuses on the Realism Stage (ages 9—
12), during which students tend to become increasingly detail-oriented, striving for realistic representation in their
artworks. At this stage, they are also more critical of their abilities and may experience frustration if their artistic
output does not align with their internal expectations. Instructional approaches during this developmental period
thus have significant potential to shape not only technical skill development but also self-confidence, motivation,
and willingness to engage in creative risk-taking.

Against this backdrop, the present study aims to investigate how different teaching strategies within
STEAM education influence the artistic skills and creativity of seventh-grade students. More specifically, it
compares the effects of individual-based STEAM applications with group-based practices implemented through
the station technique. While individual-based approaches provide opportunities for autonomy and self-paced
exploration, the station technique emphasizes collaborative learning by rotating students through multiple activity
stations where they collectively engage in tasks. The central research question guiding this study is: Which
teaching strategy—individual or collaborative station-based—yields stronger outcomes in terms of artistic skill
development, creativity, and interdisciplinary thinking?

The study adopted a quasi-experimental design with pre-test and post-test control groups to examine the
impact of the two teaching approaches. The participants consisted of 50 seventh-grade students (aged 12—13),
drawn from a public middle school. The students were divided into two equal groups:

The experimental group (7-A) received individual-based STEAM education, where each student
independently completed the assigned activities and projects.

The control group (7-B) received group-based STEAM education through the station technique, where
students worked collaboratively in small groups, rotating among stations designed to foster different dimensions
of artistic and interdisciplinary learning.

The intervention lasted for four weeks, with each week comprising structured lessons that integrated
multiple disciplines under the STEAM framework. To evaluate the outcomes, students’ artworks were assessed
using a 10-item rubric specifically developed by the researcher. The rubric measured dimensions such as creativity,
originality, technical skill, use of interdisciplinary concepts, problem-solving, aesthetic quality, and expressive
content. To ensure the reliability and validity of the assessment tool, the rubric was piloted and reviewed by experts
in art education and educational measurement.

For the data analysis, descriptive statistics, independent-samples t-tests, and effect size calculations
(Cohen’s d) were employed. These statistical techniques allowed for both the identification of significant
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differences between the groups and the interpretation of the magnitude of these differences.
The results of the study demonstrated that both teaching strategies contributed to students’ artistic growth.
However, there were marked differences in the degree of impact observed. The post-test results revealed that the
group-based station technique had a significantly stronger effect compared to the individual approach. Specifically,
the mean post-test score of the 7-B group (M = 66.42, SD = 5.11) was considerably higher than that of the 7-A
group (M =58.88, SD = 5.74). This difference was found to be statistically significant, t(49) = 8.67, p <.001, with
a large effect size (Cohen’s d = 1.39).

This substantial effect size underscores the effectiveness of collaborative learning environments in
enhancing multiple domains of student development. The data suggest that the station technique not only facilitated
higher levels of artistic creativity and problem-solving but also fostered essential 21st-century skills such as
teamwork, communication, and interdisciplinary integration. Through collective problem-solving and peer-to-peer
dialogue, students were able to explore diverse perspectives, which in turn enriched their artistic expression and
creative outcomes.

Moreover, observational data collected during the lessons indicated that students in the group-based
environment demonstrated greater enthusiasm, willingness to take creative risks, and openness to feedback
compared to their peers in the individual-based setting. While the individual approach supported self-paced
exploration, it was observed that students occasionally experienced difficulties sustaining motivation and
generating novel ideas without the stimulation provided by peer interaction.

The findings of this study resonate with a substantial body of literature suggesting that collaborative and
socially interactive learning environments enrich the creative process. In alignment with Lowenfeld’s
developmental theory, the Realism Stage is characterized by a growing interest in realistic representation and
detail. While this focus can strengthen technical skills, it may also constrain creativity if students become overly
preoccupied with accuracy. The introduction of collaborative strategies, such as the station technique, provides
opportunities for students to encounter different approaches, broaden their perspectives, and integrate new ideas
into their own work. This exposure reduces the risk of rigidity and fosters a more flexible and dynamic creative
process.

From a cognitive standpoint, the station technique appears to enhance students’ divergent thinking abilities,
as they are exposed to multiple problem-solving strategies in a relatively short time span. From an affective
perspective, working collaboratively supports the development of social-emotional competencies such as empathy,
cooperation, and mutual respect. These findings suggest that collaborative methods not only advance cognitive
and technical growth but also nurture students’ affective and interpersonal development.

Despite these promising results, the study has certain limitations. The relatively short duration (four weeks)
restricts the extent to which long-term impacts can be observed. Additionally, the sample size (N = 50), while
sufficient for statistical analysis, may limit the generalizability of the findings. Future research would benefit from
longitudinal studies with larger and more diverse samples to examine the sustainability of the observed effects
over time.

In conclusion, this study provides empirical evidence that STEAM education, when integrated with the
station technique, holds significant potential to advance both cognitive and affective learning outcomes in seventh-
grade students. While individual-based applications remain valuable for promoting independence and self-
regulation, the results suggest that collaborative approaches provide stronger overall support for creativity,
interdisciplinary thinking, and problem-solving. By situating artistic learning within a collaborative STEAM
framework, educators can foster not only artistic competencies but also broader 21st-century skills that prepare
students for the challenges of the modern world.
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