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Makale Hakkinda

Oz. Programlama 6grenimi zor ve karmasik bir siirectir. Programlama 6greniminin karmasikligini
azaltmak amaciyla gorsellestirme araglarinin kullaniminin arttig1 goriillmektedir. Bu gorsellestirme . . .
araglarmdan bir}i/degAlice piogramldl(r;. Calisma kapsaminda Ja\%a irogramlama dili bggrenimfnde Alice Gonderim Tarihi: 05. 01. 2018
programinin kullanim siireci incelenmistir. Calisma grubu, meslek yiiksekokulu bilgisayar Diizeltme Tarihi: 19. 07. 2018
teknolojileri boliimii 2. siifta 6grenim goren 20 dgrenciden olusmaktadir. Arastirma haftada doért saat K -

s L . R abul Tarihi: 23. 07. 2018
olmak iizere bes hafta siirmiis ve toplamda 20 saat uygulanmistir. Gagne'nin dokuz agamali 6gretim
modeli kullanilarak dersler yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerden iki haftada bir degerlendirme notu
toplanmustir. Caligmada tanimlayici durum caligmasi kullanilmig ve veriler igerik analizi yonetimi ile
analiz edilmistir. Sonuglar incelendiginde 6grencilerin; Alice programinin donanim gereksinimlerinin
yiiksek olmasi nedeniyle bilgisayarda kilitlenmelerin yagandigini ancak Alice programinin kod
mantigini 6grenmeye yardimer oldugunu, programlamaya olan ilgiyi arttirdigini ve programlamay1
eglenceli hale getirdigini belirttikleri goriilmektedir. Programlama mantigmnin daha iyi anlagilmasi
icin Alice programinin kullanilmasinin faydali olacag: diistiniilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Alice programi, meslek yiiksekokulu, programlama ortamlari, programlama
Ogrenimi

Abstract. Learning a programming language is a difficult and complicated process. It has been seen
that the use of visualization tools has increased to decrease the complexity of learning programming.
One of the visualization tools used for this purpose is Alice software. This study investigates the use
of Alice software in learning Java programming language. The study group consists of 20 students
who study at the 2nd year of vocational schools, department of computer technologies. The study was
carried out five weeks to be four hours in a week and it was applied for 20 hours in total. The courses
were realized using Gagne’s nine events of instruction model. Reflections were collected from the
students in every other week. Descriptive case study method was utilized in the study and the data
were analyzed using content analysis method. When the results were examined, it is seen that the
students have stated that the computers freeze due to the high hardware requirements of the Alice
program. Despite that, It is observed that Alice program helped learning the coding logic, increased
interest in programming and made programming fun. It is thought that use of Alice software can be
beneficial for better understanding of programming logic.
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Giris

Teknolojinin gelismesiyle birlikte bireylerden beklenen 6zellikler degismekte, yagam tarzi ve toplum
yapisinda doniisiimler meydana gelmektedir. Var olan bilgi ve becerilerin iglenip yeni durumlara gore
sekillendirilebilmesi ve farkli iiriinlerin ortaya ¢ikarilabilmesi, glinlimiiz bilgi caginda biiyiik 6nem
kazanmustir (Partnership for 21st Century Skill, 2009). Bireylerin yeni ve 6zgiin {iriinler
gelistirebilmesi, 6zellikle bilgi ve iletisim teknolojisi sektoriinii 6n plana ¢ikarmaktadir. Bilisim
sektoriinde farkl teknolojiler tireterek, yeni tiriinler gelistirerek var olunabilmektedir. Bu durum
programlamanin 6nemini ortaya ¢ikarmaktadir.

National Research Council tarafindan yayinlanan "Bilgi Teknolojileri ile Anlagilir Olma" isimli
raporda programlama yetenegine sahip olunmasi gerektigi vurgulanmistir. Programlama yeteneginin,
bilisimsel diisiinmeyi destekledigi belirtilmistir. Ozellikle dijital teknolojinin gelisiminin tiiketici
kavramini, yaratici kavramina doniistiirdiigii ifade edilmistir (National Research Council, Committee
on Information Technology Literacy, 1999; Resnick, Flanagan, vd., 2009).

Programlamanin; yeni {iriinleri ve 6zgiin teknolojileri gelistirmedeki etkisinin biiyiik olmasinin yaninda
programlama bireylerin farkli yonlerden gelisimi igin de énemli bir yere sahiptir. Ornegin
programlama ile ugrasan bireylerin yaraticiliklari, yansiticiliklari, iistbilis yetenekleri(Clements &
Gullo, 1984), kural 6grenmeleri (Gorman & Bourne, 1983), problem ¢6zme ve analiz etme yetileri
(Feurzeig, Papert & Lawler, 2011; Papert, 1993; Saeli, Perrenet, Jochems & Zwaneveld, 2011)gibi
becerileri; programlama ile ugrasmayan bireylerden daha iyi yonde gelistigi yapilan ¢aligmalarda
belirlenmistir. Programlama 6grenimi, glinlimiiz toplumundaki 6nemli sorunlarin ¢éziimii ve yeni
projelerin tasarlanmasi i¢in 6nemli stratejiler gelistirmeyi de desteklemektedir (Resnick, 2013). Ancak
programlama 6grenmek oldukga zordur (Powers, Ecott & Hirshfield, 2007; Resnick, Flanagan, vd.,
2009; Robins, Rountree & Rountree, 2003).

Programlama karmagik katmanlardan olugmaktadir. Katmanlardan biri programlama dillerinin
sozdizimi, diger bir katman problemlerin ¢6ziimii i¢in gerekli islem adimlarini olusturmay1 saglayan
programlama mantigidir (Biju, 2013).S6zdizimleri bir araya gelerek kod bloklarini ve programlari
olusturur. Programlama siirecinde sézdiziminden kaynakli hatalarin bulunmasi ayri bir is yiikiidiir.
Cogu zaman tespit edilemeyen veya gec tespit edilen hatalar programlama motivasyonunu diisiirmekte
(Biju, 2013) ve programlamaya kars1 sikici bir tutumun olugmasini saglamaktadir (Howard, Evans,
Courte & Bishop-Clark, 2006). Ozellikle programlamaya yeni baslayanlar programlama dilinin
so0zdizimini ve programlama mantigini kolay bir sekilde 6grenmek i¢in yazilim araglarina ihtiyag
duymaktadir (Biju, 2013; Bishop-Clark, Courte, Evans & Howard, 2007). Bunun yaninda
programlama dillerinin temel yapilar1 birbirine benzerdir. Temel kavramlarin bilinmesi farkli dillerin
ogrenilmesi igin kolaylik saglamaktadir. Ayrica programlamada ge¢mis bilgi ve becerilerle yeni
bilgilerin insa edilmesi ¢ok dnemlidir (Gomes & Mendes, 2007). Ancak her programlama 6greniminin
baginda temel kavramlarin iyi bir sekilde anlagilamamasi nedeniyle tekrar temel kavramlarin
ogrenilmesine yogunlasilmasi, yeni uygulamalar yapilmasini kisitlamakta ve programlamada
ilerlemeyi engellemektedir. Programlama dili 6greniminin zor olmasi(Resnick, Flanagan, vd., 2009),
programlamadaki soyut kavramlarin ve programlama mantiginin anlasilmasinin gii¢ olmasi (Gomes &
Mendes, 2007) programlama egitiminde farkli 6gretim ortamlarinin kullantmini arttirmigtir.

Tiirkiye’de farkli boliimlerde programlama egitimi verilmektedir. Ozellikle programlama derslerinin
yogun bir sekilde verildigi béliimlerden biri, meslek yiiksekokulu bilgisayar teknolojileri boliimiidiir.
Ancak bu derslerde diiz anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma vb. geleneksel 6gretim yontemleri
kullanilmaktadir (Binici & Necdet, 2004; Sahin & Finfik, 2008; Unal & Cakir, 2016). Bu durum
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programlama 6grenmede yasanilan zorluklar disiiniildiigiinde, 6grencilerin programlama mantigimni
anlamalarini zorlastirmaktadir (Cooper, Dann & Pausch, 2000; Kolling, 2010; Kolling, Quig, Patterson
& Rosenberg, 2003; Resnick, 1990; Resnick, Maloney, vd., 2009). Programlamanin zor olmasindan
dolay1, daha kolay bir sekilde 6grenilmesi amaciyla 6grenme ortamlarinda gorsel 6grenme araglarina
olan ihtiyac artmaktadir (Howard vd., 2006; Powers vd., 2007).

Programlama egitiminde yasanan bu sikintilardan &tiirii, programlama 6grenmenin zor siireclerini
kolaylagtirmak amaciyla gorsel programlama araglari ve ortamlari tasarlanmistir (Cooper vd., 2000;
Koélling, 2010; Koélling vd., 2003; Resnick, 1990; Resnick, Maloney, vd., 2009). Programlama
Ogretmek icin tasarlanan bu ortamlar; ilgi ¢ekici, 6grenmesi kolay ve 6grencilerin kisa siirede yeni
uygulamalar1 ortaya ¢ikararak 6grenmelerine olanak saglamaktadir (Bishop-Clark vd., 2007). Bu amag
icin tasarlanan yazilim araglarindan biri Alice programidir.

Gorsel Bir Programlama Ortam : Alice

Alice program etkilesimli arayiize sahip ii¢ boyutlu bir programlama ortamidir. Kullanicilar Alice
programi ile bir program olusturmak i¢in ilgili kodlar1 siiriikle-birak mantigina gore ¢alisma alanina
ekleyebilmektedir. Boylece sozdiziminden kaynaklanan hatalarla ugragsmak zorunda kalmazlar. Alice
programindaki talimatlar nesne tabanli programlama dilindeki standart kodlamalara karsilik
gelmektedir (Hayat, Al-Shukaili & Sultan, 2017). Kullanim kolayligi, etkilesimli ve gorsel olmasi gibi
avantajlarindan dolayi literatiirde farkli ¢aligmalarda kullanilmistir.

Daly (2011) Alice programinin Java programlama dili 6grenimindeki etkisini belirlemek amaciyla
deneysel bir calisma yapmistir. Calismada deney grubu alt1 hafta boyunca ilk basta Alice programu ile
caligip sonrasinda Java programlama diline gegmis, kontrol grubu siire¢ boyunca Java programlama
dilinde geleneksel yontemlerle ¢alismistir. Deneysel siirecin basinda, ortasinda ve sonunda
katilimcilarin programlama kavramlarini 6grendikce giiven seviyelerindeki artis1 belirlemek amaciyla
anketler uygulanmistir. Calisma sonucunda Alice programu ile ¢alisan 6grencilerin programlamaya
giiven seviyelerinin ve temel programlama kavramlar1 6grenimlerinin daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir.

Liu, Lin, Hasson ve Barnett (2011) ¢alismalarinda 6gretmenlerin bilgisayar bilgilerini gelistirmek
amaciyla Alice programu kullanarak bir egitim tasarlamiglardir. Aragtirmanin baginda ve sonunda
katilimcilara anket uygulanmis ve goriisme yapilmistir. Calisma sonucunda Alice programi
kullanilarak bilgisayar bilimleri 6gretiminde giiven seviyesi ve bilgi birikim artis1 oldugu tespit
edilmistir.

Aktunc (2013) caligmasinda Java programlama diline Alice programi kullanilarak gegisin saglanmasi
amaciyla bir yaklagim sunmustur. Sadece Alice programi kullanarak tiim 6grenme hedeflerine
ulagilamayacagini ancak temel programlama dili kavramlarinin daha iyi bir sekilde 6grenilmesi i¢in
Alice programimin kullanilmasinin yararli olacagini vurgulamistir. Alice programi ve Java
programlama dilinin birlikte 6grenilmesinin saglam bir programlama temeli verecegini ve iist diizey
programlamaya hazirlayacagini ifade etmistir.

Price (2013) Alice programinin akademik basari ve kalicilik tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla
deneysel bir ¢alisma yapmistir. Deney grubunda Alice programu ile 6gretim tasarlanmisg, kontrol
grubunda geleneksel 6gretim yontemleri kullanilmistir. Veriler akademik basari sinavi ve ara sinavlar
araciliiyla toplanmistir. Calisma sonucunda Alice programu ile ¢alisan grupta 6zellikle nesne ve sinif
kavramlar1 6greniminde anlamli bir artigin oldugu belirlenmistir.

189



ENA
~_ONLINE

Journal of Qualitative Research in Education VOIUME 6 / Issue 2,2018

Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi - ENAD
Journal of Qualitative Research in Education - JOQRE

Zhang, Liu, de Pablos ve She (2014) Alice programinin akademik basari, motivasyon ve ilgi diizeyine
etkisi belirlemek amaciyla bir ¢alisma yapmislardir. Deneysel olarak yapilan ¢aligmada deney grubu
Alice programu ile kontrol grubu geleneksel yontemler ile Java programlama dili 6grenimi
gormiislerdir. Arastirma sonucunda Alice programinin akademik basariya, motivasyona ve ilgi
diizeyine anlamli olarak olumlu yonde etki ettigi belirlenmistir.

Kayabasi (2016) Alice programimin dgretmen adaylarinin 6z yeterlilik algilarina olan etkisini ve
Ogretmen adaylarinin Alice programina iliskin goriislerinin belirlenmesini amaglayan bir ¢aligma
yapmistir. Veriler goriisme formu ve anket yardimiyla toplanmistir. Calisma sonucunda katilimcilar
Alice programu ile derse olan katilim ve ilgilinin artabilecegi; Alice programinin kalicilig1 artirip;
liderlik, yaratici diisiinme ve problem ¢dozme becerilerini gelistirebilecegi yoniinde goriis
belirtmiglerdir. Ayrica Alice programinin 6z yeterlilik algisina anlamli olarak olumlu yonde etki ettigi
ifade edilmistir.

Hayat vd. (2017) Alice programini K-12 6grencilerine 6gretip etkisini incelemek amaciyla bir ¢alisma
yapmiglardir. Alice programi 6gretildikten sonra 6grencilere proje verilmis ve anket yardimiyla
goriisleri alimmigtir. Calisma sonucunda dgrencilerin Alice programimin kullaniminin kolay oldugunu,
Alice program ile ¢alismanin eglenceli ve motivasyon arttirici olarak gordiiklerini belirttikleri ifade
edilmistir.

Alice programu ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde ortaokul 6grencileri (Hayat vd., 2017;
Werner, Denner, Bliesner & Rex, 2009), lise 6grencileri(Wang, Mei, Lin, Chiu & Lin, 2009),
tniversite 6grencileri (Cliburn, 2008; Cooper, Dann & Pausch, 2003), 6gretmenler (Liu vd., 2011) ile
programlamaya yeni baglayan ana bilim dali bilgisayar olmayan kullanicilar (Howard vd., 2006) gibi
farkli yas aralig1 ve farkl statiilerdeki ¢alisma gruplarinda kullaniminin oldugu belirlenmistir. Alice
programinin etkileri olarak programlamaya yeni baslayanlarda 6zellikle gorsellestirme araglarinin
kullaniminin; programlamanin temel kavramlarinin anlasiimasini kolaylastirdigi (Cliburn, 2008;
Cooper vd., 2003; Hayat vd., 2017; Howard vd., 2006; Wang vd., 2009; Werner vd., 2009),
programlama yapmayi kolaylastirdigi (Howard vd., 2006; Werner vd., 2009), programlama 6grenmede
motivasyonu arttirdigi (Hayat vd., 2017; Werner vd., 2009), eglenceli ve kullaniminin kolay oldugu
(Cliburn, 2008; Hayat vd., 2017; Howard vd., 2006; Werner vd., 2009) vurgulanmustir.

Gorsel 6grenme araglarindan biri olan Alice programinin, 6zellikle programlama dili 6grenimini
kolaylastirmak ve temel programlama bilgisinin daha kolay bir sekilde 6grenilmesini saglamak
amaciyla kullanildig1 belirlenmistir (Bishop-Clark vd., 2007; Cliburn, 2008; Hayat vd., 2017; Howard
vd., 2006; Liu vd., 2011; Powers vd., 2007; Wang vd., 2009; Werner vd., 2009). Ancak Alice
programinin daha etkili, verimli ve ilgi ¢ekici bir 6grenim igin, 6grenme ortamlarinda nasil
kullanilmasi gerektigi ile ilgili yapilan calismalar smirlidir. Ozellikle 6grenim siirecinde yardimci
programlarin nasil ve ne zaman kullanilmas1 gerektigini belirleyen en 6nemli veriler 6grenci
goriisleridir.

Bu ¢alismanin amaci meslek yiliksekokulu bilgisayar teknolojileri boliimiinde 6grenim goéren 2. simf
ogrencilerinin nesne tabanli programlama dillerinden biri olan Java programlama dilinin 6gretiminde
gorsel, etkilesimli ve {i¢ boyutlu yazilim araglarindan biri olan Alice programinin 6grenme
ortamlarinda daha etkili, verimli ve ilgi ¢ekici bir sekilde kullanimini saglamak amaciyla 6grenci
goriislerini incelemektir. Bu amag cercevesinde arastirmada " Ogrencilerin programlama 6greniminde
Alice programinin kullanimina iliskin goriisleri nelerdir?" sorusuna cevap aranmaktadir.
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Yontem

Arastirma Deseni

Arastirmada nitel aragtirma yontemlerinden tanimlayici durum galigmasi kullanilmistir. Durum
caligmasinda bir ya da birden fazla olgu, program, ortam, sosyal grup veya sistem gergcek yasam
baglami igerisinde ¢ok yonlii bir sekilde derinlemesine incelenmektedir (Cohen & Manion, 2000;
McMillan, 1996). inceleme sonucunda durumlar ve duruma bagli temalar ortaya ¢ikarilmaktadir
(Creswell & Poth, 2017). Tanimlayict durum ¢aligmalarinda ama¢ durumun ayrintili, derinlemesine ve
gercekei bir sekilde ortaya konulmasidir (Merriam, 2013). Bu ¢aligmadaki amag¢ programlama dili
Ogretiminde, Alice programinin 6grenme ortamlarinda etkili, verimli ve ilgili ¢ekici kullanilmasini
saglamak amaciyla 6grenci gorlislerini derinlemesine ve gergekei bir sekilde incelemek oldugu igin
tanimlayici durum caligmasi tercih edilmistir.

Calismanin Baglamm

Bilgisayar teknolojileri boliimiinde, 6zel ve kamu sektoriiniin bilisim alaninda ihtiyaglarini
karsilayacak ara elemanlar yetistirilmektedir. Ogrenciler teknolojiyi farkli ortamlarda
kullanabilecekleri, programlama altyapisina sahip olacaklari, problem ¢6zme yeteneklerini
gelistirebilecekleri ayrica gelisen teknolojiyi kolaylikla izleyebilecekleri igerige sahip dersler
almaktadir (Bastemur Kaya & Cakir, 2015). Bilgisayar teknolojileri boliimii; bilgisayar sistemlerinin
yazilimsal ve donanimsal yapisinin 6grenilmesi ve gelistirilmesine yonelik egitim vermektedir. iki
yillik egitim siiresi sonucunda, basarili bir sekilde mezun olan dgrenciler tekniker unvanini almaktadir.

2011 Ogrenci Secme ve Yerlestirme Sistemi (OSYS) Yiiksekdgretim Programlar: ve Kontenjanlari
kilavuzuna gore bilgisayar teknolojileri boliimii Tiirkiye'nin yazilim sektoriiniin %78 oraninda yetismis
insan giiclinii karsilamaktadir. Uygulama ve teorige yonelik egitim verilen bu kurumlarda (Kalkinma
Bakanligi, 2014); 6gretim elemanlarinin 6grencileri derste aktif hale getirecek stratejileri
benimsememeleri, yenilik¢i ve dinamik ortamlarin kullanilmamasi nedeniyle uygulamaya doniik
egitimler tam anlamiyla yapilamamakta ve 6grencilerden beklenen beceriler kazandirilamamaktadir
(Binici & Necdet, 2004; Sahin & Findik, 2008; Unal & Cakir, 2016). Programlama mantiginin en iyi
sekilde anlasilmasi ve saglam bir temel olusturulmasi hususunda 6zellikle bu kurumlarda goérsel
programlama ortamlarinin kullanilmasinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir (Cooper vd., 2003).

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu 2015-2016 egitim 6gretim y1l1 bahar doneminde meslek ytliksekokulu
bilgisayar teknolojileri boliimii 2. sinifta 6grenim goren ve goniilliik esasina gore secilen 20 dgrenci
olusturmaktadir. Calisma grubunun 2. siifta 6grenim goren 6grenciler arasindan se¢ilmesinin nedeni;
daha once geleneksel 6gretimle programla 6grenimi gérmelerinden dolayi, Alice programinin
programlama ¢grenimine sagladigi avantaj ve dezavantajli durumlari daha iyi ifade edebilir
olmalaridir. Ayrica 2. sinif 6grencilerine Alice programi ile programlama egitimi verilecegi agiklanmig
ve sadece bu egitimde yer almak isteyen dgrenciler ¢alismaya dahil edilmistir. Ogrencilerin Alice
programu ile verilen programlama egitimine karsi negatif bir tutum sergileyebilmelerinin 6niine
gecilmesi amaciyla ¢alisma grubu goniilliik esasina gore belirlenmistir.

Ogrencilerin demografik bilgileri incelendiginde ¢alisma grubunun %70'lik bir oranla erkek agirlikls
oldugu belirlenmistir. Ogrencilerden 15'inin yas araliginin 18-20, bes 6grencinin ise 21-23 oldugu
belirlenmis ve ¢alisma grubunun %75 ile en yiiksek yag araliginin 18-20 oldugu tespit edilmistir.
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Ogrencilerden birinin genel liseden, 12'sinin meslek/teknik lisesinden, yedisinin anadolu meslek/teknik
lisesinden mezun oldugu belirlenmistir. Bu bilgiler 1s181nda ¢alisma grubunun %60 ile en ¢ok meslek
veya teknik liseden mezun olduklari tespit edilmistir. Ogrencilerin besinin lise mezuniyet derecesinin
2.00-3.00, sekizinin 3.01-4.00, yedisinin 4.01-5.00 arasinda oldugu bilgisine ulagilmstir. %40 ile en
yiiksek lise mezuniyet derecesi araliginin 3.01-4.00 oldugu tespit edilmistir.Ogrencilerin béliimlerini
secme nedenleri programlama basarisim ve ilgisini etkileyen bir unsurdur. Ogrencilerin boliim segme
nedenlerini igeren bilgiler Tablo 1'de verilmektedir.

Tablo 1.
Ogrencilerin Béliimlerini Se¢me Nedenleri

Boliim Se¢me Nedeni n %
Boliimii sevdigim igin segtim 8 40
Ailemin ve/veya ¢evremin bu bolimde okumami istedigi i¢in se¢tim 2 10
Daha fazla is imkan1 oldugu i¢in segtim 5 25
Toplumda bu meslege saygi duyuldugu igin segtim 0 0
Puanima gore herhangi bir boliimii segtim 5 25
Toplam 20 100

Bilgisayar programcilig1 béliimiiniin temelinde programlama bilgisi bulunmaktadir. Ogrencilerin
boliimlerini severek tercih etmelerinin disinda farkli etkenleri goz oniine bulundurarak gelmeleri,
boliimlerine ve programlamaya kars1 olumsuz bir tutumun olusmasina neden olabilir. Programlamaya
kars1 olusan olumsuz bir tutum arastirmanin sonuglarini da olumsuz yonde etkileyebilir. Tablo 1
incelendiginde 6grencilerin en fazla, %40 ile boliimlerini severek tercih ettikleri belirlenmistir.

Ogrencilerin farkli programlama derslerindeki basarilar ile Agirlikli Gegme Notu Ortalama (AGNO)
bilgileri incelenmistir. Ogrencilerin farkli programlama derslerindeki ortalama puanlar1 ve ortalama
AGNO bilgileri Tablo 2’de verilmektedir.

Tablo 2.

Ogrencilerin Programlama Derslerindeki Ortalama Puanlari ve AGNO Ortalamalar
Programlama Dersleri ve AGNO Bilgisi X
Programlama Temelleri 67,45
Gorsel Programlama 1 67,65
Gorsel Programlama 2 74,8
Gorsel Programlama 3 63,7
Nesne Tabanli Programlama 1 60,65
Nesne Tabanli Programlama 2 71,8
Internet Programcilign 1 59,4
Internet Programcilig 2 63,85
AGNO 2,75

Tablo 2 incelendiginde 6grencilerin programlama derslerinden aldiklar1 puanlarin ve ortalama AGNO
bilgilerinin ortalama diizeyde oldugu goriilmektedir. Programlama egitiminde temel kavramlarin
Ogrenilmesi 6nemli yer tutmaktadir. Ciinkii ancak eski bilgiler kullanilarak yeni uygulamalar
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yapilabilir ve programlamada ilerlenebilir (Gomes & Mendes, 2007). Ayrica programlama dillerinde
temel kodlarin anlamlar1 aynidir. Sadece sz dizilimlerinde farklilik gériilebilmektedir. Ogrenciler dort
donem farkli programlama dersleri almalarina ragmen; bir baska ifadeyle temel kavramlari sekiz farkl
programlama dersinde gérmelerine karsin, programlama derslerindeki puanlari ortalama diizeydedir.
Ilgili tablo verileri programlama temelinin iyi bir sekilde anlasilmadigi, dolayistyla ders basarisinin
ortalama diizeyde kaldigini gosterebilir. Bu durum programlama 6greniminde farkli 6gretim
yaklagimlarinin ve dinamik ortamlarin kullanilmasi gerektiginin 6nemini ortaya ¢ikarmaktadir.

Uygulama Siireci

Uygulama siireci 2015-2016 egitim-6gretim y1li bahar doneminde, bes hafta boyunca haftada dort ders
saati olmak lizere toplam 20 saat slirmiistiir. Alice programi ile nesne tabanli programlama dillerinden
Java programlama dilinin temel yapisinin dgretilmesi hedeflenmis, bu kapsamda Alice programi ile
ders ici ornek ve uygulamalar gergeklestirilmistir. Uygulama siirecinde haftalara gore iglenen konu
basliklar1 Tablo 3'te verilmektedir.

Tablo 3.
Uygulama Siirecinde Haftalara Gére Islenen Konu Basliklar:

Hafta Konu Bashklari

Veri tipleri ve degiskenler, operatorler
a. Veri Tipleri
i. Tam say1 veri tipleri
ii. Ondalikli say1 veri tipleri
iii. Karaktersel veri tipleri
iv. Mantiksal veri tipleri
b. Degisken tanimlama
i. Degisken tanimlama kurallari
c. Operatorler
i. Aritmetik operatorler

Hafta 1

Kontrol yapilart
a. if yapisinin kullanimi

i. if/else

ii. if/elseif/else
. switch yapisinin kullanimi

i. switch / case
c. Operatorler

i. Mantiksal operatorler

Hafta 2 b

Dongiiler
a. For dongiisii
b. While dongiisii
c. Do/ while

Hafta 3

Diziler
Hafta 4 a. Tek boyutlu dizi tanimlamalari
b. Cok boyutlu dizi tanimlamalari

Metotlar Kullanimi
Hafta 5 a. Metotlar
i. Local ve Global degiskenler

Uygulamada Gagne'nin dokuz agamal1 6gretim modeli gbz dniinde bulundurularak 6gretim
tasarlanmistir. Modelde basit seviyedeki yetenekler, daha iist seviyedeki yeteneklere alt yap1
olusturmakta ve 6grenme birbiri {istiine tanimlanan bir hiyerarsi olarak benimsenmektedir (Gagné,
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1985). Programlama dili grenme siireci 6nce basit yetenekleri edinme sonrasinda basit yetenekleri
kullanarak karmasik yetenekleri ortaya ¢ikarma ile olusan bir 6grenme siireci oldugu i¢in Gagne'nin
dokuz asamali 6gretim modeli calismada kullanilmustir. Ornek teskil etmesi amaciyla hafta 2
konusunun Gagne'nin dokuz agamali 6gretim modeli géz 6niinde bulundurularak 6gretimi asagida
verilmektedir.

1. Dikkat Cekme : Ogrencilerin dikkatini cekmek amaciyla Alice programinda yapilmus farkli kontrol
yapist kullanimlarini igeren animasyonlar dgrencilere gosterilmistir. Ogrencilerin dikkati
animasyonlara yogunlagtiktan sonra bu animasyonlarin nasil yapilabilecegi, algoritmalarinin nasil
olabilecegi, hangi kodlarin kullanilabilecegi ile ilgili sorular 6grencilere yoneltilmistir.

2. Hedeflerden Haberdar Etme : Ogrencilere hafta 2 kapsaminda yapacaklar1 Alice uygulamalarin
ciktilar1 gdsterilmis ve hem bu ders 6grenecekleri hem de ge¢mis derslerde 6grendikleri bilgiler ile bu
uygulamalar1 yapabilecekleri belirtilmistir. Bu sekilde 6grenciler dersin amaglarindan haberdar
edilmistir.

3. Onbilgileri Hatirlatma : Ogrenciler hafta 2 konusuyla ilgili Alice uygulamalarini yaparken,
algoritma olusturmada ya da program yaziminda hangi adimlari izlemeleri gerektigi hatirlatilmistir. Bir
onceki hafta Alice programi ile 6grenilen veri tipleri ve operatorler konusuna yonelik hangi
durumlarda hangi degiskenlerin kullanildig: ile ilgili animsatici bilgiler verilmistir. Ihtiyag halinde eski
Alice uygulamalar1 gosterilmis ya da ek drnekler yapilmistir.

4. icerigin Sunumu : Dersin icerigi olan kontrol yapilari; 5nemli yerlere vurgu yapacak ses tonuyla
anlatilmus, if, switch vb. yapilar tahtada ve Alice programinda gosterimleri yapilip projeksiyon
cihazindan yansitilarak anlatilmistir. Her yapinin benzer ve ayri yonleri, farkli kullanim sekilleri Alice
programinda gosterilmistir. Ders anlatimi ayrintilandirilirken hem Alice programinda ayni 6rnek
tizerinde, farkl1 kontrol yapilar kullanilarak gosterim yapilmis hem de farkli 6zellikteki 6rnekler
yapilarak konunun daha iyi anlagilmasi saglanmistir. Sonrasinda 6grencilere Alice programi ile
yapabilecekleri uygulamalar verilerek, kendi bilgisayarlarinda ¢6zmeleri istenmistir.

5. Ogrenmeye Rehberlik Etme : Ogrenciler Alice programi ile uygulamalarini yaparken laboratuarda
gezilerek gozlenmistir. Programdan kaynakli zorlanmalar oldugunda yardim edilmistir.
Uygulamalarinda zorlandiklar yerlerde dogru ¢oziime ulastirabilecek ipuglart verilmistir. Dogru
sonucu kendilerinin bulmalarina imkan taninmis ve kesfederek 6grenmeleri desteklenmistir.
Ipuglarinin yetersiz kaldig1 durumlarda ek bilgiler sunulmustur.

6. Davramis1 Ortaya Cikarma : Derste igerik verildikten ve Alice programi ile 6rnekler yapildiktan
sonra dgrencilerden Alice programi ile uygulama yapmalari istenmistir. Uygulamalar sadece haftanin
icerigi ile ¢oziilebilecek uygulamalar olmayip ge¢mis bilgilerini de kullanacaklar ayrintilart
igermektedir. Uygulamalar1 yapmalari igin 6grencilere siire verilmis, programlama mantiginda
takildiklar1 noktalarda rehberlik edilmistir. Teknik bir problem yasandigi takdirde yardim edilerek
sorun giderilmistir.

7. Geribildirim Saglama : Ogrencilerin ders anlatiliminda kullanilan drnekleri yaparken ve Alice
programu ile kendileri uygulama yaparken gidis yollar1 incelenmis, eksik veya yanlis olan yerler
konusunda bilgilendirme yapilmistir. Farkli ¢6ztim yollarinin dogrulugu test edilmis ve bu ¢6ziim
yollarini 6rnek olarak diger 6grencilerin gormeleri saglanmusgtir.
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8. Performans Degerlendirmesi : Ogrencilerin ders icerisinde Alice programu ile yaptiklar 6rnek ve
uygulamalar sinif iginde dogruluk durumlari ve farkli gidis yollart agisindan degerlendirilmis ve geri
doniis saglanmistir.

9. Kalicilik ve Bilgi Transferinin Saglanmasi : Derste verilen Alice 6rnek ve uygulamalar: haricinde
Alice programryla yapabilecekleri farkli sorular ve alistirmalar 6grencilere yoneltilmis, 6grendiklerini
farkli durumlarda kullanabileceklerinin farkina varmalari saglanmistir. Ayrica ders esnasinda
geribildirimler ile daha iyi 6grenmeleri ve 6grendiklerini pekistirmeleri saglanmustir.

Ders igeriklerinin tiimii yukarida 6rnek bir konu anlatimu ile agiklanan modele gore islenmistir. Ders
siirecinde Alice programi ile Java programlama dilinde ilgili haftanin konusu anlatip 6érnekler yapilmus,
Ogrencilerin Alice programi ile uygulamalar yapmasi istenmistir. Buna ek olarak 6grencilerden iki
haftada bir eposta yolu ile degerlendirme notlari toplanmistir.

Veri Toplama Araclari

Calismada 6grencilerin Alice programu ile ilgili goriislerini belirlemek amaciyla, 6grencilerden
degerlendirme notlar1 toplanmistir. Ogrencilerin demografik 6zellikleri ve boliimii segme nedenleri ile
ilgili bilgiler 6grenci bilgi formu yardimiyla toplanmustir.

Ogrenci degerlendirme notlart

Alice programinin Java programlama dili konularini 6grenmedeki katkilari, kullanimi, programlamay1
kolaylastiran ya da zorlastiran durumlari, siireg igerisinde sevilen, sevilmeyen durumlar1 ve 6zellikleri
iceren Ogrenci goriislerini belirlemek amaciyla 6grencilerden degerlendirme notlar1 toplanmustir.
Ogrenci degerlendirme notlar1 eposta yolu ile iki haftada bir olmak iizere dgrencilerden alinmstir.

Ogrenci bilgi formu

Ogrencilerin cinsiyet, yas aralig1, lise mezuniyet dereceleri, mezun olunan okul tiirii bilgilerini
kapsayan demografik 6zelliklerini ve boliimii se¢gme nedenlerini belirlemek amaciyla arastirmact
tarafindan hazirlanan bilgi formu kullanilmistir. Bilgi formu arastirmaci tarafindan hazirlandiktan
sonra bes uzman goriisiine sunulmus, hem bigimsel 6zellikleri hem de igerigi ile ilgili diizenlemeler
yapilarak son hali verilmistir.

Verilerin Analizi

Bilgi formu verileri betimsel analiz ile ve, 6grenci degerlendirme notlarindan elde edilen nitel veriler
ise igerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. Betimsel analizde frekans, yiizde, ortalama ve standart
sapma kullanmilmustir. igerik analizi ile veriler analiz edilirken oncelikle kodlar ¢ikarilmis kodlara
uygun temalar belirlenmistir. Giivenirligi saglamak amaciyla arastirmaci diginda bagka bir uzman
tarafindan kodlama tekrar yapilmistir. 17 maddeden olusan kodlama isleminin ardindan iki kodlama
arasinda 15 madde eslesmistir. Aragtirmaci ve uzman kisi tarafindan eslesmeyen 2 madde iizerinde
gorlisme yapilarak ortak fikirlere varilmig ve kodlama islemi tamamlanmistir. Eslesme orani %88,25
bulunmustur.
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Bulgular

Ogrenci Goriislerine Iliskin Bulgular

Uygulama sirasinda 20 6grenciden elde edilen degerlendirme notlari igerik analiz yontemiyle analiz
edilmistir. Degerlendirme sonuglarina gore elde edilen goriisler ii¢ tema altinda toplanmustir. Bunlar :

e Alice programinin programlama dili 6greniminde sagladig yararlar
e Ogrencilerin Alice programu ile ilgili olumlu gériisleri
e Ogrencilerin Alice programu ile ilgili olumsuz gériisleri

Alice programinin programlama dili 6greniminde sagladig yararlar; gorsellik, programlamaya olan
etki ve siiriikle birak ana basliklari altinda degerlendirilmistir. Gorselligin alt bagligini kaliciligt
artirmasi olusturmaktadir. Programlamaya olan etkinin alt basliklarini; kod mantigini 6grenmeye
yardimci olmasi, programlama mantigini anlamayi kolaylastirmasi, programlamaya olan ilgiyi
artirmasi ve programlamayi1 eglenceli hale getirmesi olusturmaktadir. Siiriikle-birak ise hatasiz
kodlama yapma olanag1 saglamasi alt bagligindan olusmaktadir. Alice programu ile tasarlanan ortamin
programlama dili 6greniminde sagladigi yararlar ile ilgili gortisler Tablo 4'te verilmektedir.

Tablo 4.
Alice Programi ile Tasarlanan Ortamin Programlama Dili Ogrenimde Sagladigi Yararlar ile Ilgili
Gortisler

Alice programinin programlama dili 6greniminde sagladig yararlar n f
Gorsellik
(Kod islevlerinin gorsel Kalicilig1 arttirmast 8 9
olarak goriilebilmesi)
Kod mantigini 6grenmeye yardimci olmasi 11 12
Programlamaya Olan Programlamaya olan ilgiyi arttirmast 6 9
Etkisi Programlama mantigin1 anlamay1 kolaylagtirmasi 4 4
Programlamay1 eglenceli hale getirmesi 4 4
Siiriikle-Birak Hatasiz kodlama yapma olanag: saglamast 3 3

Alice programimin programlama dili 6greniminde sagladig1 yararlar agisindan etkileri incelendiginde
en ¢ok; kullanilan kodlarin gorsel olarak ne ige yaradiginin goriilebilmesinin kod mantigin1 anlamaya
yardimei oldugu belirtilmistir. Degerlendirme notlarinda bir 6grenci kod mantigini 6grenme ve siiriikle
birak 6zelliginin avantaji1 olarak "Kod yazmadan kolaylikla program yazilabiliyor ve dongii gibi temel
kavramlarin mantigini kolay bir sekilde 6greniyoruz." yorumunu yapmustir. Bagka bir 6grenci
"Programlamaya Alice ile baglasaydik kodlart ve programlart daha kolay ve hatasiz bir sekilde
ogrenebilirdik.” yorumu ile Alice programinin kod mantigin1 anlamay1 ve programlama dgrenmeyi
kolaylastirdigini belirtmistir. Cevaplar ayrintili bir sekilde incelendiginde sekiz 6grenci kaliciligi
arttirdigini ifade etmistir. Gorselligin kalicilig1 artirmasi ile ilgili bir 6grenci "Gdrerek yaptigim seyler
aklimda daha kalict oluyor." yorumunu yapmustir. Altt 6grencinin Alice programinin programlamaya
olan ilgililerini arttirdigini, dort 6grencinin ise programlama mantigini anlamayi kolaylastirdigini ifade
ettikleri goriilmektedir. Dort 6grenci Alice programinin gorselligi sayesinde programlamay1 daha
eglenceli bulduklarini belirtmiglerdir. Bir 6grenci dnceden programlama dersinin diger derslerden
herhangi bir farki olmadigini ancak Alice programi ile derse gelme hevesinin arttigini ifade etmistir.
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Ucg 6grenci Alice programinin siiriikle birak mantig ile kodlarin ¢alisma ekranina eklenebilmesi
sayesinde kod hatasindan uzak bir sekilde kodlama yapilabildigini belirtmistir.

Goriisler incelendiginde Alice programu ile ilgili olumlu goriiglerin oldugu goriilmektedir. Bu goriisler
Alice programinin olumlu 6zellikleri altinda kategorize edilmistir. Java kodlarinin ¢aligma ekranin
yaninda gdriilmesi, nesnelere istenilen hareketlerin verilebilmesi, kod ¢iktilarinin animasyon seklinde
gorsel olarak goriilebilmesi, siiriikle-birak 6zelligi ile kodlarin hazir olarak eklenmesi, eglenceli olmasi
ve programin kullanimimin kolay olmasi Alice programinin genel 6zellikleri ile ilgili olumlu goriisler
olarak degerlendirilmistir. Alice programu ile ilgili olumlu goriisler Tablo 5'te verilmektedir.

Tablo 5.

Alice Programu ile Ilgili Olumlu Gériisler

Alice Programimin Olumlu Ozellikleri n f
Kod ¢iktilarinin animasyon seklinde gorsel olarak goriilebilmesi 9 13
Siirtikle birak 6zelligi ile kodlarin hazir olarak eklenmesi 9 11
Java kodlarinin ¢aligma ekranin yaninda goriilmesi 7 7
Eglenceli olmast 7 7
Kullaniminin kolay olmasi 5 5
Nesnelere istenilen hareketlerin verilebilmesi 2 2

Alice programu ile ilgili 6grencilerin olumlu goériisleri incelendiginde 6grenciler en ¢ok sevdikleri
ozellikler olarak; programda kodlarin siiriikle-birak mantigi ile hazir olarak eklenmesini ve kod
ciktilarinin animasyon seklinde gorsel olarak goriilebilmesini belirtmiglerdir. Siiriikle birak 6zelligi ile
ilgili bir 6grenci "Kodlart yazmak yerine segip birakmak ayri bir kolaylik, hata yapmanin éniine
geciyor"” yorumunu yapmustir. Cevaplar ayrintili bir sekilde incelendiginde yedi 6grenci istenildigi
zaman Alice ¢aligmalarinda Java kodlarinin ¢aligma ekraninin yan tarafinda ayri bir pencerede
goriilmesini begendiklerini belirtmiglerdir. Bir 6grenci Java kodlarinin ¢aligma ekraninin yan tarafinda
goriilmesi ile ilgili "Gorsel ve kod kisminin bir arada olmasi kodlar daha iyi anlamami saglad."
yorumunu yapmistir. Yedi 6grenci programin eglenceli oldugunu belirtmis, bes 6grenci Alice
programin kullanimini kolay bulmustur. Bir 6grenci Alice programi ile ¢aligmanin eglenceli oldugunu
"Program ¢ok zevkli. Ugrasirken veya uygulama yaparken canim hig sikilmiyor.” yorumu ile ifade
etmistir. Iki 6grenci nesnelere istenilen hareketlerin verilebilmesini sevdiklerini belirtmislerdir. Bu
konuda bir 6grenci "Nesneleri hareket ettirmek ¢ok giizel ve eglenceli. Bu sayede kodlarin ne ise
yaradigi daha iyi anlasiliyor.” yorumunu yapmustir.

Degerlendirme notlart incelendiginde 6grenciler olumlu goriislerin yani sira olumsuz goriislerde
belirtmislerdir. Degisken tanimlamanin zor olmasi, nesnelerin eklem hareketi vb. ayrintilarini hareket
ettirmenin zor olmasi, déngii olugturmanin zor olmasi, yazilimin donanim gereksinimlerinin yiiksek
olmasi ve arayiiziin karigik bulunmas1 Alice programina ait olumsuz goriislerdir. Alice programu ile
ilgili olumsuz 6grenci goriisleri Tablo 6'da verilmektedir.

Tablo 6. '
Alice Programu ile 1lgili Olumsuz Goériisler

Alice Programinin Olumsuz Ozellikleri

Degisken tanimlamanin zor olmasi

Yazilimin donanim gereksinimlerinin yiiksek olmasi

Dongii olusturmanin zor olmast

Nesnelerin eklem hareketi vb. ayrintilarini hareket ettirmenin zor olmasi

NN [N w| 5P
ITNITNY IS 1N

Arayiiziin karisik bulunmast

197



ENA
~_ONLINE

Journal of Qualitative Research in Education VOIUME 6 / Issue 2,2018

Egitimde Nitel Arastirmalar Dergisi - ENAD
Journal of Qualitative Research in Education - JOQRE

Alice programu ile ilgili olumsuz goriisler incelendiginde en ¢ok; degisken atamanin zor oldugu ve
dongii olusturmanin zor oldugu belirtilmistir. Bir 6grenci dongii ve degisken tanimlamada yasadigt
zorluklarla ilgili "Déngiilerde biraz zorlandim. Degisken tamimlamalarda ¢ok zorlandim. Java'da daha
pratik sekilde tamimlama yapryorduk.” yorumunu yapmistir. Ayrica ii¢ 6grenci yazilimin donanim
gereksinimlerinin yiiksek olmasindan dolay1 bilgisayarda kilitlenmelerin ve donmalarin ¢ok oldugunu
bu durumun programla ¢alisilmasini engelledigini belirtmistir. Bir 6grenci programin donanimsal
gereksinimiyle ilgili "Baz: bilgisayarlarda sistem gereksinimleri diisiik kaldigindan program hatali
calisabiliyor. "yorumunu yapmistir. Cevaplar ayrintili bir sekilde incelendiginde iki 6grenci yazilimin
araylziinii karisik bulduklarini ve 6zelliklerin nereden eklenecegini bulmalarinin zaman aldigini ifade
etmislerdir. iki 6grenci nesneleri ayrintil bir sekilde hareket ettirmenin karmasik oldugunu belirtmistir.
Bir 6grencinin nesneleri hareket ettirmenin zorluguyla ilgili "Nesneleri hareket ettirmek giizel ancak
nesneleri ayrintili hareket ettirmek ¢ok zor. Mesela bir insani yiiriitmek ¢ok ayrintili.” yorumunu
yaptig1 gorilmiistiir.

Sonuclar ve Tartisma

Bu ¢alismada, programlama dili 6gretim ortamlarinda Alice programinin etkili, verimli ve ilgi ¢ekici
bir sekilde kullanimini saglamak amaciyla 6grenci goriislerini iceren nitel veriler analiz edilerek
degerlendirilmistir. 20 6grenciden elde edilen degerlendirme notlar1 analiz edildiginde Alice
programinin programlama dili 6greniminde sagladigi yararlar ile Alice programinin olumlu ve olumsuz
yonleri iizerinde goriis belirtildigi goriilmektedir.

Arastirma sonuglari incelendiginde Alice programinin programlama dili 6greniminde sagladig1 yararlar
ile ilgili 6grenciler en ¢ok; kod mantigini 6grenmelerine yardimei oldugunu, kodlarin gorsel bir sekilde
islevinin goriilebilmesinin kalicilig1 arttirdigini ve Alice programinin programlamaya olan ilgilerini
arttigini ifade etmislerdir.

Biju (2013), Hayat vd. (2017), Johnsgard ve McDonald (2008), Schultz (2011), Solmaz (2014), Wang
vd (2009) ¢alismalarinda Alice programinin temel kod kavramlarini 6grenmeye yardimer oldugunu
ifade etmislerdir. Liu vd. (2011) Alice programi ile ¢alisilmasinin programlamada bilgi birikimini
arttirdigini belirtmislerdir. Courte, Howard(2006), Hayat vd. (2017) ve Bishop-Clark (2017) yaptiklari
caligmada, 6grencilerin Alice programinin kendilerini programlamaya tesvik ettigini belirttiklerini
vurgulamiglardir. Hayat vd. (2017) ve Werner vd. (2009) Alice programi ile programlama 6grenmenin
motivasyonu arttirdigini belirtmislerdir. Werner vd. (2009) ¢alismalarinda kodlar ile istenilen
animasyonlari yapilmasimin programlamaya olan ilgiyi arttirdigini ifade etmislerdir. Buna karsin
Wang vd. (2009) caligmalarinda Alice programi ile galigmanin kullanicilarin motivasyonlarinda
herhangi bir artisin olusturmadigi ve 6grenme deneyimlerine anlamali yonde etkilemedigi sonucuna
ulagmislardir.

Alice programinda eklenilen nesnelerin istenilen hareketleri yapabilmeleri i¢in, ¢alisma ekranina
stiriikle-birak mantig1 ile kodlar eklenmektedir. Kullanicilar hangi kodun nasil bir sonug verdigini
gorsel olarak animasyon seklinde gorebilmektedir. Ustelik eklenilen her bir kodun etkisine teker teker
animasyonda bakilabilmektedir. Bu yiizden kullanicilar kodlamada nasil bir yol izlemeleri gerektigini
algoritmik olarak daha iyi anlayabilir ve kodlarin ¢alisma mantigin1 daha iyi kavrayabilirler. Boylece
programlamay1 yapabilme duygusu edinen kullanicilarin derse olan ilgisinde artis saglanabilir.
Ozellikle gorsel zekaya sahip kullanicilar igin 6grenilen bilgilerin kalicilig1 artabilir. Ogrencilerin
genelde sikici olarak nitelendirdikleri programla dersine karsi olan ilgilerinin artmasi, programlama ile
0zgiin teknolojilerin iiretilebilmesi igin umut vaat edicidir.
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Alice programinin olumlu 6zellikleri ile ilgili 6grencilerin en ¢ok; kodlarin ne ise yaradigimin gorsel
olarak goriilebilmesini, siiriikle-birak 6zelligi sayesinde kod yazilmamasini ve Java kodlarinin ¢alisma
ekraninda goriilmesini sevdiklerini belirttikleri goriilmektedir. Benzer sekilde Cooper vd. (2003)
caligmalarinda siiriikle-birak mantiginin sevilen bir 6zellik oldugunu belirtmis ayrica programlamaya
yeni baslayan kullanicilar igin yararli bir 6zellik oldugunu vurgulamislardir. Solmaz (2014)
ogrencilerin kodlari hazir bir sekilde eklenilmesini sevdiklerini aktarmigtir. Cliburn (2008) ve Solmaz
(2014) kodlarin gorsellestirilmesinin programin en begenilen 6zelliklerinden biri oldugunu, Powers vd.
(2007) gorselligin 6grencilerin kod mantigini anlamalarina yardimer oldugunu belirtmislerdir.

Kullanicilar Alice programi ile ¢alisirken kod yazmak yerine, ilgili kodlar1 ekrana siiriikleyip birakarak
programlarini olusturmaktadirlar. Bu nedenle s6zdizimi hatalari ile ugragsmak yerine sadece kodlarin ne
ise yaradigi ile ilgilenirler. Arastirma kapsaminda 6grencilerin farkli programlama derslerindeki
ortalamalar1 incelendiginde ortalama diizeyde basarilarinin oldugu gézlemlenmistir (Bkz. Tablo 2). Bu
durumun kodlarin ne ise yaradiginin tam olarak anlasilamamasindan kaynaklandigi diisiilmektedir.
Yeni bir programlama diline gecerken farkli uygulamalardan baslamak yerine her seferinde temel
bilgilerin yeniden verilmesi zaman kayb1 olarak nitelendirilebilir. Kodlarin ne ise yaradiginin tam
olarak anlasilmasi, yeni ve farkli uygulamalarin, programlarin yapilmasina olanak saglayabilir.
Boylece bilisim sektoriinde daha emin adimlarla ilerlenebilir.

Alice programinda kodlarin ne ise yaradig1 gorsel bir sekilde goriildiigii i¢in hem kod islevleri daha iyi
anlagilabilir hem de programda olusan hatalara daha kolay bir sekilde miidahale edilebilir. Bu goriisii
destekler nitelikte Al-Linjawi ve Al-Nuaim (2010), Cooper vd. (2003), Solmaz (2014) yaptiklar
caligmada programlamada siklikla yasanilan kodlama hatalarinin Alice programinda daha kolay bir
sekilde bulundugunu ve programlamada hatali gidis yollarinin kolay bir sekilde belirlendigini ifade
etmislerdir. Ayrica Alice programi ile olusturulan animasyonlarda kullanilan kodlar istenildigini
takdirde ¢aligsma ekraninin yan tarafinda goriilebilir. Boylece kodlarin programlama dilinde kullanim
sekli daha iyi sekilde anlasilabilir.

Alice programi ile ilgili olumsuz goriis olarak 6grenciler en ¢ok; degisken tanimlanin Java
programlama diline gére daha fazla is yiikii getirdigini, dongii olusturmanin daha zor oldugunu ve
yazilimin donanim gereksinimlerinin yiiksek olmasindan dolay1 takilmalarin yagandigin belirttikleri
sonucuna ulagilmigtir. Cliburn (2008) ¢alismasinda Alice programinin gerektirdigi sistem bellegi
miktar1 ve program yiiklenme zamaninin uzun olmasi gibi sistemsel problemleri olumsuz 6zellik
olarak belirtmistir. Degisken tanimlanmasi ile ilgili Cooper vd. (2000a; 2000b) yaptiklari ¢aligmalarda
Alice programinda degisken tanimlanmasina gerek olmadigini, degisken tanimlama ile ugrasmak
yerine programlama dili yapilarinin nasil degistirildigine odaklanilabildigini vurgulamslardir. Ancak
bu durum programlamaya yeni baglayan kullanicilar i¢in degisken tanimlanmasini ve degisken tiirlerini
ogrenmek agisindan bir dezavantaj yaratabilir.

Alice programu programlama dili 6grenimine kolayliklar getirmesinin yani sira baz1 teknik 6zellikleri
Ogrenenler i¢in programlama diline gére daha zor gelebilir. Ayrica Alice programinin gorselliginin
fazla olmasi ve dzelliklerinin ayrintili olmasindan dolay sistem gereksinimleri yiiksek olabilir. Bu
durumlar kullanicilar1 zorladig1 igin olumsuz bir 6zellik olarak belirtilmis olabilir.

Bu ¢alismada 6gretimi yapan kisi ile arastirmacinin ayni kisi olmasi bir sinirliliktir. Arastirmaci
caligma grubunun dnceden Java programlama dili egitimi gordiiklerinin farkindadir. Aragtirmact
calisma esnasinda 6grenciler Alice programi ile uygulama yaparken, 6zellikle ilk haftalarda
karsilagilan zorluklarin Java programlama dili bilgi eksikliginden degil, Alice programu ile ilk defa
calisilmasindan kaynaklanabilecek problemler oldugunu diisiinmiis olabilir. Haftalar ilerledik¢e
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caligmada karsilasilan problemler azalmistir. Bu durum sadece 6grencilerin Alice programa ile
calismaya alismalar1 ve programui iyi bir sekilde kullanmaya baslamalar1 olarak diisiiniilse de; Alice
programinin programlama mantigini 6grenmeye yardimei olmasindan dolay1 da uygulamalar daha
kolay bir sekilde yapilmis olabilir.

Oneriler

Egitmenlere Yonelik Oneriler

Alice programi ayrintili bir programdir. Calisilmaya baglanilmadan 6nce programin ana hatlariyla
Ogrenenlere tanitilmasi, arayiizden kaynaklanabilecek ya da siire¢ igerisinde yasanabilecek zorluklari
azaltabilir. Eger 6gretimde amag programlama dilinin ana hatlariyla 6grenilmesi ise tiim eklemlerin
hareket koordinasyonu gibi detayli uygulamalarin yapilmasindan kaginilmalidir. Kullanicilar bir siire
sonra programlama mantigin1 anlamaya odaklanmadan ziyade ayrintilarla ugrasirken derse karsi
motivasyonlarini kaybedebilirler.

Alice programin ¢aligma mantig1 kod yazmaya degil kodlarin ne ise yaradiginin 6grenilmesine
yoneliktir. Ancak 6gretim amaglarindan biri kodlama pratikliginin olusturulmasi ise Alice programu ile
calisilirken kodlarin goriildiigii ekraninin ¢alisma ekraninin yan tarafinda goriinmesi saglanmalidir. Bu
sekilde kullanicilarda kodlarin siralanmasi ve yazimu ile ilgili aginalik olusturulabilir.

Alice programi programlama égrenmeyi farkli yonlerden kolaylastirmaktadir. Ancak program,
programlamada baz1 konularin anlasiimasini zorlastirabilmektedir. Ornegin programda degisken
tanimlama, programlama dilinde degisken tanimlamadan daha fazla is yiikii gerektirmektedir. Ayrica
Alice programinda programlama dilindeki dongii tiirlerinin hepsinin bulunmamasiyla birlikte; bulunan
dongii tiirleri ile ilgili kod eklenirken, algoritmasinin olusturulmasinda kullanicilar zorlanmaktadir. Bu
ylizden dongti ile calisirken dncelikle basit uygulamalarin yapilmasi daha sonra ayrintili uygulamalara
gecilmesi konunun daha iyi anlagilmasini saglayabilir.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu calismada ¢alisma grubu olarak 20 kisilik kiigiik bir grup ile ¢alisilmistir. Caligma gurubu daha
Once programlama dersi alan ikinci siif 6grencilerinden olusmaktadir. Calisma kapsaminda sadece
nitel veriler incelenmistir.Farkli ¢alismalarda galisma gurubu arttirilip daha gesitli veriler elde
edilebilir. Nicel veriler de kullanilarak ¢alisma sonuglar1 desteklenebilir. Ayrica programlamaya yeni
baslayan kullanicilar ile ¢aligilarak Alice programinin programlama 6grenimine olan etkisi nicel ve
nitel veriler kullanilarak arastirilabilir.

Nitel sonuglar genel olarak degerlendirildiginde; kodlarin ne ise yaradiginin gorsel olarak
goriilebilmesi, kod yazilmadan kodlarin eklenilmesi sayesinde s6z dizimi hatalariyla ugrasmak yerine
sadece kodlarin ne ise yaradigina odaklanilmasi, kullanicilarin programlama yaparken ayni zamanda
Ozgiin uygulamalar gelistirerek eglenirken 6grenme imkani elde etmesi, programlama 6grenimine yeni
baglayan kisilerin programlamayi sevmesi ve programlama mantiginin daha iyi anlasilmasi i¢in Alice
programinin kullanilmasinin faydali olacag diisiiniilmektedir.
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Summary

Purpose and Significance. The purpose of this study is to investigate the students’ views to
ensure use of Alice software effectively, efficiently and interestingly in learning environments
in learning Java programming language by students studying at computer technologies
department. The question which is "What are the student views investigated with the purpose
of determining the use of Alice software in learning programming?" is answered within the
framework of this purpose.

Methodology. In the study, descriptive case study method was utilized. The study group of
the research consists of 20 students who study at the 2" year of vocational schools,
department of computer technologies in the spring semester of 2015-2016 academic year.

The application was carried out five weeks to be four hours in a week and took 20 hours in
total. With Alice software, it is aimed to teach the basic structure of Java programming
language and in that scope, examples and applications were realized using Alice software
within the course.

In the application, the education is designed in accordance with Gagne’s nine events of
instruction model. During the courses, first the subject of the related week was told to students
in Alice software, examples were solved and then practices were given to students.

In the study, reflections were collected from students via e-mail in every two weeks with the
purpose of determining the students’ views. Information on demographic features of the
students and their reasons to choose this department is collected by means of an information
form. Information form data was analysed using descriptive analysis. In addition the data
containing students’ views was analysed using content analysis.

Results. The reflections obtained from the students were evaluated using content analysis.
Views obtained according to evaluation results are gathered under three themes; 1)Benefits of
Alice software's on programming language learning, 2) Students’ positive views on Alice
software, 3) Students’ negative views on Alice software.

When the usefulness of the Alice software and its impact on programming language learning
are examined, it was stated that being able to see the function of codes visually helps
understanding the encoding logic the most. When the answers were examined in detail, eight
students stated that it increases persistency. It is seen that six students stated that Alice
software increased their interest in programming and four students stated that it facilitates
understanding programming logic. Four students specified that they find programming more
fun by means of the visuality of Alice software. Three students indicated that coding was
possible without error, due to the codes can be added to the working screen using drag and
drop logic.

When the students’ positive views on Alice software are examined, students stated that adding
codes readily with drag-drop logic and being able to see code outputs visually in the form of
animation are their favourite features. When the answers were examined in detail, seven
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students and the researcher stated that they liked that Java codes are displayed in a separate
window. Seven students indicated that the program is fun. Also five students find that Alice
software easy to use. Two students stated that they like the ability to give any motion to the
objects.

When the negative views on Alice software are investigated, it was pointed out that it is
difficult to assign a variable and it is difficult to create a loop In addition, three students stated
that the computer frequently freezes due to the high hardware requirements of the software
and this prevents working with the software. When the answers were analyzed in detail, two
students defined that they find the software interface complex. In addition to two students
expressed that it is complicated to move objects in detail.

Discussion and Conclusion. When the study results were examined, the students stated that it
helped them learn the coding logic, being able see the function of codes visually increased
persistency and Alice software increased their interest in programming in relation to the
practicability of Alice software and its benefits on programming language. In Alice software,
users are able to see the result of each code in the form of an animation. Moreover, it is
possible to see the impact of each code one by one in the animation. For that reason, users are
able to understand path to be followed in encoding algorithmically and they are able to
comprehend the working logic of codes better. Thus, interest of the users can be increased in
the course. Especially for the users who have visual intelligence, the persistency of learned
information can be increased. Increasing the interest of students in programming course,
which they describe as boring in general, is promising for producing original technologies. In
relation to positive features of Alice software, it is seen that the students stated what they like
the most is ability to see the function of codes visually, not writing codes thanks to drag-drop
feature and seeing Java codes on the working screen.

While working with Alice software, users create their programmes by dragging and dropping
related codes into the screen instead of writing codes. For that reason, they are interested in
the function of codes rather than dealing with syntax errors. When the averages of students in
different programming courses are examined within the scope of the study, it was observed
that they have an average level success (see Table 2). It is thought that the reason of this is the
fact that the function of the codes is not understood completely. Rather than starting from
different practices while switching to a new programming language, giving the basic
information again each time may be considered as loss of time. Understanding the function of
codes clearly may provide possibility for new and different practices and programmes. Thus,
programmers can proceed with more confident steps in the IT sector. As a negative view on
Alice software, it was concluded that students state that defining variables brings more work
load compared to Java programming language, it is more difficult to create loops and
computer freezes due to the high hardware requirements of the program. While Alice software
facilitates learning programming language, some of its technical features may be difficult for
learners compared to programming language. Moreover, due to high visuality and detailed
features of Alice software, system requirements might be high. Since these situations may
force users, they might have been stated as negative features.
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Suggestions. In this study, the research group consisted of a small group of 20 students.
Within the scope of the study, only qualitative data was examined. Various data can be
obtained in different studies by expanding the study group. The study results can also be
supported using quantitative data. In addition, the impact of Alice software on learning
programming can be investigated using qualitative and quantitative data by means of working
with users who started programming recently. When the qualitative results are evaluated in
general; it is thought that using Alice software will be useful for seeing the function of codes
visually, focusing on the function of codes instead of dealing with syntax errors by means of
adding codes without writing codes, users have the opportunity to learn by having fun, people
who started programming recently like programming and better understand the programming
logic. Alice software is a detailed software. Introducing it to the learners before starting with
Alice software may reduce difficulties which might be caused by interface or within the
process. If the purpose of education is to teach the programming language with its main lines,
detailed applications such as movement coordination of all joints should be avoided. After a
certain time, users may lose their motivation towards the course while dealing with details
instead of focusing on understanding the programming logic. The operating logic of Alice
software is towards learning the function of codes, not writing codes. However, if one of the
purposes of education is to create encoding practicality, it should be ensured that the codes are
displayed next to the working screen. Thus, a familiarity related to the sorting and writing of
codes can be formed in users.

Alice software may make understanding some subjects of programming difficult. For example,
defining variables require more work load than defining variables in programming language.
Moreover, Alice software does not include all of the loop types in programming language. In
addition, while the code related to the types of loops found is appended, users are forced to
create their algorithm. For that reason, while working with a loop, simple applications can be
made at first. Then more detailed applications can be proceeded with. This approach can
provide a better understanding of the subject.
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