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Ozet: Bu calismada, dijital oykiilerin ikinci dil olarak Tiirkce dgrenen ogrenicilerin yazma motivasyonuna
etkisini belirlemek amaclanmistir. Calisma nitel ve nicel veri toplama ve analiz ydntemlerinin birlikte
kullanildigi karma yontem ile yiiriitiilmiistiir. Nicel veri toplama kapsaminda zayif deneysel desenlerden tek grup
On test/son test desenine gore ¢alisma gerceklestirilmistir. Nitel veri toplama kapsaminda ise yar1 yapilandirilmis
goriisme formu kullamlmustir. Calismanin 6rneklemini Bartin Universitesi Tiirkge Ogretim Uygulama ve
Arastirma Merkezinde (TOMER) Bl seviyesinde ikinci dil olarak Tiirkce &grenimi goren 20 uluslararasi
Ogrenici olusturmaktadir. Sekiz ders boyunca Ogrenicilerin dijital Oykiiler olusturduklar1 bu c¢aligmada,
Ogrenicilerin yazma motivasyonlarini belirlemek amaciyla “Yabanci Dil Olarak Tiirk¢e Yazma Motivasyonu
Olgegi” on test/son test olarak uygulanmustir. Ayrica Ogrenicilerin dijital 6ykii materyaline yonelik
motivasyonlarin1 belirlemek icin ¢alisma bitiminde Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)
uygulanmistir. Yapilan analizler neticesinde deney grubuna uygulanan yazma motivasyonu 6l¢eginin 6n test ve
son test sonuglar1 arasinda anlamli bir farkhilik oldugu goriilmiistir. OMMA ve dgrenici goriismelerinde ise
deney grubunun dijital 6ykiilerle yazmay1 sevdikleri, ilging bulduklari, mutlu olduklari, zevk aldiklar1 ve motive
olduklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte birka¢ Ogrenici yazmaya yonelik isteksizligini siirdiirse de dijital
Oykiilerin siireci kolaylastirdig1 goriisiine de katilmistir. Aragtirmanin bulgular1 dijital 6ykiilerin yazma siirecinde
Ogrenicilerin motivasyonlarin1 artwrabilecegini ve ikinci dil olarak Tiirkce Ogretiminde etkili bir arag
olabilecegini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6ykiileme, ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi, 6gretim materyalleri, yazma becerisi,
yazma motivasyonu.
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Abstract: This study aims to explore the effect of digital storytelling on students’ writing motivation in teaching
Turkish as a second language and to explore students’ perceptions of digital storytelling. The study was
conducted using a mixed-method approach in which both qualitative and quantitative data collection and
analysis methods were used together. In the quantitative phase, a weak experimental design with a one-group
pre-test/post-test model was employed. In the qualitative phase, semi-structured interview forms were used. The
participants were 20 international students studying Turkish as a second language at the B1 level at the Turkish
Teaching Application and Research Center (TOMER) of Bartin University. Throughout the eight-session study,
students created digital stories, and their writing motivation was assessed using the Writing Motivation Scale for
Turkish as a Foreign Language, administered as both a pre-test and a post-test. Additionally, at the end of the
study, the Instructional Materials Motivation Survey (IMMS) was conducted to determine students’ motivation
toward digital storytelling materials. The analysis revealed a significant difference between the pre-test and post-
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test results of the writing motivation scale administered to the experimental group. According to the IMMS
results and semi-structured interview forms results, participants liked writing with digital stories, found them
interesting, and felt happy, enjoyed, and motivated. Although a few students remained reluctant toward writing,
they acknowledged that digital storytelling facilitated the process. The findings suggest that digital storytelling
can enhance students’ motivation in the writing process and serve as an effective tool in teaching Turkish as a
second language.

Keywords: Digital storytelling, instructional materials, teaching Turkish as a second language, writing
motivation, writing skills.

Giris

Teknolojik gelismelerle birlikte degisen ve gelisen diinyada insanlar, gesitli bireysel ve
toplumsal amaglarla ikinci bir dil 6grenmek istemektedir. Bir dili 6grenmenin en temel yolu, o
dilin temel becerilerini edinmekten geger (Batluralkiz ve Karakus Taysi, 2021, s. 1040). “Dili
anlama ve kullanma” yetkinligine sahip olmak demek, dil becerilerinin saglikli bi¢imde
gelismesi, 0grenilen dil yapilarini giinliik yasama aktarabilme ve uygun baglamlarda etkili
iletisim kurabilme anlamina gelmektedir. Bu baglamda, dil becerilerinin ilerlemesi tizerinde
ozenle durulmasi gereken 6nemli bir konu olarak &ne ¢ikmaktadir (Ozkaya, 2020, s. 1387).
Yazma becerisi, ikinci dil olarak Tiirk¢e alaninda bireylerin en fazla zorluk ¢ektigi
becerilerden birisi olarak karsimiza ¢iktigi sdylenebilir (Bektas Hay ve Okten, 2020, s. 3).
Tiryaki’ye gore anlatma becerileri igerisinde kendine yer bulan yazmanin gelistirilmesindeki
asil amag, dili 6grenenlerin fikir ve duygularin1 hedef dil yapisina dikkat edilerek sistemli bir
bicimde yaziya aktarmalarina olanak saglamaktir. Elde edilen bilginin somut bir isareti olan
yazma becerisi, bireye kullanilan dil konusunda geri bildirimler vermede ve kullanilan dilin
eksiklerini bulma konusunda 6nemlidir. Ayrica yazma becerisi, bireyin bilgisini, konuyu
anlamlandirmasii ve konuyla ilgili fikirlerini yazmasi i¢in ¢ok tarafli zihinsel bir siirece
ihtiyag duymaktadir (Tiryaki, 2013, s. 38). Bu maksatla hedef dilde belli basl birikimlerinin
olmasi 6nem arz etmektedir. Altunkaya’ya gore giiniimiiz diinyasinda kagida yaz1 yazmak
yerini giderek teknolojik araglarla yazi yazmaya birakmaya baglamistir. Bu nedenle kisilerin

elektronik ortamlarda yazi yazarak fikirlerini paylasma ihtiyaci da giin gectikge artmaktadir
(Altunkaya, 2019, s. 81).

Yeni bir dil 6greniminde O6nemli unsurlardan biri de motivasyon kavramidir. Motivasyon
kelimesi TDK Giincel Tiirkge Sozlik’te “isteklendirme, gilidiileme” olarak tanimlanmustir
(Turk Dil Kurumu, 2025). Motivasyon, bireyi belirli yonde segimler yapmaya, eyleme
gecmeye iten hareket ve giic anlamina gelen Latince “movere” fiilinden olugmaktadir
(Dornyei & Ushioda, 2011, s. 3). Akbaba’nin (2006, s. 347) tanimina gore motivasyon
kavrami, insanlarin bir davranist yapmasim saglayan, bu davranislarin miktarini ve
enerjilerini ayarlayan, davranislara yon veren ve davraniglarin siirekli olmasimi saglayan
cesitli i¢ ve dis sebeplerle beraber davraniglarin isleyisini de igermektedir. Dil 6grenme
acisindan motivasyon ise, ¢abalamak ve dili 6grenmeye yonelik olumlu tutum sergilemektir
(Gardner, 1985, s. 10). Dornyei’ye gore (2005, s. 65) “motivasyon, yabanci dili 6§renmeyi
baglatan birincil bir diirtiidiir ve ilerleyen zamanda 6grenme igin istekli olmay1 saglayan itici
bir giictiir”. Ogrenmenin, "bireyin bir konuyu gercek anlamda 6grenmeyi istemesiyle
gerceklestigi" durumu diisiiniildiigi zaman, bireyi O0grenmek icin eyleme gecirecek
aksiyonlar1 o6greticinin iyl bilmesi ve bunlar1 smif ortaminda bilingli olarak kullanmasi
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lazzimdir. Bu durum, her sekildeki 6grenme ortamlarinda ve 6grenilecek her tiirlii konuda
oldugu gibi yabanci dil 6gretiminde de 6nem arz etmektedir (Williams & Burden, 1997, s.
111). Dolayist ile, motivasyon yazma siirecinde de énemli bir yer tutmaktadir. Ogrenicilerin
yazmaya yonelik ilgi ve isteklerinin yiiksek olmasi, yazi yazmaya karsi olumlu bir bakis

acisina sahip olmasi, bir iiriin olusturmak icin ¢aba sarf etmesi gibi nitelikler yazma
motivasyonu i¢in dnemli detaylardir.

Yazma becerisini gelistirmek i¢in kullanilan birgok yontem ve teknik vardir. Bunlardan biri
de giinlimiiz dijital diinyasinda 6ne ¢ikan yontemlerden olan dijital Gykiilemedir. Dijital
oykiiler, 6grenicilerin ilgilerini canli tutacak, dgrenicilerin konuya dair ilgilerini artiracak ve
dersi zevkli bir hale getirecek nitelikleri i¢inde bulundurmaktadir. Dijital dykiiler, bireylerin
yaparak ogrenmelerine yarar saglar (Gimeno-Sanz, 2015, s. 116). Dijital Oykiiler,
Ogrenicilerin yazma becerilerini, sunus becerilerini, teknolojik becerilerini, arastirma yapma
becerilerini ve iletisim becerilerini olumlu yonde gelistirmelerine olanak tanimaktadir (Robin,
2006, s. 222). Dijital oykii olusturulurken 6grenicilerin okuma, dinleme ve yazma becerilerini
etkin olarak uygulamalar1 gerekir (Tabak, 2017, s. 29). Boylece bu becerilerin gelisimi hem
siif ortaminda hem de sinif disinda desteklenir. Maden ve Maden’e gore (2019, s. 227) zira
yabanc1 dil 6gretim siireci siif i¢inde baglayip biten bir 6zellik tagimamaktadir. Yabanci dil
Ogretimi uzun ve yogun bir siire¢ gerektirdigi i¢in dgretim sadece sinif i¢inde kalmamali sinif
disina da genisleyerek her zemine taginabilmelidir (Kadizade, 2015, s. 744).

1. Kuramsal Cerceve
1.1. Dijital Oykiileme

Bilindigi tlizere Oykli anlatma teknigi ¢ok koklii bir ge¢mise ev sahipligi yapmaktadir.
Giinlimiizde ise Oykii anlatma teknigi, dijital 6ykii olarak karsimiza ¢ikmaya baslamistir.
Oykiileme nispeten eski bir fikir olsa da dijital dykii fikri yeni sayilabilir (Meadows, 2003, s.
189-193). Oykiileme ydnteminin ¢agin teknolojileriyle harmanlanmasiyla “dijital ykiileme”
kavrami ortaya c¢ikmistir. Bu kavram “dijital ortamlarda yazilabilen, depolanabilen,
yayimlanabilen, okunabilen Oykiiler” olarak tanimlanabilmektedir (Turgut ve Kisla, 2015, s.
102). Dijital dykiiniin asil meydana ¢ikisi ise 1980°li senelere ulasmaktadir. Amerika Birlesik
Devletleri’ndeki Digital Storytelling Merkezinde Dana Atchley ve Joe Lambert tarafindan
yapilan arastirmalardan meydana gelmistir. Robin’e (2006, s. 709) gore dijital oykii, ¢oklu
medya araclarinin kullanilmasiyla tarihi ve kisisel olaylarla ilgili oykiiler gibi anlatilarda
bilgilerin aktarilmasina olanak taniyan 2 veya 3 dakikadan olusan kisa Gykiiler meydana
getirmektir. Dijital Oykiileri iiretirken Oykiilerin asil mesajini anlasilir bicimde iletmesinde
onemli bir rol oynayan, birbirini tamamlayan onemli 6geler bulunmaktadir: bakis acisi,
ekonomik olmasi, dramatik soru, seslendirme yetenegi, duygusal igerik, miizigin giicii, ve
ilerleme hizi (Robin, 2006, s. 709-710). Dijital oykiilerin olusum asamalar1 incelendigi
zaman, literatiirde pek ¢ok arastirmacinin ilgili konuda yaptigi birgok ¢aligmaya rastlamak
miimkiindiir. Dijital Oykiilerin olusum asamalari, geleneksel Oykii siirecleriyle benzer
niteliktedir. Barrett’e (2009) gore dijital 6ykil olusturma siireci bes asamadan olugsmaktadir.
Ik asama oykii metninin yazildig1 asama olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yazilacak metin
izleyicinin dikkatini ¢ekecek sekilde olmalidir. lkinci asama olan ses kaydi olusturma
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asamasinda metine gore dijital dykiiyii hazirlayan kisi seslendirme yapar. Ugiincii asama ise
gorselleri toplama agamasidir. Bu asamada dijital oykii hazirlayicist konuyla alakali fotograf,
video, resim gibi gorselleri segerek toplar. Dordiincii agsama Oykii yapma asamasidir. Bu
asamada dijital 6ykii anlaticis1 se¢mis oldugu programda olusturdugu metni, seslendirmesini

ve toplamis oldugu gorselleri birlestirerek dijital dykiislinii meydana getirir. Besinci ve son
asamada ise yayinlama/paylasma asamasidir. Dijital 6ykii hazirlayicisi hazirlamis oldugu
dijital oykiiyl izleyicisi ile paylasir.

1.2. Yabanci Dil Ogretiminde Dijital Oykii Kullanim

Egitimde dijital teknolojilerin kullanilmasiyla dijital dykii anlatiminin da 6gretimde kendine
yer bulmasinin modern siniflarin bir yansimasi oldugu sdylenebilir (Robin, 2008, s. 220-221).
Dijital oykiiler, 6grenicilerin ilgilerini canli tutacak, Ogrenicilerin konuya dair ilgilerini
artiracak ve dersi zevkli bir hale getirecek nitelikleri barindirmaktadir. Dijital dykiiler, cevrim
ici olan etkilesimli zeminlerde, kullanicilarin etkin olduklari, kendi kendilerine bilgilere
ulagmalarina ve bu bilgileri uygulamalarina olanak taniyan bir fikir olarak kendini
gostermektedir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013, s. 313). Kurudayioglu ve Bal (2014, s. 89)
yaptiklar1 aragtirmada dijital oykiilerin temel dil 6zelliklerinin aktarilmasi konusunda etkili
oldugunu tespit etmislerdir. Dijital dykiiler, 68renicilerin yazma, sunum, teknoloji kullanima,
arastirma yapma ve iletisim becerilerini gelistirmelerine katki saglamaktadir (Robin, 2006, s.
712). Tetik ve Arslan Ozer (2022, s. 38) tarafindan yapilan arastirmada dijital Sykiileme
calismalarinin Ogrenicilerin yazma motivasyonunu ve dijital 0ykii olusturma becerilerini
olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Foley (2013, s. 195) yazma konusunda isteksiz
olan Ogrenicilerin bile dijital Oykii materyali sayesinde yazi yazmaya basladiklarini
gdzlemlemistir. Ogrenicilerin kendi dijital dykiilerini olusturmaya basladik¢a ve bu etkinlige
devam ettikce kendilerini yazar gibi hissettikleri, motivasyonlarinin arttigin1 tespit etmistir.
Dijital Oykiiler, bireylerin yaparak 6grenmelerine yarar saglar (Gimeno-Sanz, 2015, s. 110).
Razmi vd. (2014, s. 1543) tarafindan yapilan ¢alisma, yabanc1 dil 6grenimi ya da 6gretiminde
dijital Oykiilerin etkili bir ara¢ olarak dikkate alinmasi gerektigini belirtmektedir. Reinders
(2011, s. 3), dijital Oykiilerin 6grenicileri dil kullaniminda motive eden bir ara¢ oldugunu
ifade etmektedir.

1.3. Yabanci Dilde Yazma Motivasyonu

Yazma becerisi, giindelik yasantimizda siirekli ihtiya¢ duydugumuz bir dil 6grenme alani olup
arastirmacilar tarafindan farkli sekillerde tanimlanmistir. Sengiil (2011, s. 24), yazma
becerisini edinilen bilgi, fikir, tecriibe ve duygularin zihinsel siireglerden gecerek dil
kurallarina uygun bir diizen ig¢inde yaziya aktarilmasi olarak tanimlamustir. Tiryaki (2013, s.
38) ise yazmayi, bireyin duygu ve diisiincelerini zihinde yapilandirarak dil kurallar
cercevesinde ifade etmesi olarak aciklamistir. Yabanci dilde yazma becerisini 6grenmek, ana
dilde yazma becerisini kazanmaktan oldukga farklidir. Etkili bir yazma 6gretimi igin dncelikle
dinleme, konusma ve okuma becerilerinin planli bir sekilde gelistirilmesi ve uygulanmasi
gerekmektedir (ilter, 2002, s. 2). Yazma siirecinin temelde {ic asamadan olustugu
bilinmektedir. Bu asamalar; yazma Oncesi, yazma asamasi ve yazma sonrasi seklindedir
(Giines, 2014, s. 169). Dil bilgisi kurallarinin yazma siirecinde dogru ve tutarh bir sekilde
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kullanilabilmesi i¢in, egitim basitten karmasiga dogru asamali olarak planlanmalidir (Tiryaki,

2013, s. 40). Yazma ogretiminde bu asamalara uyulmasi, bireylerin ikinci dilde yazma
becerilerini gelistirerek yazma siirecinin daha etkili, verimli ve yapilandirilmis bir sekilde
ilerlemesine olanak taniyacaktir. Her agama, dgrenicinin yazili anlatim becerisini sistemli bir
sekilde gelistirmeyi hedeflemekte ve dilin yapilarim1 asamali olarak kavramasina yardimci
olmaktadir.

Yabanci dilde yazma ogretiminin bu denli karmasik yapisi icerisinde 6grenicilerin daha
basarili olmalarin1 saglayabilmenin bir yolu onlarin motivasyonlarini artirmak olabilir.
Bilindigi iizere yeni bir dil dgrenirken en dnemli unsurlardan biri motivasyondur. Cakir’a
(2009, s. 3) gbére motivasyon, bireylerin belirli bir ama¢ dogrultusunda harekete gecmesini
saglayan itici gili¢ olarak tanimlanir. Brown (2000, s. 160-161) ise motivasyonu, kisinin
hedeflerine ulagmasini saglayan igsel bir diirtii olarak aciklar. Giinliimiiz egitiminde sikca
vurgulanan bu kavram (Gilbert, 2013, s. 16), bireylerin davranislarinin yoniinii, kararliligini
ve egitim siirecindeki ilerleme hizim1 belirleyen en &nemli etkenlerden biridir. Ogrenme-
ogretme siirecinin etkili olmasi ve bireyin Ogrenmeye istekli hale gelmesi agisindan
motivasyon, belirleyici bir degiskendir. Ogrenme, kalic1 bir siirectir ve bu dogrultuda
ogreticinin temel hedefi, Ogrenicide yalnizca anlik degil, siirekli bir giidii olusturmaktir.
Motivasyonun 6nemli 6zelliklerinden biri, bireylerin kisilik yapilari, istekleri, ihtiyaglar1 ve
moral durumlarina bagl olarak farklilik gdstermesidir. Bu nedenle herkesi ayn1 anda ve ayni
yontemlerle harekete gecirmek oldukca zordur. Ayni sdzler veya Odiillerle herkesi motive
etmek miimkiin olmadig1 gibi bir bireyin siirekli ayni sekilde motive edilmesi de imkansizdir.
Ergun Ozler’e (2013, s. 129) gore kisinin istekleri, gereksinimleri ve moral durumu zamana
bagli olarak degisiklik gosterebilir. Bu baglamda, 6grenicilerin simif ortamindaki 6grenme
ihtiyaclarinin belirlenmesi bilyiikk 6nem tagimaktadir.

Yazma becerisinin gelismesi i¢in Ogrenicinin bu siirece ilgi duymasi ve istekli olmasi
gerekmektedir. Bu istegin olusmasi ise yazma motivasyonu ile dogrudan iligkilidir (Erbilen,
2021, s. 171). Ogrenicinin yaz1 yazmayi istemesi, dgreticinin yonlendirmesiyle sekillenir ve
Ogreticinin Oncelikli gorevlerinden biri de bu motivasyonu saglamaktir. Brouwer (2012, s.
193) bu nedenle dgreticilerin yazmada motivasyon olusturmayi, yazma caligmalarinin odak
noktasi haline getirmeleri gerektiginden s6z etmektedir. Yazma siireci, birgok farkli asamadan
olustugu i¢in bireylerde olumsuz bir tutum gelismesine de neden olabilmektedir (Cakir, 2010,
s. 167). Bu nedenle 6grenicilerin ilgisini ¢ekecek yontem ve tekniklerin kullanilmasi, yazma
slirecinin asamal1 olarak yiiriitiilmesi, amaclarin net bir sekilde belirlenmesi, 6grenicilere
diizenli doniitler verilmesi ve onlar1 yazmaya tesvik edecek uygulamalarin hayata gecirilmesi,
yazma motivasyonunu destekleyerek artirabilir.

Dijital 6ykiilerin yazma motivasyonu baglaminda kullanimiyla ilgili caligmalar incelendiginde
ozellikle son donemlerde ana dilde yazma becerilerini gelistirmeye yonelik birkag ¢alismanin
yapildig1 goriillmektedir. Keskin (2023) yapmis oldugu dezavantajli bolge ¢ocuklariyla dijital
oykill yazma caligmalar: ile dgrenicilerin yazma motivasyonlarinin 6n test son test sonuglari
arasinda anlaml bir farklilik oldugunu ve yazma motivasyonlarinin orta diizeyden iyi diizeye
yiikseldigini tespit etmistir. Giizel Ozcan (2021), dijital dykiileri ayr1 bir ders gibi planladig1
calismasinda dijital Oykiilerin Ggrenicilerin yazma motivasyonunu ve yazma becerilerini
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lyilestirdigi sonucuna ulagsmistir. Sahin (2021) ise dijital 6ykii olusturmanin Ogrenicilerin
motivasyonlarini artirict bir unsur oldugu sonucuna ulagmistir. Demir ve Kilickiran (2018)
calismalarinda, dijital Oykiilerin Ogrenicilerin yazma becerilerini gelistirdigini, ilgilerini
cektigini ve kendilerine olan gilivenlerini artirdigini belirlemistir. Benzer sekilde Balaman

Ucar (2016), dijital dykiilerin 68renicileri yazmaya daha fazla motive ettigini ifade etmistir.
Abdel-Hack ve Helwa (2014) ise 6grenicilerin, dijital ykiiler sayesinde yazma siirecine daha
fazla ilgi duyduklarini vurgulamistir. Gogen (2014), dijital dykiilerin dersleri daha eglenceli
ve zevkli hale getirdigini belirtirken; Ciral1 (2014), Baki (2015), Uslu (2019) ve Tetik (2020)
yaptiklar1 arastirmalarda, dijital Oykiilerin yazma becerisini gelistirdigini, yazmaya yonelik
motivasyonu artirdigin1 ve yazmaya dair kaygiy1 azalttigini ortaya koymustur.

2. Arastirmanin Amaci

Ogrenicilerin yabanci bir dil dgrenirken en zorlandiklari alanlardan birinin yazma becerisi
oldugu disiiniildiigiinde yazma Ogretiminde kullanilacak yontem ve materyallerin
cesitlendirilmesi ve Ozellikle Ogrenicilerin 6grenme siirecine aktif katilimini destekleyen
dijital araglarin kullanilmas: bir gereklilik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazin
incelendiginde dijital 6ykii yonteminin dil Ogretiminde giderek yayginlastigi goriilmekle
birlikte bu calismalarin biiyilkk ¢ogunlugunun dinleme, konusma ve kelime oOgretimi
becerilerine odaklandig1 yazma becerisi ve yazma motivasyonu iizerine yapilan arastirmalarin
ise oldukga smirli oldugu dikkat ¢ekmektedir (Kurudayioglu ve Bal, 2014; Alemi vd., 2022;
Fu vd., 2022). Calisma, yalnizca dijital Oykiilerin motivasyona etkisini nicel olarak
belirlemekle kalmayip ayni zamanda Ogrenicilerin dijital 6ykii materyaline iligkin algi ve
deneyimlerini nitel verilerle destekleyerek biitlinciil bir bakis agis1 sunmaktadir. Uygulama
acisindan ise bu arastirma, dijital 6ykii materyalinin 6grenicilerin derse katilimini, yazma
slirecine yonelik tutumlarini ve 6grenme deneyimlerini nasil doniistiirdiigiinii ortaya koymasi
bakimindan 6nem tasimaktadir. Bu baglamda calisma, 6greticilere dijital araclarin pedagojik
kullanim1 konusunda yeni bir bakis acisi kazandirmakta materyal gelistiriciler i¢in yazma
ogretiminde kullanilabilecek etkilesimli igeriklere dair 6rnek olusturmaktadir.

Yazma becerisinde &grenicilerin birden fazla problem yasamasi ve yazmaya yonelik olan
motivasyonlarinin az olmasi bu alanda dikkatle durulmasi gerektigini gostermektedir (Tok,
2013, s. 249). Bu calismanin amaci, dijital Oykiilerin ikinci dil olarak Tiirkce 6grenen
Ogrenicilerin yazma motivasyonuna etkisini belirlemektir. Konu su ii¢ alt problemle ele
alinmigtir:

1. Katilimcilarin yazma motivasyonlarina yonelik 6n test ve son test sonuglari arasinda
anlamli bir farklilik var midir?

2. Katilimcilarin 6gretim materyalleri motivasyonlari ne diizeydedir?

3. Katilimcilarin dijital 6ykii materyaline yonelik goriisleri nelerdir?

3. Yontem
3.1. Arastirmamin Modeli

Bu arastirma, nitel ve nicel veri toplama ile ¢éziimleme yontemlerinin birlikte kullanildigi
karma yontemle yiiriitilmiistiir. Karma yontem; hem nicel hem de nitel verilerin elde
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edilmesini, bu iki veri grubunun biitiinlestirilmesini ve elde edilen sonuglarin kapsaml
bigimde degerlendirilmesini igeren bir arastirma yontemi olarak tanimlanmaktadir. (Creswell,
2017, s. 2). Bu arastirmada aciklayici desen kullanilmistir. A¢iklayici desende oncelikle nicel
veriler toplanir ve analiz edilir daha sonra ise bu nicel bulgulari daha iyi anlamak,

tamamlamak ve agiklamak amaciyla nitel veriler toplamir (Creswell & Clark, 2007; akt.
Biiyiikoztiirk vd., 2021, s. 266).

Arastirmanin temelinde nicel yaklasim kullanilmis olup verilerin desteklenmesi icin de nitel
yaklagim kullanilmigtir. Nicel veri toplama kapsaminda zayif deneysel desenlerden tek grup
On test-son test desenine gore ¢alisma gergeklestirilmistir. Zayif deneysel desen, yalnizca
deney grubuyla yiiriitiilen ve kontrol grubunun yer almadigi bir arastirma tiirlidiir. Kontrol
grubunun bulunmamasinin temel nedeni yeterli ornekleme sahip olunamamasidir. Bu
desende, deneysel uygulamanin etkisi tek bir grup iizerinde aymi Ol¢me araglarindan
yararlanilarak test edilir (Biyiikoztiirk vd., 2021, s. 208). Nitel veri toplama kapsaminda ise
yart yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmistir. Nicel veriler, 6grenicilerin yazma
motivasyon diizeylerindeki degisimi istatistiksel olarak ortaya koyarken nitel veriler, bu
degisimin neden ve nasil gerceklestigini aciklamak amaciyla kullanilmistir. Bu dogrultuda
nitel veriler, nicel bulgular1 destekleyici ve derinlestirici bir islev iistlenmektedir. Boylece
nitel bulgular, nicel sonuglara anlam kazandirmakta sayisal verilerle ortaya konan
degisimlerin 6grenici ifadeleriyle gerekgelendirilmesini ve yorumlanmasini saglamaktadir. Bu
biitiinlesik yaklasim sayesinde arastirmadan elde edilen sonuglar hem 0lgiilebilir hem de
derinlemesine aciklanabilir nitelik kazanmustir.

3.2. Calisma Grubu

Bu calismanin &rneklemini 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Bartin Universitesi Tiirkce
Ogretim Uygulama ve Arastirma Merkezinde (TOMER) B1 seviyesinde ikinci dil olarak
Tiirkge 6grenen uluslararasi 20 6grenici (7 kadin ve 13 erkek) olusturmaktadir. Bu 6rneklemin
cogunlugunu ise Kazakistan, Endonezya ve Gabon gibi iilkelerden gelen 18-24 yas arasi
ogreniciler olusturmaktadir. Bu ¢alismada katilimcilar, arastirmanin amacina bagli durumlarin
secilmesi ve derinlemesine arastirilmasina olanak saglayan amacli 6rnekleme yontemlerinden
Ol¢iit 6rnekleme yoluyla belirlenmistir (Bliylikoztiirk, 2021, s. 94-95). Bilimsel arastirmanin
etik ilkeleri dikkate alinarak Ogrenicilerin katilimi goniilliiliikk esasina dayandirilmastir.
Ogreniciler egitim siireci hakkinda bilgilendirilmis ve calisma oncesi bilgilendirilmis
onamlar1 alimmistir. Aragtirmada 6rneklem biiylikliigii 20 6grenici ile sinirli oldugundan elde
edilen bulgularin genellenebilirligi kisitlidir. Bu durum, nicel analizlerin istatistiksel giliciinii
azaltabilir. Bu nedenle bulgularin yorumlanmasinda ve ¢ikarilacak sonuglarda bu sinirlamanin
dikkate alinmas1 gerekmektedir.

3.3. Veri Toplama Araglar

Aragtirmanin nicel boyutunda Ogrenicilerin yazmaya yoOnelik motivasyonlarinin tespit
edilmesi i¢in Sevim ve Doyumgag (2022) tarafindan gelistirilen “Yabanci dil olarak Tiirkge
Yazma Motivasyonu Olgegi” kullanilmistir. Olgek iic boyuttan olusmakta ve icerisinde
toplam 23 madde bulunmaktadir. Olgekten elde edilebilecek en yiiksek puan 115, en diisiik
puan ise 23 olarak belirlenmistir. Olgegin Cronbach alfa giivenirlik katsayisi .86 olarak



@m Elif Nur Eroglu / Erdi Simsek o 82

bulunmus, alt boyutlarinin giivenirlik diizeyleri ise duyussal boyut i¢in .83, digsal boyut icin
.85 ve 6z farkindalik boyutu igin .81 seklinde saptanmustir. Ogrenicilerin arastirmada
kullanilan materyale yonelik motivasyonlarini belirlemek amaciyla Keller (1987) tarafindan
gelistirilen ve Kutu ile Sézbilir (2011) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan “Ogretim Materyalleri
Motivasyon Anketi (OMMA)” uygulanmistir. Bu dlgegin Cronbach alfa katsayisi .83 olarak

hesaplanmustir. Olgegin alt boyutlarina iliskin giivenirlik degerleri ise dikkat ve uygunluk
boyutunda .79, giiven ve doyum boyutunda ise .69 olarak tespit edilmistir.

Aragtirmanin nitel boyutunda dijital 6ykii materyaline yonelik 6grenici goriislerini belirlemek
amactyla ise yart yapilandirilmis goriisme formu olusturulmustur. Gorlisme formunun
gelistirilme siirecinde Oncelikle alanyazin incelenmis benzer ¢alismalarda kullanilan soru
orneklerinden yararlanilmistir. Bu dogrultuda arastirmanin amaciyla uyumlu bigimde agik
uclu sorulardan olusan bir taslak form olusturulmustur. Taslak formun kapsam gegerligini
saglamak amaciyla Tiirkge egitimi ve Olgme-degerlendirme alanlarinda uzman {ig
akademisyenin gorlistine bagvurulmustur. Uzmanlardan alinan doniitler dogrultusunda
sorularin ifadeleri, anlasilirlig1 ve kapsami yeniden diizenlenmis gerekli diizeltmeler yapilarak
form son halini almistir. Ayrica formun islevselligini degerlendirmek amaciyla iki 6grenici ile
pilot bir uygulama gerceklestirilmis ve sorularin agik, anlasilir ve amaca uygun oldugu
gorilmiistir.

3.4. Uygulama Siireci

Arastirma 2023-2024 akademik yili giiz doneminde gerceklestirilmis ve calisma kur
simavlarindan dolay1 6grenicilerin goniillii uygunluguna gore dort haftaya yayilmis sekilde
sekiz ders saati boyunca dort etkinlik ile stirdiiriilmistiir. Katilimcilara uygulamanin amaci,
stireci ve uygulama hakkinda bilgiler verildikten sonra ilk olarak On-test uygulanmistir.
Katilimeilarin dijital oykiilemede kullanacaklar1 Pixton uygulamasi tanitilmis ve ardindan
Ogrenicilere dijital oykii ile ilgili hazirlanan 6rnek video izletilmistir. Birinci etkinligin
uygulanma sirasinda etkinlik konusu 6grenicilere detayli bir sekilde anlatilmistir. Konuyla
ilgili 6greniciler senaryo taslaklarini olusturmuslardir. Taslaklara yazim ve imla kurallar da
diizeltilerek Ogrenicilere doniitler verilmistir. Taslaklarin  son hali olusturulmustur.
Hazirlanacak olan videonun akist belirlenmistir. Ogreniciler akilli telefonlarinin ses kayit
uygulamasint kullanarak yazdiklarint ses kaydina almiglardir. Seslendirme sonrasi
ogrenicilere verilen linkten Ogreniciler uygulamaya giris yapmis ve gorselleriyle yazilarim
olusturmuglardir. Telefonlarma indirdikleri uygulama ile videolarin1 olusturmuslardir.
Uygulamada her 6grenicinin ayn1 zamanda ilerlemesine énem verilmistir. Son olarak isteyen
ogreniciler hazirladiklar dijital dykiilerini arkadaslari ile paylagmistir.

Birinci etkinlikte, 6grenicilerden kendi tilkelerindeyken hafta sonu ve bos zamanlarinda neler
yaptiklarin1  simdi neler yaptiklarim karsilagtirmali  sekilde anlatan bir dijital Oyki
olusturmalar1 istenmistir. Bu siiregte 6greniciler 6nce senaryolarini planlamis, ardindan yazili
héle getirerek Ogretici doniitii dogrultusunda gelistirmislerdir. Bu etkinlikte giidiimlii yazma
teknigi kullanilmig 6grenicilerin yapilandirilmis bir yonlendirmeyle yazili iiretim yapmalari,
karsilastirma becerisi kazanmalar1 ve yazilarini dijital ortama aktarmalar1 amaglanmaistir.
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Ikinci etkinlikte, 6greniciler hayallerindeki meslegi tanittiklar1 bir dijital dykii olusturmaya
yonlendirilmistir. “Meslegin adi nedir?”’, “Neden bu mesle8i sectiniz?” gibi sorularla
Ogrenicilerin yazma amaci1 belirlemesi, metinlerini planlamas1 ve yapilandirmasi

desteklenmistir. Yazma siirecinde yine 6gretici doniitiiyle metinleri gelistirmeleri saglanmis
ardindan dijital iriinlerini sinifla paylasarak degerlendirme yapmalar tesvik edilmistir. Bu
etkinlikte de giidimlii yazma teknigi kullanilmis odak noktasi ise planli yazma, diisiince
gelistirme ve metin organizasyonudur.

Ucgiincii etkinlikte, 6grenicilerden “saglik, beslenme, spor, stres, uyku, bagimlilik, kilo” gibi
onceden belirlenmis anahtar sozciikleri kullanarak saglikla ilgili bir dijital 6ykii olusturmalari
istenmistir. Yazma siireci yine planlama, senaryo yazimi, dgretici doniitii ve dijitallestirme
adimlariyla yiiriitilmiistiir. Bu etkinlikte kelime ve kavram havuzundan segerek yazma teknigi
kullanilmis 6grenicilerin belli bir kavram alaninda biitiinliik i¢inde yaz1 yazma, konu etrafinda
fikir gelistirme ve baglam olusturma becerileri desteklenmistir.

Dordiincii etkinlikte ise Ogretici tarafindan verilen “Merve bu sabah da kus sesleriyle
uyanmistt...” climlesiyle baslayan bir Oykii girisinin &greniciler tarafindan tamamlanmasi
istenmistir. Ogreniciler bu baslangigtan hareketle olaylarin gelisimini ve sonucunu kurgulamis
ardindan ogretici doniitiiyle yazilarimi gelistirerek dijital Oykiiye doniistiirmiislerdir. Bu
etkinlikte metin tamamlama teknigi kullanilmistir. Teknik, 6grenicilerin verilen baslangic
yapisina uygun bicimde yaratici diisiinmeleri, metin biitiinliigli saglamalar1 ve oykiileyici

anlatim becerilerini gelistirmelerini amaglamaktadir.
3.5. Verilerin Analizi

Caligmada nicel verilerin analizi SPSS yazilimi kullanilarak yapilmistir. Bu caligmada ilk
olarak verilerin normal dagilima uygunlugunun incelenmesi i¢in katilimci sayisindan dolayi
(n<30) ShapiroWilk testi ve carpiklik basiklik katsayilarina bakilmis ve verilerin normal
dagilima uyup uymadigi incelenmistir. Arastirmada elde edilen verilerin normal dagilim
gosterebilmesi i¢in basiklik ve carpiklik degerlerinin -2 ile +2 arasinda olmasi gerekmektedir
(Sencan, 2005, s. 200). ShapiroWilk testinde p>0,05 ise degisken normal dagilim 6zelligi
gosteriyor anlamina gelir (Cevahir, 2020, s. 14). Yabanct dil olarak Tiirkce Yazma
Motivasyonu Olgeginde yer alan maddeler normal dagilima sahip oldugu icin parametrik
testler kullanilmistir. Tek grup ve on test/son test durumlari incelenirken ise 6n test ve son
testin bagimlilik durumlar1 nedeniyle bagimli grup testi (Paired Samples T test) kullanilmistir.
Yabanci dil olarak Tiirkge Yazma Motivasyonu Olgeginin Cronbach Alfa (o) degeri 0,90°dur.
Bu deger kullanilan aracin giivenilir oldugunu gostermektedir.

Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi analizinde ise nicel betimsel analiz yapilmistir.
Likert tipi Olgegin deger araliginin (5—1 = 4), 6l¢egin en yiiksek degerine (5) bdliinmesiyle
elde edilen 0,80’lik puan araliklari, Ogrenicilerin Olgekte bulunan maddelere iliskin
diisiincelerini ve buna bagli olarak materyale yonelik motivasyon goriislerini belirlemistir.
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Tablo 1

5°li Likert Olcegine Géore Aritmetik Ortalamalarin Degerlendirme Aralig

Deger Araliklan Goriisler
1,00-1,80 Hi¢ Katilmiyorum
1,81-2,60 Az Katiliyorum
2,61-3,40 Orta Derecede Katiliyorum
3,41-4,20 Cok Katiliyorum
4,21-5,00 Tamamen Katiliyorum

Bu verilere gore, 1.00-1.80 aras1 aritmetik ortalamaya sahip Olgek maddelerinin siklik
seviyeleri “Hi¢ katilmiyorum” seklinde isimlendirilmis olup Ogrenicilerin materyal
motivasyonlarinin olmadigin1 gostermektedir. 1.81-2.60 aras1 degerlere sahip maddeler ise
“Az katiliyorum” olarak nitelendirilmis ve Ogrenicilerin materyal motivasyonlarmin ¢ok
diistik oldugunu 2,61-3,40 arasindakiler “Orta derecede katiliyorum” olup ogrenicilerin
materyal motivasyonlarinin ortada oldugunu 3,41-4,20 arasindakiler “Cok katiliyorum” olup
Ogrenicilerin materyal motivasyonlarinin iyi oldugunu 4,21-5,00 arasindakiler ise “Tamamen
katiliyorum™ olup 6grenicilerin materyal motivasyonlariin ¢ok iyi oldugunu belirtir sekilde
yorumlanmistir. OMMA ’nin Cronbach Alfa (o) degeri ise 0,81°dir. Bu deger kullanilan aracin
giivenilir oldugunu gostermektedir.

Calismada elde edilen nitel verilerin c¢oziimlenmesinde icerik analizi yOnteminden
yararlanilmustir. Igerik analizi, benzer &zellikler tastyan verileri belirli kavramlar ve temalar
dogrultusunda smiflandirmayi, ardindan bu verileri okuyucunun kolayca kavrayabilecegi
sekilde diizenleyip yorumlamay: kapsamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2013, s. 243). Nitel
aragtirmalarda verilerin aragtirmaci tarafindan toplanmasi ve degerlendirilmesi, arastirmacinin
kigisel yargi, diisiince ve tutumlarinin arastirmanin sonuglarina yansimasina neden olabilir
(Biiyiikoztiirk vd., 2021, s. 254-255). Katilimcilarla gerceklestirilen geriye doniik goriismeler
neticesinde elde edilen verilerden kelime, ifade ve paragraflar {tizerinden kodlar
gelistirilmistir. Ortaya c¢ikan benzer diislinceler dogrultusunda temalar belirlenmis ve
alintilarla desteklenmistir. Icerik analizi sirasinda, katilime1 kimliklerini gizlemek amaciyla
alfa numerik kodlama yontemi tercih edilmis ve her bir katilimciya bir harf ve kaginci
goriisiilen kisi oldugunu belirten bir de say1 atanmistir. Ornegin: K1, K2, K5 gibi.

Nitel arastirmalarda gegerliligi ve gilivenirligi saglamanin yolu, sonuca nasil ulasildiginin
ayrintilt bir sekilde agiklanmasi ve uzman goriisiine bagvurulmasidir (Yildirirm ve Simsek,
2013, s. 275). Buradan hareketle arastirmanin giivenirligi i¢in iki ayr1 arastirmaci tarafindan
kodlar, kategoriler ve temalar belirlenmis elde edilen sonuglar icin de Miles ve Huberman’in
(1994) giivenirlik formiiliine basvurulmustur. Iki arastirmaci arasindaki goriis birligi .90
olarak hesaplanmistir.

Arastirmanin etik kurul iznine dair bilgileri sdyledir: Bartin Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Etik Kurulu, Tarih: 27.09.2022 Sayi: E-23688910-050.01.04-2200098470.
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4. Bulgular

4.1. Arastirmanin Nicel Verilerine Ait Bulgular
4.1.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

Katilimcilarin yazma motivasyonlarina yonelik 6n test ve son test sonuglari arasinda anlamli
bir farklilik var midir? sorusuna yanit almak i¢in deney grubuna uygulanan “Yabanci dil
olarak Tiirkge Yazma Motivasyonu Olgegi” ile elde edilen bagimli érneklem t-testi sonuglar
Tablo 2°de yer almaktadir.

Tablo 2
Yabanct Dil Olarak Tiirk¢e Yazma Motivasyonu Olgegine Iliskin Bagimli Orneklem T-Testi
Sonuclari
. N X ss | 1T [ df T p
Mo\t{i?/g;r;/a(l)nu S(())Irll TI'(:;\sstt gg ggg gig -4,567 19 ,001

Yabanci dil olarak Tiirkge Yazma Motivasyonu Olgegi’nden elde edilen on test ve son test
bulgular1 kiyaslandiginda 6grenicilerin yazma motivasyonlarinda anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (Tablo 2). Katilimcilarin yazma motivasyonuna yonelik aritmetik ortalama (X)
degerinin On testte 3,04 oldugu goriiliirken son testte 3,73 oldugu goriilmektedir.
Ogrenicilerin yazma motivasyonlarindaki bu anlamli artis dijital 6ykii yazma ¢alismalarmin
Ogrenicilerin yazma motivasyonlarini olumlu anlamda degistirdigini gostermektedir.

5.2.1. ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

“Katilimcilarin 6gretim materyalleri motivasyonlar1 ne diizeydedir?” sorusuna yanit almak
icin deney grubuna uygulanan “Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi” ile ilgili 2 alt
boyuta iligkin aritmetik ortalama (xX) ve standart sapma (Ss) degerleri Tablo 3’te yer
almaktadir.

Tablo 3
OMMA Boyutlari ve Puan Ortalamalar

Boyutlar N X Ss
Dikkat ve Uygunluk 20 45,05 5,92
Giiven ve Tatmin 20 48,95 3,59

Sonuglar incelendiginde Dikkat ve Uygunluk boyutunun ortalamasinin 45,05 oldugu
goriilmektedir. Dikkat ve Uygunluk boyutu anketin 1-11 arasi maddeleri kapsamaktadir.
Ortalama, madde sayisina boliindiigliinde 4,09 sonucuna ulasilmaktadir. Anketin kodlarina
bakildiginda 6grenicilerin Dikkat ve Uygunluk boyutundaki maddelere ortalama olarak “cok
katiliyorum” cevabini verdikleri goriilmektedir. Giiven ve Tatmin boyutunun ortalamasinin
ise 48,95 oldugu goriilmektedir. Giiven ve Tatmin boyutu 12-24 arast maddeleri
kapsamaktadir. Ortalama, madde sayisina boéliindiigiinde 3,76 sonucuna ulasilmaktadir.
Anketin kodlarina bakildiginda 6grenicilerin Giliven ve Tatmin boyutundaki maddelere
ortalama olarak “cok katiliyorum” cevabini verdikleri goriillmektedir.
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Tablo 4
OMMA Dikkat-Uygunluk Boyutlari Maddeleri ve Madde Ortalamalar

Maddeler X Ss
M4 4,30 ,657
M8 4,25 ,786
M10 4,25 ,786
M9 4,25 ,967
M2 4,20 1,056
M1 4,10 ,912
M5 4,10 ,788
M7 4,05 1,234
M6 3,90 ,968
M3 3,90 1,372
M11 3,75 ,910

Tablo 4 incelendiginde maddeler ve maddelere verilen cevaplar anketin kodlarindan yola
cikilarak su sekilde maddelendirebilmektedir:

M4 ortalamasina (4,30) bakildiginda katilimcilar derste kullanilan materyallerde
bilgilerin islenis seklinin dikkat c¢ekici olduguna “cok katiliyorum” yanitini
vermisglerdir.

M8 ortalamasma (4,25) bakildiginda katilimcilar derste kullanilan materyallerde
islenen konunun 6nemini gosteren hikayelerin, resimlerin ve orneklerin var olduguna
“cok katiliyorum” yanitini vermislerdir.

MI10 ortalamasina (4,25) bakildiginda katilimcilar derste 6grenecekleri bilgileri nasil
uygulayacaklarina dair agiklama ve Orneklerin olduguna “¢ok katiliyorum” yanitim
vermisglerdir.

M9 ortalamasma (4,25) bakildiginda katilimcilar derste kullanilan materyaller
kendileri i¢in uygun olduguna “gok katiliyorum” yanitini vermislerdir.

M2 ortalamasina (4,20) bakildiginda katilimcilar dersin islenis sekli ve kullanilan
dijital Oykii materyalinin dikkat cekici olduguna “gok katiliyorum” yanitini
vermislerdir.

M1 ortalamasina (4,10) bakildiginda katilimcilar dersin igerigini ilk 6grendiklerinde
dikkatlerini ¢eken seyleri gordiiklerine “gok katiliyorum” yanitini1 vermislerdir.

M5 ortalamasina (4,10) bakildiginda katilimcilar bu derste dikkat cekici seylerin
olduguna “cok katiltyorum” yanitin1 vermislerdir.

M7 ortalamasina (4,05) bakildiginda katilimcilar alistirmalarin, materyallerin ve
sunumlarin ¢esitli olmasinin dikkatlerini derse vermelerine yardimci olduguna “gok
katiliyorum” yanitini vermislerdir.

M6 ortalamasina (3,90) bakildiginda katilimcilar derste bazi dikkat ¢ekici yeni bilgiler
ogrendiklerine “cok katiltyorum” yanitin1 vermislerdir.

MI11 ortalamasina (3,75) bakildiginda katilimcilar derste kullanilan materyallerin
icerik ve sunum konularinin 6grenilmeye deger olduguna “¢ok katiliyorum” yanitim
vermislerdir.



m ikinci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykiilerin Yazma Motivasyonuna Etkisi @ 87

e M3 ortalamasma (2,10) bakildiginda katilimecilar derste kullanilan materyallerde
yeterli bilgi olmadigina “az katiliyorum” yanitin1 vermiglerdir. (Bu madde ters
maddedir. Tablo 4’te ters ¢evrilmis hali verilmistir.)

Katilimcilarin bu yanitlarindan yola ¢ikarak dijital 6ykii materyali kullanilarak islenen yazma
dersini dikkat c¢ekici bulduklari, dijital Oykiilerin yazma dersinde kullanmaya uygun
gordiikleri ve dijital Oykii etkinliklerinin yazma dersine yonelik motivasyon sagladigin

diisiindiikleri ¢ikarimi yapilabilmektedir.

Tablo 5

OMMA Giiven-Tatmin Boyutu Maddeleri ve Madde Ortalamalar

Maddeler X Ss
M24 4,45 ,686
M19 4,10 ,788
M15 4,00 ,649
M17 3,95 ,826
M22 3,95 1,099
M21 3,90 1,071
M14 3,90 1,119
M20 3,85 ,933
M23 3,85 ,933
M13 3,70 ,865
M18 3,65 1,182
M12 3,55 ,759
M16 3,40 ,753

Tablo 5 incelendiginde maddeler ve maddelere verilen cevaplar anketin kodlarindan yola
cikilarak su sekilde maddelendirebilmektedir:

M24  ortalamasina (4,45) bakildiginda katilimcilarin  dersi  basaniyla
tamamlamaktan mutluluk duyduklarina “cok katiliyorum” yanitin1 vermislerdir.
MI19 ortalamasina (4,10) bakildiginda katilimcilarin  dersteki  konularin
siralamasinin 1yl olmasinin dersi 0greneceklerine dair giivenlerini artirdiklarina
“cok katiliyorum” yanitini vermislerdir.

MI15 ortalamasina (4,00) bakildiginda katilimcilarin verilen 6devleri yaptikga
konular1 6greneceklerine dair kendilerine dair gilivenlerinin artmasina “gok
katiliyorum” yanitin1 vermislerdir.

M21 ortalamasina (3,90) bakildiginda katilimcilarin dersten zevk aldiklari igin
dersteki konularla ilgili daha ¢ok sey dgrenmek istemelerine “ ¢ok katiliyorum”
yanitini vermislerdir.

M17 ortalamasina (3,95) bakildiginda katilimcilarin ders konularina c¢alistiktan
sonra bu dersten gecebileceklerine yonelik giivenlerinin artmasina “cok
katiliyorum” yanitin1 vermislerdir.

M22 ortalamasina (3,95) bakildiginda katilimcilarin  derse zevk alarak
caligmalarina “gok katiliyorum” yanitini vermislerdir.
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e M20 ortalamasma (3,85) bakildiginda katilimcilarin dersteki uygulamalari,

arastirmalart tamamlamalar1 kendilerinde basar1 hissi uyandirmasina “gok
katiliyorum” yanitini vermislerdir.

e M23 ortalamasina (3,85) bakildiginda katilimcilarin 6dev sonrasi verilen doniitler
ve dersteki diger yorumlarin emeklerinin karsiligini aldiklari hissini vermelerine
“cok katiliyorum” yanitini vermislerdir.

e MI13 ortalamasina (3,70) bakildiginda katilimcilarin igerigi ilk incelediklerinde bu
ders kapsaminda neler 6greneceklerini anladiklarina “cok katiliyorum” yanitini
vermislerdir.

e MI16 ortalamasina (2,63) bakildiginda katilimecilarin dersteki uygulamalarin ve
alistirmalarin - olduk¢a zor olmasina “orta derecede katiliyorum” yanitini
vermislerdir. (Bu madde ters maddedir. Tablo 5’te ters ¢evrilmis hali verilmistir.)

e MI12 ortalamasmma (2,47) bakildiginda katilimcilarin  dersi  anlamalar1
beklediklerinden daha zor olduguna ‘“az katiliyorum” yanitin1 vermislerdir. (Bu
madde ters maddedir. Tablo 5’te ters ¢evrilmis hali verilmistir.)

e MIS8 ortalamasina (2,32) bakildiginda katilimcilarin ders kapsamindaki konularin
birgogunu tam olarak anlayamadiklarina “az katiliyorum” yanitini vermislerdir.
(Bu madde ters maddedir. Tablo 5°te ters ¢evrilmis hali verilmistir.)

e MI4 ortalamasmna (2,16) bakildiginda katilimcilarin  derste  kullanilan
materyallerde ¢ok bilgi verildigi i¢in nelerin 6nemli oldugunu ayirt edemediklerine
“az katiliyorum” yanitin1 vermislerdir. (Bu madde ters maddedir. Tablo 5’te ters
cevrilmis hali verilmistir.)

Bu yanitlardan yola ¢ikarak katilimcilarin dijital ykiiler kullanilarak islenen yazma dersinden
memnun olduklari, derse yonelik ilgilerinin oldugu, basarili olduklarini ve derse karsi giiven
duyduklari ¢ikarimi yapilabilmektedir.

4.2. Arastirmamn Nitel Verilerine Ait Bulgular

Arastirmanin nitel boyutuna yonelik olarak, dijital dykii uygulamasinin yapildigi 20 deney
grubu Ogrenicisinin  gorlisleri alimmustir. Elde edilen veriler dogrultusunda 6grenici
goriislerine yer verilmistir.

Ogrenicilerin dijital dykii ile yapilan yazma etkinliklerine yonelik tutumlariyla ilgili goriisleri
incelendiginde, 20 6greniciden 16°s1 (%80) etkinlikleri keyifli ve ilham verici bulmus ve
yazma heveslerinin arttigim belirtmistir. Ogreniciler yapilan etkinliklerin ayn1 zamanda
kullanigh oldugunu ve onlarin dykiileri giderek daha fazla sevdiklerini de ifade etmislerdir:

K3: “Bununla yazmak bana keyif verdi.”

K5: “Daha ¢ok yazi yazmak istiyorum. Cok ilham veriyor, yazar gibiyim.”

i3]

K19: “Yazma hevesim artti gelecekte iinlii bir yazar olacagima olan inancim artti.

Ogrenicilerin dijital dykii materyali ile etkilesimleri sirasindaki duygular1 da ifadelerine
yanstmistir. Ogrenicilerin 18’1 (%90) dijital dykii olusturarak yazmaya yonelik duygularini
“Enerji verici” (K1), “Yazma motivasyonunu artirict” (K15), “Ilgi uyandiran” (K18) ve



m ikinci Dil Olarak Tiirkge Ogretiminde Dijital Oykiilerin Yazma Motivasyonuna Etkisi ® 89

“heyecan verici ve eglenceli” (K19), “pratik ve eglenceli” (K12), “kolaylastirict” (K13)

“hayal giiciinii giiclendirmenize yardimci olan” olarak nitelendirmislerdir. Ogrenicilerden 1’i
(%5) 1se yaz1 yazma ile ilgili olumsuz bir diisiinceye sahip olsa da dijital 6ykii kullanarak
yazmaktan hosnut oldugunu dile getirmistir:

K2: “Yazmayt sevmiyorum ama bununla yazmak giizel hosuma gitti.”

Ayrica yart yapilandirilmis goriisme formlarindan anlasildigi kadariyla katilimcilardan
yalnizca 2’sinin (%10) yazmaya yonelik ¢ekincesinin c¢alisma sonrasinda da siirdiigi
goriilmektedir. Ogrenicilerin dijital dykii araci kullanimindan bagimsiz olarak genel olarak
yazma etkinliklerini sevmediklerini dile getirmiglerdir:

K8: “Hayr, Ciinkii ben yazmayt sevmiyorum.”
K7: “Ama hala ¢ok yazi yazmayt sevmiyorum.”

Ogrenicilerin dijital Oykiilere yonelik oOnerileri de dikkat g¢ekici bulgular arasindadir.
Ogrenicilerin 2’si (%10) dijital dykiileme etkinliklerinin mobil cihazlar yerine bilgisayarlar
aracilifiyla yiiriitilmesinin daha konforlu olabilecegini dile getirmis ve bunun sinifta
sikiciligin oniine gegebilecek bir uygulama olabilecegini 6ne stirmiislerdir:

K1: “Bu yazi ve dijital oykii bilgisayarda daha iyi olabilir.”

K18: “Bence dijital hikayeler yapmaya gitmeliler ¢iinkii ogrenici olarak sitkilmazsiniz ve bu
swnifta daha iyi bir ivme yaratir.”

Ogrenicilerin 16’s1 (%80) dijital dykii olusturma siireclerini fazlasiyla sevdikleri ve sonraki
yazma etkinliklerinde de mutlaka dijital oykii kullanmak istediklerini belirten goriisleri
mevcuttur:

K1: “Evet istiyorum ¢iinkii daha deneyim alacagim.”

1

K2: “Evet yapmak isterim ¢iinkii ok begendim.’
K3: “(dijital 6ykii) yapmak isterim yazmami gelistiriyor.”
K10: “Yapmak istiyorum, Ne daha ilging olsa o daha iyi.”
K19: “Cok sevdim yapmak isterim, yazmayt eglenceli yapryor.”

Ogrenicilerin  dijital Oykii olusturma deneyimleriyle ilgili goriisleri incelendiginde
ogrenicilerin 2’sinin (%10) derslerde dijital dykiileme kullanimint ayn1 zamanda dijital bilgi
ve tasarim becerilerini gelistirici bir siire¢ olarak tanimlamustir. Ogrenicilerin 4’ii (%20) ise
dijital oykiileri olusturma siireglerinde dijital dykiilerin kullanimin1 eglenceli, pratik, yaratici
ve ilging bulduklarini dile getirmislerdir.

K5: “Kendi yazilarimin ¢izgi film gibi fotograflarini yapmak, yazilarimdaki insanlari yapmak
¢ok ilging... Her seyin versiyonu ¢ok.”

K19: “Bence o iyi ve eglenceli ¢iinkii dijital bilgimizi ve yaraticiligimizi artirabilir.”
K2: “Bunu kullanmak pratik ve eglenceli.”

K8: “Bence pratik her zaman ise yarar.”
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K12: “Dijital hikayeler hayal giictintizii gii¢clendirmenize yardimci olur.”

K18: “Konu yazarken yaraticilik yaratmaswn harika oldugunu diigiiniiyorum. Hayal giicii

)

gelisir.’

Dijital oykiilerin yabancit dilde yazma becerilerini gelistirdigine yonelik inaniglar
incelendiginde 6grenicilerin 17’sinin (%85) olumlu inanis1 oldugu goriilmektedir. Bu bulguya
yonelik 6grenici ifadeleri su sekildedir:

’

K1: “Evet diistiniiyorum ¢tinkii benim yazmam giizel ama daha iyi gelistirecegim.’

’

K3: “Evet, bu bana yazarken yardimct oluyor hatalarimi gériiyorum.’
K12: “Evet, Ciinkii yeni kelimeler 6grenmenize yardimci olur.”

K14: “Evet gelistirdigimi diistintiyorum, ¢iinkii yazmay: gelistiriyorum.”

K17: “Inaniyorum ciinkii yeni haberler yazdim, Tiirkge iyi 6grenebiliriz.”

K20: “Evet. Ciinkii bunu bana Tiirk¢e yazmaya iyi yardim ediyor ve kolaylastiriyor.”

Ogrenicilerden 3’ii (%15) olusturulan metinlerin kisa ifadelerden olusmas1 sebebiyle yazma
becerilerinin gelisip gelismedigi hususunda olumsuz veya nétr goriis belirtmislerdir:

K9: “Haywr”
K10: “Diisiinmiiyorum”
K16: “Emin degilim”

Son olarak, K6’nin “Evet, ciinkii ogreticiim hatalarimi anlatiyor” sozleri dijital yazma
stirecindeki Ogretici etkisinin altin1 ¢izmektedir. Dijital yazma siirecinde dgreticinin stirekli
ogrenicilere destek olmasi ve anlik doniit vermesi dgrenicilerin de bu siirecte daha etkili bir
geri bildirim siireci yasayabileceklerini gostermektedir.

Sonu¢ ve Oneriler

Arastirmanin verileri analiz edildiginde yapilan 6n test sonucunda 3.04 olan X degerlerinin
3,73 degerine yiikselmesi sonucunda dijital Oykii ¢aligmalarinin Ggrenicilerin  yazma
motivasyonlarini artirdigi sonucuna ulasilmaktadir. Bu bulgu dort hafta boyunca yapilan
dijital 6ykii materyali ile yazma etkinliklerinin 6grenicilerin yazma motivasyonunu olumlu
yonde etkiledigini goOstermektedir. Bu sonucglar baglaminda ilgili alanyazinda benzer
sonuclara rastlanmistir. Nitekim Aryati (2025), dijital oykii kullaniminin yazma becerilerini
anlaml diizeyde gelistirdigini ve 6grenicileri motive ettigini belirtmis olup bu sonu¢ mevcut
aragtirmanin motivasyon artist bulgusuyla dogrudan paralellik gostermektedir. Benzer sekilde
Giizel Ozcan (2021), dijital dykiilerin yazma becerisini olumlu etkiledigini ve teknolojik
yazma siireclerini motive ettigini vurgulayarak mevcut caligsma ile ayn1 yonde sonuclar elde
etmistir. Keskin (2023) dezavantajli bolge ¢ocuklarinda dijital 6ykii yaziminin 6zgiliveni ve
yazma istegini artirdigini tespit etmis bu durum yine arastirmamizdaki motivasyon artigiyla
ortiismektedir. Ngoi vd. (2024) ve Nuroh ve Adiyawati (2023) calismalarinda dijital 6ykiilerin
hem yazma becerilerini hem de motivasyonu anlamli bigimde gelistirdigini rapor etmis ve bu
sonuglar aragtirmamizdaki motivasyon artistyla benzerlik gostermistir. Ayrica Sever (2014)
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dijital Oykiilerin yazma motivasyonunu artirdigini belirtmis; Sahin (2021) yaptigi meta-
analizde dijital Oykiilemenin motivasyon iizerindeki etkisinin yiiksek oldugunu ortaya
koymustur. Tetik ve Arslan Ozer (2022) ise etkinlik temelli dijital dykiilerin hem yazma
motivasyonunu hem de dijital 6ykii olusturma becerilerini gelistirdigini belirlemis olup bu

bulgu yine mevcut calisgmamiz ile uyumludur. Bu kapsamda, arastirma bulgularinin
alanyazinla yiiksek diizeyde benzestigi elde edilen motivasyon artisinin farkli yas gruplari,
farkl1 ¢alisma tasarimlan ve ¢esitli uygulama siireleriyle de tutarli bigimde tekrarlandigi
goriilmektedir.

Arastirmada dgrenicilerin dijital 6ykii materyaline yonelik motivasyonlar1 da incelenmistir.
Yapilan analiz dogrultusunda 6grenicilerin dijital 6ykii materyali kullanilarak islenen yazma
dersini dikkat ve ilgi ¢ekici bulduklari, dijital dykiileri yazma dersinde kullanmaya uygun
gordiikleri, dijital Oykii etkinliklerinin yazma dersine yonelik motivasyon sagladigini
diisiindiikleri ¢ikarrmi yapilabilmektedir. Ogrenicilerin dijital dykii materyali ile yapilan
yazma etkinliklerini geleneksel yazma etkinliklerinden daha ilgi c¢ekici buldugu ve
motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Aragtirmanin bu bulgular
literatiirdeki benzer ¢alismalarla birbirini destekler niteliktedir. Abdel-Hack ve Helwa (2014)
dijital oykiilerin 6grenicilerin derse katilimini artirdigini ve yazma siireglerine olumlu katki
sundugunu belirtmistir. Baki (2015) ve Balaman Ugar’in (2016) calismalarinda dijital
oykiilerin 6grenicilerin ilgisini ¢ektiginin ve yazma siirecinde motive edici bir ara¢ oldugunun
ortaya konmasi mevcut bulgularla dogrudan paralellik gostermistir. Benzer sekilde Basgi
Namli vd. (2023) dijital oykiilerin motivasyon artirici yoniine vurgu yapmis; Cirali (2014),
Foley (2013) ve Gogen (2014) dijital oykiilerin yazma etkinliklerinde dikkat ve ilgi diizeyini
yiikselttigini tespit ederek bu aragtirmanin sonuglarini desteklemistir. Demir ve Kilickiran
(2018) ile Uslu (2019) dijital oykiilemenin dgrenicilerin yazma siireci boyunca daha aktif ve
istekli olmalari sagladigin1 belirtmistir. Tetik (2020) ise dijital Oykii etkinliklerinin
motivasyon tizerinde belirgin bir artis sagladigini ortaya koymustur.

Aragtirmanin uygulama siireci sonunda yapilan yar1 yapilandirilmis goriisme sonucunda
ogrenicilerin neredeyse tamami dijital dykiiler ile yapilan yazma etkinliklerini ¢ok sevdigini
ve ilging bulduklarini séylemistir. Ogrenicilerin cogunun pozitif bir tutum igerisinde oldugu
ve yapilan etkinliklerden keyif aldiklari, dijital dykii ile daha ¢ok yazmak istedikleri ve bunun
onlara ilham verdigi ve motive olduklar1 da belirtilen goriisler arasindadir. Bu materyalin
pratik oldugu, yazi yazmada yardimci oldugu ve yaraticiliklarini ve hayal giiclerini
gelistirdikleri belirtilen goriigler arasindadir. Yine de birka¢ Ogrenici direkt yazi yazma
stirecinden ¢ok fazla keyif almadigini belirtmistir. Bu durumun dijital Sykiiniin kullanilip
kullanilmamasindan ziyade Ogrenicilerin yazma silirecini sevmediginden kaynaklandigi
cikarimi1 yapilabilmektedir. Bu gorlslerden yola ¢ikarak dijital Oykii materyalinin
ogrenicilerin ilgilerini ¢ektigi, yazmaya dair olumlu tutum gelistirmelerine yardimci oldugu,
yazmaya daha motive olduklari, onlara yaraticilik kattig1 sonuglarina ulagilmistir. Bu sonuglar
nicel sonuglar1 da destekler niteliktedir. Ogreniciler, dijital dykiilerle yazmanin heyecan verici
oldugunu ve bu siirecte kendilerini enerjik ve mutlu hissettiklerini ifade etmislerdir. Benzer
sekilde, Zakaria ve Abdul Aziz’in (2019) arastirmasinda da 6greniciler, dijital 6ykii yapmanin
mutluluk ve heyecan verici bir deneyim oldugunu belirtmistir. Balaman Ucar (2016),



@m Elif Nur Eroglu / Erdi Simsek o 92

ogrenicilerin teknoloji destekli uygulamalari motive edici ve eglenceli buldugunu, geleneksel
yazma etkinliklerini ise daha sikic1 gordiiklerini, ancak dijital 6ykiilerle yazmanin daha etkili
oldugunu vurgulamistir. Aydin (2019) ise 6grenicilerin dijital dykiileri ilging ve dikkat ¢ekici
bulduklarini ifade etmistir. Tiim bu c¢alismalar, dijital dykiilerin 6grenicilere yazma siirecinde
daha fazla ilgi, eglence ve motivasyon sagladigini ortaya koymaktadir.

Elde edilen bu nitel bulgular, alanyazindaki c¢aligmalarla yiliksek diizeyde ortiismektedir.
Abdel-Hack ve Helwa (2014) ile Morgan (2014), dijital 6ykiilerin 6grenicilerin derse yonelik
ilgisini ve katilimini artirdigini belirtmislerdir. Ahada (2024), Kurudayioglu ve Bal (2014) ile
Uslupehlivan vd. (2017) o6grenicilerin dijital oykii etkinliklerini ilging, motive edici ve
yaraticiligr gelistiren bir siire¢ olarak degerlendirdiklerini ortaya koymustur. Dahlstrom
(2018) dijital oykiilerin 6grenicilerin teknolojiyi kullanarak {iretim yapmalarin1 destekledigini
ve yazma siirecine yonelik olumlu duygular gelistirdiklerini tespit etmistir. Banaszewski
(2002) ve Jacobs ve Fu (2014) dijital dykiilerin 6grenicilere yaratici ifade alani sundugunu
vurgularken Bag¢1r Namli vd. (2023), Bilici ve Yilmaz (2023), Demirkol ve Girmen (2023)
dijital dykiilemenin yazma motivasyonunu artirdigini ve dgrenicilerin yazma siirecine daha
aktif katilim sagladigini géstermistir. Zarei (2024) ve Zuhriyah (2023) ise 6grenicilerin dijital
Oykiileri eglenceli ve heyecan verici bulduklarin1 vurgulamiglardir.

Sonug olarak arastirmanin nicel ve nitel bulgulart ele alindiginda dijital Oykiilerin yazma
motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Literatiirdeki benzer g¢alismalarin
sonuglar ile yapilan arastirmadaki sonuglar da birbirini destekleyici niteliktedir. Ogrenicilerin
dijital oykiilerle yazmay1 ve dijital Oykiileri sevdikleri, eglendikleri, mutlu olduklari, zevk
aldiklar, ilging bulduklar1 ve motive olduklar1 bir etkinlik olarak gordiikleri goriilmektedir.
Elde edilen sonuglar dogrultusunda ikinci dil olarak Tiirkge Ogretiminde yazma
motivasyonunun artirilmast i¢in dijital oykii etkinliklerinden faydalanabilecegi sdylenebilir.

e Ikinci dil olarak Tiirkge gretiminde dgrenicilerin yazma motivasyonlarinin artirilmasi
icin yazma derslerinde dijital 6ykii etkinlikleri kullanilabilir.

e (Cesitli dijital Oykii Orneklerinin yer aldigi bir dijital kiitiiphane olusturularak
Ogrenicilerin ilham almas1 ve yazma pratigini artirmasi saglanabilir.

e Bazi 6greniciler etkinliklere yeterince odaklanamayabilir. Etkinlikler, etkilesimli ve
kisa siireli boliimler halinde dikkat siireleri de dikkate alinarak hazirlanabilir.

e Bu arastirma yazma becerisine yonelik duyussal boyutlardan motivasyonu artirmak
icin denenmistir ve anlamli sonuclar elde edilmistir. Bu nedenle diger boyutlardaki
sonuglar1 da incelenebilir.

e Bu arastirma yazma becerisi ile sinirlandirilmistir. Dijital 6ykii etkinliklerinin diger dil
becerilerine etkisi incelenebilir.

e Bu arastirmada teknolojik araclardan Pixton kullanilmistir. Farkli teknolojik araglarla
uygulanabilirligi incelenebilir.
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Extended Abstract

In today’s ever-changing world shaped by technological advancements, individuals are
increasingly motivated to learn a second language for various personal, academic, or social
reasons. One of the most fundamental steps in language learning is the development of core
language skills (Batluralkiz & Karakus Taysi, 2021, p. 1040). Among these, writing is often
considered one of the most difficult skills to master for learners of Turkish as a foreign
language (Bektas Hay & Okten, 2020, p. 3). Writing is a language skill that learners
frequently use both in academic and real-life contexts. With the growing role of technology in
communication, traditional handwriting has gradually been replaced by digital writing. As a
result, the need to express ideas through digital platforms is becoming more significant
(Altunkaya, 2019, p. 81). In this context, motivation emerges as a key factor in language
acquisition. The term motivation, derived from the Latin verb movere (to move), refers to the
internal drive that encourages individuals to take action and make decisions (Dornyei &
Ushioda, 2011, p. 3). In language learning, motivation involves consistent effort and a
positive attitude toward the target language (Gardner, 1985, p. 10). According to Doérnyei
(2005, p. 65), motivation is the initial trigger for learning a foreign language and the force that
maintains learning over time. Motivation plays an equally important role in writing. Learners
with higher motivation tend to show more interest in writing, invest greater effort in
producing written texts, and hold more positive attitudes toward the writing process. To
enhance writing motivation, various techniques have been introduced—one of the most
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prominent being digital storytelling. Digital stories integrate multimedia elements to create
engaging and interactive content that helps learners stay interested, explore content more
deeply, and enjoy the learning experience. These stories also support experiential and
meaningful learning (Gimeno-Sanz, 2015, p. 116).

Given the common challenges learners face in writing and their generally low motivation
levels, it becomes necessary to explore innovative instructional strategies. Storytelling has a
long tradition in education, and it has evolved into digital storytelling through the use of
modern technologies. Robin (2006, p. 222) defines digital storytelling as short narratives,
typically two to three minutes long, that use multimedia tools to convey personal or historical
stories. The use of such digital narratives in education reflects the increasing integration of
digital tools in modern classrooms (Robin, 2008, p. 220-221). Digital storytelling can help
maintain student engagement, enhance interest in writing activities, and make language
learning more enjoyable. Reinders (2011, p. 3) highlights that digital storytelling is an
effective tool for motivating learners to use the target language in meaningful ways.

Given the complex nature of teaching writing in a foreign language, supporting students’
motivation may contribute significantly to their success (Erbilen, 2021, p. 171). Motivation
helps learners actively participate in writing tasks and stay committed to the writing process,
especially when guided effectively by the teacher. This study investigates how digital
storytelling impacts the writing motivation of learners of Turkish as a second language and
explores their perceptions of using digital storytelling materials.

This study adopted a mixed-methods research design, combining both quantitative and
qualitative approaches. In the explanatory design, quantitative data were collected and
analyzed first, followed by qualitative data to better interpret the findings (Creswell, 2017;
Creswell & Clark, 2007, as cited in Biiyiikoztirk et al., 2021, p. 266). The quantitative
component followed a one-group pretest-posttest design, which does not include a control
group due to sampling limitations. This design tests the effect of an intervention on a single
group using the same measurement tools before and after the treatment (Biyiikoztiirk et al.,
2021, p. 254-255).

The study sample consisted of 20 international students (7 female, 13 male) enrolled in a B1-
level Turkish as a second language course at a state university in the Western Black Sea
Region during the 2023-2024 academic year. To assess writing motivation, the “Writing
Motivation Scale for Turkish as a Foreign Language” developed by Sevim and Doyumgag
(2022) was administered. In addition, the “Instructional Materials Motivation Survey
(IMMS),” developed by Keller (1987) and adapted into Turkish by Kutu and Sozbilir (2011),
was used to evaluate learners’ motivation toward the digital storytelling materials. A semi-
structured interview form was also used to collect qualitative data regarding students’
experiences and perceptions.

The intervention lasted four weeks, consisting of eight class hours and four digital storytelling
activities. Students were first introduced to the purpose of the study and completed the pretest.
The Pixton platform was then introduced as the digital storytelling tool, and a sample video
was shown. The students participated in four digital storytelling tasks over the course of the
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intervention. Quantitative data were analyzed using SPSS, while qualitative data were
analyzed through content analysis. Descriptive statistics were used for the IMMS results.

The analysis showed a significant increase in students’ writing motivation, with the mean
score rising from 3.04 in the pretest to 3.73 in the posttest. This result indicates that the digital
storytelling activities had a positive effect on writing motivation. Additionally, students found
the digital storytelling materials engaging and appropriate for use in writing lessons. They
reported that these activities made writing more enjoyable and motivating.

Semi-structured interviews conducted at the end of the study supported these findings. Nearly
all participants expressed enjoyment and interest in the digital storytelling activities. Many
students shared that the process inspired them to write more and that they found the
experience motivating. Overall, the study suggests that digital storytelling can serve as a
powerful tool in enhancing writing motivation among learners of Turkish as a second
language.



