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0z

Bu ¢alismada, nitel arastirma yontemlerinden biri olan igerik analizi kullanilmigtir. Calisma, 220 profesyonel ve
amator badminton sporcusu ile gerceklestirilmistir. Veri toplama asamasinda, sporculardan badminton sporuna,
ekipmanlarina yonelik metaforlart ve gerekgeleri, “Badminton, Badmintoncu, Top, Raket, Miizige, Ren-
ge.....benzer. Ciinkii, ....... " seklinde doldurulmas: istenmistir. Elde edilen metaforlar SPSS23 programina girile-
rek siklik ve yiizde analizleri yapilmistir. Analiz sonucunda metaforlar kategorilere ayrilmistir. Bu dogrultuda,
badmintona iligkin tenis, savas ve hayat metaforlarimn én planda oldugu tespit edilmistir. Bunun yamnda, bad-
mintoncu igin savagsgi ve asker, badminton topu igin kus ve mermi, badminton raketi i¢in ise kili¢ ve kol metafor-
lar1 ortaya ¢ikmustir. Ayrica, bir renk olarak badminton en fazla mavi, beyaz ve kirmizi metaforlar ile iliskilendi-
rilirken, bir miizik tiirii olarak pop, rap ve rock ile iliskilendirilmistir.

Anahtar sozciikler: Badminton, Spor, Metafor

Abstract

Content analysis was used, which is one of the qualitative research methods. The study was conducted with 220
professional and amateur badminton players. When collecting data, the players are asked to fill in the form
"Badminton,  Badminton-player,  Ball,  Racket is like.....Because,...../Badminton —as a colour-
music.......Because,....... " expressions.The obtained metaphors were entered into the SPSS23 program and fie-
quency-percentage analyzes were made. Then, metaphors are divided into categories. Regarding badminton,
tennis, war and life, for badminton-players warriors and soldiers, for badminton-balls birds and bullets, for
badminton-racket sword and arm metaphors emerged. Besides, badminton as a colour is most associated with
blue, white and red, while it is associated with pop, rap and rock as a musical genre.

Keywords: Badminton, Sport, Metaphor

1. Giris

Beden egitimi ve spor olgusunun kokleri binlerce yil énceye dayanmaktadir. insanoglunun
ilk ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar uzanan tarihsel siirecte beden egitimi, spor ve oyun farkli
gorlinlimlerde, degisik adlar altinda, yasamin iginde yer alirken yiiklendigi islevler de farkli
olmustur (Demirci ve Demirci, 2012: 15). Dolayisiyla, bu kavramlar bireyden bireye farkl1 algi-
lanig bigimleri yaratmaktadir. Bu da metafor kavraminin 6nemine isaret etmektedir.
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Ulkemizde badminton, son derece zevkli ve miicadele gerektiren bir spor dali olmas sebe-
biyle, toplumumuzun bazi kesiminden biiyiik bir ilgi gérmektedir (Giilmez, 2008: 3). Badmin-
ton iki veya dort kisinin topu yere diisiirmeden, raketle karsilikli vurug esasina dayali olarak file
iizerinde oynadig1 olimpik bir spor dalidir (Salman, 1994: 5). Badminton ¢abuk karar vermeyi
saglayan, saniye igerisinde insan beyninin taktik acidan karar mekanizmasini en iyi ve olumlu
sekle sokan tek spor dalidir (Shaw, 1989: 2). Kolaylikla &grenilebilen, kadin ve erkek, biitiin
yaslarda, dmiir boyu oynanabilen, siddet icermeyen, seyredilmesi zevkli olan bir spordur (Yu-
muk, 2004: 1). Bu ¢alismada da popiilerligi giin gectikce artan badminton sporuna iliskin meta-
forik algilar incelenmistir.

Literatlirde spor bilimleri de dahil olmak {izere farkl1 disiplinlerde pek ¢ok metafor ¢aligmasi
bulunmaktadir (Kog vd., 2015, Karakaya ve Salici, 2016, Lapsekili ve Yelboga, 2014, Boydak
Ozan ve Demir, 2011, Durmus ve Bas, 2016, Kotan ve Kaya, 2010; Parsons, 2010; Argan vd.,
2017; Argan vd., 2018; Kurtipek vd., 2017; Kesi¢ ve Muhi¢, 2013; Smith ve Sparkes, 2004;
Sirin vd., 2012; Bektas vd., 2013; Ozsoy, 2011). Kog vd. (2015) yaptiklar1 ¢alismada metaforla-
rin, spor kavraminin ilkogretim Ogrencileri tarafindan nasil algilandigi belirlemek amaciyla
giiclii birer ipucu 6zelligi tagidigini ifade etmektedir.

Bu dogrultuda bu ¢alismanin amaci, profesyonel ve amatdr badminton sporcularinin, bad-
minton sporu ve ekipmanlarina yonelik metaforik algilarimi ortaya koymaktir. Bu amag¢ dogrul-
tusunda asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1. Badminton sporcularinin badminton, badmintoncu, badminton topu ve badmintona raketi-
ne iliskin metaforik algilar1 nelerdir?

2. Bu konular dogrultusunda ortaya ¢ikan metaforlar hangi kategorilerde toplanabilir?

2. Literatiir

Metafor kelimesi Yunanca "metapherein" kelimesinden tiiremis olup meta "degismek", phe-
rein "tagimak" anlamina gelmektedir (Levine, 2005: 172). Metafor, iki nesne olay ya da olgu
arasindaki paralel/benzer iligkiler kurmak bigiminde kullanilmaktadir (Karakaya ve Salici, 2016:
856). Morgan (1998: 14) da metaforun, genel olarak diinyay1 kavrayisimiza sinen bir diisiince
ve gorme bigimi oldugunu ifade etmektedir. Benzer sekilde, Lakoff ve Johnson (2015) da bire-
yin tutumlari, algilar1 ve diinya goriisiinii derinden etkilediginden dolay1r metaforun 6nemine
vurgu yapmakta ve metaforlarin sadece konugma ve algilama bi¢imi degil ayn1 zamanda bir
diisiince bi¢imi oldugunu da belirtmektedirler.

Metaforlar, bireylerin diinyay1 ve kendilerini algilama bi¢imlerini gostermektedir. Metafor,
bireylerin soyut, karmasik veya kuramsal bir olguyu anlamada ve agiklamada yararlandig giicli
bir zihinsel arag¢ olarak degerlendirilmektedir (Wells, 2015: 162). Ayrica, metaforlar deneyimle-
digimiz bir olay1 anlamak i¢in bagka kavramlarla iligki kurmamizi saglar (Dervent, 2016: 260).

Metaforlar, zihnimizi mevcut ve asikar benzerliklerin, iliskilerin ve goriiglerin 6tesine, kendi
yarattiklar1 yeni benzerliklere, iligkilere ve goriislere yonlendirebildigi i¢in yaratici bir 6zellige
sahiptir (Lakoff ve Johnson, 2015). Ayrica, Lakoff ve Johnson (2015) metaforlarmn, bir kelime-
nin tek basina daha 6nce tasiyamayacagi bir anlam boyutu kesfetmesi ve kelimenin anlam ufku-
nu genisletmesi sayesinde bir kesif oldugunu belirtmektedirler.

Saban (2009: 282) metaforu zihinsel bir model olarak giiclii kilan durumun, iki benzesmez
olgu arasinda iligki kurarak belli bir zihinsel semanin bagka bir zihinsel sema {izerine yansitil-
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masina olanak verilmesi oldugunu belirtmektedir. Ayrica Cerit (2008: 694), metaforlarin, insan-
larin hayati, ¢evreyi, olaylar1 ve nesneleri nasil gordiikleri; farkli benzetmeler kullanarak agik-
lamaya ¢aligmada kullandiklar1 bir ara¢ oldugunu ifade etmektedir.

Metaforun 6zii belli bir nesne, yap1 ya da olguyu baska somut bir yapiya gore anlamak ve
deneyimlemektir. Burada, bir olgu baska bir olguyu acgik ya da ortiik bir sekilde belirtebilir.
Birbirinden tamamen farkli olgular arasinda iligki kurulmasi, aslinda zihinsel semalarimiz iize-
rinde metaforlarin ne kadar etkili oldugunu gostermektedir (Ozer ve Tiirel, 2015: 3). Dolayisiyla
bu ¢alismada, badminton sporcularinin branglarina yonelik algilar1 metaforlar araciligi ile belir-
lenmeye ¢alisilmustir.

3. Yontem

Bu arastirma, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan olgubilim (fenomenoloji) yaklagimina
gore desenlenmistir. Olgubilim deseni, farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili bir
anlayiga sahip olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Olgubilim arastirmalarinda veri analizi,
yasantilar1 ve anlamlar ortaya ¢ikarmaya yoneliktir. Bu amagla yapilan igerik analizinde verinin
kavramsallastirilmas1 ve olguyu tanimlayabilecek temalarin ortaya ¢ikarilmasi ¢abasi vardir.
Sonuglar betimsel bir anlatim ile sunulur ve sik sik dogrudan alintilara yer verilir. Bunun yanin-
da ortaya ¢ikan temalar ¢ergevesinde elde edilen bulgular agiklanir ve yorumlanir (Yildinim ve
Simsek, 2013: 81). Bu ¢alismanin amaci, profesyonel ve amatér badminton sporcularinin, bad-
minton sporu ve ekipmanlarina yonelik metaforik algilarimi ortaya koymaktir. Bu amag¢ dogrul-
tusunda, bu ¢aligsmada nitel aragtirma yontemlerinden biri olan igerik analizi kullanilmgtur.

Arastirma kapsaminda, katilimcilardan badminton, badmintoncu ve ekipmanlarina yonelik
gerekeeleri ile birlikte her biri igin metafor olusturmalart istenmistir. Katilimcilar istenilen ko-
nular ile ilgili metafor olusturmus ve gerekgelerini yazmiglardir. Katilimcilarin her bir konu ile
ilgili metaforlar1 olusturma ve gerekgelerini yazma siireleri yaklasik 20-25 dakika stirmiistiir. Bu
caligma Subat 2018- Nisan 2018 tarihleri aralifinda gergeklestirilmistir.

3.1.Verilerin toplanmast

Veri toplama agsamasinda, sporculardan badminton sporuna ve ekipmanlarina yonelik meta-
forlar1 gerekgeleri ile birlikte olusturmalart istenmistir. Veri toplamada sporculardan, "Badmin-
ton/Badmintoncu/Top/Raket ...... benzer. Ciinki, ....... " ifadelerinin doldurulmasi istenmistir.
Ifadelerde kullanilan "benzer" kelimesi segilen branslar ile ilgili metaforlar ortaya koyarken,
"clinkli" kelimesi olusturulan metaforlarin gerekcelerini ortaya koymaktadir. Ayrica "Badmin-
ton bir renk olsaydi ...... olurdu. Ciinkii, ....... " ve "Badminton bir miizik tiirii olsayd ...... olurdu.
Ciinki, ....... " ifadelerinin de doldurulmasi istenmistir. Katilimeilarin demografik &zellikleri,
badmintondaki deneyim stireleri, millilik durumu ve yurtdis1 basart durumuna iligkin sorular

formun son boliimiinii olusturmustur.
3.2.Verilerin analizi

Katilimcilarin her bir ifade i¢in olusturmus olduklart metaforlar belirlendikten sonra ortaya
¢ikan tiim gecerli metaforlar alfabetik olarak siraya dizilmistir. Badmintona iliskin 106, badmin-
toncuya iliskin 122, badminton topuna iliskin 103 ve badminton raketine iligkin 83 ayr1 metafor
ortaya ¢cikmistir. Bunun yaninda, badmintona iligkin 27 renk ve 35 miizik metaforu ortaya ¢ik-
mistir. Ortaya ¢ikan metaforlar SPSS 23 programina girilerek siklik ve ylizde analizleri yapil-
mistir. Ardindan, badminton, badmintoncu ve ekipmanlarina yonelik ortaya g¢ikan tiim gegerli
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metaforlar kategorilere ayrilmis olup, badminton i¢in 5, badmintoncu i¢in 5, badminton topu
icin 4 ve badminton raketi igin 4 kategori ortaya ¢ikmigtir. Ayrica, badmintona iliskin ortaya
cikan renk ve miizik metaforlar1 da olumlu, n6tr ve olumsuz metaforlar olarak kategorilere ay-
rilmastir.

3.3.Gegerlik ve giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerlik, aragtirmacinin arastirdigi olguyu oldugu gibi ve yansiz olarak
gozlemesi ve elde etmesidir (Yildinim ve Simsek, 2013). Bu arastirmada da katilimcilar sorulari
cevaplarken herhangi bir etkileme olmamus, veriler oldugu gibi aktarilmistir. Verilerin analiz
stirecindeki ¢esitli asamalarda uzman goriisiinden yararlanilmis olup, arastirma siirecinin detay-
lar1 ayrintili olarak anlatilmistir.

Birden fazla arastirmacinin birlikte veri analizi yaptiklar1 durumlarda, kodlama giivenirligi
acisindan en az % 70 diizeyinde bir giivenirlik yilizdesine ulasmalar1 beklenir (Yildirim ve Sim-
sek, 2013: 265). Bu dogrultuda, ¢alismanin giivenirligi Miles ve Huberman (1994) tarafindan
gelistirilen Uyusum Yiizdesi Formiilii [P = (Na / Na + Nd) x 100] (P: Uyusum Ydizdesi (Glive-
nirlik), Na: Uyum Miktar1 (Goriis birligi), Nd: Uyusmazlik Miktar1 (Gorlis ayriligi)) ile % 97
olarak hesaplanmistir.

3.4. Arastirma katilimcilart

Arastirma katilmeilar1, 220 profesyonel ve amator lise ve iiniversite diizeyinde badminton
sporculan ile gergeklestirilmistir. Bu arastirmada, amagli 6rnekleme yontemlerinden biri olan
olciit drnekleme yontemi kullanilmustir. Olgiit 6rnekleme, rneklemin problemle ilgili olarak
belirlenen niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da durumlardan olusturulmasidir (Biiyii-
koztiirk, 2012: 11). Arastirma katilimcilarinin 100" kadin, 120'si erkektir ve biiylik bir ¢ogun-
lugu (=144, % 65,5) 15-20 yas araligindadir. Ayrica aylik ortalama gelir durumlaria gore ¢o-
gunlugu (=80, % 36,4) 1501-3000 TL arasinda bir gelir durumuna sahiptir. Bunun yaninda,
katilimcilarin biiyiik cogunlugu (=102, % 46,4) 6 yil ve daha fazla siiredir badminton oynamak-
tadir. Katilimcilarin badminton sporunda milli olma durumlarina bakildiginda, biiyiik cogunlugu
(=181, % 82,3) milli olmamistir ve yine biiylik cogunlugu (f=193, % 87,7) yurtdis1 derecesine
sahip degildir (Tablo 1).

Tablo 1. Arastirma katilimcilarma iliskin demografik 6zellikler, badminton oynama siiresi,
milli olma durumu ve yurtdis1 derecesi

f % f %

Cinsiyet Badminton Oynama Siiresi
Kadn 100 45,5 | 3 yil veyadaha< 64 29,1
Erkek 120 54,5 | 4-5yil arasi 54 24,5

6 yil ve daha > 102 46,4
Yas Milli Olma Durumu
15-20 144 65,5 | Evet 39 17,7
21 ve iisti 76 34,5 Hayir 181 82,3
Aylk Ortalama Gelir Yurtdisi Derecesine Sahip Olma
1500 TL veya daha< 54 24,5 | Evet 27 12,3
1501- 3000 TL 80 36,4 | Hayir 193 87,7
3001- 4500 TL 56 25,5
4501- 6000 TL 21 9,5
6001 ve daha > 9 4,1
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4. Bulgular
4.1. Badminton ve dgelerine iliskin bulgular

Arastirma katilimcilar tarafindan badmintona iligkin olusturulan metaforlarin siklik ve yiiz-
deleri Tablo 2'de yer almaktadir. Badmintona yonelik toplam 106 metafor ortaya ¢ikmistir. Or-
taya ¢ikan metaforlar incelendiginde en sik "tenis" (=33, % 15), "savas" (=21, % 9,5) ve "ha-
yat" (=14, % 6,4) metaforlarinin kullanildig1 goriilmektedir.

Tablo 2. Badmintona iliskin metaforlarin siklik ve ylizdeleri

Sira Badminton f % Sira Badminton f % Sira Badminton f %
No Metaforu No Metaforu No Metaforu
1. Agag 3 14 37. Hayatta yap- 1 5 73. Ozgiirliik 2 9
mam dediklerin
2. Aile 1 5 38. Hayvar}at 1 5 74. Resim 1 5
bahgesi
3. Antidepresan 1 5 39. Heyecan 2 9 75. Robot 1 5
4. Araba 4 1,8 40. Hirs 2 9 76. Satrang 5 23
5. Arag 1 5 41. Hobi 1 5 71. Savas 21 9,5
6. Ask 8 3,6 42. Huzur 2 9 78. Savasel 1 5
7. Avcilik 1 5 43. Isik 1 5 79. Sevgi 9
8. Bagimsizlik 1 5 44. Ikiye boliinmiis 1 5 80. Sevgili 1 5
elma
9. Basarili sporcu 2 9 45. ilag 2 9 81. Siav 1 5
10. Bilardo 1 S 46. insan beyni 1 S 82. Sinek 1 S
11. Boks 2 9 47. 1p 1 5 83. Stres topu 3 1,4
12. Bulut 1 5 48. Jet 1 5 84. Su 1 5
13. Cigek 1 5 49. Kagtigin mekan 1 5 85. Stirrealist 1 5
tablo
14. Cocuk 1 5 50. Kalp 1 5 86. Siir 1 5
15. Dans 5 2,3 51. Kan 1 5 87. Taktik 1 5
16. Dart ve bale 1 5 52. Kar topu savasi 1 5 88. Tenis 33 15,0
17. Dayanigma 1 5 53. Karimnca 1 S 89. Tohum 1 5
18. Deniz 1 5 54. Kelebek 1 5 90. Toprak 2 9
19. Ders 1 5 55. Kisisel esya 1 5 91. Tuvalet 1 5
20. Disko 1 5 56. Kitap okuma 1 5 92. Ugmak 1 5
21. Doga 1 5 57. Kolay olmayan 1 5 93. Uyusturucu 1 5
22. Dostluk 1 5 58. Kosu ve hiz 1 5 94. U%ay yolcu- 1 5
lugu
23. Edep ve terbiye 1 S 59. Kum torbasi 1 5 95. Vatan 1 5
24. Eglenceli bir 3 9 60. Kumar oynama 1 5 96. Voleybol 1 5
spor
25. Emek 1 S 61. Kus 5 23 97. Yabanci dil 1 S
26. Eskrim 2 9 62. Manevi gii¢ 1 5 98. Yapboz 1 5
27. Evli ama apla- 1 5 63. Maraton 1 5 99. Yarig 5 9
samayan ¢iftler
28. Fabrika 1 5 64. Masa tenisi 2 9 100. Yasam 3 14
29. Fevri insan 1 5 65. Mutlu biri 1 5 101. Yemek 1 5
30. Fileli oyun 1 5 66. Miicadele 2 9 102. Yin yang 1 5
31. Futbol 2 9 67. Nehir 1 S 103. Yoga 2 9
32. Gokkusagi 2 9 68. Oje 1 5 104. Yolculuk 1 5
33. Gokylizii 1 5 69. Okey 1 5 105. Zeka 2 9
34. Giines 1 5 70. Okyanus 1 5 106. écll()4 yapistiri- 1 5
35. Haklarm yenil- 71. Oyun havasi
i 1 5 1 5
digi spor
36. Hayat 14 | 64 |72 Ordek 1 )5
Toplam 220 100,0

Arastirma kapsaminda katilimcilar tarafindan badmintona iligkin olusturulan metaforlar ve
gerekcelerinden bazilar asagidaki gibidir:

"Badminton tenise benzer. Ciinkii, raketle oynanmir."”

"Badminton savasa benzer. Ciinkii, icerisinde miicadele, hirs, azim ve zafer vardir."”

"Badminton hayata benzer. Ciinkii, her an miicadele ister."”
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Tablo 3. Badmintoncuya iliskin metaforlarin siklik ve yiizdeleri

Sira | Badmintoncu F % Sira Badmintoncu F % Sira Badmintoncu f %
No Metaforu No Metaforu No Metaforu
1. Adam 3 1,4 42. Farkli 1 5 83. Pilot 1 5
2. Akan su 1 5 43. Ferrari 1 5 84. Pirana 1 5
3. Anne 1 5 44, Fidan 1 5 85. Piyanist 1 5
4. Araba 1 .5 45. Futbolcu 2 9 86. Robot 1 .5
5. An 1 ) 46. Gladyatdr 1 ) 87. Riizgar giilii 1 )
6. Asker 14 6,4 47. Gozlemci 1 5 88. Sabir tas1 1 5
7. Aslan 1 5 48. Giiglii bir birey 1 5 89. Sanatc1 4 1,8
8. Ase1 1 5 49. Hac1 yatmaz 1 5 90. Savascl 25 11,4
9. Asik 50. Hamile bir kadin 91. Savunmaci
1 5 1 5 - 1 5
hiicumcu
10. Ask 1 5 51. Hareketlilik 1 5 92. Saygili 2 9
11. Atlet 3 1.4 52. Hurs kiipi 1 5 93. Sinava giren 1 5
sporcu
12. Atletik 1 5 53. ikinci ruh 1 5 94, Silahgor 1 5
13. Avct 3 1,4 54. insan 6 2,7 | 95. Sporcu 9 4,1
14. Ay ve yildiz 1 ,5 55. Is¢i 2 9 | 96. Strateji uzmant 1 ,5
15. Azimli biri 1 5 56. Kahraman 4 1,8 | 97. Su 1 5
16. Bal porsugu 1 5 57. Kaplan 1 5 98. Siiriicii 1 5
17. Balerin 1 5 58. Karizmatik 1 5 99. Sah 1 5
18. Bayrak 1 5 59. Kartal 1 5 100. Sair 1 5
19. Beyin 2 9 60. Kitap 1 5 101. Samp. Ligi 1 5
kupast
20. Birey 1 5 61. Kedi 2 9 102. Sofor 1 5
21. Borsact 2 9 62. Kendim 2 9 103. Sovalye 3 1,4
22. Bulut 1 5 63. Keskin niganct 1 5 104. Tank 1 5
23. Carglina 4 18 64. Kraliyet ailesi 1 5 105. Taz1 1 5
marin
24. Centilmen 1 5 65. Kusg 2 9 106. Tenis¢i 2 9
25. Ceylan 1 5 66. Lastik 2 9 107. Terminator 1 5
26. Cekirge 1 5 67. Lee chong wei 1 5 108. Tohum 1 5
27. Cevik insan 1 ,5 68. Lejyoner 1 ,5 109. Top toplayict 1 ,5
28. Cigek 1 5 69. Leopar 1 5 110. Ugak 1 5
29. Cita 4 1,8 70. Lin dan 1 5 111. Usta 2 9
30. Dans¢1 4 1,8 71. Makina 1 5 112. Ulke yoneticisi 1 5
31. Defter 1 5 72. Maymun 1 5 113. Viktor axelsen 1 5
32. Destek 73. Memur 114. Voleybolcu
olunmayan 1 5 1 5 4 1,8
sporcu
33. Deve kusu 1 ,5 74. Michael jordan 1 ,5 115. Yapay zeka 1 ,5
34. Disiplin ve 75. Mimar 116. Yardim aract
. 1 5 2 9 1 5
profesyonellik
35. Dogru ¢izgi 1 5 76. Miihendis 1 5 117. Yarig arabasi 1 5
36. Doviigeii 1 .5 77. Miizisyen 1 .5 118. Yay 1 .5
37. Dﬁ$ﬁnen 1 5 78. Odun 1 5 119. Yazar 2 9
insan
38. Diisiiniir 79. Oyun kurucu 120. Yerinde durama-
1 5 1 5 . 1 5
yan kisi
39. Elmas 2 9 80. Ogretmen 2 9 121. Yirtict bir hay- 1 s
van
40. Eski Tiirkler 1 5 81. Qzel giicii olan 1 5 122. Zeki 3 1.4
insan
41. Esgsiz 1 5 82. Panter 1 5
Toplam 220 100,0

Badmintoncuya iliskin toplam 122 metafor elde edilmistir. Elde edilen metaforlar incelendi-
ginde ise en sik "savas¢i" (f= 25, % 11,4) ve "asker" (f= 14, % 6,4) metaforlar1 kullanilmistir.

Arastirma katilimcilan tarafindan badmintoncuya yonelik olusturulan tiim metaforlar ayrintili

olarak Tablo 3'de gosterilmektedir.

Aragstirma kapsaminda katilimcilar tarafindan badmintoncuya iliskin olusturulan metaforlar

ve gerekcelerinden bazilan agagidaki gibidir:

"Badmintoncu savag¢iya benzer. Ciinkii, teknik ve taktikle takim icin savasir."”
"Badmintoncu savag¢iya benzer. Ciinkii, sert ve tekniktir."

"Badmintoncu askere benzer. Ciinkii, asla vazge¢mez tiim engelleri asar."
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Tablo 4. Badminton topuna iliskin metaforlarin siklik ve ytizdeleri

Sira Bad.topu F % Sira Bad.topu F % Sira Bad.topu f %
No metaforu no metaforu no Metaforu
1. Altin 1 S 36. Hayat 2 9 1. Ogretmen 1 S
2. Antrendr 1 5 37. Huni 1,8 72. Oriimcek ag1 1 5
3. Araba 3 1,4 38. igne 1 5 73. Pamuk 2 9
4 Art 1 5 39. iki kivrimh 1 5 74. Parasiit 6 27
yol
5. Ates topu 1 S 40. insan 1 S 75. Pilot 1 S
6. Av 1 5 41. 1sten‘rr}eyen 1 5 76. Piyon 1 5
sevgili
7. Balon 1 5 42. Jelibon 1 S 77. Pokemon 1 S
8. Bana 1 5 43. Jet 1 5 78. Roket 1 5
9. Bardak 2 9 44. Jokey 1 S 79. Savasg1 viicudu 1 S
10. Be}/az 1 5 45. Kadeh 2 9 80. Serge 1 5
kagit
11. Bomba 1 5 46. Kalp 2 9 81. Sevgi 1 S
12. Cadir 1 5 47. Kar tanesi 1 5 82. Smav 1 5
13. Catal kasik 1 5 48. Kaz 2 9 83. Silah 3 1,4
14. Cigek 5 23 49. Kelebek 1 5 84. Sivri kalem 1 5
15. Cig kofte 1 5 50. Kiz 2 9 85. Softbol sopasi 1 5
16. Dil 1 5 51. Kiraz 1 5 86. Stres topu 2 9
17. Direksiyon 2 9 52. Kitap 1 S 87. Su 1 S
18. Df)ndurma 1 5 53. Koni 1 5 88. Sudaki cisim 1 5
kiilah1
19. Duygu 2 9 54. Kugu 1 5 89. Sahin 2 9
20. Diisman 1 5 55. Kum torbasi 1 5 90. Sans 2 9
21. El freni 1 5 56. Kursun 5 23 91. Sey 1 5
22. Elbise 1 5 57. Kus 37 16,8 | 92. Tanimsiz 1 5
23. Etek 2 9 58. Kiilah 1 5 93. Tohum 1 5
24. Eyfel kulesi 1 5 59. Mantar 6 2,7 94. Trafik lambasi 1 5
25. F1 arac1 1 5 60. Marul 2 9 95. Tuzluk 1 5
26. Fisek 1 5 61. Masa tenisi 1 5 96. Tiy 9 41
topu
27. Futbol topu 1 S 62. Mat 1 S 97. Ugak 2 9
28. Fiize 2 9 63. Mekik 1 5 98. Ucggen 3 1,4
29. Gelinlik 1 S 64. Melek 1 S 99. Viski bardagi 1 5
30. Gokyitizi 1 5 65. Mermi 14 6.4 100. Yemeklik 1 5
malzeme
31. Giil 3 1,4 66. Mevsim 1 S 101. Yiyecek 1 5
32. Giines 3 1,4 67. Miizik 4 1,8 102. Yumusak 1 5
33. Giivercin 2 9 68. Navigasyon 1 S 103. Zehir 1 5
34. Havan topu 1 5 69. Ok 3 1,4
35. Hayaller 1 5 70. Oyuncak 1 5
Toplam 220 100,0

Badminton topuna yonelik toplam 103 metafor elde edilmistir. Buna gore, en fazla "kus"
(f=37, % 16,8) ve "mermi" (f=14, % 6,4) metaforlar1 olusturulmustur. Arastirma katilimcilart
tarafindan badminton topuna yonelik olusturulan tiim metaforlar ayrintili olarak Tablo 4'de gos-
terilmektedir.

Arastirma kapsaminda katilimcilar tarafindan badminton topuna iligkin olusturulan metafor-
lar ve gerekcelerinden bazilart asagidaki gibidir:

"Badminton topu kusa benzer. Ciinkii, hafiftir, ucar ve siiziiliir."

"Badminton topu kusa benzer. Ciinkii, hafiftir ve yon verebiliriz."

"Badminton topu mermiye benzer. Ciinkii, hizla ¢ikar ve hedefi vurur.”

Arastirma katilimcilan tarafindan badminton raketine iligkin toplam 83 ayr1 metafor olustu-
rulmustur. Olusturulan metaforlar incelendiginde, badminton raketi i¢in en fazla "kili¢" (=33,
% 15), "kol" (=29, % 13,2) ve "silah" (=20, % 9,1) metaforlar kullanilmistir. Olusturulan tiim
metaforlar ayrintili olarak Tablo 5'de gosterilmektedir.
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Arastirma kapsaminda katilimcilar tarafindan badminton raketine iligkin olusturulan meta-
forlar ve gerekgelerinden bazilart asagidaki gibidir:

"Badminton raketi kilica benzer. Ciinkii, rakibi yenmek icin onunla biitiin olmalisin."
"Badminton raketi kola benzer. Ciinkii, viicudumun biitiiniidiir."
"Badminton raketi silaha benzer. Ciinkii, oyuncu ne kadar iyi olursa olsun islemi raket ya-

14

par.

Tablo 5. Badminton raketine iliskin metaforlarin siklik ve yiizdeleri

Sira | Badminton F % Sira | Badminton F % Sira | Badminton f %
No raketi no raketi no raketi
Metaforu Metaforu Metaforu
1. Agag dali 29. Insaat¢inin 57. avas aleti
sas 1] s . I N N 1|5
2. Aile 1 5 30. frade 1 5 58. Savunma aract 1 )5
3. Alg1 1 )5 31. Kader 1 )5 59. Saz 1 )5
4. Anne eli 32. Kahkiil 60. Sevdigi ile
! s ! s kavusan sevdali ! s
5. Arag 1 )5 33. | Kalem 7 32 61. Sevgi 1 5
6. Balik ag1 2 9 34. Kalkan 2 9 62. Sevgili 1 )5
Balik kepgesi 35. Kararlik ve 63. Sihirli degnek
1 5 sabir 1 5 2 9
8. Boksor eldiveni 1 5 36. Kask 1 5 64. Silah 20 9,1
9. Boksor gardi 1 5 37. Kasnak 1 5 65. Sineklik 10 4,5
10. Catal 1 5 38. Keman 1 5 66. Sopa 6 2,7
11. Cigek 1 )5 39. Kilig 33 15,0 | 67. Spor araba 1 )5
12. Cikolata 1 )5 40. Kirbag 2 9 68. Strateji 1 )5
13. Dans¢1 1 5 41. Kol 29 13,2 | 69. Semsiye 1 5
14. Direksiyon 1 )5 42. Koruyucu 1 )5 70. Tahta gubuk 1 )5
15. El 2 9 43. Kus avcisi 1 )5 71. Tarak 1 )5
16. Enstriiman 1 5 44. Kiimes 1 5 72. Tava 5 23
17. Firmer kiiregi 2 9 45, Kiipe 1 5 73. Tenis 2 9
18. Firlatma plat- 46. Kiirek 74. Tenis raketi
formu 1 5 1 5 13 59
19. Fiize 1 5 47. Lastik 1 5 75. Trambolin 1 5
20. Gitar 7 32 48. Levha 1 5 76. Ugak 2 9
21. Gozyast 1 ) 49. Masa 1 5 1. Ugurtma ipi 1 5
22. Giig 2 , 50. Miizik aleti 1 5 78. Uzatilan bir el 1 5
23. Hamle arac1 1 5 51. Olta 1 5 79. Uzuv 4 1,8
24. Hayattaki 52. Organ 80. Vites
segimlerimiz 1 = 1 = 1 =
25. Hirs | 5 53. (")zgl"irlﬁgﬁn | 5 81. Yagmur | 5
> elleri > >
26. | Hoca 1 )5 54. | Ozgiirliik 1 )5 82. | Yay 2 ,
27. Insan 2 9 55. Riizgar giilii 1 )5 83. Yemek 1 )5
28. Insanlarin ruh 56. Sap1 uzun
hali 1 S tava 1 S
Toplam 220 | 100,0

Arastirma katilimcilar tarafindan badmintona iliskin; "mavi" (=57, % 26), "beyaz" (=48, %
21,9), "karmizi" (=39, % 17,8) ve "siyah" (=20, % 9,1) renkleri 6n plana ¢ikarken, bir miizik
tiirii olarak "pop" (f=55, % 25,1), "rap" (=42, % 19,2) ve "rock" (=40, % 18,3) 6n plana ¢ik-
maktadir. Arastirma katilimcilari tarafindan badmintona yonelik olusturulan renk ve miizik me-
taforlar ayrintili olarak Tablo 6'da yer almaktadir.
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Tablo 6. Badmintona iliskin renk ve miizik metaforlarin siklik ve yiizdeleri

Sira | Badminton-renk F % Badminton-miizik f %
No metaforu metaforu

1. Babhar ¢icekleri 1 5 Akustik 1 5
2. Beyaz 48 21,9 Arabesk 2 9
3. Bordo 1 5 Army 1 5
4. Gokkusagi 1 5 Bass 1 5
5. Gri 11 5,0 Caz 5 2,3
6. Giines kizil 1 5 Chill out 1 5
7. Her renk 1 S Clup 2 9
8. Kirmizi 39 17,8 Deep house 2 9
9. Kirmizi beyaz 1 5 Disko 2 9
10. Kirmizi mavi 1 5 Eglenceli 1 5
11. Kirmizi pembe 1 5 Elektro 2 9
12. Mavi 57 26,0 Halay 2 9
13. Mavi beyaz 1 5 Halk miizigi 1 5
14. Mavi sar1 1 5 Hareketli 1 5
15. Mor 6 2,7 Hiphop 8 3,7
16. Pembe 1 5 Karigik 2 9
17. Pembe mavi 1 5 Klasik 18 8,2
18. Sar1 6 2,7 Latin 1 5
19. Sar1 kirmizi 1 5 Mars 3 14
20. Siyah 20 9,1 Metal 3 1,4
21. Siyah beyaz 2 9 Nostalji 2 9
22. Siyah kirmizi 1 5 Opera 1 5
23. Siyah mavi 1 5 Pop 55 25,1
24. Seffaf 2 9 Raggy 1 5
25. Turuncu 6 2,7 Rabhatlatict miizik 1 5
26. Yavruagzi 1 5 Rap 42 19,2
27. Yesil 6 2,7 Ritmik 1 5
28. Toplam 219 100,0 Rock 40 18,3
29. Ruh veren 1 5
30. Saz 1 5
31. Slow 5 2,3
32. Tasavvuf 1 5
33. Tiirk sanat miizigi 1 5
34. Tirki 5 2,3
35. Yabanci 2 9
36. Toplam 219 100,0

Arastirma kapsaminda katilimcilar tarafindan badmintona iliskin olusturulan renk ve miizik
metaforlar ve gerekcelerinden bazilar agagidaki gibidir:

"Badminton bir renk olsaydi mavi olurdu. Ciinkii, huzur vericidir."

"Badminton bir renk olsaydi beyaz olurdu. Ciinkii, saflik ve temizligin timsalidir."

"Badminton bir renk olsaydi kirmizi olurdu. Ciinkii, icerisinde heyecan ve coskuyu barindi-
rir."”

"Badminton bir renk olsaydi siyah olurdu. Ciinkii, gii¢ ve asaleti temsil eder."

"Badminton bir miizik tiirii olsaydi pop olurdu. Ciinkii, hareketli ve eglencelidir."

"Badminton bir miizik tiirii olsaydi rap olurdu. Ciinkii, hizli, hareketli ve zevklidir."

"Badminton bir miizik tiirii olsaydi rock olurdu. Ciinkii, hareketli ve enerjiktir.”
4.2 Metaforlara iliskin kategoriler

Aragtirma katilimcilan tarafindan badminton, badmintoncu, badminton topu ve badminton
raketine iligkin olusturulan metaforlar ortak 6zelliklerine gore kategorilere ayrilmistir. Badmin-
ton i¢in "miicadele", "oyun(cu) 6zelligi", "bagimlilik", "eglence" ve "hayat" olarak 5 kategori,
badmintoncu igin "karakteristik ozellikler", "teknik/taktik", "hiz/kondisyon", "disiplin" ve "mii-

"o

kemmelliyetcilik" olarak 5 kategori, badminton topu icin "sekilsel ozellikler", "aerodinamik ézel-
ligi", "rota/yon" ve "essiz/yegane" olarak 4 kategori ve badminton raketi i¢in "sekilsel ozellik-
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ler", "flex ozelligi", "teknolojik gelisimler" ve "tamamlayici ozelligi" olarak 4 kategori ortaya
cikmistir,

Ortaya ¢ikan her bir kategoriye iliskin ayrintilar Tablo 7'de yer almaktadir. Buna gore Tablo
7 incelendiginde, badmintona iliskin en fazla ve en sik metafor oyun(cu) 6zelligi kategorisinde
toplanirken, en az metafor ise eglence kategorisinde toplanmaktadir. Oyun(cu) 6zelligi kategori-
si altinda toplanan metaforlardan 6zellikle "tenis"in (f=33) ¢ok sik kullanildigi goriilmektedir.
Bunun yaninda bir diger sik kullanilan "savas" metaforu ise miicadele kategorisinde yer almak-

tadir.

Tablo 7. Badminton, badmintoncu, badminton topu ve badminton raketine

kategorileri

iliskin metafor

Kategoriler

Metaforlar

Toplam
Metafor
Sayisi

Badminton
1. Miicadele

avcilik (1), boks (2), dayanisma (1), doga (1), emek (1), eskrim (2), fabrika (1), futbol
(2), haklarm yenildigi spor (1), hayat (14), hirs (2), ip (1), kar topu savas1 (1), kolay
olmayan (1), kosu ve hiz (1), miicadele (2), oje (1), savas (21), savasg1 (1), sinav (1),
yaris (2), yagam (3)

63

22

2. Oyun(cu)
ozelligi

araba (4), arag (1), basarili sporcu (2),bilardo (1), dans (5), dart ve bale (1), ders (1),
edep terbiye (1), fevri insan (1), fileli oyun (1), ikiye boliinmiis elma (1), insan beyni
(1), jet (1), karinca (1), kelebek (1), kus (5), maraton (1), masa tenisi (2), nehir (1),
okey (1), ordek (1), robot (1), satrang (5), sinek (1), siirrealist tablo (1), taktik (1), tenis
(33), voleybol (1), yabanci dil (1), ying yang (1), yoga (2), yolculuk (1), zeka (2)

84

33

3. Bagimhhk

404 yapsstirict (1), aile (1), antidepresan (1), ask (8), cocuk (1), dostluk (1), evli ama
anlasamayan ¢iftler (1), hayatta yapmam dediklerin (1), heyecan (2), hobi (1), ilag (2),
kalp (1), kan (1), kisisel esya (1), kumar oynama (1), resim (1), sevgi (2), sevgili (1),
stres topu (3), siir (1), tuvalet (1), uyusturucu (1), uzay yolculugu (1), yemek (1)

36

24

4. Eglence

disko (1), eglenceli bir spor (2), hayvanat bahgesi (1), kitap okuma (1),kum torbasi (1),
mutlu biri (1), oyun havasi (1), ugmak (1), yapboz (1)

10

5. Hayat

agac (3), bagimsizlik (1), bulut (1), ¢igek (1), deniz (1), gokkusag: (2), gokyiizii (1),
giines (1), huzur (2), 151k (1), kagtigin mekan (1), manevi gii¢ (1), okyanus (1), 6zgiir-
likk (2), su (1), tohum (1), toprak (2), vatan (1)

24

18

Badmintoncu
1.Karakteristik
ozellikler

adam (3), anne (1), asker (14), aslan (1), bal porsugu (1), beyin (2), centilmen (1),
diistinen insan (1), eski Tiirkler (1), farkli (1), giiglii bir birey (1), huirs kiipii (1), ikinci
ruh (1), karizmatik (1), kedi (2), kendim (2), kraliyet ailesi (1), pirana (1), saygili (2),
sporcu (9), yirtict bir hayvan (1), zeki (3)

51

22

2.Teknik/ Taktik

asc1 (1), asik (1), borsaci (2), doviiscii (1), futbolcu (2), gladyator (1), gozlemci (1),
kitap (1), keskin nisanci (1), lastik (2), memur (1), mimar (2), odun (1), oyun kurucu
(1), 6gretmen (2), pilot (1), robot (1), riizgar giilii (1), savasc1 (25), silahsor (1), strateji
uzmant (1), siiriicii (1), sofor (1), tank (1), tenisgi (2), usta (2), iilke yoneticisi (1),
voleybolcu (4), yapay zeka (1), yardim araci (1)

64

30

3.Hiz/ Kondisyon

atlet (3), atletik (1), yaris arabasi (1), ar1 (1), akan su (1), araba (1), ceylan (1), ¢ekirge
(1), ¢evik insan (1), ¢ita (4), defter (1), deve kusu (1), ferrari (1), fidan (1), haci yatmaz
(1), hareketlilik (1), is¢i (2), kartal (1), kus (2), lejyoner (1), leopar (1), Lin Dan (1),
makina (1), maymun (1), Michael Jordan (1), panter (1), smava giren sporcu (1), su
(1), sovalye (3), tazt (1), terminator (1), top toplayict (1), ucak (1), yay (1), yerinde
duramayan kisi (1)

44

35

4.Disiplin

avct (3), balerin (1), birey (1), dansg1 (4), disiplin ve profesyonellik (1), dogru ¢izgi
(1), hamile bir kadin (1), miizisyen (1), piyanist (1), sabir tas1 (1), sair (1), tohum (1)

17

12

5.Miikemmelliyet
cilik

ask (1), ay ve yildiz (1), azimli biri (1), bayrak (1), bulut (1), Carolina Marin (4), gigek
(1), destek olunmayan sporcu (1), diistiniir (1), elmas (2), essiz (1), insan (6), kahraman
(4), kaplan (1), Lee Chong Wei (1), miihendis (1), dzel giicii olan insan (1), sanatg1 (4),
savunmact hiicumcu (1), sah (1), sampiyonlar ligi kupasi (1), Viktor Axelsen (1), yazar

@

39

23

Badmintoncuya iligkin ortaya ¢ikan kategorilerde en fazla metaforun hiz/kondisyon kategori-
sinde toplandig1 goriilse de, en sik kullanilan metaforlar (f=64) teknik/taktik kategorisinde yer
almaktadir. Teknik/taktik kategorisinde 6zellikle savas¢1 metaforunun en sik (f=25) kullanildigi
dikkat ¢cekmektedir. Ayrica badmintoncuya iliskin en sik kullanilan "asker" metaforu ise karak-
teristik ozellikler kategorisinde yer almaktadir.
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Badminton topuna iliskin ortaya ¢ikan dort kategoride ilk iki kategori olan sekilsel 6zellikler
ve aerodinamik 6zelligi kategorisinde en fazla metaforun kullanildigr goriilmektedir. Buna gore,
sekilsel ozellikler kategorisinde en sik "kus" (f=37) ve aerodinamik 6zelligi kategorisinde en sik
"mermi" (f=14) metaforu 6n plana ¢ikmaktadir.

Tablo 7. Badminton, badmintoncu, badminton topu ve badminton raketine iliskin metafor
kategorileri (Devam)

Kategoriler

Metaforlar

Toplam
Metafor
Sayisi

Badminton Topu
1. Sekilsel 6zel-
likler

viski bardag (1), beyaz kagit (1), bardak (2), ¢adir (1), ¢igek (5), don-
durma kiilahi (1), elbise (1), etek (2), Eyfel kulesi (1), gelinlik (1), giil
(3), huni (4), kadeh (2), kiraz (1), koni (1), kiilah (1), marul (2), pamuk
(2), parasiit (6), sivri kalem (1), tuzluk (1), tiiy (9), iiggen (3), ar1 (1),
giivercin (2), insan (1), kaz (2), kelebek (1), kugu (1), kus (37), serce
(1), sahin (2), tohum (1)

101

33

2.Aerodinamik
ozelligi

araba (3), ates topu (1), balon (1), bana (1), bomba (1), F1 arac1 (1),
fisek (1), havan topu (1), jet (1), jokey (1), kum torbas1 (1), kursun (5),
masa tenisi topu (1), mat (1), mermi (14), roket (1), direksiyon (2), el
freni (1), futbol topu (1), fiize (2), igne (1), istenmeyen sevgili (1), kiz
(2), kitap (1), mantar (6), mekik (1), ok (3), pilot (1), piyon (1), poke-
mon (1), trafik lambasi (1), ugak (2), yemeklik malzeme (1), yiyecek
()

64

34

3. Rota/Yon

smav (1), silah (3), softbol sopast (1), diisman (1), savasci viicudu (1),
ortimeek ag1 (1), av (1), gokyiizii (1), giines (3), hayat (2), iki kivriml
yol (1), kar tanesi (1), mevsim (1), navigasyon (1), su (1), sudaki cisim
(1, sey (1)

22

17

4. Essiz/Yegane

sevgi (1), stres topu (2), sans (2), tanimsiz (1), altin (1), antrendr (1),
catal kasik (1), ¢ig kofte (1), dil (1), duygu (2), hayaller (1), jelibon (1),
kalp (2), melek (1), miizik (4), oyuncak (1), 6gretmen (1), yumusak (1),
zehir (1)

19

26

Badminton Ra-
keti

1. Sekilsel 6zel-
likler

tenis (2), tenis raketi (13), yay (2), aga¢ dal1 (1), alg1 (1), balik ag1 (2),
balik kepcesi (1), ¢atal (1), firinc1 kiiregi (2), firlatma platformu (1),
gitar (7), insaatgmnin keseri (1), kahkiil (1), kalem (7), kasnak (1), ke-
man (1), kus aveist (1), kiirek (1), levha (1), sapt uzun tava (1), saz (1),
sineklik (10), sopa (6), semsiye (1), tava (5), sihirli degnek (2), yagmur
(1), dansg1 (1), enstriiman (1), miizik aleti (1), olta (1), riizgar giilii (1),
tahta cubuk (1)

80

33

2. Flex ozelligi

fiize (1), gli¢ (2), hamle arac1 (1), lastik (1), spor araba (1), ucak (2),
kiimes (1), strateji (1), trambolin (1), ugurtma ipi (1), uzatilan bir el (1),
arag (1), boksor gardi (1), hoca (1), kiipe (1), tarak (1), vites (1), yemek
)]

20

18

3. Teknolojik
gelisimler

aile (1), anne eli (1), cigek (1), ¢ikolata (1), gdzyas1 (1), hayattaki
secimlerimiz (1), insanlarin ruh hali (1), irade (1), kader (1), kararlilik
ve sabir (1), ozgiirliigiin elleri (1), o6zgiirliik (1), sevdigi ile kavusan
sevdali (1), sevgi (1), sevgili (1), hirs (1), insan (2), kirbag (2), savas
aleti (1), silah (20)

41

20

4. Tamamlayici
ozelligi

uzuv (4), boksor eldiveni (1), savunma araci (1), direksiyon (1), el (2),
kol (29), masa (1), organ (1), kili¢ (33), kask (1), kalkan (2), koruyucu
()

77

12

Badminton raketine iliskin ortaya ¢ikan her bir kategoride yer alan metaforlar ve sikliklart

incelendiginde, en fazla metaforun sekilsel 6zellikler kategorisinde yer aldigi, fakat kullanilan
metaforlarin siklarina bakildiginda en sik sekilsel ozellikler ve tamamlayici 6zelligi kategorisi
On plana ¢ikmaktadir. Buna gore, en sik kullanilan "kili¢" (f=33) ve "ko!l" (f=29) metaforu ta-
mamlayici 6zelligi kategorisinde yer alirken, "silah" (f=20) metaforu teknolojik gelisimler kate-
gorisinde yer almaktadir. Sekilsel 6zellikler kategorisinde ise kullanim siklig1 bakimindan "tenis
raketi" (f=13) ve "sineklik" (f=10) metaforu dikkat ¢ekmektedir.

Copyright © 2015 by IJSSER
ISSN: 2149-5939



541

Yetim, G., Bidil, S., Argan, M. (2018). The meeting point of feather and ball: A metaphor research. Interna-
tional Journal of Social Sciences and Education Research, 4(3), 530-546.

Aragstirma katilimcilar tarafindan badmintona iligkin olusturulan renk ve miizik metaforlari
"olumlu metaforlar", "nétr metaforlar" ve "olumsuz metaforlar" olarak 3 kategoriye ayrilmak-
tadir. Bir renk ve miizik olarak badmintonun ortaya cikan kategorileri incelendiginde, en sik
olusturulan metaforlarin olumlu metaforlar kategorisi altinda toplandig1 goriilmektedir. Badmin-

tona iliskin olusturulan renk ve miizik metaforlarinin ayritilar1 Tablo 8'de yer almaktadir.

Tablo 8. Badmintona iliskin renk ve miizik metaforu kategorileri

Olumsuz

Metaforlar Olumlu Metaforlar Notr Metaforlar Metaforlar
IRenk bahar ¢icekleri (1), beyaz (48), her renk | bordo (1), gokkusagi (1), gri (11),

(1), kirmiz1 (39), kirmizi beyaz (1), kirmiz1 | giines kizili (1), pembe (1), pembe

mavi (1), kirmizi pembe (1), mavi (57), | mavi (1), siyah kirmiz1 (1), seffaf (2),

mavi beyaz (1), mavi sar1 (1), mor (6), sar1 | yavruagzi (1)

(6), sar1 kirmizi (1), siyah (20), siyah beyaz

(2), siyah mavi (1), turuncu (6), yesil (6)
Miizik akustik (1), arabesk (2), army (1), caz (5), | bass (1), clup (2), elektro (2), halay | opera (1),

chill out (1), deep house (2), disko (2), | (2), halk miizigi (1), hareketli (1), | raggy (1)
eglenceli (1), hiphop (8), klasik (18), mars | karisik (2), latin (1), metal (3), ritmik
(3), nostalji (2), pop (55), rahatlatict miizik | (1), saz (1)

(1), rap (42), rock (40), ruh veren (1), slow
(5), tasavvuf (1), tiirk sanat miizigi (1),
tiirkii (5), yabanci (2)

4. Sonug ve tartisma

Bu calismada, profesyonel ve amatér badminton sporcularinin, badminton sporu ve ekip-
manlarma yonelik metaforik algilar1 belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu kapsamda ¢aligsma, 220 pro-
fesyonel ve amatdr lise ve iiniversite diizeyinde badminton sporculari ile gerceklestirilmistir.

Arastirma sonuglarina gore; badmintona iligkin ortaya ¢ikan tiim gecerli metaforlar gerekce-
leri ile beraber degerlendirilerek kategorilere ayrildiginda, en sik kullanilan metaforlarin
oyun(cu) 6zelligi ve miicadele kategorilerinde toplandig1 goriilmektedir. Bu kategorilere gore,
profesyonel ve amator badmintoncularin bu brangi 6zellikle tenis ile iligkilendirdiklerini ortaya
koymustur. Her iki bransin da raketle oynanan sporlar olmasi gibi benzerliklerin, bu ¢agrisimi
yaratmis olabilecegi sonucuna varilabilir. Ayrica sporun dogasinda var olan miicadeleyi, sporcu-
larin olusturduklart metaforlarda da sik¢a géormek miimkiindiir. Ramazanoglu vd. (2005: 155)
de, sporun belirli kurallar ve miicadele ruhu igersinde yapildigimi belirterek, sporu insanlarin
miicadele etmek, yarismak ve eglenceli vakit gecirmek, saglikli yasama kavusabilmek i¢in belir-
li kurallar gergevesinde maksatli, bilingli hareketlerin biitlinli olarak tanimlamaktadir. Bu dog-
rultuda, badminton metaforlarina iligkin ortaya ¢ikan kategorilerin, sporun icerisinde var olan
olgularla uyum gosterdigi sOylenebilir.

Katilimcilarin, badmintoncuya iliskin olusturduklart metaforlar kategoriler altinda toplandi-
ginda; en fazla dikkat ¢ceken kategoriler teknik/taktik ve karakteristik 6zelliklerdir. Bu baglamda
katilimcilar, badmintoncuyu 6zellikle savasgiya benzetmektedirler. Bunun, sporun iginde var
olan rekabete igaret ettigi yoniinde bir yorum yapilabilir. Benzer sekilde, Talimciler (2008) fut-
bolda var olan acimasiz bir rekabet ortaminin sadece oynamak ve haz almak degil, kazanmak ve
basarmak gibi duygularla da ortaya ¢iktigini ifade etmektedir.
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Katilimcilarin gerekgeleri ile beraber olusturdugu metaforlar dogrultusunda, badminton to-
puna yonelik ortaya ¢ikan kategoriler incelendiginde; en sik kullanilan metaforlar sekilsel 6zel-
likler kategorisinde toplanmaktadir. Badminton topunun sekilsel olarak farkli olmasi, asina olu-
nan top figiiriinden farkli olmas1 sebebiyle bu kategorinin 6n plana ¢iktig1 sdylenebilir. Bu kate-
goride, badminton topunun katilimeilarda kus cagrisim yaptig1 goriilmektedir. Bunun, badmin-
ton topunun ¢ok hafif olmas1 nedeniyle bu cagrisimi yaptig1 yoniinde bir ¢ikarim yapilabilir.
Astrom (1975) badminton topunun karmagik bir sekle sahip olmasi dolayisiyla, diger aligilmis
toplardan daha kompleks ve pahali oldugunu belirtmektedir.

Badminton raketine iliskin ortaya ¢ikan kategoriler incelendiginde; en sik kullanilan meta-
forlara sahip olan sekilsel 6zellikler ve tamamlayic1 6zelligi kategorileri 6n plana ¢ikmaktadir.
Badmintoncularin bu bransi i¢sellestirmeleri dolayisiyla, sporun olmazsa olmazi raketi kendile-
rinin adeta bir diger uzvu (kolu) gibi algiladiklar sdylenebilir. Sekilsel 6zellikler bakimindan
katilimcilarda en fazla tenis raketi cagrisimi yaptig1 goriilmektedir. Bu dogrultuda gerekgeleri
incelendiginde; raketin sekli ve kullanim amaci goz 6nilinde bulundurulmus oldugu ifade edile-
bilir. Bunun yaninda, badminton raketinin teknolojik gelisimler kategorisinde yer alan silah
metaforu ile iligkilendirilmesi, bu bransin zaman icerisinde teknoloji ile beraber gecirdigi geli-
simlere vurgu yapildigi ydniinde yorumlanabilir. Ornegin, ilk tasarlanan badminton raketi ile
giiniimiizde kullanilan raket, ilerleyen teknoloji sayesinde birgok 6zellik bakimindan iyilestiril-
mistir. Bu metafor gerekgeleri ile birlikte incelendiginde, sporcu ¢ok yetenekli olsa da, kullan-
dig1 raket teknolojik gelisimlerin gerisinde kalmigsa sporcunun istedigi sonucu alamamasina
neden oldugu yoniinde ¢ikarim yapilabilir. Tiirkmen ve Mutlutiirk (2014) yaptiklar ¢aligmada,
Yonex firmasinin, nanotiipler kullanarak badminton raketlerini daha da gelistirdigini ve bu geli-
sim sonucunda da raketlerin daha hafif, maksimum gii¢, dayanikli ve dengeli hale getirildigini
belirtmektedirler.

Ayrica, katilimcilarin badmintonu renk ve miizik olarak algilarindan meydana gelen metafor-
lar gerekgeleri incelenerek olumlu, nétr ve olumsuz metaforlar olarak kategorilere ayrildiginda;
renk ve miizik olarak daha ¢ok olumlu metaforlar olusturduklari ortaya ¢ikmistir. Badmintonun
renk olarak; mavi, beyaz ve kirmizi ve miizik olarak; pop, rap ve rock ¢agrisimi yapmasi bransa
yonelik olumlu tutumlar seklinde degerlendirilebilir. Zeren ve Yapici (2014), 6gretmen adayla-
rinin renklere iligkin sahip olduklar1 metaforik algilarini inceledikleri ¢alismada, mavi ve kirmi-
z1 renklerin gerekgeleri incelendiginde olumlu olarak degerlendirildigi ortaya ¢ikmistir. Ayrica
Ozdemir (2005), beyaz rengin "saflik, temizlik ve aydmlig1" yansittigim belirtmektedir.

Sagir ve Oztiirk (2015) bireylerin miizigi bir arag olarak nasil kullandiklarm tespit etmek
amaciyla yaptiklan calismada; katilimecilar tarafindan pop miizigin en fazla tercih edilen tiir
olmasini, popiiler kiiltliriin insanlara agiladig1 degerler ile bagdastirmaktadirlar. Bunun yaninda,
rap miizik ile ilgili olarak, 6zellikle popiiler medya araglarinda giindemde olmas1 ve genglerin
diinyay1 ifade etme bi¢imlerinde kolay bir secenek olmasi bakimindan tercih edildigi yoniinde
cikarim yapmaktadirlar.

Sonug olarak, arastirma kapsaminda katilimcilar tarafindan olusturulan metaforlarin birgok
sporda oldugu gibi badminton sporunda da var olan miicadeleye, badminton sporcularinin bu
brans1 hayatlan ile 6zdeslestirmelerine, badminton topunun diger top ile oynanan sporlardaki
toplardan farkli olan sekilsel 6zelligine, badminton raketinin sekilsel ve tamamlayict 6zelligine
vurgu yapildigi goriilmektedir. Dolayisiyla, badminton sporcularinin bu bransa iliskin algilari
metaforlar araciligi ile ortaya cikarilmistir. Konu ile ilgili literatiir incelendiginde, badminton
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sporuna ve ekipmanlarina yonelik boylesi bir ¢alismanin yok denecek kadar azligi bu ¢alismay1
literatiire katki baglaminda 6nemli bir hale getirdigi diistiniilmektedir.

5. Smirhliklar ve gelecek arastirmalar

Bu arastirma sadece badminton sporuna yoneliktir. ileride yapilacak galismalarda, daha fazla
spor branginin ¢aligmaya dahil edilmesi daha ¢esitli sonuglar elde edilmesine olanak saglayacak-
tir. Bu ¢alismanin diger 6nemli bir sinirliligy, ilgili spor brangini icra eden sporcularin géziinden
metaforik bir yaklagima dayanmasidir. Bu spor bransi bakimindan deneyimi olmayan kisilerin
metaforik algisina dayali ¢aligmalar hem karsilastirma hem de hedef kitleye genellenebilirlik
acisindan anlamli olacaktir. Bu ¢aligma Subat 2018- Nisan 2018 tarih araligin1 kapsamaktadir.
Daha genis tarih aralifinda ve daha fazla sayida katilime ile yapilacak ¢alismalar konunun daha
detayli olarak incelenebilmesine olanak saglayacaktir.
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Extended abstract in English

Metaphors are the way of perceiving the world and themselves. Metaphors are considered a
powerful mental tool that individuals use in an intangible, complex, or theoretical sense of
meaning and in explanations. The aim of this study is to reveal the metaphorical perceptions of
professional and amateur badminton players towards badminton sports and equipment.

In this study, content analysis, which is one of the qualitative research methods, was used to
analyze participants' metaphors and their explanations. The study was conducted with 220 high
school and university level professional and amateur badminton players. During the data collec-
tion, the players were initially asked to create metaphors with their reasons, for badminton and
equipment. When collecting data, the players are asked to fill in the form "Badminton/ Badmin-
ton player/ Badminton ball/ Badminton racket is like ....... Because, ....... " and "Badminton as a
colour ....... Because, ....... " and "Badminton as a music ....... Because, ....... " expressions. First
of all, all valid metaphors emerged are arranged alphabetically. Then, the obtained metaphors
were entered into the SPSS 23 program and then frequency and percentage analyzes were made.
According to the analysis results, there were 106 metaphors for badminton, 122 metaphors for
badminton player, 103 metaphors for badminton ball and 83 separate metaphors for badminton
racket emerged. Then, different categories were created for each subject in line with the emerg-
ing metaphors.

When the categories according to the common characteristics of the badminton, badminton
player, badminton ball and badminton racket metaphor were examined; there are 5 categories

nn nn nn

for badminton as "struggle", "game(r) feature", "addiction", "entertainment" and "life", 5 cate-
g2 g

nn

ories for badminton player as "characteristic features", "technical / tactic", "speed / condition",
g play P

nn

"discipline" and "perfectionism", 4 categories for badminton ball as "shape features", "aerody-
nn

namic feature", "route / direction" and "unique" and 4 categories for badminton racket as "shape
features", "flex features", "technological developments" and "complementary features".

The most frequently used metaphors in the emerging categories for badminton appear to be
collected in the game(r) feature and struggle categories. In addition, the most commonly used
metaphors for badminton player are in the technical / tactic category. Besides, it is observed that
the four categories of badminton ball have the most metaphor in the category of shape and aero-
dynamic features. Also, metaphors of the badminton racket appear to be most frequently catego-
rized as shape features and complementary features.

Regarding badminton, tennis, war and life, for badminton players’ warriors and soldiers, for
badminton balls birds and bullets, for badminton racket sword and arm metaphors emerged.
Besides, badminton as a colour is most associated with blue, white and red, while it is associat-
ed with pop, rap and rock as a musical genre.

As a metaphor for badminton according to the results of this research, one of the few studies
in Turkey and in the World; professional and amateur badminton players have shown that this
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branch is especially associated with tennis. It can be interpreted that a number of similarities,
such as both being sports played with a racket, may have created this connotation. Badminton
player was likened to warriors. It can be pointed out the existing competition within the sport.
Because very light weight of the ball, players perceive it like a bird. Also, it can be said that
players has the perception of the racket as if they are another arm. Moreover, in the shape fea-
tures category, the badminton racket appears to have the most tennis racket association in at-
tendance. When the reasons for this are examined; it can be stated that the shape of the racket
and the purpose of use are considered. Moreover, badminton was associated with blue, white
and red as a colour, pop, rap and rock as a music. After analyzing the frequency and percentage
of the colour and music metaphors associated with badminton, there were 27 colours and 35
different musical genre metaphors. All emerging colour and music metaphors are divided into
categories.

When all the emerging colour and music metaphors are divided into positive, neutral and
negative categorized by examining the reasons; it was found that the participants had more posi-
tive metaphors as badminton colour and music. Accordingly, this shows that the positive atti-
tude of the players towards to the badminton sport.

As a result, it is emphasized that the metaphors created by the research participants, as in many
branches of sport, there is also the struggle in the badminton sport. It is also seen that badminton
players identify this branch with their lives, with the emphasis on the distinctive feature of the
badminton ball, which is different from the balls in the sports played with the other ball and
shape and complementary feature of the badminton racket. When the relevant literature is exam-
ined, it is thought that such a study for badminton sports and equipment is not enough to be
studied, and this study is thought to be important in the context of literature contribution.
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