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Gliniimiizde hizla ilerleyen teknolojik geligsmeler, egitim sistemlerini yeniden sekillendirirken,
bireylerden yalnizca bilgiye sahip olmalarini degil, ayn1 zamanda bu bilgiyi elestirel bir bakis
acistyla kullanma, {iretme ve paylagma becerilerini gelistirmeleri beklenmektedir. Bu baglamda,
Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli, 6grencilerin yalnizca akademik basari alaninda degil, ayn1 zamanda
deger egitimi, karakter gelisimi ve dijital okuryazarlik gibi farkli alanlarda da donanimli bireyler
olmalarini hedeflemektedir. Bu ¢alisma, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢er¢evesinde, 2024 yilinda
yayimlanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi'nin aktif grenme ve dijitallesme boyutlarini,
6grenme-6gretme uygulama onerileri lizerinden analiz etmeyi amaglamaktadir. Arastirma, dokiiman
incelemesi yontemiyle gerceklestirilmis ve betimsel analizle veriler ¢dziimlenmistir. Ogretim
programinda yer alan Ogrenme-6gretme uygulama Onerilerinde genel olarak aktif 6grenme
yontemlerinin yaygin bir bicimde dnerildigi, ancak dijitallesme yontemlerinin sinirlt bir diizeyde yer
aldig1 goézlemlenmistir. Programdaki 6grenme ¢iktilarinin, aktif 6grenme yontemlerine dayali
uygulamalar1 genis 6l¢iide Onerdigi, buna karsin dijital ara¢ ve kaynak kullanimina dair 6nerilerin
cogunlukla "Teknoloji ve Sosyal Bilimler" 6grenme alaninda yogunlastigi, diger alanlarda ise sinirli
kaldig: belirlenmistir. Bu durum, dgretim programlarinin dijitallesme agisindan daha kapsamli bir
sekilde gelistirilmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Ogretim programlarinin giincellenme
siirecinde, dijital araglarin pedagojik amaglarla sistematik bigimde tim 6grenme alanlarina entegre
edilmesi ve dogrudan kullanilmasi gereken dijital araglarin belirlenerek programa dahil edilmesi
Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Tirkiye Yiizyih Maarif Modeli, sosyal bilgiler dersi, aktif 6grenme,
dijitallesme, 6gretim programi.

An Examination of Active Learning and Digitalization Proposals in the Social
Studies Program of the Turkish Century Education Model

ABSTRACT

In today’s rapidly advancing technological landscape, education systems are being reshaped in ways
that require individuals to possess knowledge and develop the ability to use, produce, and share this
knowledge with a critical perspective. In this context, the Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli aims to
cultivate students who are equipped not only academically but also in areas such as values education,
character development, and digital literacy. This study aims to analyze the dimensions of active
learning and digitalization within the framework of the Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, focusing on
the learning and teaching practice suggestions presented in the Social Studies Curriculum published
in 2024. The research was conducted using the document analysis method, and the data were
examined using descriptive analysis. Findings indicate that while active learning methods are widely
emphasized in the curriculum’s learning and teaching practice suggestions, digitalization practices
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are more limited. Specifically, the learning outcomes in the curriculum essentially promote practices
based on active learning methods. In contrast, digital tools and resources are primarily concentrated
in the “Technology and Social Sciences” learning area, with limited integration across other areas.
This situation highlights the need to develop curricula further in terms of digitalization. In
curriculum revision, it is recommended that digital tools be systematically integrated into all learning
areas for pedagogical purposes and that specific digital tools required for direct use be identified and
incorporated into the curriculum.

Keywords: Tiirkiye Century Education Model, social studies course, active learning, digitalization,
curriculum.

Giris

Glinlimiiz diinyasinda hizla gelisen teknoloji ve bilgi caginin gereksinimleri, bireylerden sadece
bilgiye sahip olmalarim degil; aym1 zamanda bilgiyi kullanma, elestirme, iiretme ve paylagma
becerilerini de gelistirmelerini zorunlu kilmaktadir. Bu degisim, egitim sistemlerinin yapisini ve 6gretim
yaklagimlarini da derinden etkilemektedir. Bu doniisiime cevap niteliginde gelistirilen Tiirkiye Yiizyil
Maarif Modeli (TYMM), 6grencilerin sadece akademik basariya degil; ayn1 zamanda karakter gelisimi,
deger egitimi ve dijital okuryazarlik gibi alanlarda da donanimli bireyler olmalarin1 hedeflemektedir
(Milli Egitim Bakanligi, [MEB], 2024a). Bu ¢ergevede Tiirkiye, egitim sisteminde koklii degisiklikler
yaparak, 21. yilizyilin gereksinimlerine uygun bir egitim modeli gelistirmistir. Tlrkiye Yiizyili Maarif
Modeli olarak adlandirilan bu yeni yaklasim, sosyal bilgiler dersi gibi temel derslerin yeniden
yapilandirilmasini amaglamaktadir (MEB, 2024a).

Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢ercevesinde olusturulan yeni yapilanma, sosyal bilgiler dersi
icin aktif 6grenme yontemlerini igeren bir 6gretim programi sunmaktadir. Ozellikle toplumsal biling,
tarihsel farkindalik ve vatandaslik egitimi gibi alanlara odaklanan sosyal bilgiler dersi hem deger
aktarimi hem de c¢agin gereklerine uygun becerileri kazandirmayi1 hedefleyen bu yeni yaklasimla
yeniden sekillendirilmistir (MEB, 2024b). Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢ergevesinde olusturulan
2024 Sosyal Bilgiler 6gretim programi, 6grencilerin derse katilimini artirmak, derinlemesine 6grenmeyi
tesvik etmek ve konular1 daha anlamli hale getirmek i¢in aktif 6grenme yontemlerini ve dijital araglari
kullanmay1 amaglamaktadir (MEB, 2024b). Program igeriginde yer alan aktif 6grenme egitim alaninda
son yillarda 6ne ¢ikarak geleneksel 6gretim yontemlerine alternatif bir yaklasim haline gelmistir. Aktif
O0grenme, Ogrencilerin 6grenme siirecine zihinsel ve fiziksel olarak katilimini esas alan, yaparak-
yasayarak Ogrenmelerini destekleyen bir yaklagimdir. Bu yaklasimda 6grenciler, problem ¢dzme,
tartisma, is birligi yapma ve diislincelerini ifade etme gibi etkinliklerle siirece dogrudan katilir (MEB,
2024b). Toplumsal biling olusturmada kritik bir éneme sahip olan sosyal bilgiler dersi, bireylerin
yasadiklar1 toplumun degerlerini, tarihini, kiiltiiriinli ve sorumluluklarii anlamalarma katki
saglamaktadir. Clinkii sosyal bilgiler, bireylerin toplumsal varoluslarini anlamalarina yardimei olmay1
ve iyi bir vatandas olmalarini saglamay1 amacglayan kritik bir derstir (Bilgili, 2010). Bu baglamda,
ozellikle aktif O6grenme yontemleri ve dijital igeriklerin sosyal bilgiler dersi 6gretim siirecine
entegrasyonu biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu entegrasyon sayesinde dgrenciler, sadece bilgi edinmekle
kalmayip ayn1 zamanda bu bilgileri sorgulama, analiz etme ve giinlilk yasamla iliskilendirme firsati
bulmaktadir. Bdylece sosyal bilgiler dersi, 6grencilerin hem akademik hem de toplumsal gelisimlerine
dogrudan katki sunan dinamik bir 6grenme alami haline gelmektedir. Ancak, mevcut miifredat ve
ogretim yontemlerinin etkinligi, 6gretmenlerin yeterlilikleri ve egitim materyallerinin kalitesi gibi
faktorler, sosyal bilgiler egitiminin basarisini dogrudan etkilemektedir (Demir, 2008; Demirezen ve
Kaya, 2023; Giilersoy, Ozbay, Yildirim ve Cetinkaya., 2021; Kiligoglu ve Aydemir, 2022).

Sosyal bilgiler dersinde aktif 0grenme yontemlerinin etkilerini inceleyen caligmalar, bu
yontemlerin Ogrencilerin akademik basarilar1 iizerinde olumlu etkiler yarattigini gostermektedir
(Cukurbasi Calisir ve Arikan, 2022; Korkmaz Toklucu ve Tay, 2016; Ozgen ve Pesen, 2008). Literatiirde
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yer alan ¢aligmalar, aktif 6grenme yontemlerinin 6grencilerin akademik basarilarini artirdig1 ve onlarin
becerilerini gelistirdigi, ayni zamanda oOgrencilerin ¢ok yonli gelisimini destekledigini ortaya
koymaktadir (Arslan, 2006; Chau ve Cheung, 2017; McGreevy ve Church, 2020; Murillo-Zamorano,
vd., 2021; Rodchua, 2016). Bununla birlikte Sosyal Bilgiler dersinde aktif 6grenme yontemlerinin
kullanilmasi, 6grencilerin derse katilimini artirmakta ve Ogrenme siireglerini daha etkili hale
getirmektedir (Korkmaz Toklucu ve Tay, 2016; Uysal ve Elgiin, 2022).

Literatiir incelendiginde aktif 6grenmenin egitim ortamlarinda siklikla kullanilmasina yonelik
birgok akademik c¢alismanin gergeklestirildigi goriilmektedir. Omasheva, Sugralina, Minayeva ve
Salkeeva (2018) calismasinda, aktif 6grenme yonteminin kimya derslerinde 6grenmeyi destekledigini,
Ogrencilerin gercek yasam problemleriyle basa ¢ikma becerilerini gelistirdigini ve takim ¢alismasina
dayali iletisim yetilerini artirdigim ortaya koymustur. Oztiirk (2013) tarafindan gergeklestirilen bir
calismada, Ingilizce 6gretmenligi 6grencilerinin kullandiklar dil 5grenme stratejileri incelenmis ve aktif
O0grenme yontemlerinin akademik basariyla anlamli diizeyde iligkili oldugu belirlenmistir. Hayat, Hasan,
Ali ve Kaleem (2017) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada da aktif 6grenme yontemlerinin 6grenci
katilimint artirmadaki etkisi incelenmis; elde edilen bulgular, bu yontemlerin 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirdigini ve derse katilimlarini anlamli diizeyde artirdigini ortaya koymustur.

Gilinlimiizde egitim ortamlarinda teknoloji ve pedagojik yaklagimlarin biitiinlesmesiyle birlikte
aktif 6grenme yOntemlerinin yani sira teknoloji ve dijitallesme yontemlerinin kullanim1 da giderek daha
fazla énem kazanmaktadir. Ozellikle aktif 6grenmenin dijital araglarla desteklenmesi, dgrencilerin
elestirel diisiinme, problem ¢d6zme ve yaratici iiretim becerilerini gelistirme agisindan biiyiik firsatlar
sunmaktadir. Literatiir incelendiginde, dijital araglarla desteklenen simif ortamlarinin Ogrencilerin
Ogrenme siireclerine aktif katilimini artirdigit ve Ogrenme motivasyonlarint giiclendirdigi
vurgulanmaktadir (Atan ve Kocasarag, 2022; Baz ve Tetik, 2017; Firat, 2009). Bu baglamda, dijital
araglar yalnizca dgretim siirecini desteklemekle kalmayip, aktif 6grenme etkinliklerini zenginlestirerek
Ogrencilerin bireysel farkliliklarina uygun 6zellestirilmis 6grenme deneyimleri de sunmaktadir.

Teknoloji destekli sinif ortamlari, egitimde yeni yaklagimlar ve ilerlemeler sonucu giderek daha
onemli hale gelmektedir. Dijital 6grenme araglarmin kullanimi kapsaminda Ustiin (2019) tarafindan
gerceklestirilen calismada, mobil 6grenmenin harmanlanmig 6grenme ortamlarina entegrasyonunun
Ogrenci basarilari, 6grenme ¢iktilar1 ve tutumlari lizerindeki etkilerini incelemis; alanyazindan segilen
22 calismanin biiyiikk cogunlugunun, mobil teknolojilerin bu tiir ortamlara etkili bicimde entegre
edilmesinin, 6grencilerin 6grenme ¢iktilari artirdigini ve olumlu tutumlar gelistirmelerine katki
sagladigin1 ortaya koymustur. Benzer sekilde, Ayaz, Ramazanoglu ve Uluyol (2023) ¢aligmasinda
artirilmis gergeklik (AG) destekli tersyiiz 6grenme (TYO) ile geleneksel dijital destekli égrenme
ortamlarinin 6gretmen adaylarmin dgrenme basarisi iizerindeki etkilerini incelemis; AG destekli TYO
ortamlarinin, geleneksel dijital destekli ortamlara kiyasla 6gretmen adaylarinin 6grenme performansini
anlamli diizeyde artirdigi sonucuna ulasilmustir. Parlak, Yurdakul, Kalender ve Ungor (2023)
calismasinda, 6gretmenlerin dijital doniisiim siirecinde karsilastiklart yenilik¢i yaklasimlar ile ihtiyag
duyduklar destekleri incelemis; 0grenci basarisim artirmak amaciyla dijital araclar, oyun tabanl
O0grenme ve isbirlikli 6grenme gibi stratejileri kullanan Ggretmenlerin, teknolojik araclarin etkili
entegrasyonu i¢in dijital okuryazarlik ve uygulamali egitimlere ihtiya¢ duyduklarim aktarmislardir.
Yapilan ¢aligmalar, dijital 6grenme araclarmin kullaniminin 6gretim yontemleriyle birlikte 6grenme
stireclerini doniistiirme giiciine isaret etmektedir. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) ise bu
doniisiim potansiyelini temel alarak, dijital imkanlar1 6nceleyen ve 6grenci merkezli bir yapiy1 one
¢ikaran yeni bir Sosyal Bilgiler 6gretim programi gelistirildigi ifade edilmektedir. Yukarida aktarilan
aktif 6grenme ve dijitallesme yoOntemlerini biinyesinde barindiran 2024 Sosyal Bilgiler 6gretim
programi1 da bireyleri tiim yonleriyle gelistirmeyi hedefleyen biitiinciil bir egitim anlayisini esas
almaktadir (MEB, 2024b).
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Yeni Sosyal Bilgiler 6gretim programinda &grenme-6gretme uygulamalari oOnerilirken
Ogrencilerin derse etkin katilim gdstermelerini ve bilgiyi anlamli sekilde yapilandirmalarin
destekleyecek tiimevarima dayali bir yaklasimin tercih edildigi aktarilmaktadir (MEB, 2024b). Bu
calisma, Ogretim programinin  &grenme-6gretme  uygulamalarinda yer alan  Onerilerin
degerlendirilmesini amaglamaktadir. Bu baglamda, programin aktif 6grenme ve dijitallesme agisindan
gliclii yonlerinin belirlenmesi ve olasi sinirliliklarina iligkin 6ngoriiler gelistirilmesi agisindan 6nemli
bir katki sunmas1 beklenmektedir. Bu dogrultuda, Avci (2024) tarafindan gerceklestirilen calisma, bu
arastirmanin onemini desteklemektedir. Avci, Tirkiye Yiizyilt Maarif Modeli (TYMM) kapsaminda
gelistirilen 7. simf Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu tasarisim incelemis ve programin yeniligi
sebebiyle farkli boyutlarda calismalar yapilmasinin ve bdylece literatiire katki saglanmasinin
gerekliligine isaret etmistir. Kayman ve Ozdemir (2025) tarafindan yapilan ¢alismada da dgretim
programlarinin yalnizca igerik bakimindan degil, ayn1 zamanda uygulama kosullar1 ve 6gretmen
egitimleri agisindan da ele alimmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi iizerine yapilan literatiir taramasinda, TYMM
cercevesinde hazirlanan yeni programi ele alan calismalarin bulundugu (Avc1,2024; Karaman, 2024);
ancak 6grenme-0gretme uygulamalarinda 6nerilen yaklagimlarin 6zellikle aktif 6grenme ve dijitallesme
baglaminda incelenen arastirmalara rastlanmadig1 goriilmektedir.

Arastirmada, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli kapsaminda Sosyal Bilgiler dersleri i¢in 6nerilen
O0grenme-0gretme uygulamalar1 aktif 6grenme ve dijitallesme perspektifinden analiz edilmistir.
Calismanmn amaci, 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda aktif &grenme ve dijitallesme
yontemlerinin ne diizeyde yer aldigina iliskin analiz yapmaktir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki
sorulara cevap aranmistir.

1. Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢ercevesinde 2024 yilinda yayimlanan Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan dgrenme-6gretme uygulama onerilerinde aktif 6grenme yontemlerinin
dagilimi nasildir?

2. Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢ercevesinde 2024 yilinda yayimlanan Sosyal Bilgiler Dersi
Ogretim Programi’nda yer alan 6grenme-6gretme uygulama onerilerinde dijitallesme boyutunda hangi
ara¢ ve yontemler Onerilmektedir ve 6grenme alanlarina gore dagilimi nasildir? sorularma cevap
aranmaya ¢aligilmigtir.

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu calisma, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan dokiiman incelemesi kullanilarak
gergeklestirilmistir. Arastirma, betimsel bir nitelik tagiyarak mevcut durumlarin derinlemesine
incelenmesine odaklanmaktadir. Nitel aragtirma, gézlem, goriisme ve dokiiman incelemesi gibi nitel
veri toplama tekniklerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamlarinda, gergekei ve biitiinciil
bir bi¢imde ortaya konulmasina olanak taniyan bir siire¢ olarak tanimlanabilir. Dokiiman incelemesi,
aragtirilan olgu veya olgular hakkinda bilgi saglayan yazili materyallerin analizini igermektedir. Nitel
aragtirmalarda dokiiman incelemesi, tek bagina bir veri toplama ydntemi olarak kullanilabilecegi gibi,
diger veri toplama yontemleri ile de birlikte kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Verilerin Toplanmasi

Tirkiye Ylzyilt Maarif Modeli 2024 yilindan itibaren kademeli olarak uygulanmaya baslayan
yeni bir egitim modelidir. Bu model, bireylerin biligsel, duyussal ve psikomotor gelisimlerini biitiinciil
bir yaklagimla desteklemeyi amaglamakta; kok degerler, beceriler ve yetkinlikler iizerine insa
edilmektedir. Bu gergevede hazirlanan 2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7.
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smiflar), Ogrencilerin toplumsal, kiiltiirel, ekonomik ve c¢evresel boyutlariyla diinyay1
anlamlandirmalarina yonelik bir 6grenme siireci tasarlamaktadir. Yeni gelistirilen bir 6gretim
programinin farkli boyutlariyla incelenmesi, programim mevcut durumunun kapsamli bicimde ortaya
konulmasma katki saglamakta ve sosyal bilgiler egitimi alaninda gerceklestirilecek sonraki
arastirmalara yon gosterici bir islev iistlenebilecegi diisiiniilmektedir. Bu nedenle arastirmada Milli
Egitim Bakanligi tarafindan Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli gergevesinde 2024 yilinda yayimlanan
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. smiflar) veri toplama arac1 olarak kullanilmis ve
incelenmistir.

Gecerlik ve Giivenirlik Calismalari

Bu calismada, betimsel analizin giivenirligi Miles ve Huberman yaklasimina gore
gerceklestirilmistir. Miles ve Huberman (1994) kodlayicilar arasinda en az %80 fikir birliginin olmas1
gerektigi ifade etmektedir. Miles ve Huberman formiiliine gore (“A= C + (C + d) x100”) degerlendirilen
calisma; alaninda uzman bir akademisyen tarafindan yeniden analiz edilmistir. Dordiincii, besinci,
altinc1 ve yedinci siif 6grenme yontemlerinde alt1 uzlagi, bir 6grenme yonteminde ayrilik olmak tizere
%85 goriis birligi saglanmistir (Miles ve Huberman, 1994; Patton, 2002).

Veri Toplama Araclari

Arastirmada Milli Egitim Bakanligi tarafindan Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli ¢ergevesinde
2024 yilinda yayimlanan Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu (4, 5, 6 ve 7. smiflar) kullanilmustir.

Verilerin Analizi

Arastirmada incelenen dokiimandan elde edilen veriler, nitel arastirmalarda yaygin olarak tercih
edilen betimsel analiz yontemiyle ¢éziimlenmistir. Bu arastirmada betimsel analiz yonteminin tercih
edilmesinin nedeni, elde edilen nitel verilerin arastirma sorularina uygun bigimde sistematik olarak
¢cOziimlenmesini ve anlamli bir sekilde sunulmasini saglamaktir. Betimsel analizde toplanan veriler,
onceden belirlenmis arastirma sorularinin ortaya koydugu yonlere gore dzetlenir ve yorumlanir. Elde
edilen bulgularin yorumlanmig bigimde okuyucuya sunulabilmesi i¢in betimsel analizde siklikla
dogrudan alintilara bagvurulur. Yapilan betimlemeler agiklanir, yorumlanir, neden-sonug iligkileri
irdelenir ve birtakim sonuglara ulagilir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Bulgular

Bu boliimde Tiirkiye yiizyili maarif modeli gercevesinde 2024 yilinda yayimlanan Sosyal
Bilgiler Dersi Ogretim Progranminda (4, 5, 6 ve 7. smiflar) yer alan aktif 6grenme ve dijitallesme
yontemlerine ait Onerilere yer verilmistir.

Tablo 1. Dérdiincii sunif sosyal bilgiler dersi 6grenme-6gretme uygulamalarinda aktif ogrenme ve dijitallesme

yontemlerine yonelik onerilere ait bulgular
Ogrenme

Alam ve Ogrenme Ciktilar A{mf Ogre.n me Dijitallesme Yontemleri
Yontemleri
Smif
. Soru-cevap
i Sosyal bilgiler dersinin Grup ¢aligmast
= hayatina sunacagi katkilar Elestirel inceleme Dijital kaynaklar
§ o yorumlayabilme Performans gorevi
s = Gorsellestirme
~ &
© . a1 Drama galigsmalari
< Bireysel 6zelliklere saygi ..
=< R A Egitsel oyunlar
= duymanin 6nemine iligkin Gériisme vapma -
m ¢ikarim yapabilme e yap

Grup caligmasi
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Toplumsal birligi
stiirdiirmeye yonelik fikir
iiretebilme

Drama galigsmalari
Egitsel oyunlar
Gorlisme
Soru-cevap
Etkinlikler

Ogrenci tartigmalar

Ogrenci merakin

uyandirma Dijital haritalar
Konum ve yon bulurken Harita kesfi It .
< . . Dijital ortamda Harita
= haritalar1 kullanabilme Grup calismast wullanimi
2 Oyun etkinlikleri
I Performans gorevi
s Yakin gevresinden hareketle  Gorsel inceleme
5 doga ve insan iliskisini Smif i¢i tartigma Dijital kaynaklar
a cozlimleyebilme Performans gorevi
E Afetlerin etkilerini .azaltma Smif tartismast
> konusunda yapilabileceklere - .. .
= o e Urlin olusturma (Acil
iligskin olusturdugu iriinii d lant hazrl -
aylasabilme durum plani hazirlama)
pay Ornek inceleme
Gorsellestirme
. e Ogrenci goriisme
Gegmisten giiniimiize cocuk etkinligi Videolar
oyun ve oyuncaklarinin
- . Grup tartigmasi Sunumlar
N degisimini karsilastirabilme .
= Performans goérevi
z2 o Sunum yapma
.E £ Soyagaci sablonlari
7
o< Aile tarihini yansitan bir Sqru cevap galismast
]~ g . Gorsellestirme -
b= iiriin olusturabilme .
S Beyin firtinasi
Gorlisme
Ye.lkm"(;evres.lgdekl ortak Gez% duzean:me Dijital kaynaklar
miras 6gelerini tanimanin Gezi rehberi hazirlama i ..
N S . S Sanal miize gezisi
O6nemini yorumlayabilme Drama teknikleri
Cumhuriyetin ilanina giden ..
Gorsel yorumlama
yolda Mustafa Kemal = . .
e .. Ornek olay incelemesi
Atatiirk’{in ve Tiirk .
T . Soru-cevap g¢alismalart Sanal miize uygulamasi
milletinin yaptig1 - T
N . Kendi ciimleleriyle ifade
B> fedakarliklar . .
£ . Miize gezisi
= yorumlayabilme .
E Istasyon teknigi
o g Cumbhuriyetin getirdigi Farkli tirtinler tasarlama
qE) @A degisimlerin hayatimiza Soru-cevap galismalari Dijital Kaynaktan Yararlanma
i = katkilarint yorumlayabilme  Grup ¢alismasi
g Smif gazetesi olusturma
% Gérsel yorumlama
> Okulda karar alma ve Beyin firtinasi -
demokratik katilim Dilek¢e yazma
stireglerine iliskin fikir Viziltt gruplari
iiretebilme Soru-cevap g¢aligmasi
Bence-bizce teknigi
Tartisma ortami
— Dogal kaynaklarin tilketimi ~ Grafik inceleme
- ile ilgili grafik Grafik ¢oziimleme Dijital Kaynaktan Yararlanma
E g g yorumlayabilme Grafikle ¢ikarim yapma
Eca Beyin firtinast
; ~ o ] - .
S N istek ve ihtiyaglart Gorsellerle desteklenmis ) '
LT . senaryolar Gorsellestirme
= arasindaki bilingli segimleri
hayatina yansitabilme Soru-cevap
Y Tartisma
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Kavram 6gretimi

teknikleri
Bir {irliniin iiretim, dagitim Bityik grup.(;ahsmaﬂ " .
e L Kavram haritas1 Gorsellestirme
ve tiiketim siireglerini
oziimleyebilme olusturma
¢ Grup caligmasi
C Cevrim i¢i ortam kullanimi1
= Cevrim i¢i ortamda Grup gahs'r'nam D.IJ lFal .gUVE.)nlllli('lﬂslS?l. .
= .. . Problem ¢ézme bilgilerin gizliligi, antiviriis
= uyulmas1 gereken giivenlik Karar verme Vb))
- kurallarin1 eylemlerine o ¥ T,
S o ansitabilme Yaratici diisiinme Dogru ve giivenilir bilgiye
= y Bireysel aragtirma ulagma
2 : Dijital vatandaslik ve degerler
:2 ~ Grup calismasi
_g Bilim insanlarinin ¢ocukluk  Arastirma ve bilgi Dijital Kaynaktan Yararlanma
S hayati ile kendi yagami paylasimi Cevrim igi aragtirma
2 arasinda baglanti kurabilme  Sicak sandalye teknigi

Baglanti kurma

Tablo 1’de Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan dordiincii sinif 6grenme ¢iktilar
dikkate alinarak olusturulmus o6grenme-06gretme uygulamalarinin aktif 6grenme ve dijitallesme
yontemlerine ait Onerileri yer almaktadir. Elde edilen bulgular, dordiincii simif Sosyal Bilgiler dersi
Ogretim programinda yer alan 6grenme ¢iktilarinin biiyilik boliimiinde aktif 6grenme yontemlerine dayali
ogretim uygulamalarmin kullanilmasina yonelik bir yonlendirme bulundugunu ortaya koymaktadir.
Programda; soru-cevap, grup caligmasi, drama, tartigma, performans gérevi, lirlin olusturma, gezi ve
sunum gibi etkinliklerin yogun olarak kullanilmasinin 6nerildigi goriilmektedir.

Dijitallesme yontemlerine bakildiginda ise bazi 6grenme ¢iktilarinda dijital haritalar, dijital
kaynaklardan yararlanma, ¢evrim i¢i arastirma, sanal miize gezisi ve dijital giivenlik gibi ogeleri
dogrudan kullanma 6nerilmekte; ancak bir¢ok 6grenme ¢iktisinda dijital uygulamalara iligkin 6nerilerin
sinirli kaldigr goriilmektedir. “Birlikte Yasamak” ve “Ortak Mirasimiz” 6grenme alanlarinda aktif
ogrenme Ogelerinin kullanimi siklikla 6nerilmekte, buna karsin dijitallesme yontemlerinin sinirh
diizeyde oOnerildigi dikkat ¢ekmektedir. “Teknoloji ve Sosyal Bilimler” 6grenme alaninda dijital
vatandaslik, ¢evrim i¢i giivenlik ve gevrim i¢i bilgi kullanimi gibi dijitallesme temelli 6nerilerin 6n plana
ciktig1 goriilmektedir. Programda aktif 6grenme yontemlerinin biitlinciil bigcimde 6nerildigi, dijitallesme
yontemlerine ait Onerilerin ise belirli 6grenme ¢iktilar1 etrafinda yogunlastigi; ancak tiim 6grenme
ciktilar1 diizeyinde sistematik bir dagilim gostermedigi anlasilmaktadir.

Dordiincii sinif 6gretim programinda yer alan 0grenme-Ogretme uygulamalarina ait bazi
orneklere agagida yer verilmistir;

“Ogrencilerin ilgi alanlarini, giiclii ve gelistirilebilir yanlarini fark edebilecekleri, hayatlarinda
hoglandiklar: ve hoslanmadiklart seyleri ifade edebilecekleri drama ¢alismalart yapilir veya egitsel

’

oyunlar oynanir.’

“Ogrencilerden ikiserli gruplar olusturmalart ve grup arkadasi ile ilgi alanlari, giiclii ve
gelistirilebilir yanlari, hoslanip hoslanmadiklar: seyler ile ilgili gériisme yapmalari istenir.”

“Konusma biletleri teknigi kullanilarak 6grencilerden farkli bireysel ozelliklere saygi duymanin

bl

onemi ile ilgili konugmalart istenir.’
“Senaryolu ¢izgi romanlar ve hikdyeler gibi yazili, gorsel veya dijital kaynaklar kullanilabilir.”

’

“Haritalar ogrencilere gosterilerek “Bu haritamin baslhigr nedir?”, “Bu haritada neler
gortiyorsunuz?” gibi sorular sorularak égrencilerin haritayi kesfetmeleri saglanmr.”
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“Navigasyon uygulamalari, uydu goriintiileri, 3D uygulamalar, dijital haritalar veya renkli

bl

atlaslar gibi farkll kaynaklardan faydalanilir.’

“Her gruptan 30 Ekim 1923 sabahi iilkemizde yasanan coskuyu yansitacak resim, siir, slogan,

sark: gibi farkl iiriinler ortaya koymalart istenir.’

’

"Vizilti gruplart teknigi kullanilarak okulda karar alma ve demokratik katilim siireglerinin etkin

bir sekilde yiiriitiilmesi i¢in ogrencilerden fikir iiretmeleri istenir."

Asagida yer alan Tablo 2’de besinci sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinin 6grenme —

Ogretme uygulamalarinda yer alan aktif 6grenme ve dijitallesme yontemleri sunulmustur.

Tablo 2. Besinci sinif sosyal bilgiler dersi 6grenme-dgretme uygulamalarinda aktif 6grenme ve dijitallesme

yontemlerine yonelik onerilere ait bulgular

Ogrenme
Alam ve
Simif

Ogrenme Ciktilar

Aktif Ogrenme Yéontemleri

Dijitallesme
Yontemleri

Dahil oldugu gruplar ve bu
gruplardaki rolleri arasindaki
iligkileri ¢oziimleyebilme

Tartisma

Akvaryum tartigmasi

Grup calismast

Karsilagtirma tablosu hazirlama
Rol oynama/canlandirma
Yansitma (duygu ve diisiince
paylagimi)

Kiiltiirel 6zelliklere saygi duymanin
birlikte yasamaya etkisini
yorumlayabilme

Karsilagtirma

Ornek olay inceleme

Grup calismasi

Proje hazirlama

Canlandirma (el ipli, golge, tiyatro
kuklasi)

Dijital Kaynaktan
Yararlanma
Dijital {iriin
tasarlama

Birlikte Yasamak (5. Simif)

Toplumsal birligi stirdiirmeye
yonelik yardimlagma ve dayanigsma
faaliyetlerine katki saglayabilme

Ornek olay yontemiyle sorgulama
Grup calismast

Proje hazirlama

Miizakere yontemi

Tablolagtirma

Sosyal medya panosu olusturma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma
Dijital {irlin
tasarlama (brosiir,
video)

Yagadigr ilin goreceli konum
6zelliklerini belirleyebilme

Uriin ortaya koyma

Dijital kaynak
kullanim

Yasadigi ilde dogal ve beseri
cevredeki degisimi neden ve
sonuglariyla yorumlayabilme

Biiytik grup tartismasi
Karsilagtirma tablosu olusturma
Arastirma-inceleme
Soru-Cevap Yontemi

Alt1 sapkal1 diigiinme teknigi
Balik kil¢1g1 diyagrami

Dijital uygulamalar

Yasadig1 ilde meydana gelebilecek

Evimiz Diinya (5. Simif)

Arastirma-inceleme

Dijital Kaynaktan

afetlerin etkilerini azaltmaya Grup Caligmasi Yararlanma

yonelik farkindalik etkinlikleri Uriin Olusturma Cevrim I¢i Paylagim

diizenleyebilme Akran degerlendirme Ortamlar1

Ulkemize komsu devletler hakkinda Aragtirma-inceleme Dijital Kaynaktan
Karsilagtirma Yapma Yararlanma

bilgi toplayabilme

Uriin Olusturma

Yagadigi ildeki ortak miras
Ogelerine iliskin olusturdugu tirtinii
paylagabilme

Arastirma-inceleme
Biiytik Grup Tartismasi
Urlin Olusturma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Anadolu’da ilk yerlesimleri kuran
toplumlarin sosyal hayatlarina
yonelik bakis acist gelistirebilme

Ortak Mirasimiz
(5. Simif)

Somutlastirma
Arastirma-Inceleme
Karsilastirma tablosu olusturma
Konusma halkas: teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma
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Mezopotamya ve Anadolu
medeniyetlerinin ortak mirasa
katkilarini karsilagtirabilme

Arastirma-Inceleme
“Nesi var?” teknigi
Beyin eseri teknigi

Sanal miize
uygulamalari

Demokrasi ve cumhuriyet
kavramlari arasindaki iliskiyi
¢coziimleyebilme

Gozlem ve Raporlama
Arastirma-inceleme
Frayer modeli

Uriin Olusturma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Toplum diizenine etkisi bakimindan
etkin vatandas olmanin 6nemine

Tahmin yliriitme
Aragtirma-Inceleme

Dijital Kaynaktan

yonelik ¢ikarimda bulunabilme Kargilastirma Yapma Yararlanma
Egitsel oyunu

Temel insan hak ve Arastirma-Inceleme
5N1K teknigi Dijital Kaynaktan

sorumluluklarinin 6nemini

. Yararlanma
sorgulayabilme

Grup tartigmasi

Istasyon teknigi

Beyin firtinasi teknigi
Aragtirma-Inceleme

Biiyiik grup tartismasi teknigi
Uriin Olusturma

Gozlem Yapma
Biiyiik grup tartigmasi teknigi

Bir ihtiya¢ halinde veya sorun
karsisinda bagvuru yapilabilecek
kurumlar hakkinda bilgi
toplayabilme

Yasayan Demokrasimiz (5. Sinif)

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Kaynaklar1 verimli kullanmanin Dijital Kaynaktan

o
k= doga ve insanlar lizerindeki etkisini 5D yaklasimi yararlanma
= yorumlayabilme Grup alismast
2 Urlin Olusturma
; ‘g Ihtiyac ve isteklerini karsilamak Arastirma-Inceleme Dijital Kaynaktan
=@ icin gerekli biitceyi planlayabilme Yararlanma
E Dijital Kaynaktan
= . . . Kavram ag1 Yararlanma
E Yasadig 1!dek1 ckonomik Arastirma-Inceleme Genel ag
E faaliyetleri 6zetleyebilme adreslerinin
kullanimi
5 Teknolojik geligsmelerin toplum Arastirma-Inceleme Dijital Kaynaktan
L2 . ; N . Yararlanma
2 € & hayatina etkilerini tartigabilme Tartigsma yontemi
o= E
2% =
S =% Teknolojik iiriinlerin bilingli ¢ikarimda bulunma S
¥ 86 N P, Arastirma-Inceleme Dijital Uriin
& 7~  kullaniminin 6nemine iliskin tiriin
= o . Grup caligmast Olusturma
n olusturabilme

Uriin Olusturma

Tablo 2’de Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan besinci simf 6grenme ¢iktilari
dikkate alinarak olusturulmus o6grenme-0gretme uygulamalarinin aktif 6grenme ve dijitallesme
yontemlerine ait Onerileri yer almaktadir. Besinci simif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programindaki
ogrenme ciktilarinda aktif 6grenme yontemlerine dayali uygulamalarin yaygin bigimde onerildigi
goriilmektedir. Etkinlik tiirii olarak en ¢ok grup calismasi, arastirma-inceleme, karsilagtirma, iiriin
olusturma, tartisma, gézlem ve farkli diisiinme tekniklerinin (6rnegin alt1 sapkali diisiinme, balik kil¢igi,
Frayer modeli) kullanilmasi onerilmektedir. Bazi 6grenme ¢iktilarinda drama, rol oynama, proje
hazirlama ve egitsel oyun gibi 6grenci katilimini artiran uygulamalarin da onerildigi goriilmektedir.
Dijitallesme yontemlerine bakildiginda, birgok 6grenme ¢iktisinda dijital kaynaklardan yararlanma,
dijital tiriin olusturma, ¢evrim i¢i paylagim ortamlari, sanal miize ve genel ag adreslerinin kullanimi gibi
oOnerilere yer verildigi; ancak bazi 6grenme ¢iktilarinda bu unsurlarin 6nerilmedigi tespit edilmistir.
Ozellikle 'Teknoloji ve Sosyal Bilimler' égrenme alaminda dijitallesme yontemlerinin daha yogun
onerildigi; diger 6grenme alanlarinda ise dijital uygulamalarin bazi1 6grenme ¢iktilarinda 6neri olarak
sunulmasinin simirl kaldigi gézlemlenmistir.

Besinci sinif programinda yer alan 6grenme-6gretme uygulamalarina ait bazi drneklere asagida
yer verilmektedir;

188



Sosyal bilgiler progranunda aktif 6grenme ve dijitallesme Onerileri

“Listede yer alan gruplardaki rolleri ile bu rollerin getirdigi hak ve sorumluluklar: tartismalar

>

saglanir. Bu siirecte akvaryum ve kiigiik grup tartisma teknikleri kullanilabilir.’

’

“Grup ¢aligsmast yoluyla dahil olunan gruplardaki rollere iliskin canlandwmalar yapilir.”

“Gruplardan kiiltiirel ozelliklere saygi duymanin birlikte yasamaya etkisine yonelik yazili,
gorsel veya dijital tiriinler ortaya koymalari istenir.”

“Ogrencilere iilkemizin, Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti (KKTC) 'nin ve farkl iilkelerin kiiltiirel
ozelliklerine iliskin yazili ve gorsel kaynaklar sunulur. Dijital kaynaklardan da yararlanilabilir.”

“Ogrenciler, bireysel veya grup hélinde yasadiklar ildeki dogal ve beseri cevrede gecmisten
giintimiize meydana gelen degisimin neden ve sonuglarmi balik kilgigi diyagraminda yazili olarak ifade

>

eder.’

“Frayer modeli kullanilarak ogrencilerden cumhuriyet kavramnin tamm, ozellikleri, 6rnekler
ve ornek olmayan durumlara iliskin bilgileri bes béliime ayrilmis kagit iizerinde diizenlemeleri ve

’

arkadaglart ile paylasmalari istenir.’

“Verilen yazili ve gorsel kaynaklardan etkin vatandaslik kavram ve ozellikleri incelenir, dijital

>

kaynaklardan da faydalanilabilir.’

“Ogrencilerden tammladiklar: konulardan hareketle SNIK teknigini kullanarak temel insan
hak ve sorumluluklarinin 6nemine yénelik sorular hazirlamalart istenir.”

>

“Istasyon teknigi kullamilarak yapilan ¢ikarimlarin yazili ve gérsel olarak sunulmasi saglanir.’

Asagida yer alan Tablo 3°de altinci sinif Sosyal Bilgiler dersi dgretim programinin 6grenme —
Ogretme uygulamalarinda yer alan aktif 6grenme ve dijitallesme unsurlar1 sunulmustur.

Tablo 3. Altinci simif sosyal bilgiler dersi dgrenme-ogretme uygulamalarinda aktif 6grenme ve dijitallesme
yontemlerine yonelik onerilere ait bulgular
Ogrenme
Alamive  Ogrenme Ciktilar Aktif Ogrenme Yéntemleri
Simif

Dijitallesme
Yontemleri

Karsilagtirma ve Analiz
Hayal Etme / Yaratici
Diisiinme

AL s - Soru-cevap
Dahil oldugu gruplarin ve bu Bireysel Paylagim / Sozlii

gruplardaki rollerinin zaman igerisinde ifade Dijital Kaynaktan

deglse_blleceglne iligkin ¢ikarim Varsayimda Bulunma Yararlanma
yapabilme

Tarih Seridi

Ogrenme Galerisi

Gozlem

Mektup yazma

Kiiltiirel baglarimizin ve milli Kavram Haritasi Olugturma
degerlerimizin toplumsal birlige Ornek Olay incelemesi
etkisini yorumlayabilme Uriin Olusturma
Aragtirma-inceleme

Balik kil¢1g1 teknigi

Kiigtik grup tartismasi
Toplumsal hayatta karsilasilan Karsilastirma ve

sorunlara yonelik ¢6ziim dnerilerini -

.. . tablolastirma
miizakere edebilme Bilyiik grup tartigmast

Beyin eseri teknigi
Koselenme teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Birlikte Yasamak (6. Sinif)

E . s o Ulkemizin, kitalarin ve okyanuslarm IS{er?t-;?‘\;zgin de lamals Dijital Kaynaktan
D~ & > konum &zelliklerini belirleyebilme gahsm; uygu Yararlanma
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Harita okuma ve uygulama

Dijital ve atlas kiire
uygulamasi
Dijital haritalar

Ulkemizin dogal ve beseri cevre
ozellikleri arasindaki iliskiyi
¢coziimleyebilme

Gorsel kaynak inceleme
Siniflama tablosu
Beyin firtinasi

Biiyiik grup tartismasi
Ornek Olay incelemesi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Ulkemizin Tiirk diinyastyla kiiltiirel is
birliklerini yorumlayabilme

Aragtirma-inceleme

Gorsel ve dijital
kaynaklarla inceleme
Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Ortak Mirasimz (6. Sinif)

Tiirkistan’da kurulan ilk Tiirk
devletlerinin medeniyetimize
katkilarini sorgulayabilme

Soru-cevap
Aragtirma-inceleme
SNI1K teknigi
Tartisma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

VII-XIII. yiizyillar arasinda Islam
medeniyetinin egitim, bilim, hukuk,
kiiltiir, sanat ve mimari alanlarinda
insanligin ortak mirasina katkilarina
dair akil yiiriitebilme

Aragtirma-inceleme
Betimleme
Ayrilip birlegme teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Islamiyet’in kabuliiyle Tiirklerin sosyal
ve kiiltiirel hayatlarinda meydana gelen
degisimi donemin bakis agisiyla
degerlendirebilme

Grup caligsmast
Arastirma-inceleme
Karsilagtirma tablosu
Uriin olusturma

XI-XITII. yiizyillar arasinda meydana
gelen siyasi faaliyetler ve askeri
miicadelelerin Anadolu’nun
Tiirklesmesi ve Islamlasmasina etkisini
Ozetleyebilme

Tarih Seridi

Kavram agi ile siniflandirma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Yasayan Demokrasimiz (6. Simif)

Yonetimin karar alma siirecini
etkileyen unsurlart ¢dziimleyebilme

Sinif tartismasi

Fikir taramasi

Vizilt1 gruplart tartigma
teknikleri

Karsilagtirma yapma
Kavram aglari

Zihin haritalar

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Toplumsal diizenin siirdiiriilmesinde
temel hak ve sorumluluklarin 6nemini
yorumlayabilme

Orneklendirme
Arastirma inceleme
Kigiik grup tartigma
Uriin olusturma

Vatandaslik haklarinin kullaniminda
dijitallesme ve teknolojik gelismelerin
etkilerini sorgulayabilme

SNIK teknigi
Arastirma inceleme
Grup caligmast
Miinazara teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Hayatimizdaki Ekonomi

(6. Siif)

Ulkemizin kaynaklar ile ekonomik
faaliyetler arasindaki iliskiyi
cozlimleyebilme

Aragtirma-inceleme
Uriin olusturma
Tartigma teknikleri

Dijital Kaynaktan
Yararlanma
Dijital {irlin olusturma

Ekonomik faaliyetler ve meslekler
arasindaki iliski hakkinda ¢ikarimda
bulunabilme

Gozlem

Tahmin Yiiriitme
Egitsel Oyun

Fikir taramasi teknigi
Beyin firtinasi teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Tasarladig1 bir {iriin i¢in yatirim ve
pazarlama proje Onerisi hazirlayabilme

Grup caligsmasi

Uriin olusturma

Drama, rol oynama gibi
teknikler
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Ulasim ve iletisim teknolojilerindeki Balik kilgig1 teknigi

1
g % gelismelerin kiiltiirel etkilesimdeki Beyin firtinasi teknigi -
S= "E roliinii yapilandirabilme Zihin haritas! teknigi
ISRl Arastirma-inceleme
g € ¢ Biriiriin veya fikrin telif ve patent Beyin firtinasi teknigi Dijital Kaynaktan
7 N I . Yararlanma
[ j= stirecleriyle ilgili bilgi toplayabilme Karsilastirma yapma

Grup caligmast

Tablo 3’de Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan altinci sinif 6grenme ¢iktilart
dikkate alinarak olusturulmus O6grenme-6gretme uygulamalarinin aktif &grenme ve dijitallesme
yontemlerine ait Onerileri yer almaktadir. Altinc1 simif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer
alan 6grenme ciktilarmin ¢ogunlugunda aktif 6grenme yontemlerine dayali uygulamalara yonelik
oOnerilere yer verildigi gézlemlenmistir. Soru-cevap, grup ¢alismasi, tartisma, beyin firtinasi, aragtirma-
inceleme, kavram haritast olusturma ve iiriin olusturma gibi etkinlikler yaygin olarak onerilmektedir.
Ancak dijitallesme yontemleri incelendiginde, dijital kaynaklardan yararlanma, dijital haritalar, sanal
geziler ve cevrim igi arastirma gibi dijital araglar sadece bazi 6grenme ¢iktilarinda kullanim igin
onerilmektedir. Birgok 6grenme ciktisinda dijitallesme yontemlerine yer vermenin Onerilmedigi ve
dijital uygulamalarin simirl olarak onerildigi goriilmiistiir. Ozellikle “Evimiz Diinya” ve “Hayatinzdaki
Ekonomi” Ogrenme alanlarinda aktif 6grenme Ogelerinin kullanimi yogun bi¢imde Onerilmisken,
dijitallesme yontemlerinin kullaniminin daha az 6nerildigi tespit edilmistir. Ote yandan, “Teknoloji ve
Sosyal Bilimler” 6grenme alani, dijital vatandaslik, ¢evrim igi giivenlik ve dijital bilgi kullanimi gibi
dijitallesme temelli uygulama kullanim Onerileri belirgin sekilde one ¢ikmaktadir. Genel olarak
programda aktif 6grenme yontemlerini kullanma oOnerilerine genis bir sekilde yer verilmisken,
dijitallesme yontemlerinin kullanim 6nerilerinin ise belirli 6grenme ¢iktilaryla sinirlt kaldigi ve her
ogrenme ciktisina esit bir sekilde dagitilmadigi sonucuna varilmistir.

Altmer sinif programinda yer alan 6grenme-6gretme uygulamalarina ait bazi 6rneklere asagida
yer verilmektedir;

“Ogrencilere yazili ve gorsel kaynaklarda verilen rollere gecmis yasantilarinda sahip olup

2

olmadiklar sorulur. Bu siirecte uygun olan dijital kaynaklar da kullanilabilir.

“Incelenen kaynaklar ve olusturulan kavram haritalarindan yola ¢ikilarak performans gorevi
olarak kiiltiirel baglarimizin ve milli degerlerimizin toplumsal birlige etkisini anlatan gsiir, slogan,

>

hikdye, resim, afis veya poster hazirlanir.’

“Yazili ve gorsel kaynaklar tizerinden kiiltiirel baglarimizi ve milll degerlerimizi olusturan dil,
din, tarih, sanat ve gelenek-gérenekiere ait ozellikler belirlenir. Siirecte uygun olan dijital iceriklere de

yer verilebilir.’

>

“Ulkemizdeki toplumsal sorunlarin nedenlerine yonelik bir balik kil¢igi olusturulur.’

“Swf icerisinde ortak bir toplumsal sorun belirlenir. Belirlenen sorunun nedenlerine yonelik

’

kiigtik grup tartismalart yapilir.’

“Aymi toplumsal soruna iliskin farkl bakis agilarimin nedenleri tizerine biiyiik grup tartismasi

’

yapilir.’

“Ulkemizin goreceli ve mutlak konumu ile kitalarin ve okyanuslarin goreceli konumunu
belirlemek amaciyla Harita Genel Miidiirliigii ' niin dijital ve atlas kiire uygulamasindan da

>

yararlanilabilir.’

“Ogrencilerden sectikleri konularla ilgili SNIK teknigi ile sorular olusturmalari istenir ve
belirledikleri sorulart soru kartlarina doniigtiirmeleri saglanir.”
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“Medeniyetimizin olusumunda ilk Tiirk devletlerinin rolii hakkinda ulasilan ¢ikarimlarin

yansitildigi bir afis hazirlanir ve sinifa sunulur.’

’

“Ayrilip birlesme teknigi ile simif gruplara ayrilir.”

Asagida yer alan Tablo 4’de yedinci sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinin 6grenme —
Ogretme uygulamalarinda yer alan aktif 6grenme ve dijitallesme yontemleri sunulmustur.

Tablo 4. Yedinci sunif sosyal bilgiler dersi ogrenme-ogretme uygulamalarinda aktif 6grenme ve dijitallesme
yéntemlerine yonelik onerilere ait bulgular

g;o:lrlfln\lfrele&mf Ogrenme Ciktilart ég:lltfe?n%::inme Dijitallesme Ydéntemleri
5NI1K teknigi
Dahil oldugu gruplarda ve Beyin firtinasi Dijital Kaynaktan
sosyal hayatta etkili iletisimin ~ Balik kil¢1g1 teknigi Yararlanma
Onemini sorgulayabilme Arkasi yarin teknigi
Uriin Olusturma
Ozel gereksinimli bireyler igin ~ Halkas1 teknigi Dijital Kaynaktan

Birlikte Yasamak (7 Sinif)

firsat esitligini siirdiirmeye
yonelik fikir liretebilme

Arastirma-inceleme

Beyin eseri (iiriinil) teknigi

Yararlanma

Tiirk toplumunun milli
meseleler karsisinda
gosterdigi tutum ve
davraniglara iligkin ¢ikarim
yapabilme

Soru cevap teknigi
Karsilagtirma tablolari

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Evimiz Diinya
(7 Sinif)

Kiiresellesmenin insan ve
toplum hayatinda meydana
getirdigi degisimi
yorumlayabilme

Beyin firtinasi
Biiyiik grup tartismasi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Bolgesel ve kiiresel sorunlarin
¢Oziimiinde tilkemizin roliini
Ozetleyebilme

Siniflama tablosu
olugturma
Ayrilip birlesme teknigi

Ortak Mirasimiz (7 Sinif)

Osmanli Devleti’nin cihan
devleti haline gelmesini
saglayan politikalart
sorgulayabilme

Arastirma-inceleme
5N1K teknigi
Ornek olay

Balik kil¢1g1

Degisen diinya dengeleri
karsisinda Osmanl
Devleti’nin uyguladig
yenilikleri neden ve
sonuglariyla yorumlayabilme

Arastirma-inceleme
Siniflama tablosu
Biiyiik grup tartigmasi

Sanal bilten

Osmanli kiiltiir ve medeniyet
unsurlarina iligkin olusturdugu
iiriinii paylasabilme

Arastirma-inceleme
Ayrilip birlesme teknigi
Drama etkinlikleri
Uriin Olusturma

Dijital Kaynak Kullanim1

Yasayan Demokrasimiz (7 Simf)

Tiirkiye Cumhuriyeti’nin
temel niteliklerini

Grup calismast

Ozetleyebilme Uriin Olusturma -

Turklyi C.um.}.lurl}.letl Arastirma-inceleme Dijital Kaynak Kullanim
Devleti’nin yonetim yapisini Grup ¢aligmast

coziimleyebilme Egitsel oyunlar

Ulkemizdeki demokrasinin
gelisimini, demokrasinin
temel ilkeleri agisindan
yorumlayabilme

Arastirma-inceleme
Konusma halkasi teknigi
Tarih seridi olusturma
Uriin Olusturma

Dijital Kaynak Kullanim1

Demokrasinin uygulama
stirecinde karsilasilan
sorunlar1 6zetleyebilme

Smiflandirma

Kiigtlik grup tartisma
teknikleri

Ogrenme galerisi teknigi

Dijital Kaynak Kullanim1
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Milli kalkinma hamlelerini
neden ve sonuglartyla
yorumlayabilme

Arastirma-inceleme
Tarih seridi

Sinif tartigmasi

Beyin firtinasi teknigi
Uriin Olusturma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Ekonomik gelismislik ile
iiretim, dagitim ve tiiketim
dongiisii arasindaki iliskiyi
cOziimleyebilme

Hayatimizdaki
Ekonomi (7 Sinif)

Arastirma-inceleme
Karsilastirma Yapma
Tablolagtirma Yapma

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Bilimsel ve teknolojik
geligsmelerin gelecekteki
toplum hayatina etkilerine
iliskin 6ngoriide bulunabilme

Arastirma-inceleme
Cember tartisma teknigi
Fikir taramasi teknigi
Ogrenme galerisi teknigi

Dijital Kaynaktan
Yararlanma

Ornek metinler iizerinden
sosyal bilimlerin ¢alisma
alanlarina dair genelleme

Arastirma-inceleme
Konugma halkasi teknigi
Cember tartisma teknigi

yapabilme

Toplumsal hayatta
karsilagabilecegi bir probleme
yonelik bilimsel sorgulama
yapabilme

Servis altlig1 teknigi
Beyin firtinasi teknigi
Grup calismasi
Kiigiik grup tartismasi
teknigi

Teknoloji ve Sosyal Bilimler
(7 Simif)

Tablo 4’te Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan yedinci sinif 6grenme ¢iktilar
dikkate alinarak olusturulmus o6grenme-0gretme uygulamalarinin aktif 6grenme ve dijitallesme
yontemlerine ait Onerileri yer almaktadir. Yedinci sinif Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer
alan 6grenme ciktilarinin ¢cogunda aktif 6grenme yontemlerine dayali gesitli uygulamalarin 6nerildigi
gdzlemlenmektedir. Ozellikle beyin firtinasi, grup galismasi, arastirma-inceleme, iiriin olusturma ve
tartisma teknikleri gibi etkinliklerin kullanimi yaygin bigimde onerilmistir. Dijitallesme yontemlerinin
kullanimi ise bazi 6grenme ¢iktilarinda dijital kaynak kullanimi, dijital haritalar ve sanal biilten gibi
unsurlar araciligiyla onerilirken, tiim 6grenme ¢iktilar1 diizeyinde bu unsurlarin kullanim Onerileri
dagiliminin sinirli oldugu belirlenmistir. “Birlikte Yasamak™ O6grenme alaninda dijitallesme
yontemlerinin kullanimi sinirh diizeyde 6nerilmisken, “Teknoloji ve Sosyal Bilimler” 6grenme alaninda
dijital kaynaklardan yararlanma daha belirgin sekilde oOnerilmistir. Aktif 6grenme yontemlerinin
kullanim o6nerileri, programda genellikle daha yogun bir sekilde yer alirken; dijitallesme yontemlerinin
ise yalnizca baz1 6grenme ¢iktilarinda belirgin olarak onerildigi tespit edilmistir.

Yedinci sinif programinda yer alan 6§renme-6gretme uygulamalarina ait bazi 6rneklere asagida
yer verilmektedir;

“Listede yer alan konular ve etkili iletisimin onemi ile ilgili SNIK teknigi kullanilarak sorular

>

hazirlanmir.’

“Daha sonra giinliik hayatta ve dijital ortamlarda karsilagilan ve etkili iletisime engel olan
durumlara yonelik beyin firtinast yapilir ve iletisim problemlerinin nedenlerini ortaya koymak amaciyla

’

balik kul¢ig teknigi kullanilir.’

“Yazili ve gorsel kaynaklar iizerinden grup icinde ya da toplumsal hayatta olumlu ve olumsuz

’

iletisime ait 6rnekler ogrencilere sunulur. Siireg dijital kaynaklarla da desteklenebilir.’

“Kaynaklardaki ozel gereksinimli bireylerin basarilarina iliskin durumlar konusma halkast
teknigi ile tartistlir.”

>

“Fikir olusturma siirecinde beyin eseri (tirtinii) teknigi kullanilir.’

“Yapilan ¢tkarimlar dogrultusunda Osmanli Devleti’'nin cihan devleti hdline gelmesini

’

saglayan politikalara iliskin balik kil¢igt olusturulur.’
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“Osmanly Devleti’nin uyguladig: yeniliklerin askeri, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik alanlarda

bl

etkileri biiyiik grup tartismasiyla sorgulanir.’

“Yasama, yiiriitme ve yargi yetkisi ile organlarina iligkin “Ben kimim?” ve “Nesi var?” gibi

>

egitsel oyunlar oynanir.’

Sonug¢

Bu arastirmada Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan dérdiincii, besinci, altinci ve
yedinci sinif 6grenme ¢iktilar dikkate alinarak olusturulmus 6grenme-6gretme uygulamalarinda yer
alan Oneriler aktif 6grenme ve dijitallesme yontemleri perspektifinde incelenmistir. Gergeklestirilen bu
aragtirma Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programlarinin aktif 6grenme yontemlerini ne derece
benimsedigini ve dijitallesme yontemlerinin ne 6l¢iide kullanildigini analiz etmeyi hedeflemektedir.

Arastirma sonugclari, Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinin 6grenme ciktilarinda yer alan
O0grenme-0gretme uygulamalar1 boliimlerinde aktif 6grenme yontemlerinin kullanimina yonelik
Onerilerin yaygin bi¢cimde yer aldigi, buna karsin dijitallesme yontemlerini kullanmaya yonelik
O0grenme-0gretme uygulamalari boliimiinde sinirlt diizeyde 6nerildigini ortaya koymaktadir. Calismanin
sonuglari, yeni dgretim programinin aktif 6grenme hedefleri dogrultusunda tutarli bir yapiya sahip
oldugunu ortaya koymakla birlikte, dijitallesme hedefleri acisindan yetersiz kaldigin1 gostermektedir.
Bunun nedeni program hazirlama siirecinde dijital igeriklerin programa yogun sekilde entegre
edilmesinin, 6gretim siiresine ve 6grenme ¢iktilarina ek yiik getirebileceginden, aktif 6grenmeye 6ncelik
verilip dijitallesmenin sinirli tutulmasi olabilir. Bunun yani sira okullar arast donanim farkliliklari,
internet erisiminde yasanan esitsizlikler ve 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterlik diizeylerindeki
farkliliklar, program gelistiricilerin dijital iceriklere temkinli yaklagmalarina neden olmus olabilir.
Ogretmenlerin aktif 6grenme yontemlerini sinif ortaminda dijital uygulamalara kiyasla daha kolay
planlaylp uygulayabilmesi, Ogretim programinda bu yontemlere Oncelik verilmesinin baglica
nedenlerinden biri olabilir. Nitekim, aktif 6grenme yontemleri mevcut pedagojik bilgi birikimi ve sinif
ici deneyimle daha kolay biitlinlesebilirken, dijital 6grenme uygulamalari teknik donanim, dijital igerik
yeterliligi ve 6gretmenlerin teknoloji yeterlilik diizeyine bagli olarak sinirliliklar dogurabilmektedir. Bu
cercevede gercgeklestirilen c¢aligmalar bazi egitim kurumlarinin dijital olanaklara erigebilirken,
digerlerinin bu imkanlardan yoksun kaldigini ve bu durumun dijital esitsizligi derinlestirdigini ortaya
koymustur (Aksoy, 2003; Askin, Bozkurt ve Zeybek, 2020; Sezgin ve Firat, 2020; Kayman ve Ozdemir,
2025). Ayrica dgretmenlerin dijital yeterligi lizerine gerceklestirilen ¢alismalarda s6z konusu zorluk ve
endiselerin var oldugu sonucuna ulasilmistir (Akbaba-Altun ve Giirer, 2008; Bektas, 2014; Celikten,
2002; Gékmen, Akgiin ve Kartal, 2014; Kayman ve Ozdemir, 2025). Bu durum, program gelistiricilerin
aktif 6grenme yontemlerine daha fazla vurgu yapmalarina, dijitallesme yontemlerine ise daha sinirlt yer
ayirmalarma yol agmus olabilir. 2018 ve 2024 Sosyal Bilgiler Ogretim Programlarini bilim tarihi
perspektifinden karsilagtiran Karaman da (2024), 2024 programinin sorgulama temelli ve proje tabanli
ogrenme gibi modern pedagojik yaklagimlar1 6n plana ¢ikardigini belirtmistir. Bu ¢alismanin bulgulari,
arastirmanin sonuglarini destekler niteliktedir.

Aktif 6grenme yontemlerinin Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programi g¢ercevesinde bulunan
ogrenme ¢iktilarinda yer alan 6grenme-0gretme uygulamalar1 boliimiinde Onerilmesi, dersin dogasi
geregi Ogrencilerin yalnizca bilgi edinmeleriyle sinirli kalmayip; ayn1 zamanda arastirma yapmalari,
sorgulama becerileri gelistirmeleri, bilingli kararlar almalar1 ve toplumsal yasamda etkin, sorumlu
bireyler olarak rol iistlenmeleri amaciyla 6nem arz etmektedir. Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programi
incelendiginde dordiincii, besinci, altinct ve yedinci simif 6grenme-6gretme uygulamalart boliimiinde
grup caligsmasi, beyin firtinasi, arastirma-inceleme gibi etkinliklerin sik¢a onerildigi goriilmektedir. Bu
tiir etkinlikler, 6grencilerin diisiinme becerilerini gelistirmek, fikirlerini 6zgiirce ifade edebilmelerini
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saglamak ve diger Ogrencilerle etkilesime ge¢melerini tesvik etmek amaciyla 0gretim programinda
onerilmektedir (MEB, 2024b). Grup calismasi, tartisma, beyin firtinasi, gozlem, karsilastirma, kavram
haritasi, rol oynama, egitsel oyunlar ve ¢esitli diisiinme tekniklerinin (alt1 sapkali diistinme, balik kil¢igi,
Frayer modeli gibi) sik¢a Onerilmesi, Ogrencilerin biligsel, duyussal ve sosyal gelisimlerinin
desteklenmesini amaclamaktadir (MEB, 2024b). Aktif 6grenme yontemlerinin ¢ok yonlii gelisimi
destekledigi sonucuna varan ¢aligmalar da bu diisiincelerle ayn1 dogrultudadir (Colak, 2015; Filiz ve
Dikmen, 2017; Oztiirk, 2013). Bu uygulamalar, 6grencilerin derse etkin katilimini tesvik ederken
Sosyal Bilgilerin sorgulayici, katilime1 ve yaparak-yasayarak 6grenmeye dayali dogasina da uygunluk
gostermektedir. Ayn1 zamanda aktif 6grenme yontemlerinin 6grencilerin ders bagarisini artirmada etkili
bir yontem oldugu sonuclarina varan bir¢cok calisma da bulunmaktadir (Aksu ve Kesan, 2011; Giir ve
Seyhan, 2006; Yalaz, 2021). Ornegin, grup ¢alismas: ve tartismalar, 6grencilerin elestirel diisiinme
becerilerini gelistirebilirken, beyin firtinas1 gibi etkinlikler de 6grencilerin yaratici diistinmelerini
destekleyebilmektedir. Ogretim programmin bu y&niiyle dgrencilerin elestirel diisiinme, is birligi ve
problem ¢6zme gibi iist diizey becerilerinin gelisimine katki sagladigi soylenebilir. Bu tiir
uygulamalarin, 6grencilerin bilgiye aktif bir sekilde ulagmalarina yardimci oldugu ve onlarin 6grenme
siireglerinde daha derinlemesine katilim gostermelerini sagladigi yapilan ¢alismalarda agikga
goriilmektedir (Bedir vd., 2013; Hayat vd., 2017; Tiirkben, 2015). Bu durum, program genelinde aktif
O6grenme yontemlerinin egitimdeki 6nemini vurgulamaktadir.

2024 Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programi kapsaminda incelenen dijital ydntemlerin
kullanilmasina iligskin 6nerilerin Teknoloji ve Sosyal Bilimler 6grenme alaninda yogunlastig1 sonucuna
ulasilmustir. Ogretim programinda yer alan diger dgrenme alanlarinda ise tiim siif ve grenme alanlari
kapsaminda sinirli bigimde 6nerildigi goriilmektedir. Dijital yontemlerin 6zellikle Teknoloji ve Sosyal
Bilimler 6grenme alani cergevesinde agirlikli olarak kullanilmasi, programda programin amag ve
O0grenme ¢iktilarina verilen 6nem, aktif 6grenme anlayisinin benimsenmesi ve temel kavramsal 6grenme
ciktilarinin 6n planda tutulmasindan dolay1 olabilir. Dijitallesme yontemlerinin 6gretim programinda
sinirli bigimde yer almasi, dijital arag ve igeriklerin etkin kullanimini etkileyen altyapi eksiklikleri,
ogretmen yeterliklerindeki farkliliklar ve teknik destek yetersizliklerinin her okulda esit diizeyde
saglanamamasiyla iliskili olabilir. Kayman ve Ozdemir (2025) tarafindan, gerceklestirilen ¢aligma
sonuglar1 yukarida ifade edilen diisiinceyi destekler niteliktedir. Kayman ve Ozdemir’in (2025) ¢alisma
sonuclart 6gretmenlerin dijital araglarin entegrasyonu ve egitim siireglerinin yetersizligine yonelik
elestirileri, egitimde teknolojik altyapinin giiglendirilmesi gerektigi sonuglarini ortaya koymaktadir. Bu
durum, program gelistiricilerin dijitallesme konusunda daha temkinli ve sinirli adimlar atmasina neden
olmus olabilir. Bu goriisii destekleyen bir calismada Ak¢a ve Meydan (2022), cografya 6gretmenlerinin
21. yiizy1l becerileri ile teknopedagojik yeterlik diizeylerini degerlendirmis ve O6gretmenlerin bu
yeterlikleri etkili bigimde kullanmakta zorlandiklarini belirlemistir. Benzer sekilde, Mulenga ve Marban
(2020) tarafindan yapilan bir arastirmada da Ogretmenlerin dijital doniislim siirecinde egitim
teknolojilerini etkili bi¢imde entegre edebilmeleri igin ¢esitli destek ve egitimlere ihtiyag duyduklari
belirlenmistir. Teknolojik olanaklar ile egitim politikalarinin tam uyum iginde yiiriitilememesi de
dijitallesmenin programda ikincil diizeyde kalmasina yol ac¢mis olabilir. Ancak dijitallesme
yontemlerinin kisith da olsa dgretim programinda yer almasi, programin yeniliklere acik ve yapici bir
yapiya sahip oldugunu gostermektedir.

Sonug olarak; Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda yer alan 6grenme-6gretme uygulama
Onerilerinin genel olarak aktif grenme yontemlerini benimsedigi, ancak dijitallesme yontemlerinin
onerme hususunda smirli diizeyde kaldigi goriilmiistiir. Grup caligmasi, tartisma, beyin firtinas1 ve
egitsel oyun gibi aktif 6grenme etkinliklerinin her simif diizeyinde yaygin bigimde Onerildigi
anlasilmakta; bu durum 6grencilerin elestirel diisiinme, is birligi ve problem ¢6zme gibi becerilerinin
gelistirilmesini desteklemektedir. Buna karsin, dijital ara¢ ve kaynaklarin Onerilmesi biiyiik 6l¢lide
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“Teknoloji ve Sosyal Bilimler” 6grenme alani ile simirli kalmakta, diger alanlarda ise oldukga sinirh
diizeyde yer almaktadir. Bu durum, 6gretim programlarinin dijital cagin gereklerine biitiinciil sekilde
cevap veremedigini ve dijitallesmenin pedagojik acidan daha tutarli bir sekilde entegre edilmesi
gerektigini ortaya koymaktadir. Programin dijitallesme yoniinden gelistirilmesi, hem 6gretmenlerin
dijital pedagojik yeterliliklerini artiracak hem de 6grencilerin ¢agin gerektirdigi dijital okuryazarlik ve
vatandaglik becerilerini kazanmalarina katki saglayacaktir.

Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programinda dijitallesme yontemlerinin yalnizca belirli 6grenme
alanlariyla sinirli kalmamasi, tiim sinif diizeylerine ve 6grenme alanlarina dengeli bicimde yayilmasi
saglanabilir. Boylece dijitallesme, aktif 6grenme yontemleriyle biitiinlestirilerek 6grencilere 21. yiizyil
becerilerini kazandiracak daha kapsayict bir 6gretim siireci olusturulabilir. Dijitallesme temelli
etkinlikler, pedagojik amaglarla uyumlu bi¢imde yapilandirilabilir; teknoloji kullanim1 amag degil arag
olarak tasarlanabilir. Program gelistirme siirecinde farkli sosyoekonomik diizeydeki okullarin teknoloji
altyapt durumlar1 dikkate almarak alternatif dijital &neriler sunulabilir. Ogretim programlarina
ogretmenlerin teknopedagojik yeterliklerini gelistirmeye yonelik rehberlik boliimleri eklenmelidir.

Arastirma ve Yayn Etigi

Bu c¢alismada, Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
basligi altinda agiklanan eylemlerden hicbiri gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni

Caligma nitel arastirma desenlerinden dokiiman analizi yontemiyle gerceklestirildiginden ve
kullanilan “2024 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (4, 5, 6 ve 7. smiflar)” bashkli dokiimanin
Milli Egitim Bakanligi tarafindan Ogretim Programlari izleme ve Degerlendirme Sistemi iizerinden agik
erisimde bulundugundan, aragtirma ve uygulama izini gerektirmeyen calismalar arasinda yer
almamaktadir.

Yazarlarin Katki Oram
Makale tek yazarlidir.
Cikar Catismasi

Yazar makaleyi tek basina hazirladigindan ¢ikar gatigmasina dair bir durum bulunmamaktadir.
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Extended Abstract
Introduction

In today's world, the rapidly changing technology and information age requirements necessitate
individuals to possess knowledge and develop skills in using, critiquing, producing, and sharing
information. The Tiirkiye Century Education Model aims to equip students with academic success and
competence in character development, values education, and digital literacy (Ministry of National
Education [MEB], 2024a). Notably, the social studies curriculum, which focuses on societal
consciousness, historical awareness, and citizenship education, is being reshaped with approaches that
aim to transfer values and impart skills aligned with contemporary needs (MEB, 2024b). At this point,
integrating active learning strategies and digital content into the teaching process holds significant
importance.

Active learning has emerged as an alternative approach to traditional teaching methods, which
are teacher-centered, by offering a student-centered perspective (Ozgen & Pesen, 2008). Numerous
studies indicate that active learning techniques enhance students' academic achievements and skills
while supporting multifaceted development (Aksu & Kesan, 2011; Chau & Cheung, 2017; Giir &
Seyhan, 2006; McGreevy & Church, 2020; Murillo-Zamorano et al., 2021; Rodchua, 2016; Yalaz,
2021).

The use of digital learning tools has the potential to transform teaching methods and learning
processes. Digital tools support the teaching process and enrich active learning activities, providing
personalized learning experiences tailored to individual student differences.

The effectiveness of the learning-teaching practice recommendations offered by the Tiirkiye
Century Education Model should be rigorously evaluated. Given the novelty of the program, conducting
similar studies to identify areas needing improvement and contributing these findings to the literature is
recommended. This study contributes to the literature by examining the program from various
dimensions and providing suggestions for addressing current shortcomings.

This study analyzed the proposed learning-teaching practices for social studies lessons within
the Turkiye Century Education Model framework, focusing on active learning and digitalization
contexts. The research aims to determine the extent to which social studies teaching aligns with
contemporary pedagogical trends and to contribute to the development of educational programs
accordingly. In this context,

What active learning techniques are included in the Social Studies Curriculum Teaching
Program published in 2024 within the Turkiye Century Education Model framework?

In the Social Studies Curriculum Teaching Program published in 2024 within the Tirkiye
Century Education Model framework, what digital tools and methods are recommended for
digitalization? This study attempted to answer these questions.

Method

This study employed document analysis, a qualitative research method. The research is
descriptive, focusing on an in-depth examination of current situations. Qualitative research is a process
that enables the realistic and holistic representation of perceptions and events in their natural contexts
through the use of qualitative data collection techniques, such as observation, interviews, and document
analysis. Document analysis examines written materials, providing information about the phenomenon
being studied. In qualitative research, document analysis can be used as a standalone data collection
method or in combination with other methods (Y1ildirim & Simsek, 2011).

200



Sosyal bilgiler progranunda aktif 6grenme ve dijitallesme Onerileri

As a data collection tool, the Social Studies Curriculum for Grades 4, 5, 6, and 7, published in
2024 by the Ministry of National Education within the framework of the Tiirkiye Century Education
Model, was utilized in this study.

The data obtained from the document were examined through descriptive analysis, a method
widely preferred in qualitative research. In descriptive analysis, the collected data are summarized and
interpreted according to predefined themes or the directions indicated by the research questions. Direct
guotations are frequently included in descriptive analysis to present the interpreted findings to the reader.
The descriptive findings are explained and interpreted, cause-and-effect relationships are examined, and
specific conclusions are drawn (Yildinm & Simsek, 2011).

In this study, the reliability of the content analysis was ensured using the approach proposed by
Miles and Huberman. According to their recommendation, at least 80% agreement among coders should
be achieved. Based on the Miles and Huberman formula ("Reliability = Agreements + (Agreements +
Disagreements) x 100"), the data were reanalyzed by a subject-matter expert. An agreement rate of 85%
was achieved across the learning outcomes of Grades 4, 5, 6, and 7, with six agreements and one
disagreement observed (Miles & Huberman, 1994; Patton, 2002).

Findings

In the instructional practices developed in line with the learning outcomes of the 4th-grade
Social Studies curriculum, it is observed that the active learning approach is widely recommended.
Activities such as question-and-answer sessions, drama, and group work are frequently included,;
however, digitalization suggestions are limited and focus on specific learning outcomes.

Active learning approaches are also widely recommended in the instructional practices
developed by the learning outcomes of the 5th-grade Social Studies curriculum. Group work, research,
investigation, discussion, and critical thinking techniques stand out. However, it has been identified that
digitalization elements are mainly concentrated within the "Technology and Social Sciences" learning
domain while remaining limited in other areas.

In the instructional practices developed based on the learning outcomes of the 6th-grade Social
Studies curriculum, active learning approaches are again commonly emphasized. Group work,
discussion, brainstorming, and product creation activities are particularly prominent. On the other hand,
digitalization elements are recommended for only a limited number of outcomes, becoming more
evident, especially within the "Technology and Social Sciences" domain. While active learning practices
are holistically integrated into the curriculum, recommendations regarding digitalization do not exhibit
a systematic distribution.

Active learning methods are widely recommended in the instructional practices developed by
the 7th-grade Social Studies curriculum. Techniques such as group work, brainstorming, research, and
discussion are frequently emphasized. In contrast, it has been determined that digitalization components
are suggested in a limited number of learning outcomes. Digital tools are particularly notable within the
"Technology and Social Sciences" learning domain, whereas the rate of such suggestions is low in other
areas. Overall, while the active learning approach is holistically reflected in the curriculum,
recommendations regarding digitalization remain limited and fragmented.

Discussions, Conclusions, and Recommendations

This study examines the learning-teaching practices based on the learning outcomes of the 4th,
5th, 6th, and 7th-grade Social Studies curricula in Tiirkiye, focusing on active learning and digitalization
elements. The primary objective of this research is to examine the extent to which the Social Studies
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curricula incorporate active learning approaches and digitalization elements, and to assess the impact of
these elements on education.

The research findings reveal that Social Studies curricula widely recommend active learning
components, while elements of digitalization are included to a limited extent. Active learning activities,
such as group work, brainstorming, and research investigations, are frequently recommended to develop
students' critical thinking, creative thinking, and collaboration skills. These methods are crucial for
ensuring students' active participation in the course and promoting their engagement with the
knowledge.

In particular, at the 4th-grade level, there is a strong emphasis on active learning elements,
whereas the inclusion of digitalization components remains limited. Digital tools and resources are
featured only in specific learning domains, especially in the "Technology and Social Sciences" area. At
the 5th-grade level, it was observed that digitalization elements were not consistently recommended
across all learning outcomes. In the 6th grade curriculum, active learning practices are more widely
encouraged, yet recommendations related to digitalization remain limited. At the 7th-grade level, the
lack of digitalization elements indicates that digital tools are not being utilized consistently for
pedagogical purposes.

The study emphasizes the need for the Social Studies curricula to integrate digitalization
components more comprehensively and systematically. The pedagogically coherent incorporation of
digital tools into the curriculum would enhance teachers' digital pedagogical competencies and
contribute to developing students' digital literacy and citizenship skills.

In conclusion, while the Social Studies curricula strongly incorporate active learning elements,
digitalization components remain insufficient. These findings suggest that the curricula fall short of
adapting to the demands of the digital age and that the pedagogical integration of digitalization needs to
be strengthened. Supporting the curricula with digital tools and resources will improve teachers' digital
pedagogical competencies and enable students to acquire the digital skills required by the contemporary
world.
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