DiL OGRETiMIi ve OYUN
-COKLU ZEKA TEORISI ISIGINDA-

Tahirhan AYDIN®

Ozet

Bu calismada yabanci dil 6gretiminde kullanilagelen egitsel oyunlarin ¢oklu zeka
kurami agisindan degerlendirilmesi ele alindi. Dil 6gretiminin 6nemine dikkat
cektikten sonra, oyunun genelde egitim sahasinda, 6zelde ise dil 6gretimi ala-
nindaki yerinden bahsedildi. Son olarak insan yeteneklerine yeni bir tamim geti-
ren ¢oklu zeka kuraminin egitsel oyunlara dil 6gretimi agisindan bakisi incelendi.

Anahtar Kelimeler: Dil 6gretimi, coklu zekd kurami, egitsel oyunlar, Howard Gard-

ner.
Language Teaching and Games
-In the Light of Multiple Intelligence Theory-
Abstract

This study reviews from the perspective of multiple intelligence theory certain
educational games that have been used in foreign language teaching. It first un-
derlines the significance of language teaching and goes on to mention the place
of games in education in general and in language teaching in particular. Lastly,
the study examines how multiple intelligence theory, which redefines human
talents, views educational games with regards to language teaching.

Key Words: Language teaching, multiple intelligence theory, educational games, How-
ard Gardner.

Giris
a. Yabanci Dil Ogretimi
Yabanci dil 6gretimi sorunu giintimiizde egitim-6gretim siireci-

nin 6nemli meseleleri arasinda yer almaktadir. Gerek sahsi gerekse
kurumsal bazda egitim siirecini yakindan takip edenler ve bu siire-
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cin sorunlarim tartisanlar yabanci dil 6gretiminde istenilen sonucun
elde edilemedigini defaatle dile getirmis, bu hususta pek ¢ok calis-
ma/arastirma kaleme almislardir. Bu sorunun ¢6ziimii i¢in yapilan
arastirmalar neticesinde her giin yeni kuramlar gelistirilmekte, yeni
yontem ve teknikler bulunmaktadir.

Son donem arastirmalar etkili bir dil 6gretiminin sikiciliktan
uzak olmasi gerektigini ifade etmektedir. Bunun icin 6grencinin
ilgi, istek ve beklentilerinin dikkate alinmasi gerekmektedir. Ciinki
dil 6grenimi uzun vadeli bir cabay1 gerektirir. Caba gerektiren bu
uzun vadeli siirece oyunun dahil edilmesi egitim-6gretim ortamla-
rinda bir siiredir tartigilan bir konudur. Egitimcilere gore oyun,
Ogrenciyi ve 0gretmeni geleneksel 6grenme ortaminin disina cikar-
makta, Ogretimi alisilmus, sikici kural ve genellemelerden kurtar-
maktadir. Bu yolla 6grenme daha anlamli hale gelmekte ve hedef-
lenen amaclara daha kolay ulasilabilmektedir.! Aslinda oyunun
o0grenmede kullanilmasi, egitim ortaminin okulla sinirlandirildig:
siirecle baslayan bir durum degildir. Oyun ¢ocugun okula baslama-
dan onceki hayatinda zaten vardir. Bu nedenle egitimciler oyunu
cocugun gelisim siirecinin tamamlayici bir parcasi ve ¢ocugun 6g-
renmesinde 6nemli bir ara¢ konumunda oldugunu ifade ederler.
Bunlara gore cocuklar oyun oynarken dogal bir yolla 6grenirler ve
bu esnada bir sorunu ¢6zmek icin biitiin duyularini kullanirlar.

b. Oyun ve Ogrenme

Peki, oyunla 6grenme arasindaki iliski ve oyunun, egitim alani-
na bir 0gretim yontemi olarak dahil edilmesini saglayan Ozelligi
nedir?

Oyun, belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yete-
neklerle belirli bir yer ve zaman icerisinde, kendine 6zgii kurallarla
yapilan, sosyal uyumu, zekd ve beceriyi gelistiren, aym1 zamanda
eglendiren etkinliklerdir. 2

Oyun yasamsal ihtiyaclar1 karsilamak icin yapilacak etkilesim-
ler i¢in bir alistirma mahiyetindedir. Ayrica kiside doyum yaratma
gibi bir 6zelligi olan oyun bireye hata yapma imkani vererek dene-
yim elde etmesini saglar. Bu 6zellikleriyle oyun bireyde ruhsal, sos-

Bkz. Andrew Wright, David Betteridge, Michael Buckby, Games for Language Lear-
ning, Cambridge University Press, 2005.

2 Bilal Coban, Orta Ogretimde ve Universitelerde Egitsel Oyunlar, Nobel Yayinlari, Anka-
ra 2006, s.7.
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yal, psikomotor, zihinsel ve benzeri bir¢ok alanda gelisim saglama-
sina katki saglar.®> “Oyun bireyin cekici bulmadigi, 6grenmeye yanas-
madigt seyleri cekici hale getirir. Cekici oldugu hissedilen bilgiye karst
gosterilen ilgi beraberinde cabayi getirir.”*Kisinin oyun esnasinda
hayattan 6rnek sahneler olusturmas: ve farkli durumlarla ilgili firik-
leri tiretmesi gercek hayatta kisiye yardim edebilmektedir.> Oyunla-
rin 0grenme ortamlarinin bir parcasi olarak kullanilmasinin oldukca
basaril ve etkili sonuglar dogurdugu yapilan bir¢ok arastirma® so-
nucunda anlasilmaktadr.

c. Dil Ogretiminde Oyun

Goriildiigii gibi “oyun teriminin son yularda egitim sahasinda
yaygin bir bicimde kullanilmaya baslandigindan”” s6z edilmektedir.
Oyunun en yaygin kullanildig1 6gretim sahalarindan biri hi¢ kusku-
suz dil 6gretimi alamdir. “Oyunun yabanct dil égreniminde basariyt
sagladigina™® iliskin literatiirde gesitli arastirmalar bulunmaktadir.’
Bu arastirmalara gore oyun, anlamli bir iletisim icin bir baglam

Mustafa Nuri Ural, Egitsel Bilgisayar Oyunlartnin Eglendirici ve Motive Edici Ozellikle-
rinin Akademik Basartya ve Motivasyona Etkisi, (Yayimlanmamis doktora tezi), Ana-
dolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Eskisehir 2009.

Andrew Wright ve dig. a.g.e.; Sivasailam Thiagarajan, Glenn Parker, Teamwork and
Teamplay: Games and Activities for Building and Training Teams, Jossey-Bass/Pfeiffer,
San Francisco 1999.

Sinan Ayan, Hakan Diindar, “Egitimde okul 6ncesi yaraticiligin ve oyunun 6nemi”,
Selcuk Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi Dergisi, say1: 28, 2009, s. 63-74.
Bkz. Robyn Hromek, Sue Roffey, “Promoting social and emotional learning with
games, it’s fun and we learn things”, Simulation & Gaming, 20/10, 2009, s.5.

F. Ozden Ekmekgi, M. Turgut Ekmekgi, “Yabanci dil 6gretiminde benzetleme ve oyun
etkinligi”, iZLEM Yabanct Dil Ogretimi Dergisi, 4, 1980, s5.20-25.

Bkz. Sema Tuncel Aksungur, “Using games in language teaching, In Teaching Factor
in Foreign Language Classes”, First International Témer Conference, Tomer Gaziantep
Branch, June 6-7 1997, ss.30-43; Agnieszka Uberman, “The use of games - for voca-
bulary presentation and revision”, English Teaching Forum, 36/1, January-March
1998.

Bkz. Hasan Coskun, “Tiirkiye’de ikinci yabanci dilin oyun yoluyla etkili 6gretimi”,
Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, say1: 1, Giiz 2008, ss. 73-89; Didem Bektas, Coklu
Zeka Kurami Baglaminda Yabanct Dil Olarak Almanca Ogretiminde Oyunlarin Islevi,
(Yayimlanmamus yiiksek lisan tezi), istanbul Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Istanbul 2010; Emine Soley Ozdemir, Yabanct Dil Ogretiminde Yeni Yonelimler, (Ya-
yimlanmamus yiiksek lisans tezi), Gukurova Univ. Sosyal Bil. Ens., Adana 2006; Mus-
tafa Firat, Yabanct Dil Ogretiminde Oyunun Kullanimi, (Yayimlanmarmus yiiksek lisan
tezi), Atatiirk Univ. Sosyal Bil. Ens., Erzurum 2007; Kasim el-Berri, “Eseru istihda-
mi'l-El'abi’l-Lugaviyye fi Minhaci’l-Lugati’l-Arabiyye fi Tenmiyyeti’l-Enmati’l-
Lugaviyye Leda Talebeti'l-Merhaleti’l-Esasiyye”, el-Mecelletu’l-Urduniyye fi'l-Uliimi’t-
Terbeviyye, c.7, say1: 1, 2011, s5.23-34; Giirkan Dagbasli, Oyun Teknigi ve Arap¢a Og-
retiminde Kullanimi, (Yayimlanmamis yiiksek lisans tezi), Gazi Univ. Egitim Bilimleri
Ens., Ankara 2007.
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olusturur.’® Bu anlamh iletigim, anlamli girdiler icin temel olustu-
11
rur.

Kuskusuz oyunun yabanci dil 6gretimi siirecine dahil edilmesiy-
le siirece eglenceli etkinlikler eklenmig olur. Sinifta oynanan oyun-
lar vasitasiyla, 0grenci farkina varmadan pek cok seyi O0grenme
imkani bulur.

Yabana dil siniflarinda oyunun kullanilmasiyla 6grenciler dil
ogrenme endisesinden kurtulur, kendilerini olabildigince rahat his-
sederler.'? Clinkii oyunlar rahat ve aktif dil 6grenme-6gretme orta-
mi sunar. Oyunlu ders ortaminda 0grencinin motivasyonu artar ve
ogrendikleri daha kalic1 olur. Bu kaliciigin nedenlerinden biri, oyu-
nun 6grenme ortamini eglenceli hale getirmesi, bir digeri yabanci
dili 6grenci icin ilging hale getirmesidir. Tecriibeler 6grencinin bir
konuyu ilgin¢ buldugunda, daha kolay 6grendigini ve bu siirecte
Ogrenilen bilgilerin daha kalici oldugunu gostermistir.

Yukarida da zikredildigi iizere dil 6grenmek uzun soluklu bir
cabay1 gerektirir ve bu siirecte egitim amach oyunlar 6grencinin dil
ogrenmeye doniik gayretlerini destekler, 6grenmelerini kolaylasti-
rir. Normal yasamda degisik aktivitelerin yapilmasina olanak sagla-
dig1 gibi oyun, egitim alaninda da konusma, yazma, dinleme ve
okuma gibi degisik dil becerilerini uygulama imkami verir. Ciinkii
dil karsilikl etkilesim ve iletisim gerektiren bir yapiya sahiptir.

Yabanci dil 6gretiminde oyunlar iki temel amac i¢in kullanilir.
Bunlardan ilki, dil yapilarinin dogru kullanimini hedefler. Dolayisiy-
la bu oyunlar dilbilgisi kurallarim1 kazandirabilmek icin oynanan
dilbilgisi oyunlar1 olarak bilinirler. ikincisi ise dilin akici olmasini
hedefleyen oyunlardir ve dilin yapisal boyutu ikinci planda tutulur.
fletisimsel oyunlar olarak ifade edilen bu oyunlarda dilin kullani-
mina ve akiciligina énem verilir ve dilbilgisi hatalar iizerinde du-
rulmaz.

d. Coklu Zeka Kurami

Amerikali psikolog Howard Gardner zekayi, bireyin bir veya
birden fazla kiiltiirel ortamda deger bulan iiriinler ortaya koyma

10

Andrew Wright ve dig. a.g.e.

Stephen Krashen, The Input Hypothesis: Issues and Implications, Longman, New
York1985.

William Rolland Lee, Language Teaching Games and Contests, Oxford University
Press, Oxford 1979.

11

12
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veya problemler ¢6zme kapasitesi olarak tanimlar.'® Gardner cocuk-
lar ve beyin tahribatina ugramis yetiskinler {izerinde yaptig1 calis-
malar sirasinda zihninde olusan bazi sorulari cevaplamak {izere
yola cikar ve zekanin ¢ogul bir olgu oldugunu ortaya koymaya cali-
sir. Arastirmalari neticesinde 1983 yilinda Frames of Mind: The The-
ory of Multiple Intelligences (Zihnin Cerceveleri: Coklu Zeka Kura-
mi) adli eserini yazar. Bu eseri biiyiik yankilar uyandirir. O, zekay1
bilissel alanla sinirlamadan farkli alanlarda ¢6ziim getirme ve
iiretme eylemlerine vurgu yapmis ve aym zamanda zeké&nin sosyal
ve kiiltiirel baglamina da dikkat cekmistir.'" Ote yandan her insanin
farkli yeteneklere sahip oldugu herkes tarafindan bilinen bir gercek-
tir. Ancak yazar kuraminda yetenek yerine daha carpici bir terim
olan zekdyr kullanir. Neticede birbirinden bagimsiz, bilinmeyen
sayida zekayr vurgulamak i¢in “coklu zeka” kavramini ortaya atar.

Yazar, bilahare ad1 gecen eserinin yayinlanmasindan bir kac ay
sonra kuramini gelistirmeye koyulur ve 1993 yilinda Multiple Intel-
ligences: The Theory in Practice (Coklu Zekd: Kuramin Uygulanmast)
adim tasiyan kitabini yayinlar. Gardner, ilk etapta bu kuraminin
bagli bulundugu disipline ait kesimler tarafindan ilgi ile karsilana-
cagini diigiinmiistiir. Ancak kuram en biiyiik ilgiyi egitim camiasin-
dan goérmtistiir. S6zgelimi Hopper ve Hurry (2000)’ye'> gore, “coklu
zekd kuram1”, 6grencilerin kendi 6grenme siireclerine yonelik biling
gelistirmelerini saglamasi, 6grenmeyi her 6grenci icin bireyselles-
tirmesi ve aktif 0grenmeyi saglamasindan Otiirii bir 6gretim yakla-
simi olarak benimsenmelidir. Saban'® da bu kuramin ayni1 zamanda
bir 6gretim felsefesi olarak benimsenebilmesini, her ¢cocugu potan-
siyelli bir birey olarak kabul etmesine, 6gretimin nasil olmasi gerek-
tigine dair 0gretmenlere yeni bir pedagojik yaklasim sunmasina,
okuldaki biitiin 6gretmenler arasindaki is birligini desteklemesine
ve 0grencilerin kendi 6grenme yollar1 konusunda biling olusturma-
larini saglamasina baglamaktadir.

13 Howard Gardner, Frames of Mind: Th e Theory of Multiple Intelligences, NY: Basic
Books, New York 1993.

Bahar Eris, “Zeka: Amerikan deneyiminin kritik kuram perspektifinden analizi”,
Kuram ve Uygulamada Egitim Bilimleri, 8/1, 2008, ss., 59-87.

Brenda Hopper, Pamela Hurry, “Learning the MI way: The effects on students’ lear-
ning of using the theory of multiple intelligences”, Pastoral Care in Education, 18/4,
2000, ss.26-32; Ayrica bkz. Mindy L. Kornhaber, “Howard Gardner in J.A. Palmer
(Ed.)” Fifty modern thinkers on education: from Piaget to the present, London 2001, s.
276.

Ahmet Saban, “Coklu zeka teorisi ve egitim: Ozel Esentepe ilkogretim Okulu 6rnegi”,
Selcuk Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 11, 2001, ss., 45-67.

14

15

16
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Gardner'in tespit ettigi zek4 alanlar1 sunlardir:”

1. Sozel/dilbilimsel zeka (verbal/linguistic intelligence): Dili
hem so6zlii hem de yazili olarak etkin kullanmakla ilgilidir. Bir bire-
yin kendi diline ait kavramlar1 bir sair, bir yazar, bir gazeteci gibi
yazili olarak ya da bir masalci, bir konusmaci, bir politikaci gibi
sozlii olarak etkili bir bicimde kullanabilmesi kapasitesi yahut yete-
negidir. Bilgiyi hatirlama, diger insanlar1 ikna etme ve dil hakkinda
konusma gibi 6zellikler sozel zekas: baskin olan sahislarin 6nemli
becerileri arasinda gosterilebilir.

2. Mantiksal/matematiksel zekd (Logical/mathematical intelli-
gence): Rakamlan etkin kullanma ve ortaya c¢ikan sonuclar iyi bir
nedene baglayabilme yetenegidir. Bir bireyin bir bilim adami, bir
bilgisayar programcisi, bir mantik uzmam gibi olaylarin olusumu ve
isleyisi hakkinda etkili bir sekilde mantik yiiriitebilmesi ya da bir
matematikei, bir vergi memuru, bir istatistikci gibi sayilan etkili bir
sekilde kullanabilmesi kapasitesidir. Mantiksal/matematiksel zekasi
baskin olan sahislarin 6rnek becerileri arasinda, sayilara iligkin te-
mel kavramlari, sebep-sonug iligkilerini anlayabilme ve onlar1 tah-
min edebilme gosterilebilir.

3. Uzamsal/gorsel zeka (Spatial/visual intelligence): Bicime,
sekle, bosluga, renge ve cizgiye duyarlilik seklinde 6zetlenebilir. Bir
bireyin bir izci, bir avci, bir rehber gibi uzamsal diinyay1 dogru bir
sekilde algilamasi yahut bir mimar, bir ressam veya bir dekorator
gibi dis diinyadan edindigi izlenimleri gorsellestirme kapasitesidir.
Buna boslugu zihinde canlandirabilme de denilebilir. Ressamlarin,
cerrahlarin, denizcilerin ve heykeltiraglarin bu zekanin hayli gelis-
mis formlarina sahip oldugu s6ylenebilir.

4. Miziksel/ritmik zekd (Musical intelligence): Ritme, sesin
yliksekligine ve melodiye duyarlilik olarak 6zetlenir. Bir kisinin bir
miizisyen, bir besteci ya da bir sarkici gibi miizik formlarin1 algila-
ma, ayirt etme ve ifade etme kabiliyetlerini kapsar. Miiziksel zekasi
baskin sahislarin becerileri arasinda sarkilari ezberleyebilme, melo-
dilerdeki hizi, tempoyu ve ritmi degistirebilme gibi yetenekler gos-

17" James Bellanca, Active Learning Handbook for Multiple Intelligence Classrooms,

IRI/Skylight Training and Publishing Inc., USA 1997, ss. 1-465; Thomas Armstrong,
Multiple Intelligences in the Classroom, VA: Association for Supervision and Curricu-
lum Development, Alexandria 2000, s. 2; Nilay T. Biimen, Okullarda Coklu Zekd Ku-
rami, Pegem A Yayincilik, Ankara 2004, ss. 1-172.
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terilebilir. Pek cok iinlii miizisyenin bu zekaya sahip oldugu soyle-
nebilir.

5. Bedensel/kinestetik zeka (Bodily/kinesthetic intelligence):
Fikirleri ve duygular ifade etmek icgin, viicudu kullanabilme ve
problemleri ¢6zebilme seklinde 6zetlenir. Bir kisinin bir atlet, bir
dansg1 veya bir aktdr gibi diisiincelerini ve duygularini anlatmak
icin viicudunu kullanmadaki ustaligi yahut bir cerrah, bir tamirci
veya bir heykeltiras gibi el becerilerine dayal faaliyetleri icra etme
kapasitesi veya yetenegidir.

6. Kisilerarasi/sosyal zeka (Interpersonal intelligence): Diger
insanlarin ruh hallerini, duygularini, giidiilerini ve niyetlerini, nasil
calistiklarini, onlarla nasil ortaklasa calisilabilecegini anlayabilme,
problemleri ve karisikliklar1 ¢6zebilme olarak tamimlanir bu zeka.
Bir insanin bir terapist, bir 6gretmen ya da bir pazarlamaci gibi
cevresindeki insanlarin isteklerini, duygularini veya ihtiyaclarim
anlama, ayirt etme ve karsilama kapasitesidir. Bu zekasi baskin olan
bireyler arasinda basarili saticilar, politikacilar, 6gretmenler ve din
adamlar sayilabilir.

Gardner'in baslangicta tespit ettigi zeka cesitlerine ilaveten,
Goleman (1995), '® Duygusal Zekd’y1 ortaya atmistir. Bir hayli dik-
kat cekmis olan bu zeka, Gardner'n kisilerarasi/sosyal ve icsel
zekalarinin bilesimi gibi degerlendirilmistir.

7. Igsel/6ze doniik zekd (Intrapersonal intelligence): Bireyin
objektif olarak kendinin kuvvetli ve zayif taraflarini, ruh halini,
niyet ve isteklerini anlayabilmesi ve bunlardan yola cikarak yasa-
min daha etkin bir sekilde devam ettirebilmesi ve cevresiyle uyumlu
davranislar sergilemesi yetenegidir. Bu zekéasi baskin olan sahislarin
ornek becerileri arasinda, sahsin kendisinin digerleriyle olan ben-
zerliklerini ve farkliliklarim1 anlayabilmesi ve kendi duygularim
kontrol edebilmesi gosterilebilir.

8. Dogaci zeka (Natural intelligence): Gardner (1999), bila-
hare Dogact Zekd ve Varoluscu Zekd (Existential intelligence) diye
iki yeni zekdnin varligim tartigmaya a¢mustir. Gardner’a?® gore do-

18 Daniel Goleman, Emotional Intelligence (Why It Can Matter More Than IQ), Basic
Books, New York 1995.

1 Howard Gardner, Intelligence Reframed: Multiple Intelligences for the 21st Century,
Basic Books, New York 1999.

20 Gardner, Intelligence Reframed.
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gaci1 zekés: daha gelismis bir birey, dogal kaynaklara ve saglikli bir
cevreye yogun ilgi gosterir, flora ve faunayi tanir, bunlarin sonucla-
rinin ayrimini dogal diinyada yapabilir ve yeteneklerini {iretken
olarak kullanabilir. Bir kisinin bir jeolog yaklasimiyla bulutlar, ka-
yalar veya depremler gibi cesitli doga unsurlarina karsi ilgili, duyar-
l1 ve yetenekli olmas: yahut bir biyolog gibi hayvanlar1 ve bitkileri
tanimasi, onlar1 belli 6zelliklerine bagli olarak simiflandirmasi ve
digerlerinden ayirt etmesi bu zekdya sahip kimselerin yetenekleri
arasinda sayilabilir.

9. Varoluscu zeka (Existential intelligence): Gardner?! bu (Va-
roluscu) zekdyr tamimlamakta zorlanmakla birlikte, bu zekay: insa-
noglunun var olusu ile ilgili sorulara karsi hassas olma ve bu soru-
lar1 ¢6zmeye calisma becerisi ile agiklamaktadir. Bu zekaya sahip
kisiler daha cok var olmak, yasamak, 6liim, 6liimden sonraki hayat,
kader gibi kavramlara yogunlasir, diinyanin bilinmeyen yanlarini
merak ederler. Varoluscu zekdya sahip kisiler din felsefe, toplum
bilimleri, medyumluk ve astronomi gibi alanlara ilgi duyarlar.

e. Coklu Zeka Oyunlar: ve Dil Ogretimi

Oyunla yapilan egitime, aktif 6grenme veya yasayarak 6grenme
de denir. Cagdas egitim yontemleri, oyunu gercek bir egitim araci
olarak kabul etmektedir. Ancak, bicimsel egitimi savunan toplumlar
oyunu, iiretken bir aktivite olarak kabul etmemekte, hatta siif
icinde oyun oynamay: yasaklamaktadir. Oysa oyunun bireyin zihin
ve dil gelisiminde 6nemli bir rol oynadig: bilimsel olarak kanitlan-
mus bir gercektir.?

Coklu zekd kuraminin egitim-6gretim siirecine dahil edilmesi-
nin akabinde 6gretim etkinliklerine oyuna da 6nemli bir yer veril-
mistir. Zira oyun yaraticihigin oniinii acan ve dersi 6gretmen mer-
kezli olmaktan cikaran 6nemli bir unsur olarak kabul edilmekte-
dir.*® Coklu zek& kuramina gore 6grencilerin zeka alanlari birbirin-
den farkliliklar gostermektedir. Bir tek oyunun birden fazla zeka
alanina hitap edebiliyor olmasi, oyunun coklu zeka etkinlikleri ice-
risinde 6nemli bir yer edinmesini saglamistir. Ciinkii oyun yaraticili-
gin oniinii acan, dersi 6gretmen merkezli olmaktan ¢ikarip, cesitli

21
22

Gardner, Intelligence Reframed.

Neriman Aral, “Cocuk gelisiminde oyunun 6nemi”, Cagdas Egitim, Mayis 2000, say::
265, 5.15-17.

Caner Okay, Coklu Zekd Kuramina Gore Oyunla Egitim, Nobel Yaymnlari, Ankara
2006, 5.17.
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zekd alanlarina sahip Ogrencilere hitap edebilen onemli bir dgretim
aracidur.*

Oyun ile 6grenme, 6grenciye dogal bir 6grenme ortami sunar
ve bireye Ozgiirliik saglar. Bununla birlikte bireyin hayal giiciinii
gelistirir ve insanlar arasi etkilesimi artirir. Bazi oyunlar kiiciik veya
ikiserli gruplar halinde oynanirken, bazi oyunlar sinif ikiye boliine-
rek sinifin tiimiiyle oynanir. Ancak yine de sinifta kullanilacak oyu-
nu secmek diisiiniildiigii kadar kolay bir is degildir. Giinkii basariya
ulasmak i¢in oyun secimine dikkat edilmelidir.

Coklu zeka kuramu ilkeleri dogrultusunda gelistirilmis olan her
bir oyun umumiyetle bir veya birka¢ zeka tiiriiniin baskin oldugu
0grenci grubuna hitap eder.

Sozel/dilbilimsel zeka tiiriine hitap eden oyunlar, dilin hem
s0zli hem de yazili olarak iyi kullanilabilmesini esas alir. Bu zekasi
baskin olan kimseler gramer yapisini iyi bilirler. Kavram olusturma-
da, dilbilgisinde, siirde ve yazi yazmada kabiliyetlidirler. Baskalari-
n1 kolay ikna edebilmeleri, yeni bir dili kolay 6grenebilmeleri ve
iletisim kurmadaki becerileri diger 6énemli 6zellikleri arasinda yer
almaktadir. Sozgelimi “kulaktan kulaga” oyunu dil 6gretiminde
kullanilabilecek faydali oyunlardan biridir. Bu oyun fazla zaman
almadan smif ortaminda kolayca uygulanabilir. Her yas grubuna
hitap eden bu oyunda 6gretmen, oyuna katilan 6grencilerden biri-
nin kulagina yas ve diizeylerine gore bir climle soyler, o da yanin-
dakinin kulagina kendisine soylenileni aktarir. Boylece ciimle ku-
laktan kulaga aktarilir. Son kisi ciimleyi sesli soyler. Ciimle degisik-
lige ugramissa ve kim tarafindan yanls aktarildigi tespit edilir ve o
kisi sona gecer.

Soylenen kelimenin son harfiyle baslayan yeni bir sozciik soy-
lemek veya yazmak da eglenceli dil oyunlar1 arasinda yer almakta-
dir. Bu oyuna gore yanlis kelime kullanan, verilen zamanda yeni
kelime sOyleyemeyen veya evvelce sOylenmis kelimeyi tekrarlayan
0grenci oyun dis1 birakilir ve bu yolla birinci secilir.

Mantiksal/matematiksel zeka tiirii baskin olan bireyler bilimsel
diisliniir, objektif gozlem yapar, verilerden sonuc cikarir, yargiya
varir ve hipotez kurar. Yine bu bireyler kavramlar tanir; sayilar,
geometrik sekiller ve soyut sembollerle calisirlar. Mesela “elim sen-

24 Caner Okay, a.y.
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de” isimli oyunla, yabanci dilde rakamlarin tekrar edilmesi ve pekis-
tirilmesi saglanabilir. Bu oyun her yas 6grenci grubuna hitap eder.
Oyunda siniftaki her bir 6grenciye sirasiyla bir numara verilir. Bir
numarali 6grenci “bir-dokuz” diyerek 6nce kendi numarasim sonra-
da sirayr vermek istedigi Ogrencinin numarasini séyler. Boylece
dokuz numarali 6grenciye sira ge¢mis olur. Oyun boyle devam
eder. Bilahare numara soyleme isine 6grenciler elleriyle tempo tu-
tarlar. Hata yapan 6grenciler oyun dis1 kalir ve oyunun birincisi bu
yolla secilir. Oyun kendi i¢inde sosyal bir aktiviteye doniisiir, tempo
tutularak miiziksel/ritmik bir hava da kazandirilmis olur.

Miiziksel/ritmik zeka tiiriinii destekleyen oyunlarin sinif orta-
mina taginmasinin nedeni 6grencilerin seslere karsi olan duyarlili-
gindan istifade etmektir. Boylece miizik ve ritim sayesinde etkinlik-
ler daha eglenceli hale gelir ve 6grenilen bilgiler daha kolay akilda
kalir. Bu zeka tiirtine hitap eden en 6énemli oyun uzun yillardir egi-
tim-6gretimin degisik asamalarinda kullanila gelen sarkilardir. Og-
renilen yabanci dilde cesitli becerileri gelistirmeyi hedefleyen bu
oyun her asamadaki 6grenciye hitap edebilmektedir. Ogretilmek
istenen konuyu destekleyen bir sark: secilir. Bu sarkinin ¢ok hizh
olmamasina ve kelimelerin anlasilir olmasina dikkat edilir. Ogren-
cinin bu sarkiy1 sOylemesi saglanir. Bol miktarda tekrar yapilir. Ba-
zen bir sarkinin bazi sozleri bog birakilarak 6grencinin dinleyerek
bosluklar1 doldurmasi da saglanabilir. Bu yolla hem dil 6grenimi
eglenceli olur hem de bilgiler kalic1 olur.

Bu sekilde her zeka tiiriinii destekleyen onlarca oyun siralana-
bilir.?*> Bu oyunlar sadece dil 6gretiminde degil egitim-6gretimin her
alaninda kullanilmaktadir. Her bir oyun birden fazla zeka tiiriine
hitap ettiginden bir oyunla ¢ok sayida 6grenci motive edilebilmek-
tedir. Bununla birlikte yabanci dil 6greniminde oyunlarla, ulasiimak
istenen amaca ulagsmak icin bazi noktalara dikkat edilmesi gerekir:
Mesela dil 6gretiminde oyun, dersin tamami olarak diisiiniilmemeli,
tamamlayici calismalar olarak tasarlanmalidir. Bir diger husus, 68-
retmen oyunun, 6grencinin seviyesine ve 6gretilmek istenen konuya
uygun olmasina dikkat etmelidir. Secilen oyun islevini yitirdiginde

% Bazi oyunlar igin bkz. Mehibe Akandere, Egitici Okul Oyunlari, Nobel Yayinevi,

Ankara 2004; Michael Carrier, Games and Activities for the Language Learner, The
British Council, London 1982; Meltem izgéren, Oyunlarla Dil Ogretimi, Academyplus
Yayinevi, Ankara 2003; Deborah M. Plummer, Social Skills Games for Children, Jessi-
ca Kingsley Publishers, London 2008; Shelag Rixon, How to Use Games in Language
Teaching, Macmillan Publishers, London 1988.
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oyunda 1srara edilmemeli, oyun terkedilmelidir. Ogrenci oyuna
katilmaya zorlanmamalidir. Miimkiin oldukca bir oyun icin bir tek
hedef belirlenmeli. Oyunda yer almak isteyen Ggrencinin ilgi ve
yetenekleri g6z Oniinde bulundurulmalhdir. Oyunun oynani-
si/kurallar1 anlasilir bir sekilde aciklanmalidir.

Sonuc¢

Bir koy kadar kii¢iilmiis olan giiniimiiz diinyasinda kiiltiirlera-
rast iletisim yogunluk kazanmis, bundan 6tiirii yabanci dil biiytik
onem kazanmisgtir. Bu 6nem Oyle bir raddeye ulasmustir ki bireyler
bir tek yabanci dil ile iktifa etmemektedirler. Bu nedenle eskiden
oldugu gibi insanlar bir dili 6grenmeye onlarca yilin1 vermemekte
ve sadece dilin okuma-anlama ve gramer boyutuyla yetinmemekte-
dir. Netice itibariyle her alanda hizl ilerlemenin kaydedildigi mo-
dern egitim sisteminde dil, dort temel becerisiyle bir arada miim-
kiin olan en kisa zamanda 6gretilmeye calisiimaktadir.

Ote yandan modern egitim yabanci dil 6gretiminin de icinde
yer aldig1 genel Ogretim faaliyetinde Ogrenciyi merkeze almis ve
egitimi 6gretmen merkezli olmaktan ¢ikarmistir. Bununla da yeti-
nilmemis, ¢cocugun dogal 6grenme siirecinin 6nemli bir parcasi olan
“oyun”u da 6gretim siirecine déhil etmistir. Clinkii modern egitimin
bakis agisina gore oyun, 6grenmeyi ve hatirlamay1 kolaylastiran,
siif icinde rahat ve eglenceli bir atmosferin olusmasini saglayan,
ogrencilerin motivasyon diizeylerini artiran, onlarin kendi diisiince
ve fikirlerini kolay bir sekilde ifade edebilecekleri ortamlar olustu-
ran aktiviteler olarak kabul edilmektedir. Bu faydalarindan otiirii
oyun, yabanci dil 6gretiminde biiyiik bir ilgi gérmektedir.

Son yillarda modern egitim anlayisina ciddi katkilar saglamig
olan Coklu Zekad Kurami da oyunu bu siirecin 6nemli bir parcasi
olarak kabul etmistir. Howard Gardner'in zekay: yeniden tanimla-
mastyla ortaya ¢ikan bu kuram, zekanin tek bir boyutta olmadigini,
aksine her bireyin farkli derecelerde, cesitli zeka tiirlerine sahip
oldugunu 6ne strmiistiir. Buna gore sadece fizikte, kimyada, ma-
tematikte ve dil 6grenmede basarili olanlar degil, miizikte, sporda,
dansta, iletisimde, dogada ve resimde kabiliyetli olanlarin da zeki
olduklarini tespit etmistir. Bu tespit giiniimiizde klasik testlerin
ogrencilerin degerlendirilmelerinde yeterli olamayacagini, onlarin
potansiyel yeteneklerinin de ortaya cikarilmasi gerektigini iddia
etmektedir. Bu yoniiyle ¢oklu zeka kurami, kapsamli bir 6gretim
modeli ortaya koyarak, 6gretmenlerin siniftaki biitiin 6grencilere
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ulasabilmek i¢in 6gretimde yontem zenginligine gitmeleri gerekti-
gini vurgulamaktadir. Kuram bu yontem zenginligi icinde “oyun™u
onemli bir yere koymaktadir. Sinifta bulunan ve birbirinden cok
farkli Ozelliklere ve zekalara sahip Ogrencilerin 06zellikleri-
ni/yeteneklerini gelistirmek i¢in oyunlara basvurulmasi derslerin
verimini de artiracaktir. Degisik zeka tiirlerini temel alan farkl
oyunlara yer verilmesi biitiin 6grencilerin motivasyonunun yiiksel-
mesine de yol acar. Baska bir deyisle farkli zeka tiirlerini temel alan
oyunlar farkli zeka tiirlerine sahip 6grencilerin daha kolay 6gren-
melerini saglayacaktir.
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