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Ozet: Bu arastirmanin amaci yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde yararlamlabilecek yapay zeka (YZ) destekli
dil 6grenme uygulamalarinin incelenerek bu uygulamalarin kullanicilarina sundugu giincel firsatlarin tespit
edilmesidir. Bdylece yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde bu uygulamalardan hangi amaglarla ve nasil
yararlanilabilecegine iliskin ¢ikarimlarda bulunulmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda Tiirkce 6grenme secenegi
bulunan YZ destekli dil 6grenme uygulamalar1 tespit edilmis ve bu uygulamalar dokiiman analizinden
yararlanilarak incelenmistir. Dokiiman analizi ile elde edilen verilerin ¢dziimlenmesinde icerik analizi teknigine
basvurulmustur. Bulgular YZ destekli uygulamalarin 6grenenlere dil pratigi yapma, hedef belirleme/siire¢
izleme/dil 6grenme plani olusturma, geri bildirim alma veya verme, sertifika alma, video/ses/fotograf gibi
materyallerden yararlanma, oyun tabanli 6grenme, cevrimici/cevrimdisi/etkilesimli derslerle 6grenme gibi
firsatlar sunabildigini gostermektedir. Ayrica bulgular YZ uygulamalarinin 6grenme siireclerinin bireysel ilgi ve
ihtiyaglara uygun ve diigiik maliyetli bir sekilde gerceklestirilebilmesine aracilik edebilecegine isaret etmektedir.
Bunlar YZ uygulamalarmin 6grencilerin temel dil becerilerini gelistirme, 6grenme motivasyonunu ve bagarisini
artirma potansiyeline sahip oldugunu gdstermektedir. Arastirma sonuclar1 YZ destekli uygulamalarin temel dil
becerilerinin gelistirilmesi, s6z varliginin zenginlestirilmesi, 6grenme motivasyonunun artirilmasi, telaffuz
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yararlanilabilecek araglar olduguna isaret etmektedir. Bunlardan hareketle
YZ uygulamalarmin bilingli ve etik bir sekilde kullanildiginda Tiirkce 6grenme ve 6gretme siirecine katki
sunabilecegi soylenebilir. Ancak bu uygulamalarin amacma uygun, dengeli ve dogru bir bicimde kullanimi
6nemlidir. Dolayisiyla YZ uygulamalari, bunlarin bilingli ve etik kullanim1 hakkinda hem 6gretmenlere hem de
ogrencilere bilgi ve beceri kazandirmaya yonelik ¢aligmalarin gergeklestirilmesi onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dil 6grenme uygulamalari, mobil 6grenme, yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi, yapay
zeka, yapay zeka uygulamalart.
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Abstract: This research aims to examine artificial intelligence-supported language learning applications that can
be used in teaching Turkish as a foreign language and to determine the current opportunities these applications
offer their users. Thus, it aims to make inferences about how and what the purposes of these applications can be
used in teaching Turkish as a foreign language. In this direction, Al-supported language learning applications
that have the option of learning Turkish were identified, and these applications were examined using document
analysis. The content analysis technique was used to analyze the data obtained through document analysis.
Findings show that Al-supported applications can provide learners with opportunities such as language practice,
goal setting/process monitoring/creating a language learning plan, receiving or giving feedback, receiving
certificates, using materials such as video/audio/photo, game-based learning, and learning with
online/offline/interactive lessons. The findings also indicate that Al applications can help learning processes to
be carried out in a way that suits individual needs and is economical. These show that Al applications can
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potentially improve students' basic language skills and increase learning motivation and achievement. The
research results indicate that Al-supported language learning applications can develop learners' basic language
skills, enrich their vocabulary, increase learning motivation, and improve pronunciation. Based on these, it can
be said that Al applications, when used consciously and ethically, can contribute to the Turkish learning and
teaching process. However, the appropriate, balanced, and correct use of these applications is important.
Therefore, it is recommended that studies be carried out to provide both teachers and students with knowledge
and skills regarding the conscious and ethical use of Al applications.

Keywords: Artificial intelligence, artificial intelligence applications, language learning applications, mobile
learning, teaching Turkish as a foreign language.

Giris

Yapay zeka (YZ), kisaca makineler araciligiyla sunulan zeka tipini ifade etmektedir. Elde
edilen bilgiler 1s18inda kendisini siirekli olarak yenileyen mekanizma ve sistemlerden
olusmaktadir (Giizey vd., 2023, s. 70). YZ; biligsel yetenekler, 6grenme, uyum saglama ve
karar alma yetenekleri ile karakterize edilen insan benzeri zekaya sahip bilgisayarlar,
makineler ile sonug¢lanan bir ¢alisma alanidir (Chen vd., 2020, s. 75264). Bir makine veya
bilgisayar sistemi YZ sayesinde mantiksal akil yiiritme, 6grenme ve problem ¢ozme gibi
normalde insan zekasi gerektiren gorevleri gerceklestirebilmektedir (Morandin Ahuerma,
2022, s. 1947). YZ araglan kisaca yapay zeka teknolojilerinden yararlanan ve bdylece belirli
gorevleri yerine getirebilen araglar1 ifade etmektedir. YZ araglart; dogal dil isleme, makine
O0grenmesi ve derin 6grenme olarak anilan gelismeler sayesinde bugiin saglik, egitim, finans
gibi bir¢ok alanda kullanilmaktadir. Giiniimiizde YZ aracglarinin kullanildigi alanlardan biri de
dil egitimidir.

Giinlimiizde yasanan bilimsel ve teknolojik gelismelerle YZ hayatimizin neredeyse her
alaninda etkisini gostermeye baslamistir. Son yillarda insan hayatinin neredeyse tiim
alanlarinda karsimiza ¢ikan YZ, egitim alaninda da kendisini gdstermeye baslamistir. YZ
alanindaki gelismeler dil egitimi alanina da yansimistir. Dil 6grenme ve dgretme siireclerinde
yararlanilabilen YZ teknolojileriyle dil 6grenme siireci daha verimli ve eglenceli bir hale
gelebilmektedir. Nitekim Woo ve Choi (2021) tarafindan gerceklestirilen arastirmanin
sonucglarina gore 6grenciler genel olarak dil 6gretiminde kullanilan YZ araglarmin etkili,
verimli ve yararli oldugunu diisiinmektedir. YZ’nin dil egitiminde kullanilmasinin kisisel
ogrenme deneyimleri saglanabilmesi, aninda geri bildirim alabilme, her zaman ve her yerde
ogrenme gergeklestirilebilmesi gibi avantajlari vardir (Huang vd., 2023). YZ’nin 6grencilerin

gelisimini desteklemek i¢in kullanilabilecek giiglii bir ara¢ oldugu sdylenebilir (Cantos, Giler
& Magayanes, 2023, s. 5631).

YZ bilgi iletisim teknolojileri alaninda kullanim1 giderek yayginlasan alt dallardan biri olarak
on plana c¢ikmaktadir (Celik, 2023). YZ alaninda yasanan gelismelerle birlikte YZ
teknolojilerinin kullanildig1 uygulamalar ve yazilimlar ortaya ¢ikmistir. YZ teknolojilerinin
kullanildig1 YZ destekli uygulama olarak anilan bu uygulamalar klasik uygulamalardan farkli
olarak YZ teknolojilerini kullanmakta ve bdylece uyum saglama, karar alma ve problem
¢ozme gibi gorevleri gerceklestirebilmektedir. YZ alaninda yasanan gelismelerden mobil
araclar da etkilenmis ve sonug¢ olarak YZ teknolojileri mobil araglarda da kullanilmaya
baglanmistir. YZ teknolojileri mobil araglarda kullanilmaya baslanmasi ile karsimiza ¢ikan
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gelismelerden biri YZ destekli mobil uygulamalardir. YZ destekli mobil uygulamalar YZ
teknolojilerinden yararlanan mobil uygulamalar1 ifade etmektedir ve mobil 6grenmeye
aracilik edebilmektedir.

Teknolojinin gelisimi ve mobil araglarin yayginlagmasi mobil 6grenme adiyla anilan yeni bir
ogrenme yolunu beraberinde getirmistir. Mobil 6grenme “0grenmenin herhangi bir taginabilir
cihaz aracilifiyla saglanmasi” olarak tanimlanabilir. Mobil 6grenme, e-Ogrenmenin bir
uzantisidir ve dgrenenlerin taginabilir ve kablosuz mobil cihazlar araciligiyla her yerde, her
zaman 6grenme deneyimi saglamasina aracilik edebilir (Behera, 2013; Chuang, 2016; Kumar
& Goundar, 2023; Kumar & Sharma, 2020). Mobil 6grenme (m-6grenme), Ggrenenler
arasinda giderek daha popiiler bir kiiresel trend héline gelmektedir (Chuang, 2016; Elaish vd.,
2017; Kacetl & Klimova, 2019). Mobil destekli 6grenme ortaminin 6grencilerin akademik
basarisi iizerinde 6nemli derecede olumlu bir etkiye sahip olabilecegi bir¢ok arastirmada dile
getirilmistir (Ozer ve Kilig, 2018; Sung vd., 2016; Tiirel ve Davudova, 2022). Sung ve
digerleri (2015) tarafindan gerceklestirilen arastirmanin sonuglart mobil cihazlarin yardimiyla
ogrenen Ogrencilerin yaklasik %70'inin, bu tiir cihazlar olmadan dil 6grenenlerden daha iyi
performans gosterebilecegine isaret etmektedir.

Mobil o6grenmenin Ozellikle dil 6grenimine getirdigi faydalar nedeniyle desteklenmesi
gerekmektedir (Kacetl & Klimova, 2019). Mobil 6grenme yollarindan biri, uygulama adi
verilen ve ¢evrimic¢i magazalar araciligl ile elde edilebilen programlarin kullanilmasidir. Bu
uygulamalarin bir tiirii de YZ destekli mobil uygulamalardir. YZ destekli mobil uygulamalar
olarak anilan bu uygulamalardan dil 6grenme baglaminda olusturulanlar YZ destekli mobil dil
o0grenme uygulamalar1 olarak anilmaktadir. Giiniimiizde kullanicilarina yabanci dil olarak
Tiirkce Ogrenme firsati sunan birgok YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamasi
bulunmaktadir. Mobil uygulamalara mobil aletlerle erisim saglanabilmekte ve mobil aletler
bilgisayarlardan daha ucuz ve dahasi tasmabilir oldugu icin neredeyse her yerde
kullanilabilmektedir (Behera, 2013; Chuang, 2016). Teknolojinin gelisimi ve sosyal aglarin
yayginlagmasiyla ortaya ¢ikan birgok dil 6grenme uygulamasi goriilmektedir (Chuang, 2016;
Godwin-Jones, 2011; Kacetl & Klimova, 2019; Yang, 2013). Bunlarin bir tiirii de YZ destekli
mobil dil 6grenme uygulamalaridir.

YZ, 6grenme siireclerinde sadece bilgi aktarimi saglayan bir ara¢ olmaktan ¢ikmis, 6grencinin
o0grenme hizina, seviyesine, ihtiyacina uygun bir egitim deneyimi sunmustur. Bu durum,
egitimde YZ uygulamalarinin potansiyel faydalarin1 ve 6gretim ortamlarinda nasil daha etkin
kullanilabilecegini degerlendirmeyi zorunlu kilmistir (Cangal, vd., 2025, s. 59). YZ alaninda
yasanan gelismelerle birlikte YZ teknolojilerinin mobil uygulamalarda kullanilmaya
baslanmasi bu uygulamalarin yapis1 ve oOzelliklerinde bazi degisiklikleri beraberinde
getirmistir. Nispeten yeni olan YZ destekli uygulamalar uyum saglama, karar alma ve
problem ¢ozme gibi gorevleri gergeklestirebilmesi nedeniyle kullanicilarina bireysellestirilmis
O0grenme, zaman tasarrufu, geri bildirim alma gibi firsatlar saglayabilmektedir. Tiirkce
Ogrenenlerin ve Ogreticilerin bu firsatlar hakkinda bilgi sahibi olmasi 6nemlidir. Nitekim
boylece hangi uygulamalardan hangi amaglarla yararlanilabilecegi noktasinda fikir sahibi
olabilirler.
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1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmalar mobil uygulamalarin hizli bir degisim ve doniisiim icerisinde olduguna isaret
etmektedir (Godwin-Jones, 2011; Kumar & Goundar, 2023). Elaish ve digerleri (2017)
tarafindan gerceklestirilen arastirmanin sonuglari, mobil dil 6grenme uygulamalari ve
bunlarin kullanicilarina sunduklar1 firsatlar1 inceleyen daha fazla sayida calismaya ihtiyag
duyulduguna isaret etmektedir. Ancak yabanci dil olarak Tiirkce Ogretimi/6grenimi
baglaminda mobil dil 6grenme uygulamalarini ele alan az sayida calisma bulunmaktadir.
Konuyla ilgili olarak Aktas ve digerleri (2023) tarafindan gergeklestirilen bir ¢alismada
Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde mobil teknoloji uygulamalarina iliskin 6grenci
goriisleri arastirilmistir. Dumanli Kadizade (2015) tarafindan gergeklestirilen bir ¢alismada
ise yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenenler tarafindan tercih edilen mobil dil 6grenme
uygulamalari, 6grencilere gore bu uygulamalarin olumlu olumsuz yoénleri ve 6grencilerin bu
uygulamalardan beklentileri ele almmustir. Ote yandan Giiciiyeter ve Iskender (2022)
tarafindan gergeklestirilen bir c¢alismada yabanci dil olarak Tirk¢e Ogretiminde
yararlanilabilecek mobil uygulamalardan indirilme sayisi/popiilerligine gore on uygulama
secilmis ve betimsel olarak uygulamalarin igerikleri analiz edilmistir. Bu uygulamalar, temel
olarak hangi becerilere hitap ettikleri, hedef kazanimlar baglaminda uygulamalarin nitelikleri,
ara yiizleri ve kullanimlari, 6lgme degerlendirme agisindan 6zellikleri bakimindan ele alinarak
degerlendirilmistir. Ancak yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogreniminde yararlanilabilecek YZ
destekli mobil uygulamalar1 toplu bir sekilde ele alarak bu uygulamalarin 6zelliklerini ve
kullanicilarina sundugu firsatlar1 detayli bir sekilde inceleyen herhangi bir arastirma
bulunmamaktadir. Dahas1 Tenekeci (2020) tarafindan gergeklestirilen bir arastirmada Tiirkce
ogretiminde mobil uygulamalarin birgogu ile ilgili 6gretmenlerin bilgi sahibi olmadig
goriilmiistiir. Oysa Ogretmenlerin ve Ogrenenlerin bu uygulamalar ve bu uygulamalarin
Ogrenenlere sundugu firsatlar hakkinda bilgi sahibi olmasi yabanci dil olarak Tiirkge
Ogretme/0grenme silirecine katki sunacaktir. Bu nedenle bu calismada yabanci dil olarak
Tiirkce Ogrenenlerin yararlanabilecekleri YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamalan ele
alimustir.

Dil 6grenenlere sundugu birgok avantaj nedeniyle hem 6gretmenlerin hem de yabanci dil
ogrenenlerin mobil dil 6grenme uygulamalart hakkinda bilgi sahibi olmasi 6nemlidir. Bu
noktada s6z konusu uygulamalar1 ele alarak inceleyen ¢alismalar 6nem kazanmaktadir.
Bunlardan biri Kumar ve Goundar (2023) tarafindan gerceklestirilen incelemedir. Buna gore
mobil dil 6grenme uygulamalarinin alti kategorisi vardir. Bunlar kelime bilgisi, okuma ve
yazma, dinleme, telaffuz, dil bilgisi ve konusmadir. Chuang (2016) tarafindan gergeklestirilen
arastirmada ise Cince icin mobil dil O6grenme uygulamalar1 kategorilere ayrilarak
listelenmistir. Alan yazinda mobil dil 6grenme uygulamalarinin kategorilestirildigi bu
caligmalar uygulamalarin 6grenenler i¢in sundugu avantajlar hakkinda fikir vermesi nedeniyle
onemlidir. Ancak s6z konusu uygulamalarin dgrenenler i¢in sundugu firsatlart dile getiren
sinirli sayida calisma vardir. Bu arastirma kapsaminda s6z konusu uygulamalar igerisinde
yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenenlerin yararlanabilecekleri uygulamalar1 tespit ederek bu
uygulamalarin kullanicilarina sundugu firsatlarin toplu bir bigimde ortaya cikarilmasi ve
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bdylece 6grenenlere, 6greticilere ve uygulama gelistiricilere yonelik ¢ikarimlarda bulunulmasi
amagclanmaktadir.

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma yaklasimiyla tasarlanan bu arastirmada dokiiman analizine bagvurulmustur.
Incelenen olgu veya olaylarla ilgili bilgileri igeren belgelerin ayrmtili bir sekilde taranarak
elde edilen bilgilerden yeni bir biitiinlik olusturulmasi, dokiiman analizi olarak
adlandirilabilir (Creswell, 2002’den akt. Baltaci, 2019, s. 376). Dokiiman analizi, aragtirma
verilerinin kaynagi olarak ¢esitli dokiimanlarin toplanmasi, gézden gegirilmesi, sorgulanmasi
ve analizi slireglerini iceren bilimsel bir arastirma yontemidir. Bu yontem c¢ogunlukla diger
arastirma yontemlerinin tamamlayicist olarak kullanilirken, tek basina bir yontem olarak da
kullanilabilmektedir (Sak vd., 2021, s. 228). Bu arastirmada yabanci dil olarak Tiirkce
ogretiminde kullanilabilecek YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamalar1 incelenmistir. Bu
nedenle tablet ve akilli telefon kullanilarak dncelikle s6z konusu dijital araglara erisilmis daha
sonra bu uygulamalar ayrintili bir sekilde incelenerek aragtirma verileri elde edilmistir.

2.2. Veri Seti

Aragtirmacilarin, kullanacaklar1 dokiimanlarin giivenilir ve gecerli kaynaklar olup
olmadiklarini incelemeleri ve arastirma konusuyla ilgili birincil kaynaklara ulagmaya
calismalan gerekmektedir (Sak vd., 2021, s. 232). Bu nedenle arastirma konusuyla ilgili olan
birincil kaynaklar olan mobil dil 6grenme uygulamalarina erigsilmesi amaciyla 6ncelikle Apple
ve Google Uygulama magazalarinda bulunan mobil dil 6grenme uygulamalar1 tespit
edilmistir. Bunun i¢in s6z konusu magazalarda “egitim, dil, dil 6grenme, dil 6grenme
uygulamalari, dil degisimi, ¢eviri, sdzliikk” anahtar kelimeleri ve bunlarin ingilizce karsiliklar:
kullanilarak tarama yapilmistir. Daha sonra tarama kapsaminin genigletilmesi amaciyla Apple
Uygulama Magazasi’nda bulunan “Bunlar1 da begenebilirsiniz” se¢cenegi altinda ve Google
Uygulama Magazasi’nda yer alan “benzer uygulamalar” se¢cenegi altindaki tiim uygulamalar
taranarak mobil dil 6grenme uygulamasi kapsaminda yer alabilecek biitiin uygulamalar
listelenmistir. Daha sonra bu uygulamalar tek tek incelenerek icerisinde Tiirkce Ogrenme
secenegi olanlar veri setine dahil edilmistir. Bu sekilde ilk asamada mobil dil 6grenme
uygulamasi kapsaminda sayilabilecek kirk dokuz (49) mobil uygulama tespit edilmis; Tiirkce
O0grenme secenegi olmayan yirmi bir (21) uygulama veri setine dahil edilmemistir. Kalan
yirmi sekiz (28) uygulamadan ise on sekiz (18) uygulama YZ teknolojilerini (konugma
tanima, dogal dil isleme, goriintii tanima vb.) kullanmamasi veya kullanilip kullanmadiginin
belirsiz olmasi nedeniyle veri setinden ¢ikarilmis ve sonug olarak Tiirk¢ce 6grenme secenegi
olan ve YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamalar1 kapsaminda ele alinabilecek on (10)
uygulama incelenmek iizere veri setine dahil edilmistir. Arastirma kapsaminda veri setine
dahil edilerek incelemeye alinan uygulamalar sunlardir: Mondly, Busuu, HelloTalk, Hinative,
Babbel, Memrise, Falou, Lingodeer, Duolingo, Rosetta Stone.
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2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Kiral (2020) ise dokiiman analizi slirecinin konu sec¢imi ile basladigini ve eger dokiimanlar ile
calisma yapilmaya karar verildiyse dokiimana ulasma, dokiimani smirlama, dokiimanin
orijinalligini teyit etme, dokiimani detayli okuma asamalarinin gergeklestirildigini belirtmistir.
Ayrica bunlarin ardindan icerik analizi yapilarak dokiimandan elde edilen verilerin ¢aligmada
kullanildigint ve arastirmanin yayina doniistiiriildiigiinii belirtmistir. Bu arastirmada da
oncelikle konu belirlenmis daha sonra arastirmanin konusu dogrultusunda incelenecek
dokiimanlar olan mobil uygulamalara ulasilmig; bu dokiimanlar arastirma amaci
dogrultusunda smirlandirilmistir. Daha sonra dokiimanlarin orijinalligi sorgulanmis ve
dokiimanlarin  detayli incelenmesi asamasina gegilmistir. Dokiimanlarin  detayh
incelenmesiyle birlikte icerik analizi gergeklestirilerek arastirma verilerine erisilmistir. Bu
arastirmada veriler, uygulamalarin akilli telefon veya tablet araciligr ile indirilerek bunlarin
analiz formu araciligiyla incelenmesiyle elde edilmistir.

3. Bulgular

Bu boliimde veri setine dahil edilen uygulamalarin incelenmesi yoluyla elde edilen bulgulara
yer verilmistir. Asagida yer alan tabloda veri setine dahil edilerek incelenen uygulamalarin
kullanicilarina sundugu firsatlar kisaca 6zetlenmistir.

Tablo 1
YZ Destekli Dil Ogrenme Uygulamalarimin Kullamicilarina Sundugu Firsatlar

Firsatlar f Ornek Uygulamalar
Memrise, Busuu, Babbel, Mondly, Falou,

Videolar, sesler veya gorsellerle dil 6grenme 7 Rosetta Stone, Hinative
- . et ger s Duolingo, Babbel, Busuu, Lingodeer,
% Metinler araciligi ile dil 6grenme 6 Mondly, Falou
g  Kelime 6grenme 5 Duolingo, Babbel, Mondly, Busuu, Memrise
] - A
S Esnck ogrenme 5 ngbel, Duolingo, Memrise, Mondly,
0 Lingodeer
= - n "
E Ekonomik &grenme 5 I,\D/luollr_lgo, HelloTalk, Hinative, Falou,
£ emrise
):;:D YZ/Robot ile dil pratigi yapma 4 Duolingo, Mondly, Falou, Rosetta Stone
2 - - . —
= Hedef belirleme/Siire¢ takip etme/dil 6grenme plani 4 Busuu, Babbel, Memrise, Duolingo
= olusturma
'_g ??VI‘IH]IQI, cevrimdigi veya etkilesimli derslerle dil 4 Duolingo, Babbel, Busuu, Mondly
£ O0grenme
= Dil bilgisi 6grenme 4 Mondly, Busuu, Babbel, Lingodeer
% {legl kartlari/flas kartlar/kelime kartlar ile dil 4 Memrise, Busuu, Mondly, Lingodeer
= ogrenme
N Birden fazla dili ayn1 anda §grenme 3 Memrise, Duolingo, Mondly
s Oyun tabanli 6grenme 3 Duolingo, Memrise, Mondly

Geri bildirim alma ve/veya verme 3 Busuu, HelloTalk, Hinative

Sertifika alma 3 Busuu, Babbel, Rosetta Stone

Dil partnerleri ile dil pratigi yapma 3 HelloTalk, Hinative, Busuu

Tablo 1’de YZ destekli dil 6grenme uygulamalarinin kullanicilarina sundugu firsatlar
Ozetlenmistir. Tablo incelendiginde s6z konusu uygulamalarin kullanicilara dil partnerleri
ile dil pratigi yapma, YZ/robot ile dil pratigi yapma, metinler aracilig1 ile dil 6grenme bilgi
kartlari/flas kartlar/kelime kartlar1 ile dil 6grenme, videolarla/seslerle/gorsellerle dil 6grenme,
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oyunlastirilmis dil 6grenme, g¢evrimigi/gevrimdist veya etkilesimli derslerle dil 6grenme,
kelime 6grenme, hedef belirleme/siireg takip etme/dil 6grenme plani olusturma, geri bildirim
alma veya verme, ¢evrimdist 6grenme, sertifika alma, dil bilgisi 6grenme, esnek 6grenme,
ekonomik Ogrenme ve birden ¢ok dili ayni anda O&grenme gibi firsatlart sunabildigi

goriilmektedir. Asagida s6z konusu uygulamalarin kullanicilarina sundugu bu firsatlar tek tek
ele alinarak bunlar hakkinda bilgi verilmistir.

Videolar, sesler veya gorsellerle dil ogrenme: Memrise, Busuu, Babbel, Mondly gibi
uygulamalar kullanicilarina videolar, sesler veya gorsellerle dil 6grenme firsatt sunan
uygulamalara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu tarz uygulamalarda dil 6grenimini destekleyici
videolar, sesler veya gorseller yer almaktadir. Kullanicilar bu araglar ile 6grenme deneyimini
zenginlestirme sanst bulabilmektedirler. Bu araglar araciligi ile kullanicilar farkli duyu
organlarini  6grenme siirecinde aktif hale getirme firsati bulabilir. Ornegin Memrise
uygulamasinda kullanicilar hedef dilde kisa videolara eriserek dinleme/izleme pratigi
yapabilirler.

Metinler araciligr ile dil 6grenme: Duolingo, Babbel, Busuu, Lingodeer gibi uygulamalar
kullanicilarina metinler aracilign ile dil 68renme firsati sunan uygulamalara ornek
gosterilebilir. Bu uygulamalarda haber, hikdye gibi farkli tiirlerden metinler
bulunabilmektedir. Dolayisiyla kullanicilar s6z konusu uygulamalarda bu tlir metinleri
okuyabilmekte ve dil becerilerini gelistirme firsati elde edebilmektedir. Ayrica bu
uygulamalardan bazilar1 kullanicilarina okuma ile sesli olarak metinleri dinleme segenegi
sunarak okuma veya dinleme pratigi yapma firsati sunmaktadir. Bunlara ek olarak bu tiir
uygulamalarin bazilarinda kullanicilar uygulamalar tarafindan kendilerine sunulan metinleri
okurken anlamini bilmedikleri kelimelerle karsilagmalari durumunda kelimenin {izerine
tiklayarak anlamini 6grenme firsat1 da bulabilmektedir.

Kelime ogrenme: Duolingo, Babbel, Mondly, Busuu gibi uygulamalar kelime 6grenme
stirecinde yararlanilabilecek uygulamalara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu uygulamalar soru-
cevap, eslestirme gibi etkinliklerle; kelime listeleri, kelime kartlar1 gibi araclarla veya aninda
ceviri yapma Ozelligi gibi ozelliklerle kullanicilarina kelime 6grenme firsati verebilmektedir.
Bu tiir uygulamalar dgrencilerin sdz varligmin gelistirilmesine katki sunabilir. Ornegin Busuu
isimli uygulamada dil 6grenenler konu temelli kelime listelerine erisebilir ve bu listeler
araciligl ile s6z varligini gelistirme firsat1 bulabilir.

Esnek ogrenme: Duolingo, Lingodeer gibi uygulamalar kullanicilarina ¢evrimdist 6grenme
firsat1 sunabilen mobil uygulamalara ornek olarak gosterilebilir. Kullanicilar bu tiir
uygulamalardan mobil cihazlarinda internet erisimleri olmadan da yararlanabilmektedir.
Dolayisiyla kullanicilar internet erisimi olmadan da &grenme siireclerini  devam
ettirebilmektedir. Bu uygulamalar &grenenlerin  6grenme siirecinde zaman ve mekan
kisitliliklarimi ortadan  kaldirmalarina  yardimer  olarak  esnek  Ogrenme  firsati
saglayabilmektedir. Cevrimdis1 6grenme firsati sunan uygulamalar kullanicilarinin her yerde
ve her zaman Tiirk¢e 6grenme siireglerini devam ettirmelerine yardimei olabilir.

Ekonomik &grenme: Duolingo, HelloTalk, Hinative gibi uygulamalarda {icretsiz siiriim
secenedi bulunmaktadir. Dolayisiyla bu uygulamalar 6grenenlere diisiik maliyetle 6grenme
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siireclerini devam ettirme firsati sunabilir. Bu yoniiyle ekonomik 6grenme firsati sunan
araclar oldugu soylenebilir. Ancak bunlar disindaki bazi uygulamalarda iicretsiz siirlim
segenegi bulunmamaktadir. Ekonomik 6grenme firsati sunan uygulamalar sosyoekonomik
olarak farkli seviyelerdeki 6grenciler icin firsat esitliginin olusturulmasi bakimindan yararlt
olabilir.

Birden fazla dili aym anda ogrenme: Memrise, Duolingo, Lingodeer, Mondly gibi
uygulamalar kullanicilarina ayn1 anda birden fazla dili 6grenme firsati sunan uygulamalara
ornek olarak gosterilebilir. Bu uygulamalardan bazilari her dili bagimsiz olarak ele almakta,
her dil icin farkli seviyelerde etkinlikler sunabilmektedir. Ornegin Duolingo uygulamasinda
Tiirkce 6grenen bir kullanic1 ayn1 anda Almanca da 6grenebilmektedir. Tiirkge ve Almanca
kurslar1 arasinda gegis ise kurs degistirme segenegi ile hizli bir sekilde yapilabilmektedir. Bu
tiir uygulamalar kullanicilarin birden fazla dili es zamanl olarak 6grenmesine yardimci
olabilir.

Dil partnerleri ile dil pratigi yapma: HelloTalk ve Hinative gibi uygulamalar kullanicilarina
dil partnerleri ile dil pratigi yapabilme firsatt sunabilir. Kullanicilar bu uygulamalarda dil
partnerleri ile yazili veya sozlii olarak iletisim kurabilmekte boylece dil pratigi
yapabilmektedir. Ornegin HelloTalk isimli uygulamada kullanicilar kendi dil &grenme
hedefleri dogrultusunda diger kullanicilar tarafindan agilan canli sesli sohbet odalarina
katilarak iletisim kurabilmektedir. Benzer sekilde bu uygulamada kullanicilar kendilerine
uygun oldugunu diislindiikleri dil partnerlerine mesaj gondererek onlarla iletisime
gecebilmekte ve boylece dil pratigi yapabilmektedirler. Bu tiir uygulamalar kullanicilara dil
pratigi yapma firsat1 sunarak onlarin temel dil becerilerini gelistirmelerine aracilik edebilir.

YZ/Robot ile dil pratigi yapma: Duolingo, Mondly, Falou, Rosetta Stone gibi uygulamalar
kullanicilarina YZ/robot ile dil pratigi yapma firsat1 sunan uygulamalara 6rnek gosterilebilir.
Bu tiir uygulamalarin kullanicilar1 konusma tanima teknolojisi ad1 verilen teknoloji sayesinde
konusulanlarin YZ veya robot tarafindan analiz edilebilmesi ve bdylece kullanicinin
konusmalarmma geri bildirim veya yamit verilebilmesi sayesinde konusma pratigi
yapabilmektedir. Bu tiir uygulamalarda kullanicilar konugma sirasinda yaptiklari hatalara
yonelik geri bildirim alabilmekte veya baska insanlarla konusmaya baslamadan once bu
uygulamalar sayesinde konusma pratigi yapabilmektedirler.

Bilgi kartlari/Flas kartlar/Kelime kartlari ile dil ogrenme: Memrise, Busuu, Lingodeer gibi
uygulamalar bilgi kartlari/flas kartlar/kelime kartlart ile Tirk¢e 6grenme firsati sunabilen
uygulamalara 6rnek olarak gosterilebilir. Bu uygulamalarda kullanicilar Tiirkge 6grenirken bu
tiir kartlardan yararlanarak soz varligini zenginlestirme firsat1 elde edebilirler. Ayrica bu tiir
uygulamalar igerisinde bulundurduklar kartlar araciligi ile kullanicilarinin daha hizli bir
sekilde Tiirkge Ogrenmesine yardimci olabilir. Ornegin Memrise isimli uygulamada
kullanicilar Tiirkge 6grenirken bu tiir kartlara erisebilmekte, bunlarla ¢aligabilmektedir.

Oyun tabanli 6grenme: Duolingo, Memrise, Mondly gibi uygulamalar oyuna benzer igerikleri
ile kullanicilarina oyunlastirilmis 6grenme firsati sunan uygulamalara Ornek olarak
gosterilebilir. Bu tiir uygulamalar dersler, testler vb. oyun benzeri igerikleri ile eglenceli bir
O0grenme ortami olusturulmasina yardimei olabilir. Bu tiir uygulamalar kullanicilarin Tirkge
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ogrenme siirecini daha eglenceli bir hale getirebilir. Ayrica aktif katilim noktasinda tesvik
edici olabilir. Tiim bunlar 6grenme motivasyonunun artirmasina da yardimci olabilir.

Cevrimigi, ¢evrimdisi veya etkilesimli derslerle dil dgrenme: Duolingo, Babbel, Busuu,
Mondly gibi mobil uygulamalar kullanicilarina g¢evrimigi, ¢evrimdist veya etkilesimli
derslerle dil 6grenme imkani sunabilir. Kullanicilar bu uygulamalarin igerisinde bulanan
cevrimici, cevrimdisi veya etkilesimli derslere katilarak dil Ogrenme firsati elde
edebilmektedir. Bu tiir uygulamalardaki bu secenekler 6grenciler i¢in esnek 6grenme firsati
sunmasi acisindan yararli olabilir.

Hedef belirleme/Siire¢ takip etme/Dil 6grenme plani olusturma: Busuu, Babbel, Memrise,
Duolingo gibi uygulamalar kullanicilarina hedef belirleme/siireg takip etme/dil 6grenme plant
olusturma firsatt sunabilir. Kullanicilar bu uygulamalarda yer alan plan olusturma, hedef
belirleme, siireg takibi gibi secenekleri kullanarak kendi Ogrenme siireclerini planlama,
ogrenme hedefi belirleme, kendi 6grenme siireclerini veya durumlarini takip etme firsati
bulabilmektedir. Bu o6zelliklerin kullanilmasi 6grencilerin  §grenme motivasyonunun
artmasina katki sunabilir.

Geri bildirim alma ve/veya verme: Busuu, HelloTalk, Hinative gibi uygulamalar igeriginde
bulunan diizeltme yapma, diizeltmeleri gorme gibi segeneklerle kullanicilarina geri
bildirimlerde bulunma ve/veya geri bildirim alma firsati sunabilir. Kullanicilar geri
bildirimlerde bulunma ve/veya geri bildirim alma ozellikleri ile daha etkili bir 6grenme
deneyimi yasama sansi bulabilirler. Ornegin HelloTalk isimli uygulamada mesaj génderme,
kars1 taraftan gonderilen mesajlara diizeltme ve yanitlama yoluyla geri bildirim verebilme
imkan1 bulunmaktadir. Bu 6grenenlerin birbirleri araciligi ile 6grenerek 6grenme siireclerini
verimli hale getirmelerine yardimci olabilir.

Sertifika alma: Incelenen Busuu, Babbel isimli uygulamalar kullanicilarina sertifika alma
firsat1 sunabilmektedir. Kullanicilar bu gibi uygulamalarda dersleri tamamladik¢a, 6grenme
siireci ilerledikge elektronik ortamda sertifika alma sansi elde edebilmektedir. Kullanicilarina
elektronik ortamda sertifika alma sans1 sunan bu uygulamalar 6grenme noktasinda tesvik edici
olabilir. Bu yonleri ile 6grenme motivasyonunun artirilmasina da aracilik edebilirler.

Dil bilgisi 6grenme: Mondly, Busuu, Babbel gibi YZ destekli uygulamalar kullanicilarina
dersler, metinler, videolar gibi araglarla dil bilgisi Ogrenme firsati sunabilmektedir.
Uygulamalarin bazilarinda dil bilgisine yonelik etkinlikler bulunmaktadir. Bu tiir uygulamalar
ogrencilerin dil bilgisi 6grenme siirecine katki sunabilir.

Sonuc ve Oneriler

Aragtirma bulgularina gore, YZ destekli uygulamalar 6grenenlerin temel dil becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilecek ¢esitli firsatlar sunmaktadir. Nitekim bulgular bu
uygulamalarin 68renenlere dil pratigi yapma, metinler aracilifi ile 6grenme, flas kartlar ile
ogrenme, videolarla/seslerle/gorsellerle 6grenme, ¢evrimigi/gevrimdist veya etkilesimli
derslerle 6grenme, geri bildirim alma veya verme gibi firsatlar sunabildigini gostermektedir.
YZ destekli uygulamalarin 6grenenler igin gesitli firsatlar sundugunu gosteren bu bulgular,
cesitli mobil uygulamalarin dil becerilerinin gelisimi iizerinde olumlu bir etkisi olabilecegine
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isaret eden galismalarla (Booton vd., 2023; Chee vd., 2017; Kusmaryani vd., 2019; Mengorio
& Dumlao, 2019; Rahimi & Miri, 2014) tutarhidir. Dolayisiyla 6grencilere ve 6gretmenlere
YZ destekli uygulamalar ve bunlarin bilingli ve etik kullanimi hakkinda bilgi ve beceri
kazandirilmas1 ve onlarin YZ okuryazarlik seviyelerini yilikseltmeye yonelik calismalarin

gergeklestirilmesi 6nemlidir. Nitekim Banaz ve Demirel (2024) tarafindan gergeklestirilen
aragtirmada, Tiirkge Ogretmenligi programinda 6grenim goren 1. ve 3. simif 6grencilerin YZ
okuryazarlik diizeylerinin diisiik oldugu goriilmistiir. Konuyla ilgili olarak Cangal ve
digerleri (2025) tarafindan gergeklestirilen arastirmada ise Ogreticilere YZ araglarini etkili
kullanma becerisi kazandirmaya yonelik hizmet i¢i egitim programlart diizenlenmesi
Onerilmistir. Tiim bunlar goz Oniine alindiginda YZ destekli mobil uygulamalarin dil
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yararlanabilecek araglar oldugu, ancak bu uygulamalarin
bilin¢li ve dogru kullanimimin 6nem arz ettifi sOylenebilir. Bu noktada egitimcilerin,
uygulamalar ve bunlarin kullanimi hakkinda bilgi sahibi olmasi ve 6grencilerine rehberlik
edebilmesi 6nem kazanmaktadir.

YZ uygulamalarinin kullanicilar i¢in oyun tabanli 6grenme, sertifika alma gibi firsatlar
sunabildigini gosteren arastirma bulgulari, YZ uygulamalarinin 6grenme motivasyonunun
artirllmasinda yararlanilabilecek araclar olduguna isaret etmektedir. Nitekim bulgular YZ
destekli uygulamalarin kullanicilarina oyun tabanli 6grenme, hedef belirleme/siire¢ takip
etme/dil 6grenme plani olusturma, sertifika alma gibi firsatlar1 sunabildigini gostermektedir.
Gamlo (2019) mobil oyun tabanli dil 6grenme uygulamalarimin yabanci dil 6grenenlerin
motivasyonlar1 tlizerinde etkili olabilecegini belirtmistir. Oyunlar birlikte ¢alisma, problem
cozme, elestirel diisiinme gibi becerilerin gelistirilmesine yardimci olabilir (Kazanct ve
Dénmez, 2013). Ayrica Ebrahimi (2022) ile Onal ve digerleri (2022) tarafindan
gerceklestirilen caligmalarin  bulgulart mobil uygulamalarin  &grencilerin  dil  6grenme
motivasyonlar1 tizerinde olumlu bir etkiye sahip olabilecegine isaret etmektedir. Bunlar YZ
uygulamalarin, 6grenenlerin motivasyonunun artirilmasinda ve onlarin ¢esitli becerilerinin
gelistirilmesinde etkili olabilecegine isaret etmektedir.

Arastirma bulgular1 YZ uygulamalarinin kullanicilarina esnek 6grenme imkani sunabilecegini
gostermektedir. Nitekim bulgular bu uygulamalarin bazilar1 6grenenlere ¢evrimdisi 6grenme
imkan1 sunmaktadir. Benzer sekilde birgok arastirmada (Abduljawad & Ahmad, 2023; Chen
& Chung, 2008; Onal vd., 2022) mobil grenmenin esnek 6grenme imkani sunabilen yapisina
vurgu yapilmistir. Ayrica arastirmalar (Kumar & Chand, 2018; Park, 2011; Vazquez-Cano,
2014) mobil ogrenmeden uzaktan egitim baglaminda da yararlanilabilecegine isaret
etmektedir. Sendogdu ve Boylu (2023) ise uzaktan dil 6gretimine yonelik dijital igerik
gelistirebilmenin, yiliksek teknoloji okuryazarligi gerektirdigini belirtmistir. Dolayisiyla
Tirkge egitimcilerinin teknoloji okuryazarliklarinin gelistirilmesi 6nem arz etmektedir.
Cevrimdis1 O0grenme firsati gbz Oniine alindifinda YZ destekli mobil uygulamalarin
ogrencilerin zaman ve mekan smir1 olmadan, siirekli 6grenmelerini desteklemek amaciyla
yararlanilabilecek araglar oldugu sOylenebilir. Ancak bu uygulamalarinin uzaktan egitim
baglaminda kullanimu ile ilgili daha fazla arastirmaya ihtiyag¢ vardir.

Bulgular YZ uygulamalarinin 6grenenlerin ekonomiklik ilkesine uygun, etkili bir 6grenme
deneyimi yasamalar1 ic¢in yararlanilabilecek araglar olduguna isaret etmektedir. Ayrica
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bulgular bu uygulamalarin kullanicilarina metinler, bilgi kartlari/flag kartlar/kelime kartlari,
videolar/sesler/gorseller gibi araglarla dil 6grenme, geri bildirim alma veya verme gibi
secenekleri sunabildigini gostermektedir. Dolayisiyla bu uygulamalardan amacina uygun ve
dogru bir bicimde yararlanan 6grencilerin daha etkili bir dil 6grenme siireci yasayabilecekleri

sOylenebilir. Nitekim bu arastirmanin bulgular1 Kuimova ve digerleri (2018) tarafindan
gerceklestirilen arastirmayi destekler sekilde YZ destekli mobil uygulamalarin 6grenmeyi
hizlandirmak, hem bagimsiz hem de isbirlik¢i 6grenme deneyimlerini tesvik etmek, degerli
etkilesimler saglamak, dil pratigi firsatlarin1 gelistirmek ve yasam boyu 6grenmeyi tesvik
etmek icin yararli bir ara¢ olarak kullanilabilecegine igaret etmektedir.

Bulgular YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamalarinin bazilarin kullanicilarina kelime
ogrenme firsat1 sunabildigini gostermektedir. Konuyla ilgili gergeklestirilen bircok ¢alismada
(Basal vd., 2016; Girkan, 2018; Klimova, 2021; Lin & Lin, 2019; Polakova, 2022;
Xodabande & Atai, 2022) bu aragtirmanin bulgulari ile tutarli bir sekilde mobil uygulamalarin
kullaniminin  s6z varligmin gelisimine katki sunabilecegine isaret edilmistir. Ayrica
uygulamalardan kelime bilgisinin degerlendirilmesi (Poldkovda & Klimové, 2020), kelime
O0grenme motivasyonlarinin artirilmasi (Elaish vd., 2019) amaciyla yararlanilabilecegine de
isaret edilmistir. Tiim bunlar YZ destekli mobil dil 6grenme uygulamalarinin s6z varliginin
gelistirilmesinde yararlanilabilecek araglar olduguna isaret etmektedir.

Aragtirma bulgulart YZ destekli dil O6grenme uygulamalarimin 6grenenlerin telaffuz
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yararlanilabilecek araclar olduguna isaret etmektedir.
Nitekim bulgular bu uygulamalarin 6grenenlere otomatik konugma tanima teknolojisi aracilig
ile dil pratigi yapma firsati sundugunu gostermektedir. Sun (2023) tarafindan elde edilen
bulgular otomatik konugma tanima teknolojisinin kullanilmasiin yabanci dil 6grencileri
arasinda ikinci dil telaffuzunu gelistirmek icin etkili bir ara¢ olabilecegini gostermistir. Ayrica
mobil destekli dil 6grenme uygulamalarinin telaffuz 6gretimi {izerinde olumlu etkiye sahip
olabilecegine isaret eden calismalar (Metruk, 2024; Tseng vd., 2022; Wongsuriya, 2020)
goriilebilmektedir. Tiim bunlar YZ destekli uygulamalardan Tiirk¢e Ogrenenlerin telaffuz
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yararlanilabilecegine isaret etmektedir. Ayrica telaffuz
becerileri iizerinde mobil uygulamalarin sundugu ve bu arastirmada bahsedilen firsatlardan
hangilerinin, nasil kullanildiginda daha etkili oldugu arastirilabilir.

Arastirma bulgulart YZ destekli uygulamalarin 6grenenlerin temel dil becerilerinin
gelistirilmesi, s0z varligimin zenginlestirilmesi, motivasyonunun artirilmasi, telaffuz
becerilerinin gelistirilmesi amaciyla yararlanilabilecek araglar oldugunu gdstermektedir.
Ayrica bulgular bu uygulamalarin kullanicilarin esnek ve ekonomik 6grenme deneyimi
yasamalar1 ig¢in yararlanilabilecek araglar olduguna isaret etmektedir. Bunlara ek olarak
Karagol ve Yildinm (2025) gergeklestirdigi arastirmada YZ’nin igerik iretimi ile ders
materyali hazirhigi siireglerinde ve Ogretmenlerin is yiikiinii azaltmada etkili olabilecegini
ancak Ogretmenlerin bu teknolojiden tam anlamiyla yararlanamadigini belirtmistir.
Dolayistyla s6z konusu YZ uygulamalarmin amacina uygun, dogru ve etkili bir sekilde
kullanim1 ve bu uygulamalar hakkinda 6gretmenlere bilgi ve beceri kazandirilmasi 6nem
kazanmaktadir. Ayrica uygulamalarin nasil, ne zaman ve ne kadar kullanildiginda daha etkili
olabilecegini inceleyen arastirmalarin da yapilmasi dnem kazanmaktadir.
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Extended Abstract

Artificial intelligence tools briefly refer to tools that utilize artificial intelligence technologies
and thus can perform certain tasks. Artificial intelligence tools; Thanks to the developments
referred to as natural language processing, machine learning, and deep learning, they are used
in many areas such as health, education, and finance today. One of the areas where artificial
intelligence tools are used today is language education. Al technologies are becoming
increasingly widespread due to the many opportunities they bring to language education. With
the developments in Al, applications and software using Al technologies have emerged.
These applications, referred to as Al-supported applications, where Al technologies are used,
use Al technologies unlike classical applications and thus can perform tasks such as
adaptation, decision-making, and problem-solving. Mobile devices have also had their share
of developments in the field of Al, and as a result, Al technologies have also begun to be used
in mobile devices. One of the developments in mobile devices is the emergence of Al-
supported mobile applications. Al-supported mobile applications refer to mobile applications
that utilize Al technologies and can mediate mobile learning.

There is a limited number of studies examining artificial intelligence-supported mobile
applications that can be used to teach Turkish as a foreign language. Additionally, no research
has been found that examines in detail the features of these applications and the opportunities
they offer to their users. Moreover, in a study conducted by Tenekeci (2020), it was seen that
teachers do not know about many of the mobile applications used in teaching Turkish.
However, teachers and learners knowing these applications and the opportunities they offer to
learners will contribute to the process of teaching/learning Turkish as a foreign language.
Therefore, this study aims to reveal the opportunities these applications offer their users by
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examining Al-supported mobile language learning applications that learners of Turkish as a
foreign language can benefit from.

This research aims to examine the artificial intelligence-supported language learning
applications that can be used by those learning Turkish as a foreign language and to determine
the current opportunities offered to the users of these applications. Thus, it aims to make
inferences about the purposes of these applications and how they can be used in teaching
Turkish as a foreign language. For this purpose, Al-supported language learning applications
with the option of learning Turkish were determined, and these applications were examined
using document analysis. The content analysis technique was used to analyze the data
obtained through document analysis. Within the scope of the research, ten (10) applications
that can learn Turkish and can be considered within the scope of Al-supported mobile
language learning applications were included in the data set to be examined. The applications
included in the data set and examined within the scope of the research are as follows: Mondly,
Busuu, HelloTalk, Hinative, Babbel, Memrise, Falou, Lingodeer, Duolingo, and Rosetta
Stone.

The research findings show that Al-supported applications contain many opportunities that
can be used to develop learners' basic language skills. The findings indicate that Al
applications can be used to increase learning motivation. With this, the findings show that Al
applications can offer flexible learning opportunities to their users. In addition, the findings
indicate that Al-supported applications can be used to develop learners' basic language skills,
enrich vocabulary, increase motivation, and improve pronunciation skills.

According to the results of the research, it can be said that Al-supported mobile applications
are tools that can be used to develop language skills. However, it is important to use these
applications consciously and correctly to achieve the desired results in improving language
skills. At this point, it is important for educators to have information about the applications
and their use and to guide their students. Therefore, training of educators on Al-supported
mobile applications and their use in language education is gaining importance. The results
indicate that Al-supported mobile applications are tools that can be used to support students'
continuous learning without any time or space limitations. However, more research is needed
on using these applications in distance education. The results indicate that Al-supported
applications can be used to develop the pronunciation skills of Turkish learners. Based on the
results, using Al applications in a purposeful, correct, and effective manner and providing
teachers with information and skills about these applications are important. In addition, it is
essential to conduct research examining how, when, and how much applications can be more
effective when used. Based on research results, it is recommended that studies aimed at
providing teachers and learners with knowledge and skills about the conscious and ethical use
of Al applications be disseminated.



