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Ozet

Dada akimiyla birlikte sanatsal bir yontem olarak gelisen kolaj, gazete
kupiirleri, eskizler, fotograflar, illiistrasyonlar ve giindelik nesneler
gibi farkli bircok malzemenin bir yiizey iizerinde bir araya getirilerek,
bir sanat eserine doniistiigii yaratici ifade teknigidir. 20. yiizyilin
baslarinda sanatsal bir ifade teknigi olarak benimsenen kolaj, ilk
ortaya ¢iktig1 zamanlarda analog bir teknik olarak baslamis, zamanla
bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte dijital ortamda da
iretilen bir teknik haline gelmistir. Gilinlimiizde kolaj sanaty,
geleneksel ve dijital tekniklerin bir araya gelmesiyle deneysel, hibrit
anlatim bicimlerine olanak tanimaktadir. Geleneksel kolajda kagit ve
cesitli malzemeler fiziksel olarak bir araya getirilirken, dijital kolajda
gorseller dijital ortamda manipiile edilip birlestirilmektedir.
Geleneksel malzemelerin dokusunun dijital ortamin sundugu sinirsiz
diizenleme ve katman ekleme imkanlariyla birlesmesi, 6zgiin ve ¢ok
katmanl eserlerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bu ¢alismada,
kolaj sanati hakkinda bilgi verilerek geleneksel ve dijital teknikler
arasindaki déngiisel iliskiye dayali deneysel iiretim siireglerini
goriniir kilmak amaglanmaktadir. Veri toplama araci olarak, literatiir
taramasi yontemi kullanilmis olup, kolajin tanimi ve tarihsel gelisimi,
dijital kolaj ve deneysel tekniklere iliskin kaynaklar incelenmistir.
Arastirmada, sanatsal lretimde geleneksel ve dijital yontemlerin
birlikte kullanildig1 bes kolaj eseri secilmis, eserlerde uygulanan
teknikler incelenerek yorumlanmigstir. Aragtirma, geleneksel ve dijital
yontemlerin birlesmesinin, kolaj sanatinin ¢agdas baglamda
gelisimini siirdiirmesini ve sanatgilarin deneysel yéntemlerle 6zgiin
eserler yaratmalarini mimkiin kildigin1 ortaya koymustur.
Sanatgilarin, geleneksel bir teknik olan kolaji dijital yontemlerle
birlestirerek hibrit ve deneysel bir yaklasimla yorumlamalarinin,
kolajin sanat diinyasindaki roliini daha da gelistirebilecegi
distinilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Kolaj, dijital kolaj, deneysel anlatim.

Abstract

Developed as an artistic method with the emergence of the Dada
movement, collage is a creative form of expression in which various
materials such as newspaper clippings, sketches, photographs,
illustrations, and everyday objects are assembled on a surface to
create a work of art. Adopted as an artistic expression technique in the
early 20th century, collage first emerged as an analog practice;
however, with the advancement of computer technologies, has also
become a technique produced in digital environments. Today, collage
art allows for experimental and hybrid modes of expression through
the convergence of traditional and digital methods. While traditional
collage involves the physical combination of paper and various
materials, digital collage manipulates and merges images in digital
environments. The fusion of the texture of traditional materials with
the unlimited possibilities of digital editing and layering enables the
creation of original and multi-layered works. This study aims to
provide an overview of collage art and to reveal experimental
production processes based on the cyclical relationship between
traditional and digital techniques. A literature review was used as the
data collection method, examining sources related to the definition
and historical development of collage, digital collage, and
experimental techniques. Within the scope of the study, five collage
works in which traditional and digital methods were used together
were selected, and the techniques applied in these works were
analyzed and interpreted. The research demonstrates that the
integration of traditional and digital methods allows collage art to
maintain its development in a contemporary context and enables
artists to create original works through experimental approaches. Itis
suggested that artists’ reinterpretation of collage, a fundamentally
traditional technique by merging it with digital methods in hybrid and
experimental ways may further enhance its role in the art world.
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1. Giris

Resim sanatinin tarihsel gelisiminde malzeme ve teknik cesitliligi, sanatgilarin ifade bicimlerini doniistiiren
temel unsurlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Endistrilesme, sosyo-ekonomik déniisiimler ve
teknolojik ilerlemeler, sanat pratiginin yonelimlerini dogrudan etkilemis, bu siirecte sanatgilar, geleneksel
normlarin 6tesine gecerek yeni ifade yollar1 arayisina girmistir. Kolaj, yalnizca resim sanatina eklemlenen
bir yontem olmanin 6tesinde, modern ve ¢agdas sanatin deneysel ve yenilik¢i ruhunu yansitan bir aractir.
Sanat¢inin farkli malzemeleri bir araya getirme pratigi hem bi¢cimsel hem de kavramsal diizeyde sanatin
ifade olanaklarini genisletmis, boylece kolaj, sanatin modernlesme siirecinde ortaya ¢ikan degisimlerin
goriiniir bir yansimasi haline gelmistir.

Kolaj, yeni bir teknik olmamakla birlikte 6zellikle farkli malzemelerin ve ydntemlerin bir arada kullanildig
karisik teknik uygulamalarinda da deneysel bir zemin sunmasi bakimindan 6nemlidir. Dada akimiyla
birlikte sanatsal bir yontem olarak gelisen kolaj, kendi basina sanatsal bir deger tasimayan nesnelerin,
estetik bir arayis ve kaygi dogrultusunda yeniden diizenlenerek bir sanat biitiiniine doniistiiriilmesi
biciminde tanimlanabilir (Dag, 2015, s. 94). Bir kolaj calismasi; gazete kupiirleri, iplikler, renkli veya el
yapimi kagit parcalari, diger sanat eserlerinden alinan parcalar, fotograflar gibi cesitli 6geleri icerebilir ve
bunlar saglam bir zemine veya tuvale yapistirilarak ya da dijital ortamda Adobe Photoshop gibi yazilimlarla
birlestirilerek sunulabilir (Delft Design Guide, 2010, s. 1).

Kolajin gorsel sanatlar baglaminda ortaya ¢ikisi, 1912-1914 yillar1 arasinda Pablo Picasso ve Georges
Braque tarafindan Sentetik Kiibizm doneminde gerceklesmistir. Kolaj sanati, farkli malzemelerin bir araya
getirilerek tek bir uyumlu kompozisyon olusturulmasini ifade etmektedir. Geleneksel kolaj teknikleri
giiniimiizde halen uygulanmakla birlikte, cagdas sanatcilar eserlerini tiretirken modern teknolojilerden ve
giincel yontemlerden de yararlanmaktadir (Kherid v.d., 2024, s. 223). Gelisen teknolojiler sanat¢inin
malzeme se¢imini ve liretim bi¢cimini kokten degistirmistir. Kolaj teknigi, baslangicta fiziksel ytizeylere
cesitli malzemelerin yapistirilmasiyla gerceklestirilirken, dijital cagda bilgisayar destekli araglarla yeni bir
boyut kazanmistir. Dijital kolaj, bilgisayar programlari ve grafik tasarim yazilimlari kullanilarak iiretilen bir
ifade bi¢cimidir. Bu yazilimlar sayesinde sanatg, dijital gortntiileri kesip birlestirebilir, renkleri ve boyutlari
degistirebilir, katmanlar olusturabilmektedir. Ayrica sanat¢i, metin, filtre veya animasyon efektleri
ekleyerek kolaji daha dinamik ve etkilesimli bir hale getirebilmektedir (Unal Gerdan, 2024, s. 60).

Sanat ve teknoloji arasindaki karsilikli etkilesim, sanatin doniistimiinii hizlandirmistir. 2000°li y1llarda 6ne
cikan dijital sanat, bilgisayar tekniklerinin sanat tiretiminde kullanilmasini ifade ederken disiplinlerarasi
etkilesimi artirmis ve ortak bir ifade alani yaratmistir. Geleneksel kolaj, kagit ve fotograf gibi fiziksel
materyallerin bir araya getirilmesine dayanirken; dijital kolaj ise bilgisayar yazilimlar1 ve dijital araglar
kullanilarak hizli ve esnek iiretim olanag1 sunmakta, dijital manipiilasyon, katmanlama ve gorsel efektler
sayesinde karmasik ve 6zgiin kompozisyonlar kolaylikla olusturulabilmektedir. Geleneksel ve dijital kolajin
bu birlikteligi, deneysel (melez/ hibrit) anlatim bicimlerini ortaya cikararak sanatcilara yeni ifade
olanaklar1 sunmaktadir.

Dijital araglar, iiretim siirecinde hiz, ¢esitlilik, pratiklik ve erisilebilirlik agisindan 6nemli avantajlar sunarak
kolajin yaratim stirecini doniistiirmiistiir. Bu teknolojik ilerlemeler, kolaj tekniginin liretim yontemlerini
cesitlendirmis ve sanatgilara yeni deneysel uygulamalar ortaya koyma olanagi tanimistir. Bu ¢ercevede,
kolajin dijital ve geleneksel yontemlerle birlestirildigi kullanim bigimlerini vurgulamak amaciyla bir
arastirma yiiriitilmiustiir. Alanyazin incelendiginde, konunun uygulama boyutuna iligskin ¢alismalarin az
sayida ve sinirli kapsamda oldugu belirlenmistir. Bu durum, arastirmanin geleneksel-dijital yéntemlerin
birlestirilerek hibrit, deneysel c¢alismalarin nasil uygulandiginin ortaya konulmasi ag¢isindan
degerlendirilmesini gerekli kilmistir. Bu c¢alisma, nitel arastirma yodntemine dayali olarak dokiiman
incelemesi ve gorsel ¢oziimleme teknikleriyle gerceklestirilmistir. Calismada dncelikle kolajin tanimina,
tarihsel gelisimine yer verilmis, ardindan 20. yiizyil sonrasinda teknolojik ortamlarda nasil degistigi ve
deneysel tekniklerin kullanimina ve 6rnek sanat¢i uygulamalarina dair ulusal ve uluslararasi akademik
kaynaklar, sanat yazilar1 ve web siteleri incelenmistir. Arastirmada, secilen 6rnekler lizerinden kolaj
sanatinda geleneksel-dijital dongiisel iliskiye dayali deneysel teknik ve ydntemlerin iiretim siireclerine
dikkat cekmek amaglanmistir. Bu ¢alismada, sanatsal tiretiminde geleneksel ve dijital yontemlerin birlikte
kullanildigy, yazara ait bes adet kolaj eseri drneklem olarak belirlenmis, kullanilan teknikler betimsel analiz
yontemiyle degerlendirilmis ve yorumlanmistir. Eserlerin seciminde, kolaja 6zgilin bicimsel yaklasim
gelistirmis olmasi ve geleneksel-dijital yontemlerin dontisiimlii, deneysel bir sekilde kullanilmis olmasi
kriterleri esas alinmistir. Geleneksel tekniklerin dijital teknolojilerle biitiinlesmesi, 6zgiinlik ve
yenilikeiligin bulustuguy, kiiltiirel ve estetik agidan zengin ¢alisma alanlar1 yaratmaktadir. Bu deneysel siireg
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sayesinde sanatgilar farkli tekniklerden beslenerek ¢ok katmanli ve 6zgiin eserler ortaya koyabilmekte ve
izleyiciye yeni algl ve anlam deneyimleri sunabilecegi dusiiniilmektedir.

2. Kolajin Kisa Tarihi

Sanatgilar, tarihsel stirec icerisinde ifade bi¢cimlerinde ¢esitlilik arayisiyla farkli malzeme ve ydntemlere
yonelmislerdir. Modern Cag'in baslangiciyla birlikte giindelik yasamdan elde edilen ¢esitli materyallerin
sanatsal tretime dahil edilmesi, bu yonelimin somut bir gostergesi olmustur. Kiibizm akimiyla baslayan,
Siirrealizm, Dada ve Pop Art gibi modern sanat akimlarinin etkisiyle gelisim gosteren kolaj, fotomontaj ve
asamblaj teknikleri, 6zellikle 1960 sonrasi sanat ortaminda belirgin bir goriintirlik kazanmis ve sanatin
ifade olanaklarinda déniisiimi beraberinde getirmistir.

Fransizca coller fiilinden gelen ve yapistirmak anlamina gelen kolaj hem tamamlanmis sanat eserlerini hem
de bunlar1 yapmak i¢in kullanilan teknigi ifade etmektedir (Hartman, 2023, s. 4). Ambrose ve Harris (2019),
kolaji; kagit ve kumas parcalarinin, fotograflarin ve gesit cesit baska malzemenin kesilip yapistirilarak bir
araya getirilmesi esasina dayali bir imge olusturma teknigi olarak tanimlamaktadirlar (Ambrose ve Harris,
2019, s. 136). Modern Sanat Miizesi yonetmeni Margaret Miller’e gore kolaj, salt bir kesme ve yapistirma
teknigi olarak sinirlanamaz, zira kolajin sanatsal 6nemi, teknik olarak gosterdigi 6zgilinliikten ziyade,
yirminci yiizyll sanatinin tartismaya actig1 iki temel sorun olan, gergekligin dogasi ve resmin dogasi ile
kurdugu iliskiye dayanmaktadir. Bu ¢ercevede kolaj, sanatciya gercegi dogrudan taklit etmeden, gorsel bir
ifade araci olarak yorumlama ve yeniden liretme olanagi sunan bir teknik olarak ortaya ¢ikmistir (Chapin,
1961, s. 6).

Bilinen en eski kolaj 6rneklerinin Cinliler tarafindan kesme (decoupage/dekupaj) adi verilen birlestirmeler
halinde uygulandig1 bilinmektedir. Yaklasik olarak 12. yiizy1l itibariyle, Cinli ustalar tarafindan objeleri
dekore etmek amaciyla, yapraklar, bitkiler, cicekler, kumas ve kelebek motiflerini iceren uygulamalar
yapimistir. Kagidin icadi ise, dekupajin yaratici potansiyelini genisletmis, boylelikle iki boyutlu kolajlarin
yaratilmasina olanak saglanmistir (Hahn, 2012, akt. Kiligoglu, 2024, s. 17). Ayrica, kolajin erken donem
ornekleri, Antik Cin ve Japonya’ya kadar uzanmakta olup, hattatlarin farkli kalinliklardaki ytizeylere siir
yapistirmalari ve yirtiklart onarmak amaciyla kagit parcalari kullanmalariyla iliskilendirilmektedir. Benzer
bicimde, yapistirmali malzemelerin onarim amagli kullanimi Avrupa’da da goriilmektedir (Biffi & Zuccoli,
2015, s. 2). Japonya’dan Misir’a, Asya’dan Avrupa’ya kadar birgok kiltiirde iist iiste yapistirma tekniginin
farkl bicimlerine rastlanmaktadir. Uzak Dogu’da kagitlarin st liste yapistirilmasiyla gerceklestirilen ‘katr’
teknigi, kiiclik parcalarin farklhi yiizeylere eklenmesiyle olusturulan mozaik uygulamalari ve ¢ini
seramiklerle siislenen mimari diizenlemeler bu yaklasimin dikkat ¢ekici 6rnekleri arasinda yer almaktadir
(Sahin Karadal, 2023, 5.169). Bat1 Avrupa’da 15. ve 16. ylizy1l Ro6nesans zanaatkarlari, soy agaci kayitlarinda
yer alan armalarin arka planlarini siislemek amaciyla kumas ve kagit malzemelerini bir araya getirmistir.
17.yiizyilda ise 6zellikle Hollanda’'da kagittan liretilmis siluetlerin kullanimina rastlanmaktadir. Bunun yani
sira diinyanin farkli bolgelerindeki zanaatkarlar, saman, tily, tohum, kabuk ve kelebek kanadi gibi dogal
unsurlari kolaj malzemesi olarak degerlendirmistir (Leland, 2011, aktaran Kilicoglu, 2024). Gegen siirecte
farkli bigimlerde kolaj ¢alismalari iiretilmis ve bu uygulamalar1 tanimlamak i¢in ‘katr’, ‘mozaik’, ‘siisleme’,
‘dekupaj’ gibi tanimlamalar yapilmistir.

On dokuzuncu yiizyilin sonlarina dogru Hans Christian Andersen ve Carl Spitzweg gibi sanatgilar kitap
illiistrasyonlari ve graviirlerde kolaj tekniklerini kullanmis, 1890’larda grafik sanatgilar ise illiistrasyon ve
tiyatro afislerinde kesikli yazi ve sekillerden yararlanmistir. Fotografin icadiyla birlikte fotomontaj ortaya
cikmis ve fotograf kolajin baslica malzemelerinden biri haline gelmistir (Leland, 2011, akt. Kiligoglu, 2024).
Fotografin icadi ve baski tekniklerinin yayginlik kazanmasiyla birlikte, sanatgilar geleneksel ifade
bicimlerini genisleterek eserlerine basili gorsel ve tipografik 6geleri dahil etmeye baslamis, boylece sanat
iiretiminde hem malzeme cesitliligi hem de temsil olanaklar1 6nemli 6l¢iide genislemistir.

Kolajin sanat tarihindeki yolculugu, ilk olarak Kiibizm, 6zellikle de 1912’deki Sentetik Kiibizm déneminde
baslamis, ardindan Dadaizm (1916), Stirrealizm, Soyut Sanat, Pop Art ve cagdas sanatta 6nemli bir ifade
araci olarak varligini siirdiirmiistiir. Ayrica 1919’da kurulan ‘Bauhaus Sanat ve Tasarim Okulu’nun egitim
anlayisinda da kolajin 6nemli bir yeri bulunmaktadir. Sanat tarihinde kolaj teknigini yaratici bicimde
kullanan baslica isimler arasinda Henri Matisse, Georges Braque, Pablo Picasso, Kurt Schwitters, Marcel
Duchamp, Salvador Dali, Joan Miré, Paul Klee, Jasper Johns, Richard Hamilton, Andy Warhol ve Tom
Wesselmann sayilabilir (Uz, 2023, s. 1083). Kolaj teknigini uygulayan ilk sanatcilar arasinda Pablo Picasso
(1881-1973) ve Georges Braque (1882-1963) yer almaktadir. Ayrica, Dada hareketinin 6nciilerinden Kurt
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Schwitters (1887-1948), sanat pratiginde kolaji hem deneysel bir yontem olarak hem de yapitlarinin temel
yapisal 6gesi olarak benimsemistir (Wormgoor & Desmet, 2018, s. 8). Sanatsal ifadede kolaj ve asamblaj
calismalariyla dikkat ¢eken Schewitters, boyayla birlikte kumaslar, gazete ve dergi parcalari, eski bisiklet
pargalari, teneke kutular vb. gibi atik malzemeleri kullanarak ilgi ¢ekici, sira dis1 ve estetik kompozisyonlar
olusturmustur (Uz, 2023, s. 1086). Picasso’'nun 1912’de gerceklestirdigi ‘Hasir Sandalyeli Natiirmort’ adl
calismasi, kolaj tekniginin icadi ya da yenilikei bicimde uygulanmasiyla iliskilendirilmektedir. Sanatg, tuval
ylzeyine dogrudan malzemeler ekleyerek resmin iki boyutlu yapisini déniistiirmiis ve bu malzemelerin
kendi 6zgiin kimlikleriyle var olmasina olanak tanimistir. Bu yenilik, Ronesans’tan miras kalan resimsel
temsil anlayisini sorgulamis, sanat eserinin temsil giicii, biitiinliigt, kullanilan malzemelerin niteligi ve
ozgiinliik kavrami lizerine yeni tartismalarin dogmasina zemin hazirlamistir (Biffi & Zuccoli, 2015, s. 3).
Sanatgilar, bu stirecte giindelik yasamin bir pargasi olan gazete, paket kagidi ve benzeri siradan nesneleri
sanat yapitlarina dahil ederek, sanat ile yasam arasindaki sinirlari sorgulamis ve siradan olani estetik bir
baglama tasimislardir.

Fovizm akiminin 6nde gelen isimlerinden Henri Matisse (1869-1954), eserlerinde kullanmis oldugu genis
renk katmanlari ve geometrik, stilize formlarla Fovizm’in belirgin 6rneklerini ortaya koymustur. Sanatgi, su
bazli pigmentlerle renklendirdigi biiyiik kagitlar1 “cut out” teknigiyle keserek kariyerinin ilk kolajlarini
tiretmistir (Kéken ve Bingo6l, 2024). Dada sanatgilarini bir araya getiren sey, Empresyonizm ve Kiibizm'deki
gibi tslup birligi degil, rasyonel aklin insanligi ¢okiise siiriikledigi diisiincesidir. Modernizmin tiim
yapilarina karsi yikicy, alayci ve elestirel bir tavir sergileyen Dada sanatcilari, kolaj, fotomontaj, hazir nesne,
asamblaj ve performans gibi farkl teknikleri kullanmislardir (Aktan, 2018, s. 315). Birinci Dlinya Savasi'nin
ilerleme ve geleneklere kort koriine baghliga karsi isyanin katalizorii olan Dadaistler, mesajlarini iletmek
icin afisleri kullanmislardir. Tiim gelenekleri yikarak, fotomontaj ve kolajlar araciligiyla giindelik yasamdaki
anlamsizlif1 sergileyerek kamuoyunu bilinglendirmeyi amaglamislardir. Bu tutum, kolaji salt bir teknik
olmaktan cikarip yerlesik inanglara meydan okuyan aktivist ve kavramsal bir dile dontistiirmiistiir (Talug
Demiriz, 2023, s. 379). Kolaj ve fotomontaj, I. Diinya Savasi'nin toplumsal ve politik etkilerine yanit olarak
Kurt Schwitters, Raoul Hausmann ve Hannah Hoch gibi Dada sanatgilar1 tarafindan yogun bigcimde
kullanilmistir. Bu sanatgilar, dergi ve gazete gibi seri iiretim materyallerini eserlerinde degerlendirerek
sanat ile giindelik yasam arasindaki sinirlari bulaniklastirmis, yeni teknikler araciligiyla halka fikirler
sunmus ve sanatin dogasi ile degerine dair geleneksel anlayislara meydan okumuslardir. Boylece kolaj,
yalnizca yeni bir ifade yontemi degil, ayn1 zamanda sanatin anlamini sorgulayan bir arag¢ olarak da islev
gormiustiir (Druker, 2008, aktaran Ersan ve Bayraktar, 2021, s. 1365). Siirrealizm’in 6nde gelen
sanat¢ilarindan Max Ernst, sanat kariyerinde kolaj teknigini sikca kullanmistir. Ernst’in yaklasimi, yagh
boya tablolarindan kagit ve kumas gibi hazir malzemelere kadar genis bir materyal yelpazesinde tutarl bir
bicimde goriilmektedir (Koken ve Bingdl, 2024, s. 9). Bu sanatgilarin ortak noktasi, kolaji hem bicimsel bir
deneme sanat alani olarak hem de diistinsel bir ifade bicimi olarak kullanmalaridir. Matisse’in renk ve form
araciligiyla sezgisel bir anlatim dili kurmasi, Dada sanatg¢ilarinin kolaji politik ve toplumsal bir elestiri
aracina dontistiirmesi ve Ernst'in bilingaltini gériiniir kilan stirrealist yaklasimlari, bu teknigin farkli
baglamlarda nasil doniistiigiinii gostermektedir. Boylece kolaj, 20. yiizyilin baslarindan itibaren dénemin
ruhunu, diistinsel catismalarini yansitan gii¢lii bir anlatim bi¢cimi haline gelmistir.

1950’li yillarda ingiltere’de ve 1960’l1 yillarda Amerika Birlesik Devletleri'nde gelisen Pop Art akimy,
kékenlerini Marcel Duchamp’in 20. yiizyilin baslarinda hazir nesneleri sanat eseri olarak sunmasindan ve
Richard Hamilton'un popiiler kiiltiir imgelerini temel alan {Uretimlerinden almaktadir. Duchamp,
Rauschenberg ve Hamilton gibi sanatgilar, bireysel lisluplarini 6ne ¢ikarirken ayni zamanda hazir
malzemeleri o6zgiirce kullanmis, kolaj, montaj ve asamblaj gibi farkl birlestirme tekniklerinden
yararlanarak 6zgiin sanatsal ifadeler ortaya koymuslardir. (Oztiitiincii, 2017). Pop Art akimimin getirdigi
ozgiirlik ortami ve geleneksel sanat anlayisini reddetmesi, sanati giindelik yasamin bir pargasi haline
getirerek ticarilestirmesiyle dikkat cekmektedir (Yilmaz v.d., 2020, s. 5031). Pop Art sanatgilari,
sanayilesmenin etkisiyle sekillenen popiiler tiiketim kiiltliriinii benimseyerek bu kiiltiirii yansitan eserler
iiretmislerdir. II. Diinya Savasi sonrasinda, sanayinin hizla gelismesi ve tiiketim toplumunun ortaya
cikmasiyla birlikte, seri iretim ve iiriin ¢esitliligi belirgin bicimde artmis, bu durum Pop Art sanatinin temel
ilham kaynaklarindan biri haline gelmistir. Zamanla atilk malzemelerin sanat nesnesi olarak
degerlendirilmesi, modern sanatin tiiketim toplumuna yonelik elestirel tavriyla birleserek asamblaj,
fotomontaj ve montaj gibi yeni ifade bicimlerine zemin hazirlamistir.

Fotograf parcalarinin veya farkli fotograflarin belirli bir estetik diizen i¢inde yeniden kurgulanmasiyla elde
edilen fotomontaj, gdrsel biitiinliik yaratan bir ifade yontemidir (Kéken ve Bingél, 2024, s. 2). Hannah Héch,
Max Ernst ve Raoul Hausmann gibi sanatgilar da dahil olmak tizere Dadaistler, 20. yiizyilin baslarinda bu
yontemi benimsemislerdir. Montaj, i¢ boyutlu bicimde iiretilen kolaj tiirtidiir. Montajlar, genellikle sanatgi



Kolaj Sanatinda Geleneksel ve Dijital Yontemlerin Bulustugu Deneysel Anlatim Bicimleri

tarafindan toplanan ve ahsap, metal, ambalaj, kumas ve bulunan esyalar gibi seyleri iceren giinliik
nesnelerden yapilmaktadir (Hartman, 2023). Kolajin ti¢ boyutlu bir tiirti olan asamblaj, kolaj mantigiyla
tahta, metal, plastik ve atik nesnelerin diizenlenmesini icermektedir. Bu yapilar, kumas, ince dallar, aga¢
kabugu, lif, tel ve kum gibi ¢esitli malzemeleri bir araya getirerek, sanatsal nitelik tasimayan 6gelere yeni
kavramsal anlamlar kazandirmaktadir (Ersan ve Bayraktar, 2021, s. 1365 ). Picasso, se¢tigi hazir nesneleri
montaj yontemiyle bir araya getirerek yeni heykelsi formlar olusturmus, bdylece kolaj teknigini liglincii
boyuta tasimis ve ilk asamblaj 6rneklerini yaratmistir. Bu yaklasim, 20. yiizyilda sanat nesnesinin icerigi,
malzemesi ve islenis bicimi lizerinde belirleyici olan yenilik¢i miidahalelerin baslangicini isaret etmektedir
(Ergiin, 2014, s. 7). Kiibizmin ytlizeyde kullandig1 nesnelerin ii¢ boyutlu asamblajlara déniismesi, Dada
hareketinde kolajin yogun bicimde kullanilmasi ve Duchamp’in hazir nesneleri, resim ile heykel arasindaki
siirlart belirsizlestirmistir. Bu siirecte Robert Rauschenberg, tuvale boya siirmenin tekdiizeliginden
uzaklasarak isaret levhasi, kontrplak, gazete ve fotograf gibi giindelik malzemeleri hareketli firca darbeleri
ve akiskan boyalarla birlestirmis, boylece kolaj ve asamblaji en etkili bicimde kullanan pop sanatgilarindan
biri olmustur (Tire, 2022, s. 30). Bu teknikler, giindelik yasamdan alinan farkli malzemelerin sanatsal
baglama dahil edilmesine olanak taniyarak, temsil ve gerceklik kavramlarini yeniden tanimlamis, ayni
zamanda sanat¢ilara daha genis bir ifade alani ve yaratici olanaklar sunmustur.

1960’11 ve 70’li yillardaki sanayilesme ve artan tiiketim, kiiltiirel etkilesimi giiclendirerek Tirk sanatgilarin
cagdas resimlerde kolaj tekniklerini benimsemelerine zemin hazirlamistir. Ozellikle D Grubu iiyeleri,
Avrupa’daki deneyimlerinden etkilenerek, D Grubu iiyelerinden Zeki Faik izer, Matisse'in renk ve teknik
kullanimini animsatan ¢esitli renk ve formlar kullanarak diiz ytizeyler lizerinde zit ¢izgisel parcalardan
olusan dinamik kolajlar yaratmistir. Cagdas Tiirk sanatinda Burhan Dogancay, Ozdemir Altan, Bedri
Baykam, Erol Akyavas, irfan Oniirmen ve Giilsiin Karamustafa gibi sanatgilar, kolaji kiiltiirel bellegi ve
kolektif mirasi ifade etmenin etkili bir yontemi olarak kullanmay: tercih etmislerdir (Talug Demiriz, 2023,
s. 380).

Kolaj tekniginin uygulama alanlar1 20. ytizyillda dénemin hizla gelisen endiistrilesmesiyle farkli formlara
doniismiistiir. Bu doniisen sanat anlayisindan etkilenen bir¢ok sanatgi alisilagelmisin disinda ¢alismalar
iiretmislerdir. Kolaj, sanatsal uygulamalar tizerindeki kurgusal gesitlilige hizl1 ¢oziimler sunarak, sanat¢inin
yaratma giidiisiinii zengin anlatimlarla ¢ogaltmistir (Kumas Senol ve Elmas, , 2021, s. 199). Kolaj sanatinin
temel eylemi, yalnizca farkli 6geleri bir araya getirmekle sinirli degildir, sezgiyi rehber edinerek
deneysellige kapi1 aralamasi, onu cagdas liretim pratikleri icinde dinamik ve esnek bir sanat formu haline
getirmistir. Teknolojik imkanlarin sagladig1 olanaklar ve deneysel yaklasimlarin g¢esitlenmesiyle birlikte,
geleneksel kolaj yontemlerine ek olarak ‘dijital kolaj’ uygulamalari tiretim siireglerine dahil edilmistir.

3. Dijital Kolaj

Giliniimiiziin her gegen gilin daha cok dijitallesen kiiltiirel yapisina paralel olarak, sanatin dinamiklerinin de
sanatcgilarin yeni arayiglari ile degisime ugradigi goriilmektedir. Yasadigimiz post-dijital siirecte,
sanatcilarin disiplinlerarasi yaklagimlarinin, sanatin taniminda oldugu kadar sanat algisinda, sanat eserinin
bicim, igerik ve liretim yontemlerinde de énemli agilimlar sagladig1 goriilmektedir. Dijital teknolojilerin
resim, heykel ve benzeri geleneksel sanat dallariyla etkilesime girmesi, ¢agdas sanat¢inin {retim
yontemlerini déniistiirmekte ve izleyicinin sanatsal deneyimini farkli bir boyuta tagimaktadir (Tire, 2022,
s. 33). Yasadigimiz ¢agda sanatinin evrimi, dijital teknolojilerin hizli gelisimiyle yakindan iligkilidir. Bu
dontlisiim, sanat Uretim siireclerini degistirmekle kalmamis, sanat disiplinlerinin kendilerini yeniden
yapilandirmalarina yol agmistir. Kolaj sanaty, diger disiplinlerde goriilen yenilik¢i arayislardan etkilenerek
bicimsel ve kavramsal olarak degismistir. Bilgi teknolojilerinin etkisiyle dijital sanat dne ¢ikmis, bilgisayar,
grafik programlari, ¢izim tabletleri ve fotograf miidahaleleriyle yeni liretim yontemleri gelismistir.

Bilgisayarlarla neredeyse eszamanli olarak giindeme gelen ve c¢agdas sanat pratikleri igerisinde
konumlanan Dijital Sanat (Computer Art/Digital Art), 20. yiizyillin son c¢eyreginde ortaya ¢ikmustir.
Bilgisayar teknolojilerinin gelisim silireciyle paralel olarak ilerleyen bu alan, sanatgilarin {retim
bicimlerinde kokli dontlisiimlere yol agmistir. 1950°li yillardan itibaren bilgisayar uzmanlari, ana
bilgisayarlar1 kullanarak cesitli sanat ve eglence projeleri gelistirmis; 1960l yillarda ise bu deneyimler
sanatsal arastirmalarla daha da ¢esitlenmistir. Bilgisayarlarin zamanla kii¢iilmesi, teknolojik agidan daha
erisilebilir hale gelmesi ve kisisellesmesi sonucunda geng sanatgilar, bu yeni teknolojik araglari1 deneysel
projelerde kullanmaya baslamis ve donemin sanat ortaminda yeni bir ifade alani agmiglardir (Tugal, 2018).
Dijital sanat duygu ve diisiincenin ifade araci olarak teknolojiyi kullanmasi olarak tanimlanabilir ve tiim
sanat dallarini kapsamaktadir. Sanat¢inin artik geleneksel yontemle kullandigi tiim malzemeler dijital bir
varliga doniiserek iletisim kurmakta, bunlara 151k, ses, hareket, internet, bilgisayar programlari, arayiizler,
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yapay zeka, makine 6grenmesi de eklenmektedir (Vargiin, 2023, s. 50). Bilgisayarin 1990'larda tasarim
stiidyolarina ilk kez gelmesinden bu yana yazilimlar biiyiik gelisim gdstermistir. Bilgisayar programlari
artik, goriintiileri ve nesneleri belli bir endiistri veya yayin kalitesi veya standardina uygun olarak isleme
giiciine sahip hale gelmistir. Adobe Photoshop, Adobe Illustrator ve Painter gibi yazilim programlari
sanatcilarin ¢esitli teknikler kullanarak kesfetmesine, oynamasina ve goriintiileri ¢arpici bicimde yeniden
bicimlendirebilmesine olanak vermektedir. Bu, yiiksek kalitede sanat ¢calismalarinin yaratimini ve yaratici
ve ufuk acic1 gorsellerin liretimini saglamaktadir. Farkli yazilim uygulamalari kisinin degistirme, rétuslama,
hareketlendirme ve sayisal kapasiteden yararlanmasina olanak vererek, orijinal ham bilginin kayda deger
degisimlerle sonuglandig1 ve kimi zaman gercegin fantastik bir yansimasi olan etkiler yaratmaktadir.
(Ambrose & Bilson, 2013, s. 90). Bu gelismeler, kolaj sanatinin dijital ortama taginmasinin da zeminini
hazirlamistir. Geleneksel olarak kesme, yapistirma ve birlestirme eylemlerine dayanan kolaj sanaty,
bilgisayar yazilimlar1 sayesinde yeni bir boyut kazanmistir. Sanatcilar artik fiziksel malzemelere bagimh
kalmadan, dijital araglarla sinirsiz sayida gorseli manipiile edebilmekte ve yeniden kurgulayabilmektedir.
Boylece dijital kolaj, teknik degisimle birlikte ¢cagdas gorsel kiiltliriin hizina, ¢esitliligine ve deneysel ruhuna
uyum saglayan yeni bir ifade bi¢cimi haline gelmistir.

Teknolojik gelismelerle birlikte bilgisayar destekli programlarin kullanimiyla kolaj, posterler, CD kapaklarsi,
iiriin ambalajlar ve tekstil iirtinleri gibi pek cok materyal tizerinde bir gorsel ifade araci haline gelmistir.
Dijital ortamda gelisen imaj olusturma ve diizenleme programlari, kolajin analog iiretim yontemini
doniistirmiis ve sanatgilar kompozisyonlarini dijital olarak olusturabilir hale gelmis ve ortaya ¢ikan
gorsellerin kolayca c¢ogaltilarak genis kitlelere ulagsmasini mimkiin kilmistir. 21. yiizyila ait dijital
goruntiiler, yani pikseller, gliniimiiz sanat ve tasarim pratigini besleyen giiclii yaratici unsurlar olarak 6ne
cikmaktadir. Teknoloji ilerledikce, kolajin bir teknik olarak yer aldig1 ortamlar, iiretim bicimleri ve
kavramsal dil de degisime ugramistir (Kiligoglu, 2024). Yeni teknolojilerin gelismesi ile siirekli olarak
gelisen ve yaygin olarak kullanilan bir tasarim bi¢imi olan kolaj, dijital ortamda da karsiligin1 bulmustur
bulmustur. Dijital kolaj, kagit kolajdan tamamen farkli bir teknik olarak fiziksel malzemenin ve fiziksel
ortamin sinirliliklarinin olmadig1 bir kolaj tiiri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital kolajda, dokular:
degistirmek, birden ¢ok fotografi ve illiistrasyonu katmanlamak ve malzemeyi deforme etmek icin cesitli
tasarim yazilimlari kullanilarak 6zgiin goriintiiler olusturulmaktadir (Ersan ve Bayraktar, 2021, s. 1365).

Geleneksel kolaj tekniginde, birbirleriyle iliskili ya da iliskisiz farkli nesnelere ait gorseller bir araya
getirilerek 6zglin bir kompozisyon olusturulmaktadir. Dijital kolajda ise, bu birlestirme siireci, dijital
yazilimlarin sundugu olanaklar sayesinde daha da cesitlenerek zenginlesmektedir. Kullanilan gorsel
pargalar kismen doéniistiiriilebilir, iizerlerine dijital ya da manuel miidahaleler yapilabilir, ayrica ¢ogaltma,
desenleme ve oriintii olusturma gibi ek yontemlerle kolajin gérsel dili daha karmasik ve dinamik bir yapiya
kavusturulabilir (Dag, 2015, s. 92). Cagdas sanat pratiginde, fotokopi ve dijital tarama yéntemlerinin yani
sira kesme, yirtma ve yapistirma gibi kolaj teknikleri de dijital programlar sayesinde
gerceklestirilebilmektedir. Dijital kolaj, farkli malzeme ve bi¢imlerin bir araya getirilmesiyle yeni biitiinler
olusturmayr miimkiin kilan cesitli teknikleri icermektedir. Tasarim siireci tamamen dijital ortamda
yuriitiilebilecegi gibi, geleneksel boyama teknikleriyle iiretilen gorseller de bilgisayara aktarilabilir ve dijital
renklendirme, ekleme veya ¢ikarma islemleriyle zenginlestirilebilmektedir (Kilig, 2021, s. 8). Dijital kolaj,
gorsellerin sinirsiz 6lgekte manipiile edilmesine, renk ve 151k diizenlemelerine, saydamlik ve efektlerle yeni
estetik bicimler yaratilmasina imkan tanimaktadir. Dijital kolajin ¢ogaltilabilirligi, cevrim i¢i dolasimi ve
farkli mecralarda kolaylikla yeniden tiretilmesi, onu geleneksel kolajdan ayiran temel 6zellikler arasindadir.

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte sanat iiretiminde yeni zaman ve mekan algilar1 insa edilmekte,
gecmis ve simdi imgeler aracilifiyla kolaj benzeri yapilarda yeniden kurgulanabilmektedir. Dijital sanat,
yapay zeka uygulamalariyla fotograf ve sayisal verileri beklenmedik gorsel formlara doniistiiriirken,
geleneksel kolajin kesme-yapistirma siiregleri dijital yazilimlar sayesinde daha esnek bicimde
uygulanabilmektedir. Bu noktada Adobe Photoshop basta olmak iizere ¢esitli programlar, sanatgilara genis
yaraticit imkanlar sunmaktadir (Kéken ve Bingdl, 2024, s. 3). Glinlimiizde kolaj teknigi, yalnizca geleneksel
yontemlerle sinirll kalmayip dijitalleserek cesitlenmis ve gorsel/grafik tasarim alaninda iiretim olanagi
sunan cesitli programlarla gergeklestirilebilmektedir. Bu baglamda, Adobe Photoshop, Corel Draw, Adobe
[llustrator, GIMP, Affinity Photo gibi grafik isleme yazilimlari ile Procreate, Clip Studio Paint gibi dijital
boyama uygulamalari, Adobe After Effects, Blender gibi animasyon araglari ve yapay zeka tabanli goriinti
iiretim araglari dijital kolaj tiretiminde sanatgilara farkli imkanlar sunarak etkin sekilde kullanilmasina
olanak tanimaktadir.
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Bu béliimde ele alinan, Julien Pacaud, Maggie Taylor ve Selman Hosgor gibi ¢agdas sanatgilar, dijital
yazilimlarin sundugu tiretim olanaklarimi kullanarak dijital kolaj eserleri ortaya koymaktadirlar. Bu
sanatcilar, dijital ortamin sagladig1 sinirsiz diizenleme, katmanlama, renklendirme ve manipiilasyon
imkanlar1 sayesinde fiziksel olarak uygulanmasi giic ya da imkansiz olan kompozisyonlar1 hayata
gecirebilmektedirler. Boylece dijital kolaj, gerceklik ve hayal arasindaki sinirlari belirsizlestiren, 6zgiin bir
anlatim bicimine doniismektedir. Bu yoniiyle dijital ortam, sanatgilara yeni bir ifade alani sunmakta ve
cagdas gorsel kiltiriin dinamikleriyle uyumlu, ¢ok katmanli bir goérsel dilin olusmasina katkida
bulunmaktadir.

Gorsel 1. Soldan saga dogru, Julien Pacaud, Forgiveness (Bagislama), diijital kolaj, 2025. 42-Stars (42 Yildiz), diijital
kolaj, 2025. Unwritten Adventure (Yazilmamis Macera), diijital kolaj, 2025 (Julien Pacaud, t.y.).

Julien Pacaud, Paris’te yasayan ve iiretimlerini stirdiiren Fransiz bir sanat¢1 ve illiistratordiir. Sanatginin
temel iiretim alani, zamani biiken bir anlati anlayisiyla ge¢misin teknolojik dgelerini gelecege yonelik
imgelerle birlestirdigi dijital kolaj ¢calismalarindan olusmaktadir. Pacaud’nun eserlerinde sik¢a karsilasilan
zaman yolculugu temasi, onun zamansallik kavramina duydugu sanatsal ilgiyi yansitmaktadir. Canli renkler,
stirrealist kompozisyonlar ve nostaljik 6gelerin birlesimiyle karakterize edilen bu illiistrasyonlar, ¢esitli
uluslararasi galerilerde sergilenmistir (“10 Questions with Julien Pacaud”, 2015). Pacaud, kendi sanat
anlayisini “diizenleyici bir kaos” olarak tanimlamakta ve ¢alismalarinda yer alan farkli unsurlara yapi
kazandirma yoniindeki “igsel gereksinimini” vurgulamaktadir. Sanat¢inin iiretimlerinde manzara ile
geometrik bicimlerin, doga ile insan yapisinin, arzu ile iletisimsizligin ¢atismas1 dikkat ¢ekmektedir.
Pacaud’'nun eserleri, modern ¢agin mitlerini yeniden insa eden bir anlati niteligi tasimaktadir. Sanat¢inin
ilham kaynaklar arasinda Alacakaranhk Kusag dizisinden David Lynch’in ikiz Tepeler yapimina uzanan
genis bir yelpaze yer almaktadir (Gallagher, 2019). Sanat¢inin Goérsel 1’de yer alan glincel eserleri
incelediginde, doga formu ve geometrik yap1 arasinda kurdugu iliski, ge¢mis ile gelecek, analog ile dijital
gibi karsitliklar bir araya getirerek siirrealist bir yaklasim sergiledigi gozlenmektedir. Sanatgi, dijital kolaji
ustalikla kullandig1 kendine 6zgii yaklasimla kullanmaktadir.

Gorsel 2. Soldan saga dogru, Maggie Taylor, It's My Party (Bu Benim Partim), diijital kolaj, 38x38 cm, 2023. A Little
Bird Told Me So (Kiigiik Bir Kus Bana Bunu Séyledi), 2024, diijital kolaj, 38x38 cm, 2023. The Gatekeeper (Kapici),
38x38 cm, 2023 (Artists Maggie Taylor, t.y.).
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Maggie Taylor, 1981 yilinda Yale Universitesi Felsefe Bélimii'nde 6grenim gérmekteyken fotograf
tiretimine ilgi duymaya baslamistir. 1985 yilinda Florida Universitesi’nde yiiksek lisans egitimine baglayan
Taylor, bu donemde hem 6gretim kadrosu hem de 6grenciler arasinda fotografin manipilasyon ve kurgusal
yaklasimlar aracilifiyla yeniden bicimlendirilmesine yonelik egilimlerin yayginlik kazandigim
gozlemlemistir. Bu siireg, sanatcinin daha sonraki donemlerde dijital manipiilasyon tekniklerine
yonelmesinde belirleyici bir rol oynamistir (“Maggie Taylor”, t.y.). Taylor, yaratici ve gergekiistii gorselleri,
farkli donemlere ait ¢esitli imgelerin bir araya getirilmesiyle olusturmaktadir. Sanatgi, 19. yiizyi1ldan kalma,
kimligi bilinmeyen kisilere ait dagerreyotipi portreleri toplayarak bu gorselleri sanatsal baglamda yeniden
islevlendirmekte, bir anlamda geri doniistiirmektedir. Taylor, kendi ¢cektigi fotograflar: taranmis nesnelerle
birlestirerek dijital ortamda kurgulamakta ve bu siirecte Photoshop yaziliminda 200’e kadar katman
kullanarak detayli dijital kolajlar tiretmektedir. Bu yontem araciligiyla sanatci, ge¢mise ait anonim figiirler
etrafinda yeni anlatilar insa ederek, tarihsel bellegi c¢agdas bir gorsel dil araciligiyla yeniden
yorumlamaktadir (“Artists Maggie Taylor”, t.y.). Sanatgl, liretim siirecinde tarayicy, kiiciik bir dijital kamera
ve bilgisayar gibi dijital araglardan yararlanmaktadir. 2022 yilindan itibaren Taylor, dijital kolajlarinda yer
alan gorsel 6geleri olusturmak amaciyla metinden goriintiiye (text-to-image) yapay zeka programlarini da
iiretim strecine dahil etmistir. Taylor, ilhamin1 ¢ogunlukla topladigl nesneler ve eski fotograflardan
almakta, bunlar1 kendi diissel imgeleri, riiya fragmanlar1 ve kisisel anilariyla harmanlayarak o6zgiin
kompozisyonlar yaratmaktadir. Ortaya ¢ikan gorseller, izleyicinin yorumuna agik, ayni anda hem eglenceli
hem de rahatsiz edici bir atmosfer sunmay1 amaglamaktadir. Sanat¢inin eserleri, sinirli sayida tretilen
baskilar halinde, hafif dokulu mat kagit izerine miirekkep piskirtmeli yazicilar kullanilarak
cogaltilmaktadir (“Maggie Taylor”, t.y.). Sanat¢cinin Gorsel 2’de yer alan eserlerinde nostaljik nesneler,
gercekiistii figlirler, cok katmanli yap1 dengeli bir renk paleti ve 151k kullanimiyla siirrealist bir hikdyenin
devami algis1 yaratmaktadir. Taylor'in buluntu nesne-eski fotograf ve dijital tarama kombinasyonu ve
yogun katman kullanimiyla olusturulmus karmasik sahnelerden olusan dijital kolajlar metaforik bir gorsel
anlati sunmaktadr.

Gorsel 3. Soldan saga dogru, Selman Hosgor, Organized Robot (Organize Robot), diijital kolaj, Vogue Italia, 2006.
Midnight In Woody's Color (Woody'nin Renginde Gece Yarisi), diijital kolaj. Happiness Is Expensive (Mutluluk
Pahalidir), diijital kolaj (Hosgor, S., t.y.).

Selman Hosgér, Londra merkezli bir kolaj sanatcisidir. Kadir Has Universitesi'nden Grafik Tasarim ve
Central Saint Martins'den lliistrasyon alaninda egitim almis olan sanatcinin calismalari, renk, fotograf ve
kompozisyonun kesistigi noktada yer almaktadir. I¢giidiisel ve siirekli gelisen bir siirecin rehberliginde,
katmanli imgeler araciligiyla gorsel denge ve Kkontrasti arastirarak kurallara uymaktan ziyade,
parcalanmada ritmi kesfetmeyi hedeflemektedir (Hosgor, ty.). Hosgor icin kolaj, kendini ifade etme
bigcimlerinin ¢okluguna olanak taniyan bir sanat pratigidir. Hosgor, kolaj ile sanat¢inin tamamen kendi
estetik tercihleri ve niyetleri dogrultusunda bir ifade dili kurabilecegini vurgulamaktadir. Her tir gorsel
unsur, bu ifade siirecinde potansiyel bir ara¢ olarak degerlendirilebilir ve sanat¢inin miidahalesiyle
doniistiiriilerek (manipiile edilerek) yeni anlam katmanlar1 kazanmaktadir (Mert, 2020). Renk ve fotografi
bir araya getiren dinamik kolajlar yaratan sanatgi, izleyicileri diinyay1 gorsel kiiltiriin yenilenmis bir
merceginden gérmeye davet etmektedir. Calismalari, gegmis ve giinlimiiziin kaynasmasindan ilham alarak
sinemadan, popiiler kiltiirden ve gelisen toplumsal anlatilardan beslenmektedir. Kompozisyonlarimin
merkezinde denge ve kontrast yer almaktadir. Sanat¢inin yaratici siireci, ¢esitli tekniklerle sinirlari
zorlayan, siirekli bir deneysel yolculuktur ve her unsur bilingli olarak yerlestirilmektedir (Hosgor, t.y.).
Gorsel 3’te yer alan dijital kolaj calismalari, Hoggor'lin tarzinin temelinde sik¢a yer alan popiler kiltiir
imgeleri ile tarihsel konularin karsilasmasi niteligindedir. Kontrast canli renk paleti, giicli ve ciddi
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kahramanlar1 keyifli ortamlara yerlestirilmesi, elle cizilmis hissi veren organik ¢izgiler eserlerin ortak
o6zelligi olarak gozlenmektedir.

Bilgisayar yazilimlarinin ve c¢esitli dijital uygulamalarin gelisimi, sanat¢ilara gorsel ogeleri kesme,
birlestirme ve déniistiirme yoluyla yeni kompozisyonlar iiretme olanagl saglamstir. Ozellikle katman
(layer) sistemiyle calisan programlar, farkli gorsellerin st iiste bindirilmesini, seffaflik ve opaklik
degerlerinin ayarlanmasini, renk ve doku miidahalelerinin hassas bicimde yapilmasint miimkiin kilarak
sanatcinin dijital yilizey tizerinde 6zgiirce denemeler gerceklestirmesine imkan tanimaktadir. Ayrica dijital
kolajlar, internetin sundugu erisim olanaklar sayesinde sanatin daha genis kitlelere ulasmasina katkida
bulunmaktadir. Eserlerin ¢evrimi¢i ortamda kolayca paylasilabilir olmalari, sanatcilarin eserlerini fiziksel
mekan sinirlamalarindan bagimsiz bir bicimde sunmalarina ve farkli cografyalardan izleyicilerle etkilesime
gecmelerine imkan tanimaktadir. Teknolojinin hizli ilerlemesi, dijital sanatin yayginlasmasini saglamis ve
geleneksel yontemleri doniistiiren yeni ifade bigimleri ile alternatif tiretim olanaklar1 kazandirmistir. Dijital
ortamlar, sanat¢inin mevcut imajlari farkli baglamlarda deneysel bir sekilde yeniden kurgulamasina imkan
taniyarak farkl bir biitiinliik icinde yeniden ortaya ¢cikmasini miimkiin kilmaktadir.

4. Kolajda Deneysel Anlatim Bicimleri

Kolaj sanaty, tarihsel olarak farkli malzemelerin, imgelerin ve anlam katmanlarinin bir araya getirilmesiyle
olusturulan ¢oklu bir ifade bicimidir. Ancak, dijital ¢agin olanaklariyla birlikte bu ifade bi¢imi, yeni bir
estetik dilin olusumuna zemin hazirlamistir. Deneysel veya hibrit olarak adlandirilan kolaj anlatim
bicimleri, geleneksel ve dijital tekniklerin birlesimiyle ortaya ¢cikan ¢ok katmanli ve karmasik gorsel
anlatimlardir. Bu yaklasimlar, sanatgilara yeni ifade olanaklari sunarken, izleyicilere de farkl alg1 ve
deneyim diizeyleri saglamaktadir. Geleneksel kolaj tekniklerindeki fiziksel malzemeler, dijital araglarin
sundugu hiz ve esneklikle bir araya geldiginde, ortaya zengin ve 6zgiin eserler cikmaktadir. Ornegin, kagit
ve fotograf gibi materyaller dijital ortamda yeniden diizenlenerek katmanlar ve hareketler eklenebilir,
boylece fiziksel ve dijitalin sinirlar1 bir arada deneyimlenebilir. Sanatgilar, geleneksel tekniklerle
olusturduklar1 detaylar: dijital yazilimlar aracilifiyla daha karmasik ve etkilesimli hale getirerek hareketli
kolajlar veya 3D efektli calismalar gibi yeni anlatim bigimleri gelistirebilirler.

Deneysel baglamda ele alinabilecek yontemler, yeni tekniklerin ortaya konulmasini saglarken, ayni
zamanda geleneksel ve ¢agdas yontemlerin bir araya getirilerek yeniden liretilmesini de kapsamaktadir.
Geleneksel yontemleri 6zgiin bir bakis agisiyla yorumlayan bir tasarimci, ge¢misin {iretim bi¢imlerini kendi
estetik ve diisiinsel siizgecinden gecirerek ¢agdas bir nitelik kazandirabilmektedir (Dag, 2015, s. 94). Bu
dontisim streci, bicimsel bir yenilenme yani sira Kkiiltiirel bir yeniden anlamlandirma olarak da
degerlendirilebilir. Sanat¢l, ge¢misin yontemlerini giincel baglama tasidiginda geleneksel yontemlerin
stirekliligini saglarken ¢agdas liretim pratikleriyle etkilesim i¢ine girmektedir. Egitim alaninda ise sanat ve
tasarim 6grencilerine, hem geleneksel hem dijital tekniklerin birlikte 6gretilmesi, disiplinlerarasi diisiinme
becerisini gelistirmektedir.

Amerikan gorsel kiltiiriinii, tiiketim olgusunu ve kitle iletisim araglarini sorgulamak amaciyla kolaj
teknigini biling¢li bicimde kullanan Robert Rauschenberg, 2000 yilinda gerceklestirdigi calismalarinda
tarayici kullanimina onciiliik etmistir. Sanatc, fotograflar tek tek kagida aktardiktan sonra elde edilen
kopyay: fotograflayip tarayarak teknikler arasinda gecis yapmistir. Ria Patricia Réder gibi bircok ¢agdas
sanatgl, taramalar aracilifiyla analog ve dijitali harmanlayarak bu gelenegi siirdiirmektedir. Yazilim ve
analog teknikler arasinda da dontisiimlii olarak ¢alisan Chris Dorland, tiiketim kiiltiirtinti belgeleyen hacimli
bir basili ve dijital gérsel arsivinden montajlar yapmaktadir. Sanatgy, icerikleri bir¢ok dijital manipiilasyonla
tarayip, filtreleyip degistirdikten sonra, c¢esitli makinelerde elle yeniden isledigi gorseller basmaktadir.
Stidyosunda cesitli eski ve modas1 ge¢mis tarayicilar, el tipi tarayicilar, farkli yazici tiirleri ve diger eski
teknolojiler bulunmaktadir (Chatel, 2020). Geleneksel kolajin fiziksel materyallerle kurdugu dokunsal ve ii¢
boyutlu anlatim ile dijital ortamlarin sundugu manipiilasyon ve katman olusturma olanaklari, sanat
iiretiminde yeni sezgisel ve interaktif deneyimlerin ortaya ¢cikmasini miimkiin kilmaktadir.
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Bu boéliimde ele alinan, Diana Guerrero-Macia, Krista Franklin, Agata Rek’in tiretimleri, hem geleneksel el
sanatlarinin dokunsal hafizasini hem de dijital ¢cagin gorsel dinamiklerini ayni ylizeyde bulusturarak, cagdas
sanatin en 6nemli egilimlerinden biri olan melez/hibrit liretim bi¢imini temsil etmektedir. Sanatgilarin
eserleri, kolajin salt bir “kes-yapistir” teknigi degil, kiiltiirel, teknolojik ve estetik katmanlarin birbirine
eklemlendigi kavramsal bir alan oldugunu ortaya koymaktadir.

Gorsel 4. Soldan saga dogru, "Diana Guerrero-Macia, Digerleri No. 2, 2018, Keten iizerine kolaj 43 x 35 cm. Diana
Guerrero-Macia, On sayfa No. 2, 2018 Yiin, iplik ve kolaj, arsiv pigment baskis1 69 x 53 cm. Diana Guerrero-Macia, On
sayfa no. 3, 2018, Arsiv pigment baski iizerine yiin, iplik ve kolaj 69 x 53 cm (Diana Guerrero-Macia: No Other, 2019).

Diana Guerrero-Macia, Ohio’da dogmus olup, 1988 yilinda Villanova Universitesi’nden Giizel Sanatlar
Lisansini (BFA), 1992 yilinda ise Cranbrook Sanat Akademisi'nden Giizel Sanatlar Yiiksek Lisansini (MFA)
tamamlamistir. 2001 yi1lindan bu yana Chicago Sanat Enstitiisii Okulu'nun Elyaf ve Malzeme Calismalar ile
Resim ve Cizim boliimlerinde 6gretim tlyesi olarak gorev yapmaktadir (“Diana Guerrero-Macia: No Other”,
2019). Diana Guerrero-Macid'nin sanatsal pratigi, sirdiriilebilir el sanatlar1 gelenekleriyle ¢cagdas sanatin
kesisiminde konumlanmaktadir. Sanatgi, resim, tekstil, baski ve heykel disiplinlerini bir araya getirerek bu
alanlar arasindaki geciskenligi arastiran deneysel bir yaklasim gelistirmistir. Cogunlukla soyut bi¢im diline
dayanan eserlerinde mit, ikonografi, semboller ve renk iliskileri araciligiyla gorsel bir anlati
olusturmaktadir (“Diana Guerrero-Macia”, ty.). Guerrero-Macid'min sanat pratigi, malzemelerinin
dogasinda var olan anlam karmasikliklarini arastirmaktadir. Yorgan ve duvar halisi gibi tekstil temelli
sanatin zengin anlati geleneklerinden yararlanirken, belirgin bir sekilde asi bir gorsel dil kullanmaktadir.
Guerrero-Macia bu dili, modernist kolaj fikirleriyle uyumlu hale getiren "melez bir resim bi¢imi" olarak
tanimlamaktadir (“Diana Guerrero-Macia: No Other”, 2019). Sanat¢inin Gorsel 4’te yer alan, “Digerleri No.
2” adli eserinde, kompozisyonun ritmik kurgusu ve yiizeydeki dokusal yogunluk, el emegiyle olusturulmus
bir “gdrsel doku” izlenimi vermektedir. “On Sayfa No. 2” ve “On Sayfa No. 3” adl1 eserlerde ise arsiv pigment
baski tizerine yerlestirilen yiin, iplik ve kolaj 6geleri, hem geleneksel tekstil estetigini cagristirarak dijital
baski teknolojisiyle birlikteligi sayesinde hibrit bir ifade bigimi olusturmaktadir. Guerrero-Macia'nin Gorsel
4’te yer alan eserleri, tekstil temelli malzemelerin 6zellikle yiin, iplik ve kolaj unsurlarinin ¢agdas sanatin
resimsel ylizeyinde nasil doniistiirtilebilecegine iliskin 6zgiin bir yaklasimi temsil etmektedir. Guerrero-
Macia, kumas kesimi, kolaj, dikis ve kumas boyama gibi geleneksel el is¢iligi yontemlerini, resim ve kagit
iizerine gergeklestirilen ¢alismalarla iligkilendirerek disiplinlerarasi bir tiretim bi¢imi gelistirmistir.

Gorsel 5. Soldan saga dogru, Krista Franklin, Vazgeg, 2017. El yapim1 kagit tizerine albtim kapagy, karisik teknik, 30x
22 cm. Krista Franklin, Yeraltinin Efendileri, 2016. El yapimi kagit tizerine albiim kapagy, karisik teknik, 30x 22 cm.
Krista Franklin, Kule, 2023. Kagida baski, 30x22 cm (Krista Franklin, Any Bright Spark, 2024)
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Krista Franklin, Columbia College Chicago'ya girmeden Once yazar ve sair olarak calisiyordu. Yazar
tikanikligini asmak icin karma teknik kolajlar yapmaya basladi. Sanatgi, dergi kuptrleri, el yapimi kagit,
bulunan defterler, albiim kapaklari, el isi kurdeleleri ve benzeri giindelik materyalleri bir araya getirerek
gorsel anlatimini insa etmektedir. Uretimlerinde siklikla siyah kadin figiirlerine ve popiiler kiiltiir
ikonlarina yer vermektedir. Eserlerinin ¢ogu, bilimkurgu ve fantastik edebiyata olan derin sevgisinden
ilham almaktadir (Julious, ty.). Franklin, kisisel ve evrensel diizeyde nese, giizellik, ac1 ve donlisiim
temalarin1 arsivlemeye ve bu deneyimlerin envanterini ¢ikarmaya yonelik dokunsal bir yaklasim
gelistirmistir. Franklin’'in ifadesiyle, “Kolaj bir direnis eylemidir. Sadece yapilacak bir sey degil, ayni
zamanda herhangi bir seyi yapmanin bir yoludur.” Bu tanimlama, kolajin onun pratiginde politik ve poetik
bir ara¢ olarak nasil islev gordigini agiklamaktadir. Sanatgi, kendisini bir “imge avcisi” olarak
tanimlamaktadir. Kisisel ve kamusal arsivlerden, 6zellikle de 1950’lerden 1970’lere kadar yayimlanmis eski
dergilerden elde ettigi gorsel materyalleri kullanarak ge¢mis ile simdi arasinda ¢ok katmanh bir diyalog
kurmaktadir. Siyahi efemera, fotograf arsivleri ve tarihsel yayinlardan yararlanan Franklin, bu malzemeleri
yeniden baglamsallastirarak kiiltiirel bellegi yeniden insa etmektedir (“Krista Franklin, Any Bright Spark”,
2024). Krista Franklin'in Gorsel 5’te yer alan “Vazge¢” (2017) adli eseri, sanat¢inin karisik teknikle el yapimi
kagit lizerine iirettigi bir albim kapagi calismasidir. Bu yapit, miizik ve siirin gorsel temsilini bir araya
getirmektedir. Eserde yer alan parcali bi¢cim, dagilmis imgeler ve katmanl yiizey, bireysel kirilma ve
yeniden dogus temalarini cagristirmaktadir. “Yeraltinin Efendileri” (2016) eseri ise, kolaj estetigi, yeralti
kiltiirlerinin iretkenligini ve siyah miizigin goérsel karsiligini arastirmaktadir. “Kule” (2023) adh
calismasinda, “kule” imgesi, bir yandan birikimi ve yiikselisi, diger yandan kirilganlik ve yalnizlik temalarini
imlemektedir. El yapimi kagit ytizey tizerindeki kolaj katmanlari, tarihsel ve kisisel hafizanin iist {iste binen
izlerini animsatmaktadir. Bu eserler, sanat¢inin gorsel anlatisinda siir, miizik ve bellek temalarini bir araya
getiren 6zgilin yaklasiminin 6rnekleridir. Her li¢ eser, Franklin'in kolaj yaklasiminin merkezinde bulunan
kiiltiirel hafiza, kimlik, direnis ve doniistim temalarini farkli bicimlerde goriiniir kilmaktadir.

Yo
ary

Gorsel 6. Soldan saga dogru, Agata Rek, “Beden Dili”, 2023, analog kolaj. Fotografci Anouk Hart ile is birligi ile. Agata
Rek, Seving ve Keder, 2023, "Dengeleme Eylemi" projesinden analog kolaj. Fotograf¢i Anouk Hart ile sanatsal bir is
birligi. Agata Rek, Ayrilis, 2022, Karma medya (Collage in various levels of intimacy, 2024)

Polonya kokenli sanat¢i Agata Rek, sanatsal pratigini kisisel bir kesif ve iyilesme siireci olarak
tanimlamaktadir. Sanat¢i, yasadigl zorluklarin ardindan sanati bir tiir teselli alani1 olarak goérdiigiini
belirtmektedir. Fotograf temelli calismalarinda yer alan kesilmis pargalar1 yeniden hatirlayarak, bu gorsel
unsurlarla farkli baglamlarda deneyler yapmaya basladigin1 ifade eden Rek’e gore bu siireg, sanatsal
yoneliminde déniim noktasi niteliginde bir farkindalik yaratmistir. Kolaj teknigiyle ilk temasini “kayip bir
pargasini bulmak” olarak niteleyen sanatgi, bu yontemle derin bir bag kurdugunu ve kendini ifade etmenin
en dogal yolunu kesfettigini vurgulamaktadir. Rek, kolaj iiretimlerini “sanat liretiminden o6te, kendi
varligiyla yeniden temas kurma bicimi” olarak gordiigiinii belirtmektedir (“Collage in various levels of
intimacy: An intro to Agata Rek”, 2024). Agata Rek, mimarlik egitimi ve moda endiistrisindeki deneyiminden
beslenen disiplinleraras1 pratiginde, temiz ve heykelsi formlar titiz bir kompozisyon anlayisiyla
birlestirmektedir. Deneyselligi yaratim siirecinin merkezine yerlestiren sanatgi, insan deneyimini yakinlik,
bellek ve kimlik temalar1 {izerinden ele almaktadir. Otobiyografik unsurlar1 toplumsal baglamla
iliskilendirerek, gecmis ve simdi arasinda ¢ok katmanl bir anlati kurmaktadir. Rek’in isleri, ¢eliskileri ve
ikilemleri estetik bir gerilim alani i¢ginde bir araya getirirken, sézciik ve imgeyi birlestiren siirsel bir ifade
dili olusturmaktadir (“Collé Agata Rek”, t.y.). Gorsel 6'da yer alan Agata Rek’in “Beden Dili”, eseri, fotografik
imgelerin kesilip yeniden diizenlenmesiyle bedenin jestleri, hareketleri ve sessiz anlatimi soyut bir diizleme
tasimaktadir. Kolajin bigcimsel pargalanmasi, hem bireysel kimligin parcali dogasina hem de toplumsal
normlarin bedeni bicimlendirme giiciine isaret etmektedir. “Seving ve Keder” adl eser, duygusal ikilikleri
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gorsel bir denge icinde bir araya getirmektedir. Sanatci, fotografik portrelerin iizerine uyguladigi analog
kolaj miidahaleleriyle hem insan duygularinin kirilganliini hem de i¢gsel doniisiim siireglerini temsil
etmektedir. “Ayrilis” adli ¢alisma ise sanatginin karma medya yaklasiminin en belirgin 6rneklerinden
biridir. Bu eserde Rek, kolajin yaninda boya, doku ve farkli malzeme katmanlarinmi kullanarak bir vedayy,
degisimi ve belirsizligi somutlastirmistir. Agata Rek’in Beden Dili, Seving ve Keder ve Ayrilis adl1 eserleri,
sanatcinin analog kolaj ve karma medya pratiginde insan bedeni, duygu ve kimlik temsillerine yonelik
duyarli yaklasimini ortaya koymaktadir. Fotograf¢i Anouk Hart ile is birligi i¢cinde iiretilen bu calismalar,
fotografin gergekei dogasiyla kolajin parcali ve miidahaleci yapisini bulusturarak, cagdas gorsel anlatimda
“yeniden kurgulanmis beden” fikrini merkezine almaktadir. Rek’in analog miidahaleleri, dijital ¢gagin keskin
imgelerine karsi “elle yapilmis” bir direnis bi¢imi olarak okunabilir.

Guerrero-Macig, resim, tekstil, baski ve heykel gibi farkl disiplinleri kumas, dikis, kesim ve kolaj teknikleri
ile birlestirerek elle iiretilmis olanin ¢agdas sanat i¢gindeki varligini yeniden tanimlamaktadir. Bu yoniiyle
sanatc¢inin {iretimi, analog malzeme estetigini dijital ¢cagin hizina karsi yavas, diisiinsel bir eylem olarak
konumlandirilabilir. Franklin’in kolaj pratigi, yazin, miizik ve arsiv estetigini i¢ ice gecirerek, gorsel kiiltiirde
siyah kadin kimliginin yeniden insasina odaklanmaktadir. Sanatg, kisisel ve kamusal arsivlerden elde ettigi
materyalleri dijital baski, kolaj ve el is¢iligi yontemleriyle birlestirmektedir. Bu birlesim, analog malzemenin
tarihsel hafizasiyla dijital imgenin giincel temsili arasinda bir gecis alan1 yaratmaktadir. Agata ReK’in analog
kolajlar1 ve karma medya isleri, insan bedeni, duygu ve kimlik temsillerini fotografla zanaat temelli malzeme
miidahalesi arasinda bir diyalog kurarak islemektedir. Rek’'in yaklasimi, analog el isciligini bir ifade ve
direnis bi¢imi olarak 6éne ¢ikmaktadir. Diana Guerrero-Macid, Krista Franklin ve Agata ReK’in iiretimleri,
malzeme, kimlik ve temsil kavramlarini giiniimiiz dijital kiiltiiriiyle yeniden iliskilendiren deneysel bir
gorsel dil olusturmaktadir. Bu li¢ sanat¢inin ortak yont, geleneksel el is¢iligi ile cagdas teknolojik olanaklari
birbirine eklemleyerek “hibrit” bir estetik ve diisiinsel diizlem insa etmeleridir. Sanatgilar, el emegi ile dijital
tretim arasindaki sinirlar1 deneysel siireclerle deneyimleyerek kolaj sanatini ¢agdas sanatin
disiplinlerarasi dogasina elestirel ve deneysel bir katki sunmaktadir.

5. Deneysel Kolajda Teknik ve Yontemsel Siirecler

Deneysel kolaj, analog ve dijital yontemlerin birlikte ve dontisiimlii olarak kullanildig: tiretim bicimlerini
ifade etmektedir. Bu yaklasimda, 6rnegin eski bir fotograf fiziksel olarak kesilip yeniden kurgulanabilir,
ardindan taranarak dijital ortamda manipiile edilebilir. Dijital olarak tiretilmis bir kolaj ise basilarak tizerine
elle ¢izimler, boya veya dikis eklenebilir. Bu yontem, analog-dijital dongii olarak tanimlanabilecek bir
iiretim siireci yaratmaktadir. Katman kavrami, deneysel kolajda hem fiziksel hem dijital diizlemde isleyerek
fiziksel ylizeyin dokusu ile dijitalin esnek manipiilasyon imkanlar1 birbirini tamamlamaktadir. Sanatgilar
geleneksel ve dijital teknikler arasi gecislerde farkl yontemler izleyebilirler.

Geleneksel-dijital dongii yaklasimai:

e Gelenekselden dijitale: Fiziksel ¢izimlerin taranmasi-Photoshop’ta veya dijital herhangi bir ortamda
diizenleme-Dijital renk, efekt, tipografi vs. ekleme.

« Dijitalden Geleneksele: Dijital ortamda iiretilmis eserin ¢ikti alinmasi-Fiziksel malzemelerle (kagit, boya,
dikis vb.) yeniden islenmesi

e Cift yonlii hibrit: Uretim siirecinin farkli asamalarinda dijital ve geleneksel araclarin birden fazla kez
kullanilmasi. Asagida, geleneksel ve dijital tekniklerin birlestigi deneysel kolaj uygulamalarinin teknik ve
yontemsel stire¢ 6rnekleri sunulmustur

Gorsel 7. Kutsal Riiyalar -1, kolaj, 25x30 cm, 2014 (Yazarin kendi arsivinden).
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Tablo 1. Kutsal Riiyalar -1 kolaj ¢alismasinin tasarim agamalari

» »

Gorsel 7°'de yer alan ‘Kutsal Riiyalar-1’ adli eserin yapim siirecinin ilk asamasi, dijital arsivlerden secilen
eski bir fotografin Adobe Photoshop programi kullanilarak renk, doku ve kompozisyon agisindan dijital
olarak diizenlenmesi olmustur. Fotograf, parcalanarak yeniden kurgulama denemeleri yapilmis ve dijital
ciktis1 alinmistir. Ardindan, gorsel geleneksel yontemlerle islenmeye devam edilmis, miirekkep, suluboya
ve marker gibi malzemeler kullanilarak fotografin tizerine illiistratif miidahaleler eklenmistir. Gérselde yer
alan kiz ¢ocugunun elbisesi kesilerek fotograf dokulu bir kumas tizerine aktarilmis ve bu kumas iizerine,
fotografin devamini temsil edecek sekilde iplikle dikisler islenmistir. Kutsal Riiyalar-1 adli bu ¢alisma, tablo
1’de sunuldugu gibi, dijital bir baslangi¢ siirecinin ardindan geleneksel yontemlerle tamamlanmis ve
yeniden dijital ortama aktarilmamistir, bu yaklasim, eserin tek ve cogaltilamaz bir 6rnek olarak kalmasini
saglamistir. Eserin liretim siireci, cagdas sanatin disiplinlerarasi, stire¢ odakli ve materyal deneyime acik
dogasiyla dogrudan iliskilidir. Fotografin parcalanmasi ve yeniden kurgulanmasi, yeni bir anlati ya da kimlik
ingasi siireci olarak da okunabilir. Eserin dijital ortamdan ¢ikarilip miirekkep, suluboya ve marker gibi
geleneksel malzemelerle fiziksel miidahalelere maruz birakilmasi, ¢agdas sanatin el yapimi ve geleneksele
doniis egilimini temsil etmektedir. Bu yoniiyle eser, dijital estetigin yeniden iiretilebilir yapisina kars:
tekillik ve dokunsallik kavramlarini éne ¢ikarmaktadir. Ozellikle kumas ve dikis uygulamalari, el emegi ve
zanaat gelenekleriyle iligski kurarak geleneksel sanat pratiklerini ¢agristirabilir. Bu durum, dijitallesmenin
hiikiim siirdiigii bir ¢agda sanat¢inin tekillik, 6zgiinliik ve dokunsallik degerlerini yeniden savunma ¢abasi
olarak okunabilir.

Gorsel 8. Kutsal Riiyalar -2, kolaj, 2014, 25x30 cm ( Yazarin kendi arsivinden).

Tablo 2. Kutsal Riiyalar -2 kolaj ¢alismasinin tasarim asamalar1

» »

Gorsel 8'de yer alan ‘Kutsal Riiyalar-2’ adl eser, dijital arsivlerden secilen eski bir fotografin Adobe
Photoshop programi dijital olarak diizenlenmesi ile baslamistir. Gorsel lizerinde ¢esitli renk ve dekupe
denemeleri yapilarak ¢iktis1 alinmistir. Bu siiregte yapilacak ¢alismanin goriiniist ile ilgili dijital eskiz
denemesi yapilmistir. Dekupe edilen gorsel secilerek iizerine marker kalemlerle ¢izim yapimis ve
illiistrasyon eklenmistir. Gorsel 1’deki c¢alismadan farkli olarak bu kolaj ¢alismasi kagit iizerine
yerlestirilmistir ve kompozisyonu tamamlayici bir unsur olarak ip kullanilmistir. Bu kolaj calismasi da tablo
2’de sunuldugu gibi dijital olarak baslayip, geleneksel yontemlerle tamamlanmistir. Yeniden dijital ortama
aktarilmayarak dijital-geleneksel dongiisiiyle tamamlanmis ve eser tek ve c¢ogaltilamaz bir 6rnek olarak
kalmistir. Bu yaklasim, tekillik ve 6zgiinliik kavramlarini yeniden tanimlarken, dijital iiretimin ¢ogaltilabilir
dogasina karsi el emegiyle olusturulan biricikligi 6ne ¢ikarmaktadir. “Kutsal Riiyalar-2” adli eser, ¢agdas
sanatin dijital {retimle geleneksel teknikler arasindaki gecisi vurgulayan bir oOrnek olarak
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degerlendirilebilir. Eserin iiretim siireci, dijital arsivlerden secilen bir fotografin Adobe Photoshop
araciligiyla diizenlenmesiyle baslayip, elle yapilan illistratif miidahaleler ve ip kullanimiyla
tamamlanmistir. Bu siireg, cagdas sanatin dijital-geleneksel melezligine dayanan fiiretim anlayisini
yansitmaktadir. Sanat¢inin dijital eskiz ve dekupe denemeleriyle baslayan arastirma siireci, dijital ortamin
sagladig1 esneklik ve gorsel manipiilasyon olanaklarinin, elle yapilan miidahalelerle somut ve duyusal bir
deneyime doniistiigiinii gostermektedir.

Gorsel 9. Annem de ¢ocuktuy, kolaj, 2016, 30x40 cm ( Yazarin kendi arsivinden).

Tablo 3. ‘Annem de ¢ocuktu’ kolaj calismasinin tasarim asamalari

» » »

Gorsel 9’da yer alan ‘Annem de ¢gocuktu’ adli eser, eski aile fotografi arsivlerinden secilerek dijital ortamda
kullanilmak iizere taranmistir. Fotografin renk, doku, 1sik diizenlemeleri Adobe Photoshop programi
kullanilarak yapilmistir. Fotograf {izerinde elle ¢izilmis hissi veren illiistratif goriiniim verecek sekilde
dijital miidahalelerde bulunulmustur. Fotografin ¢iktis1 alindiktan sonra, ikinci figiir iizerine suluboya ile
calisilan fantastik bir figiir eklenmistir. Baski kagidi iizerine yerlestirilen gorseller el ¢izimi illistrasyonlarla
birlestirilerek bir ip ile figiirlere baglanmistir. Orneklerde yer alan diger iki kolaj gibi ve tablo 3’te goriildiigii
iizere bu calismada yeniden dijital ortama aktarilmamis, dijital- geleneksel déngiisiiyle tamamlanmistir.
“Annem de Cocuktu” adli eser, ¢cagdas sanatin Kkisisel arsiv, bellek ve dijital miidahale kavramlarinm
bulusturdugu, ayni zamanda dijital-geleneksel melezligin bir 6rnegi olarak degerlendirilebilir. Eserin ¢ikis
noktasi olan eski aile fotografi hem bireysel hem de kolektif bellege ait bir imge olarak, ¢cagdas sanatin
siklikla basvurdugu nostalji, kimlik ve aidiyet temalarina gondermede bulunmaktadir. Fotografin taranarak
dijital ortama aktarilmasi, sanat¢inin gegmisle kurdugu duygusal iliskiyi dijital araglar araciligiyla yeniden
yapilandirma ¢abasini yansitmaktadir. Dijital ortamda yaratilan bu “elle ¢izilmis hissi” estetik, dijital sanatin
teknik yoniinii kirarak ona insani bir sicaklik ve duyusallik kazandirmaktadir. Ardindan baski alinarak
suluboya ve ip gibi geleneksel malzemelerle yapilan fiziksel miidahaleler, eserin dokunsal boyutunu
giiclendirmis ve dijital ylizeyi somut bir varliga doniistirtr. Fantastik figiiriin eklenmesiyle fotograf,
gerceklikten uzaklasarak hayal ve ani arasindaki gecirgen bir alana tasinmistir. Eserin yeniden dijital
ortama aktarilmamasi, “Kutsal Riiyalar” serisinde oldugu gibi, dijital ¢agin ¢ogaltilabilirlik ve tekillik
tartismalarina gonderme yapmaktadir. Sanatgi, dijitali bir {iretim araci olarak kullanirken, eserin nihai
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formunu fiziksel diinyada tanimlamayi tercih ederek dijitalin anonimlesen iiretim bicimlerine karsi
durmaktadir.

Gorsel 10. Saklambag Tilkisi, Dijital kolaj, 2022, 30x5 Ocm (Yazarin kendi arsivinden).

Tablo 4. ‘Saklambag Tilkisi’ kolaj ¢alismasinin tasarim asamalar1

» » »

Gorsel 10’da yer alan ‘Saklambag Tilkisi’ adli eserin tretim siireci, dijital arsivden segilen bir fotograf ile
baslamistir. Geleneksel yontemlerle hazirlanan mantar illiistrasyonu taranarak dijital ortama aktarilmistir.
Tilki ve kiz ¢ocugunun yer aldig1 gorsel Adobe Photoshop programinda dekupe edilerek bulundugu
mekandan ¢ikarilmistir. Ardindan taranan mantar illiistrasyonu mevcut gorseldeki agacin yerine yeni bir
katman olarak eklenmistir. Daha sonraki asamada dijital fotograflardan yararlanilarak arka plan gorselleri
eklenmis ve kolaj icin yeni bir ortam yaratilmistir. En son asamada dijital araglar ile el ile ¢izilmis hissi veren
cizimler eklenmis ve kolaj calismasi tamamlanmistir. Bu eserde, drnek verilen diger ii¢ ¢calismadan farkh
olarak, tablo 4'te gorsellestirilen, dijital-geleneksel-dijital miidahalelerle ¢ift yonli hibrit bir yaklasim
kullanilarak gerceklestirilmis olup ¢ogaltim olanagi bulunan dijital bir ¢alisma olarak sonlandirilmistir.
Eser, dijital arsivden segilen bir fotografla baslayip geleneksel bir illiistrasyonun (mantar ¢izimi) taranarak
dijital ortama aktarilmasiyla, hem analog hem dijital iiretim siireclerinin i¢ ice gectigi ¢ift yonlii bir melezlik
(dijital-geleneksel-dijital) yaklasimini sergilemektedir. Bu yapi, ¢cagdas sanatin iiretim bicimlerinde sik¢a
rastlanan, disiplinleraras1 geciskenlik ve teknik doniisiim anlayisim1 yansitmaktadir. Eserde kullanilan
dekupe yontemiyle tilki ve kiz ¢ocugunun orijinal zemininden ¢ikarilmasi, fotografin “gerceklik” iddiasim
kirarak onu yeni bir kurgusal evrene tasimaktadir. Mantar illiistrasyonunun dogrudan agac¢ yerine
eklenmesi ve farkl dijital arka plan katmanlarinin birlestirilmesiyle olusan kompozisyon, doga ve insan
iliskisini yeniden insa edilmis bir dijital peyzaj lizerinden yorumlamaktadir. Béylece “Saklambag Tilkisi”,
hem gercek diinyadan alinan gorsel pargalar1 hem de dijital olarak olusturulmus unsurlari bir araya
getirerek sanal bir ekosistem yaratmaktadir. Eserin en dikkat cekici yoni, dijital araclarla eklenen “elle
¢izilmis hissi” veren dokunuslardir. Bu tercih, sanat¢inin dijital ylizeye el emegi estetigini dahil ederek,
teknolojik tiretim bigimleri icinde insani bir iz birakma ¢abasini yansitmaktadir. Bu yoniiyle eser, dijital
sanatin genellikle kusursuz yiizeyine karsi, dokunsal ve duygusal bir karsi denge kurmaktadir. Diger
calismalardan farkhi olarak bu eserinde sanatgi, dijitalin ¢ogaltilabilir dogasin1 reddetmek yerine, onu
iiretimin dogal bir sonucu olarak kabul etmektedir. “Saklambag Tilkisi”, adli eser cagdas sanatin gercek ve
sanal arasindaki sinirlar1 bulaniklastiran, dijital ve el is¢iligini biitiinlestiren ve goérsel yeniden kurgulama
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yoluyla doga, ¢ocukluk ve hayal temalarini dijital bir masal estetigi icinde yorumlayan bir ¢alisma olarak
tanimlanabilir.

Gorsel 11. Cocuk Kralligi, 2016, Dijital kolaj, 30x50cm (Yazarin kendi arsivinden).

Tablo 5. ‘Cocuk Krallig1’ kolaj ¢alismasinin tasarim agamalari

» »

Gorsel 11’de yer alan ‘Cocuk Krallig1’ adli eserin tiretim stireci, web aracilifiyla dijital arsivden segilen bir
fotograf ile baslamistir. Fotografin Adobe Photoshop programinda renk ve zemin diizenlemeleri yapilmis
ve Uzerine illistratif miidahaleler eklenerek ¢iktis1 alinmistir. Bu siirecte basit bir ¢izim ile dijital eskiz
calismasi yapilmistir. Fotografin ¢iktis1 dokulu bir baski kagidi tizerine monte edildikten sonra, suluboya ile
renklendirilen illiistrasyonlar kompozisyona eklenmis ve kompozisyonu tamamlayici bir unsur olarak ip
kullanilmistir. Kolaj calismasi, Gorsel 8’de sunuldugu iizere dijital-geleneksel dongiistiyle tamamlanmis ve
cogaltilamaz tek 6zgilin bir eser olarak birakilmistir. Eserin tretim siireci, dijital arsivden secilen bir
fotografin Adobe Photoshop araciligiyla doniistiiriilmesiyle baslayarak hem dijital manipiilasyon hem de
geleneksel miidahalelerin birlikteligini ortaya koymaktadir. Sanat¢inin dijital ortamdaki renk ve zemin
dizenlemelerinin ardindan fotograf ¢iktisi lizerine suluboya ve ip gibi geleneksel malzemelerle yaptig
miidahaleler, dijital imgeyi dokunsal bir nesneye doénistiirmektedir. Eserin yeniden dijital ortama
aktarilmamasi, sanat¢inin dijitali yalnizca bir arag¢ olarak konumlandirdigini ve nihai anlatimin ise fiziksel,
dokunsal bir ylizeyde tamamlandigini géstermektedir.

Arastirmada ornekleri yer alan bu kolaj uygulamalarinda, geleneksel ve dijital tekniklerin i¢ ice gectigi
deneysel bir yaklasim tercih edilmistir. Eski fotograflar manipiile edilerek anlam baglamlarn
dontstiirilmekte, elde yapilan illiistrasyonlar dijital katmanlara eklenmekte ve bu iki teknik arasinda
stirekli bir gecis slireci yasanmaktadir. Calismalar, bazen dijital ortamda tamamlanirken, bazen de dijitalden
¢ikt1 alinarak fiziksel ylizeyde elle miidahaleler yapilmaktadir. Bu siire¢, hem analogun dokunsal niteligini
hem de dijitalin esnek diizenleme imkanlarini bir arada kullanma firsati sunmakta, anlatim giiclini ve
estetik cesitliligi artirmaktadir. Kolajda kullanilan deneysel yaklasimlar, farkli bir¢ok teknik ve malzemeyle
birleserek 6zgiin anlatim bicimleri yaratmaktadir. Geleneksel ve dijital yontemlerin birlikteligi, kolaj
sanatina hem teknik hem de kavramsal agidan zenginlik kazandirmakta ve sanatgilara sinirsiz ifade olanagi
saglamaktadir.

6. Sonug

Kolaj teknigi, resim sanatinda yalnizca bir teknik olmanin 6tesine gecerek, sanatin evriminde doniim
noktalarindan birini olusturmustur. 20. yiizyilin baslarinda endistrilesmenin hiz kazanmasi ve malzeme
cesitliliginin artmasi, sanatgilara siradan nesneleri yaratici bicimde kullanma olanag sunmus ve modern
cagin yenilikci arayislarini beslemistir. Kiibizm déneminde kolaj ve asamblaj tekniklerinin gelistirilmesi,
resim sanatini geleneksel perspektif ve temsil anlayisinin Otesine tasimis, tarihi eserlerin taklit
edilmesinden ziyade, sanat¢inin kendi diinyasini yeniden yorumlamasina olanak tanimistir. Bu teknikler,
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siradan nesneleri eserin icine dahil ederek, izleyiciye hem tanidik hem de diisiindiirticii bir deneyim
sunmustur.

Kolajin getirdigi en 6nemli yeniliklerden biri, malzemenin 6tesinde kavramsal boyutun 6n plana ¢ikmasidir.
Artik sanat iiretimi sadece el becerisine degil, fikirlerin ve konseptlerin 6zglinliigiine dayanir hale gelmistir.
Bu durum, sanat ile giinliik yasam arasindaki sinirlar1 belirsizlestirmis, disiplinlerarasi ¢alismalara ve farkl
ifade bicimlerinin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir. Glintimuzde gelisen teknolojilerle birlikte kolajda
geleneksel ve dijital tekniklerin birlikte kullanilmasi ve yeniden yorumlanmasi, bu evrimin siirdiigiinii ve
sanatin siirekli olarak hem malzeme hem de anlam diizeyinde déniisiim gecirdigini géstermektedir.

Arastirmada yer alan, ‘Kutsal Riiyalar -1’, ‘Kutsal Riiyalar -2’, ‘Annem de ¢ocuktu’, ‘Saklambag Tilkisi’, ‘Cocuk
Kralligr’ 6rneklerinde goriildiigii iizere, dijital stireg ile baslayip, geleneksel yontemlerle tamamlandiginda
ortaya cikan eserler tekil ve ¢ogaltilamaz bir nitelik kazanmakta, kolajin 6zgiinliigli vurgulanmaktadir.
“Annem de c¢ocuktu’ c¢alismasi, aile arsivinden analog bir fotografin taranmasiyla baslayip, dijital
miidahalelerle baslayan ancak; elle eklenen figiir ve ¢izimlerle fiziksel ylizeye tasinan hibrit bir yapiy1 ortaya
koymus, dijital ve analogun siirekli devinim halindeki iliskisinin bir 6rnegini sunmustur. ‘Saklambag Tilkisi’
ise digerlerinden farkl olarak cift yonlii hibrit bir siirecin lriinii olmus, dijital-geleneksel-dijital dongiisii
icinde eserin ¢ogaltilabilirligini de saglamistir. Bu 6rneklerin tiimiinde, eski fotograflarin dijital ortamda
manipiile edilmesi, elle yapilan illiistrasyonlarin ve dokusal eklemelerin siirece katilmasi, kolajin yalnizca
pargalar1 bir araya getirme eyleminden ibaret olmadigin1 géstermektedir. Dort eser (Kutsal Riiyalar-1,
Kutsal Riiyalar-2, Annem de Cocuktu, Cocuk Krallig1) dijitalden geleneksele uzanan tek y6nlii bir dongiiyle
olusturulmusken, Saklambag Tilkisi dijital-geleneksel-dijital asamalariyla ¢ift yonli bir iiretim siirecini
temsil etmektedir. Bu ¢esitlilik, sanat¢inin dijital teknolojiyi kimi zaman baslangig, kimi zaman bitis noktasi
olarak ele aldigini, dolayisiyla stlire¢ odakl bir sanatsal yaklasim benimsedigini gostermektedir. Eserlerin
ortak yonii, dijital ortamda baslayan bir liretim siirecinin, geleneksel tekniklerle (suluboya, marker,
miirekkep, ip, kumas, vb.) devam ettirilmesi ve ¢ogu durumda yeniden dijital ortama aktarilmadan fiziksel
bicimde tamamlanmasidir. Eserler ¢agdas sanatin dijital ve geleneksel iiretim bicimleri arasindaki
geciskenligi merkeze alan bir anlayisla tiretilmis olup, dijital ¢cagda tekillik, el emegi, bellek ve dokunsallik
kavramlarini yeniden tartismaya acan biitiinliiklii bir seri olarak degerlendirilebilir. Sanatgi, dijital araglar
bir tasarim araci olarak kullanmanin yani sira, gorsel hafizay1 doniistiiren, yeni anlam katmanlari olusturan
bir ifade alani olarak kullanmistir. Boylece her eser, dijital teknolojinin sundugu olanaklarla sekillenen,
fakat dokunsal miidahalelerle “insan eli”nin izini tasiyan bir yapiya biirtinmiistiir. Eserlerin yeniden dijital
ortama aktarilmayan 6rneklerinde, dijital sanatin en ¢ok tartisilan yonlerinden biri olan ¢ogaltilabilirlik
meselesine elestirel bir yaklasim sezilmektedir. Sanatg, dijital iretimle baslayan bu siireci fiziksel ylizeyde
sonlandirarak tekillik ve 6zglinliik degerini korumaktadir.

Deneysel kolaj, burada hem analogun tekillik ve dokunsalligini hem de dijitalin esneklik ve ¢ogaltilabilirlik
kapasitesini biinyesinde barindirarak yeni bir ifade alani yaratmaktadir. Kolaj sanati giintimiizde teknik bir
uygulama olmanin 6tesinde, tekillik-cogaltilabilirlik, fiziksel-dijital, gecmis-bugiin ikiliklerini bulusturan,
cagdas sanatin kavramsal tartismalarina katki sunan dinamik bir {iretim bigcimi olarak yeniden
tanimlanmaktadir. Bu baglamda, kolaj sanat1 giiniimiizde yalnizca parcalarin bir araya gelisi degil, farkl
mecralarin, tekniklerin ve zamanlarin karsilasmasindan dogan dinamik bir diistinme ve iiretme alani olarak
yeniden konumlanmaktadir.

Sanat egitiminde kolaj sanati, yaraticili1 tesvik eden, elestirel ve disiplinlerarasi diisiinmeyi destekleyen
giiclii bir arag olarak degerlendirilebilir. Ogrencilerin farkh gorsel, kavramsal ve teknik unsurlari bir araya
getirerek yeni anlamlar iiretmelerine olanak taniyan kolaj teknigi hem geleneksel sanat anlayisin1 hem de
dijital liretim pratiklerini biitiinlestirici bir 6grenme ortami sunabilmektedir. Dijital araglarin sanat egitimi
stireclerine entegre edilmesiyle birlikte, kolaj, cagdas sanatin diisiinsel temellerini kavratmaya yonelik bir
pedagojik yontem olarak kullanilabilir. Sonug olarak, kolaj teknigi tarihsel siire¢ boyunca resim sanatinda
belirleyici bir etkiye sahip olmus, farkli disiplinler arasinda képriiler kurmus ve teknolojiyle birleserek
sanat dlinyasina yeni bir boyut kazanmistir. Dijital teknolojiler el is¢iligini kolaylastirmakta, versiyon
denemelerine ve ¢ogaltilabilirlige olanak tanimaktadir. Dijital olanaklar, sanatcilara yaratim siirecinde
esneklik ve cesitlilik saglarken 6zgiin ve etkileyici eserler yaratmalarina olanak sunmaktadir. Gelecekte yeni
dijital teknolojiler sayesinde kolajin, sanat diinyasinda farkli anlatim teknikleri ve ifade bicimlerinin ortaya
cikmasina yol acacag diisiiniilmektedir.
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