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In recent years, artificial intelligence tools have been increasingly used
in the production of videos for educational purposes. The primary
objective of present study is to examine the use of artificial intelligence
tools frequently used in video production in education. The second
purpose is to demonstrate the processes of developing videos for
science lessons with Al tools. In the present study, Al tools for video
generation in literature were determined and their features were
examined. Then, the process of producing videos with Al tools for
science lessons is explained. As Al or Al-supported video tools, which
are mentioned in the literature and are more common in the field of
education; "Canva", "Gen 2", "Open Al Sora", "Pictory", "HeyGen",
"BasedLabs", "Colossyan Creator", "Fliki", "Deepbrain AI", "Elai.io" and
"Invideo", "Make-A-Video", "Video Diffusion Models", "Motion and
Content GAN", "Video Poet", "Phenaki" and "Step Video T2V" were
evaluated within the scope of this study. In the process of producing
videos with Al tools; There are stages such as prompt creation, data
entry, visual and audio content production, video montage-synthesis,
video analysis. In the process of creating videos with Al tools, the good
execution of these processes contributes to the quality of the video.
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Son yillarda egitim ve 6gretimde kullanilacak videolarn iiretiminde
giderek daha fazla yapay zeka araglarindan yararlanilmaktadir.
Calismanin birinci amaci, video iiretiminde sik kullanilan yapay zeka
(YZ) araglarnin egitimde kullaniminin incelenmesidir. Ikinci amag ise,
YZ araglar1 ile fen derslerine yonelik video gelistirilmesindeki
siireclerin gosterilmesidir. Calismada alan yazinda bulunan video
tiretmeye yonelik YZ araglar1 belirlenerek oOzellikleri incelenmistir.
Daha sonra ise fen bilgisi dersine yonelik YZ araci ile video iiretilmesi
ve siireci agiklanmistir. Alan yazinda gegen, egitim alaninda daha ¢ok
karsimiza ¢ikan YZ veya YZ destekli video araglar1 olarak; “Canva”,
“Gen 2”, “Open Al Sora”, “Pictory”, “HeyGen”, “BasedLabs”,
“Colossyan Creator”, “Fliki”, “Deepbrain Al”, “Elai.io” ve “Invideo”,
“Make-A-Video”, “Video Diffusion Models”, “Motion and Content
GAN”, “Video Poet”, “Phenaki” ve “Step Video T2V” bu ¢alisma
kapsaminda degerlendirilmistir. YZ araclari ile video {iretme siirecinde;
istem (prompt) olusturma, veri girisi, gorsel ve sesli igerik iiretimi,
video montaj-sentezleme, video analizi gibi asamalar s6z konusudur.
YZ araglar1 ile video olusturulmas: siirecinde bu siireglerin iyi
yliriitiilmesi videonun kalitesine katki saglamaktadir.
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Introduction
Since the beginning of the 21st century, technological developments in the field of

information and communication have rapidly affected the education system. With the
invention of the computer, some of the capabilities of machines such as learning, thinking,
and management have also begun to develop (Cetin & Aktas, 2021). Artificial Intelligence
(AI) adjusts itself according to inputs, works without human intervention, makes decisions,
and improves itself with learning. Thanks to the learning ability of artificial intelligence,
machines of a certain intelligence level can be developed with the ability to perform human
functions (Chen et al., 2020). Today, Al tools have taken their place in education at a certain
level as in many fields (Mego & Costu, 2022). The incorporation of artificial intelligence into
the educational environment also brings about changes in learning and teaching methods
(Walter, 2024). In recent years, studies on Al and science education have become widespread
(Asc1 et al., 2024). Studies on Al applications for science teacher candidates are increasing
(Bayram & Celik, 2023). It has been determined that when applications involving artificial
intelligence are included in science education, lessons are easy to teach and students' success
in science lessons increases (Kesler, 2021). Al video creation technology enables even users
without professional knowledge to create quality videos in a short time. Producing videos
with an Al tool offers great opportunities to save time. Knowing the content and features of
Al video tools and evaluating their usability in science education is a need for educators.

The primary objective of the study is to examine the use of artificial intelligence (AI)
tools frequently used in video production in education. The second purpose is to

demonstrate the processes of developing videos for science lessons with Al tools.
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Method

Within the scope of the study, studies on Al-supported video tools and digital
environments for the use of these video tools were examined, and in this respect, the
research was carried out in the document analysis method. Document analysis involves
examining the information in the facts or texts in the studies in depth and extracting their
meaning (Yildirim & Simsek, 2011).

In the current research, Scopus, Web of Science, Google Scholar database and Al-
supported interfaces with —ai extension were examined to determine the Al or Al-supported
video tools mentioned and used in the literature. Within the scope of this study, Al video
tools that can be used in the field of science education were determined by examining the
literature (Aissani et al., 2023; Eriksen et al., 2024; Esser et al., 2023; Ho et al., 2022; Huang et
al., 2025; Kondratyuk et al., 2023; Nuramila et al., 2024; Orisa et al., 2024; Pellas, 2023; Singer
et al., 2022; Tang & Chen, 2024; Tulyakov et al., 2018; 2024; Wang et al., 2017; Wellington,
2024; Villegas et al., 2022). By examining the literature (Othman, 2023; Pellas, 2023; Soe,
2021), the following processes are carried out in the creation of videos with Al tools. These
steps are Prompt Creation, Data Entry, Visual and Audio Content Production, Video

Montage-Synthesis, Video Analysis.

Findings

In the study, examinations were made using the keywords "Al in science education”,
"Artificial intelligence in science education"”, "Video AI Tools", "Video AI" to access Al video
tools that can also be used in science education.

Al or Al-supported video tools "Canva", "Gen 2", "Open Al Sora", "Pictory",
"HeyGen", "BasedLabs", "Colossyan Creator", "Fliki", "Deepbrain AI", "Elai.io", "Invideo",
"Make-A-Video", "Video Diffusion Models", "Motion and Content GAN", "Video Poet",
"Phenaki" and "Step Video T2V", which are more common in the field of education, are
discussed within the scope of this study. A sample application was made for the videos for
the science lesson and achievements that these video tools can create, and trial videos were
created with Al tools. In the process of creating videos with Al tools, the good execution of
these processes contributes to the quality of the video. Prompt Creation: Al tools (e.g.,

ChatGBT, MagicSchooll, etc.) need to enter prompts, make various definitions, and enter
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information for the material to be created. For some Al video tools, the prompts for the video
to be created need to be added directly to the system (e.g. Fliki, Invideo, etc.). On the other
hand, in some AI tools (e.g. ChatGBT, Gemini, etc.), both how to write prompts are

determined and then content can be produced with these prompts.

Discussion and Conclusion

In the current study, the features of Al-supported video tools in science education
were examined and sample applications were created. The 17 Al video tools examined in the
research were evaluated as tools that we encounter in the field of education in the literature.
Similarly, in the study of Nuramila et al. (2024), all subject teachers were enabled to develop
course materials with Pictory and fliki Al-supported video tools. In the study conducted by
Giiler (2024), the names of Al presentation, visual generation, and video production tools
that can be used in science education are presented, and the benefits they will provide are
stated.

In AI or Al-supported video tools to be used in science education, tools that can
visualize scientific processes can be preferred and their suitability for reality can be inspected
and used. In video creation for science courses, information related to learning outcomes,
visuals, etc. materials are entered into Al video creation tools as data input and contribute to
the creation of videos of the desired quality. The videos offered by Al tools, their content,
features, and potential uses in science education are important. In the selection of Al video
tools, it would be beneficial for teachers to consider the features of Al video tools revealed in

this study in order for teachers to choose a video tool that can be easily used.
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Giris

21. yy. bagindan itibaren bilgi ve iletisim alanindaki teknolojik gelismeler hizla egitim
sistemini etkilemistir. Bilgisayarin icadiyla birlikte, makinelerin 6grenme, diisiinme, yonetim
gibi baz1 yetenekleri de gelismeye baslamistir (Cetin & Aktas, 2021). Bilgisayarin bilgileri
islemeye dayal1 becerileri kazanmasiyla birlikte insan gibi diisiinmeye yonelik 6zellikleri her
gecen gilin gelismektedir. Yapay zekanin ortaya ¢ikmasiyla birlikte insan zekasi ve YZ
arasinda benzerlik ve farkliliklarda tartisilmaya baslanmistir. Pekmez ve digerleri (2024)
yaptigr c¢alismada YZ unutmadigi ic¢in insandan daha giivenilir oldugu konusunda
tartismalara yer vermistir. Diger taraftan, YZ alanindaki gelismelerin 6grenme, 6gretim ve
egitim de onemli yararlar ortaya ¢cikmaktadir. YZ girdilere gore kendisini ayarlayarak, insan
miidahalesi olmadan caligir, kararlar verir, bu sekilde 6grenme ile kendini iyilestirir. Yapay
zekanin Ogrenme yetisi sayesinde, insanin islevlerini gergeklestirme yeteneklerine sahip
belirli bir zeka seviyesindeki makineler gelistirilebilmektedir (Chen vd., 2020). Giintimiizde
YZ araglar bir¢ok alanda oldugu gibi egitimde de belirli diizeyde yerini almigtir (Mego &
Costu, 2022).

YZ ile, karmasik problemlerin ¢oziimiinde insan zekasi taklit edilir ve farkli teknikler
kullanilir. YZ alanindaki teknikler her alana ve c¢oziilecek problemlere yonelik olarak
degistigi icin yapay zekaya ait net bir siniflandirma yapmak zordur. Bununla birlikte alanda
Yapay zekanin kullanim alanlar1 ve uygulamalara yansimalari makine 6grenmesi, derin
O0grenme, yapay sinir aglari, dogal dil isleme, bulanik mantik, uzman sistemler ve genetik
algoritmalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Egitimde YZ ve Fen Egitimi
Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanliginin (MEB) 2023 yil1 egitim vizyon belgesi ile YZ ya

yatirimlar artmigtir, bu vizyon belgesinde, “Yapay zeka konusunda siiregelen ¢alismalar,
makinelerin insandan 6grendikleriyle, insanoglunun 6grenme ve zeka tizerindeki tekelini
kirma asamasma geldigi iddialarim1 giiglendirmektedir.” seklinde yapay zekadan
bahsedilmistir. YZ egitimde etkilesimli 6grenme deneyimi saglayarak, artirilmis gerceklikle
desteklenmis egitim materyalleri sunarak oOgrenci yonetimi ve ders planlanmas: gibi
durumlarda Ogretmene yardimci olmaktadir. Diger taraftan, Ogrenciler igin dijital
ortamlarda bireysellestirilmis 6grenmenin saglanmasina yonelik egitimler YZ teknolojisinin

onemli kullamim alanlarindandir (Ongdz, 2020). Egitimde YZ, 6gretim kalitesini artiran
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insansi robotlar gibi sistemlerle bireysellestirilmis egitim saglar. YZ egitimde ilk basta web
tabanl1 ve ¢evirim ici egitim platformu olarak yer alsa da insans1 robot gibi sistemler 6gretim
kalitesine olumlu yonde etki yapip egitimin bireysellestirmesine olanak saglamaktadir (Chen
vd., 2020).

Son yillarda YZ ve fen egitimi ile ilgili yapilan ¢alismalar yayginlasmaya baslamistir
(Kaya vd., 2025). Tiirkiye” de yapay zekaya yonelik yapilan ¢alismalarda yapay zekanin fen
egitimi tlizerindeki yansimalarini inceleyen arastirmalarn sayisi son on yilda hizla
artmaktadir (Asc1 vd., 2024; Giiler, 2024). Yapay zekanin yer aldii uygulamalar fen
egitimine dahil oldugunda, derslerin kolay islendigi ve 6grencilerin fen dersine y&nelik
bagarisinin arttig1 belirlenmistir (Kesler, 2021). Ogretmen adaylarinin ve dgretmenlerin YZ
teknolojilerine yonelik goriislerinin incelendigi calismalarda, yapay zeka uygulamalarinda
onlarin destege ihtiyaglarinin oldugu ve YZ teknolojilerinin faydali olacag1 belirlenmistir
(Bagir, 2022; Colak-Yazici & Erkog, 2023). Bulus ve Elmas (2024) tarafindan yapilan
calismada YZ uygulamalarinin kimya derslerinde nasil kullanilabilecegi incelenmistir.

Arastirmamin Gerekgesi

Videoya dayal1 fen egitimi, 6grencilere gorsel, isitsel ve yazi unsurlarim bir araya
getirerek fen konularmi daha etkili bir sekilde 6grenme firsati sunarken Ogrencilerin
dikkatini g¢eker, konular1 daha kolay anlamalarini saglar ve 6grenmeyi daha keyifli hale
getirir. Video, 6grencilerin yeni kelimeleri anlamalarin saglarken dikkatlerini artirir ve canh
bir deneyim sunarak gercek diinyay1 siifa getirir (Wijayanti vd., 2024). Videolar kamera ile
cekilebilecegi gibi hi¢ gercek c¢ekim olmadan sanal ortamda bazi YZ araglariyla da
olusturulabilir. Gelistirilen videolar 6rgiin egitimde smiflarda kullanilabilecegi gibi uzaktan
egitimde onemli bir ders materyali olarak da kullanilabilmektedir. YZ destekli video araglar1
ogretimi daha ¢ok kisisellestirerek etkili hale getirirken, YZ destegi olmadan uygulanan
video Ogretimi ise daha duragan bir siire¢ deneyimi sunar. YZ destekli araglar ile video
olusturulmas: siirecinde, YZ uygulamasia metin, resim ve ses dosyalar1 gibi belgeler
yliklenebilir ve dersin amaglarina 0zgii otomatik videolar olusturulabilmektedir. Diger
taraftan bazi yapay zeka araglarinda sadece dersin kazanimlar: verilip ve istenen videolarin
ozellikleri tanimlanip videolar olusturulabilmektedir. Diger taraftan, YZ araglarmin
kullanilmas: ile video {iretilmesinde, istemler ve tanimlamalar iyi bir sekilde yapilmaz ise

veya YZ araglarinin niteliklerinin diisiik olmasindan dolay1 6grencilerin seviyesine uygun
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olmayan veya igerikleri hatali videolar olusabilmektedir. Fen bilimleri dersindeki soyut
kavramlar1 somutlastirmak Ogrenme siirecini giiglendirebilir ve ogretmenlerin ders
planlarin1 ve materyallerini zenginlegtirerek, onlara yardimc olabilir. Diger taraftan, YZ
video araglarindan fen egitiminde faydalanabilmek i¢in YZ araglarinin nasil
kullanulabilecegine yonelik yol gosterecek aciklama ve degerlendirmeler igeren mevcut
calisma O0gretmen ve 6grencilere faydali bilgiler sunmasi agisindan 6nemlidir.

Pellas (2025) tarafindan yapilan calismada, YZ araclar ile olusturulan Ogretim
videolarinin, fen Ogretmen adaylarinin egitimindeki etkisi incelenmis ve Ogrenme
siireclerinde 06z-yeterlik, gorev performans: ve 6grenme ¢iktilar: tizerinde olumlu etkiler
olusturdugu sonucuna varilmistir. YZ araglar1 ile {iretilen videolarin fen Ogretmen
adaylarinin bilimsel kavramlar1 daha iyi anlamalarina ve 6gretim siireglerinin de daha etkili
olmasmna fayda sagladig1 anlasilmaktadir (Pellas, 2025). Bulus ve Elmas (2024), ihtiyaglara
gore sekillendirilip olusturulan istemler (promptlar) sayesinde tasarim ozelliklerinin de
siirekli olarak yenilendigini belirtmistir. YZ destekli video araglarina iyi bir istem yazilmasi,
video uygulamalarimi daha erisilebilir, hizli ve kisisellestirilebilir hale getirmektedir. Ayrica
istem yazilmasi yaraticiligi ve tiretkenligi artirma agisindan 6énemlidir. YZ video olusturma
teknoloji, profesyonel bilgiye sahip olmayan kullanicilarin bile kisa siirede kaliteli videolar
olusturmasimni saglar. YZ araci ile video iiretme zamandan kazang saglama agisindan biiyiik
firsatlar sunmaktadir. YZ video araclari, kullanici geri bildirimleriyle siirekli 6grenip
gelismektedir ve video uygulamalarinda yeni degisikliklerin olmasimni saglayacaktir. Fen
bilimleri derslerinde ve konularin ogretiminde videolarin kullanilmas: bir¢ok avantajlar
saglamaktadir. Fen egitiminde ders materyali olarak kullanilabilecek video {iretimi i¢in YZ
araclarmin kullaniminin incelenmesi ve nasil video {iretiminin gergeklestirildiginin ortaya
konulmasi agisindan bu arastirma 6nemlidir. YZ video araglarinin icerikleri ve 6zelliklerinin
bilinmesi ve fen bilimleri egitiminde kullamilabilme durumlarmin degerlendirilmesi
egitimciler icin bir ihtiyag olarak karsimiza ¢itkmaktadir.

Calismanin birinci amaci, video tiretiminde egitimde sik kullanilan yapay zeka (YZ)
araglarinin incelenmesidir. Calismada ikinci amag ise, YZ araglarmin kullanilmasiyla fen
derslerine yonelik video gelistirme siireclerini 6rnek uygulamalarla gosterilmesidir. Bu

kapsamda yapilan ¢alismada asagidaki arastirma sorularma cevap aranmustir:
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Alan yazinda video tiretiminde egitimde sik kullanilan yapay zeka (YZ) araglar1 ve
egitiminde kullanim alanlar1 nasildir?

YZ destekli video gelistirme araglari ile fen bilgisi dersi videosu gelistirme stiregleri
nasildir?

Yontem

Yapay zeka (YZ) video gelistirme araclarinin egitimde kullaniminin incelendigi bu
arastirma bir derleme calismasidir.

Calismanin amaci kapsaminda YZ destekli video araglarina yonelik ¢alismalar ve bu
video araglarinin kullanimina yonelik dijital ortamlar incelenmistir, bu yoniiyle arastirma
dokiiman incelemesi yonteminde gerceklestirilmistir. Dokiiman incelemesi, calismalarda yer
alan olgu veya metinlerde bulunan bilgilerin derinlemesine incelenmesini ve anlaminin
¢ikarilmasini igerir (Yildirim & Simsek, 2011). Dokiiman incelemesi yapilirken (Forster, 1995)
tarafindan gergeklestirilmesi gereken 6nemli bes adim su sekilde siralanmistir; dokiimanlara
ulagsma, orijinalligin kontrol etme, dokiimanlari anlama, veriyi analiz etme, veriyi kullanma

seklindedir (Forster, 1995).

Veri Toplama ve Veri Analizi

Mevcut arastirmada alan yazinda gegen ve kullanilan YZ veya YZ destekli video
araglarinin belirlenmesi igin Scopus, Web of Science, Google Scholar veri tabanlari
taranmustir. Ayrica ve —Al uzantih YZ destekli arayiizlerde video olusturma islemlerini
gerceklestiren yapay zeka aracglari icin incelemeler yapilmistir. Calismada incelenen
makalelerin belirlenmesine kartopu teknigi ile drnekleme yapilmis, YZ veya YZ destekli
video araglarina ulasilmistir. Diger taraftan, YZ destekli video araglarmnin yer aldig:
makalelerin kaynaklar: da incelenerek ¢apraz taramalar gergeklestirilmistir. Bu sekilde hem
YZ video araglarma ve bunlarla iligkili makalelere ulagilmistir. Bu ¢alisma kapsamda ulasilan
fen egitimi alaninda kullanilabilecek YZ video araglarina yer veren alan yazinda bulunan
calismalar sunlardir; Aissani vd., 2023; Eriksen vd., 2024; Esser vd., 2023; Ho vd., 2022;
Huang vd., 2025; Kondratyuk vd., 2023; Nuramila vd., 2024; Orisa vd., 2024; Pellas, 2023;
Pellas, 2025; Singer vd., 2022; Tang & Chen, 2024; Tulyakov vd., 2018; 2024; Wang vd., 2017;
Wellington, 2024; Villegas vd., 2022).

Calismada fen bilimleri egitiminde de kullanilabilecek YZ video araglarina

ulasilmasina yonelik alan yazim incelemesinde kullanilan anahtar kelimeler sunlardir; “Al in
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science education”, “Artificial intelligence in science education”, “Video Al Tools”, “Video
Al”,. Ayrica, YZ araclarina yonelik alan yazin incelenmesi ile YZ araclarini igeren
“futurepedia” (https://www .futurepedia.io/) incelenmistir ve web sitesinde YZ video
araglarinin uygulamalari fen egitiminde kullanilabilirligi agisindan degerlendirilmistir.

Egitim alaninda kullanilabilecek bu ¢alismada belirlenen YZ destekli video araglari;
“Canva”’, “Gen 2”, “Open Al Sora”, “Pictory”, “HeyGen”, “BasedLabs”, “Colossyan
Creator”, “Fliki”, “Deepbrain Al”, “Elai.io”, “Invideo”, “Make-A-Video”, “Video Diffusion
Models”, “Motion and Content GAN”, “Video Poet”, “Phenaki” ve “Step Video T2V”
seklindedir.

Bu video araglarinin olusturabildigi fen bilimleri dersi ve kazanimlarina yonelik
videolar igin incelemeler yapilarak O6rnek bir uygulama gerceklestirilmis YZ araglan ile
deneme videolar olusturulmustur. Video araglarinin igerikleri ve Ozellikleri fen bilimleri

egitiminde kullanilabilme durumlar1 degerlendirilmistir.

Bulgular

YZ Video Araglarinin Icerik ve Islevi

Bir¢ok YZ araglari ile video olusturma, diizenleme ve analiz islemleri yapilmaktadir.
YZ araglar ile video olusturulmasinda ilk asama uygun yapay zeka aracinin segilmesi ve
daha sonra istemlerin belirlenmesidir. Bununla birlikte alan yazin incelendiginde (Othman,
2023; Pellas, 2023; Soe, 2021) genel olarak YZ araglar ile video olusturulmasinda asagidaki
basliklarda siiregler gerceklesmektedir.

Istem (Prompt) Olusturma: Dogal dil isleme siirecinde metinsel sablon olarak
kullanilan promptlar, uygun sablon ve kelimeler araciligiyla bilgileri dogrudan etkileyerek
tahminlere ulasmay1 hedefler (Liu vd., 2021). YZ araglarina (Orn: ChatGBT, MagicSchooll,
vb.) olusturulacak materyale yonelik promt (istem) girilmesi, gesitli tanimlamalar yapilmasi
ve bilgiler girilmesi gerekir. Istem olusturma; YZ aracimin yanit verebilmesi igin,
yapilandirilmis soru, ifade, metin, ses, goriintii, miizik vb. ozellikleri tanimlayip komutlar
olusturmak olarak agiklanabilir. Dolayisiyla ne kadar dogru istem olusturulursa, o kadar iyi
igerik gelistirilir. Baz1 YZ video araglari i¢in olusturulacak videoya yonelik istemler sisteme

dogrudan eklenmesi gerekmektedir (Ornegin Fliki, Invideo vb.). Diger taraftan baz1 YZ
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araglarinda ise (Ornegin ChatGBT, Gemini vb.) 6nce istemlerin nasil yazilacag belirlenir,
daha sonra bu istemler ile igerikler tiretilebilmektedir.

Veri Girisi: Video olusturmada videonun igerigine yonelik veriler YZ aracglarmna
girilebilir. Oncelikle YZ araglariyla video olusumu igin kullanilacak metin, senaryo, hikaye
veya olay belirlenmelidir. Veri girisine uygun bu igerikler, egitim ile ilgili ise dersin konu,
kavram ve Ogrenme ciktilariyla uyumlu olarak hazirlanir. YZ algoritmalar1 kullanilarak
video igerigi olusturulabilir; bu siirecte resim, video, metin ve ses veri kiimeleri girilir ve bu
verilerden uyumlu bir video veya animasyon {iretilir (Pellas, 2023). Girdi olarak kullanilan
veriler, teknik aktarimin yani sira, kullanicinin yansittigl temsil ve ol¢im yanhiligimi
tasiyacag icin ¢iktry1 dogrudan belirler (Suresh & Guttag, 2021).

Gorsel ve Sesli Icerik Uretimi: YZ araclar ile video olusum siirecinde derin ogrenme
sayesinde farkli tiretken mimariler kullanarak ¢ok modlu iiretim saglanabilir (Radford vd.,
2021). YZ aracinin kullanilmasinda istemlerle birlikte veri girisi yapilarak veya
yapilmayarak, gorsel ve sesli igerikler iiretilebilmektedir. Yapay zeka aracina girilen istemler
ile verideki olaylar1 yansitan ve metne uygun gorsel se¢imini YZ aract kendisi
gerceklestirebilir. Bununla birlikte, gesitli istem tanimlamalar1 yapildiginda olusturulacak
videoya uygun oldugu diisiiniilen bir miizik segilebildigi gibi bir konusmaci segilerek veri
seslendirilebilir. YZ araglar1 ile konugsma tanima algoritmalar1 sayesinde, videolarda
konusulanlar yaziya dokebilir, alt yazi olusturabilir, video igeriklerinde arama ve ses
kontrolii, diizenleme gibi etkinlikler gerceklestirebilir (Othman, 2023).

Video Montaj-Sentezleme: Gortintii ve video sentezi, kareler arasi siirekliligin
devamliligi amaciyla optik akis ve hareket tahminleme teknikleri ile algisal biitiinliigi
saglayan temel unsurdur (Liu vd., 2021). Videolarn olusturulmasinda, YZ araglar
kullanilarak igerik, ses ve goriintii montaji saglanabilmektedir. YZ araglar1 ile, metin
acgiklamalar1 veya resimler kullanilarak gercek¢i videolar olusturabilir veya daha once
olusturulmus mevcut gorintilerdeki  o6geleri  degistirerek  gercek¢i  videolar
yapilabilmektedir (Othman, 2023).

Video Analizi: Daha 6nce YZ veya farkl sekillerde olusturulmus videolarin analizleri
gerceklestirebilmektedir. YZ video araglar ile; videolardan bilgiler ¢ikartma, yiiz tanima,

nesne algilama ve izleme, sahne algilama, duygu analizi, video muhakemesi ve video
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altyazilar1 gibi yontemler kullanilmaktadir. Videodaki kareler boyunca hareketlerin analizi
ile anlamsal veya gorsel olarak iligkiler YZ araglari ile belirlenmektedir (Soe, 2021).

Calismada Incelenen YZ Video Araclar:
Mevcut galismada alan yazin taramasi ile bilimsel ¢alismalarda gegen ve fen egitimi alaninda
kullanilabilecek yapay zeka video araglari asagida sunulmus olup kullanim ozellikleri
aciklanmustir.
. Canva (https://www.canva.com/): Video olusturmada, istem olarak hazirlanan
metinleri YZ ile videolara doniistiirebilen aragtir. Bu ¢evrimigi tasarim araci, metin, renk,
gorintii gibi gesitli 6zellikler sunarak kullanicilarin kolayca tasarim yapmalarina imkan
saglar ve ¢evirim i¢i olmasi yoniiyle her zaman erisimi agiktir (Orisa vd., 2024).
. Gen 2 (https://research.runwayml.com/gen2): Bu video aract metinden ve goriintiiden
video olusturma ozelliklerine sahiptir. Cevrim i¢i uygulama olan Gen 2, girilen istem ile
herhangi bir goriintii veya metin istemini video klibine ¢evirebilmektedir. Metin, resim veya
video kliplerle yeni videolar olusturabilmesinde ¢ok modlu YZ sistemini kullanilir (Esser
vd., 2023).
. Open Al Sora (https://www.soraai.onl/tr/): Kullanici istemine gore video
olusturabilir. Bu ara¢ hem metin tabanl ¢alisip hem de bir videoyu alip bagka goriintiiler
icinde kullanarak video olusturabilir. Bunun yani sira mevcut videolar1 da diizenleyebilir.
Gortintiileri analiz ederek kodlar olusturabilir, daha sonra bu kodlar1 zaman ve mekan
alanlarinda isleyerek kullanabilir.
. Pictory (https://pictory.ai/): Teknik becerilere gerek kalmadan ve gevirim i¢i videolar
olusturmak i¢in kullanilan, YZ video olusturma aracidir. Bu arag ile videolar iizerinde
diizenlemeler yapilabilmekte ve uzun videolar kisa kliplere doniistiirmek igin yapay
zekadan yararlanilmaktadir. Ozellikle sosyal medya platformlarinda kullanilabilecek
videolar olusturmaya faydali bir aragtir (Aissan vd., 2023).
. HeyGen (https://www.heygen.com/): Ogzellikle isletmeler icin YZ destekli video
olusturma aracidir. Bu video araci pazarlama, satis, egitim ve haberler gibi gesitli kullanim
durumlarina hitap eder. HeyGen uygulamasi, dogal bir ses klonu, benzer konusma stili ve
dudak hareketleriyle sunulan konusma ile video gevirisini saglar (Eriksen vd., 2024).
. BasedLabs (https://www.basedlabs.ai/): Bu YZ aracinda klonlama 6zelligi sayesinde

farkli videolar meydana getirilmektedir. "Beyin" olarak bilinen varliklardan olusan merkezi
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olmayan bir ag {iizerinde calisir. Bu Beyinler belirli hesaplama gorevleri igin dagitilmis
kapsayicilar olarak islev goriir (Wellington, 2024).

. Colossyan Creator (https://www.colossyan.com/): Video olusturmak ve tasarlamak
icin avatarlar ile gercek karakterlerin yer aldifi, YZ destekli bir video aracidir. Bu YZ
aracinin Ozellikleri, gortintimleri, dilleri, duygulari, davramslari gelistiriciler tarafindan
tasarlanip Ozellestirilebilen cesitli platformlarin olmasidir. Bu arag ile 6zel YZ avatarlar
olusturmaya yonelik calismalar yapilmaktadir (Tang & Chen, 2024).

. Fliki (https://fliki.ai/): Komut dosyas1 tabanl diizenleyicisiyle video olusturabilen YZ
aracidir. Fliki YZ video araci, medya igerigini olustururken gorsel materyaller ve YZ
kullanarak daha zengin ve bilgilendirici videolar {iretir. Otomatik olarak igerikle ilgili bilgi
saglar ve video egitimi sunmak icin gorsel olarak igerikler olusturulmasimna olanak tanir
(Nuramila vd., 2024).

. Deepbrain Al (https://www.deepbrain.io/): YZ destegi kullanilarak metinleri videoya
dontistiirebilen DeepBrain Al ile gercek¢i YZ avatarlarindan video olusturulabilir. Ayrica
farkli dile ¢evrilmis komut dosyalar1 ve ekran metinleriyle erisim alani genisletilebilir. YZ,
derin iiretken aglar1 kullanarak videolar iiretebilir ve DeepBrain Al video olusturma araci
sadece bir komut dosyasina dayanarak {iretken YZ videolar1 olusturmasini saglar (Pellas,
2023).

J Elai.io (https://elai.io/): Dijital avatarlar1 kullanarak Kkisisellestirilmis videolar
olusturmak i¢in tasarlanmis, YZ destekli bir video olusturma aracidir. Elai YZ araci, hizh
iretim, doniisim artis1, marka bilinirligi ve kullanici deneyimini sunmasi gibi avantajlar
saglar ve geviri sayesinde birden fazla dilde video erisimi olanag: tanir (Aissani vd., 2023).

. Invideo (https://invideo.io/): Konuya uygun, senaryo, gorseller, altyazilar,
seslendirme ve miizik igeren bir video olusturabilen YZ aracidir. Egitmenlerin etkili video
icerikleri olusturmasini saglar. Egitmenler, degerlendirmeler yapmak ic¢in video smavlari
olusturmak amaciyla bu araci kullanabilirler (Wang vd., 2017).

. Make-A-Video (https://makeavideo.studio/): Metin girdilerini kullanarak, onlara
uygun kisa videolar sunan bir YZ aracidir. Yer ve zaman agisindan, ¢oziiniirliigii son
yeniliklere uygun olan Make-A-Video yapay zeka modeli, nitel veya nicel veriler ile

metinden video olusumunu gergeklestirmektedir (Singer vd., 2022).

J. Comp. Educ. Res, 14, €2614024 https://doi.org/10.18009/jcer.1785686

12



[han & Nazali
. Video Diffusion Models (https://video-diffusion.github.io/): Goriintii, video ve metin

verileri ile yiiksek ¢oziiniirliige sahip video tiretimi gerceklestiren yapay zeka video aracidir.
Biiyiik metin verileri ile video {iretimi saglarken, uzun stireli ve ¢oziiniirliigii fazladir (Ho
vd., 2022).
. Motion and Content GAN (https://github.com/sergeytulyakov/mocogan): Bu arag ile
icerik ve hareketi ayr1 ayr1 modelleyerek, kisa videolar: istemlere gore hazirlamaktadir.
Videoda yer alan nesne ve onlarin dinamiklerini tanimlarken, hareket ve igerikler video
karesine yerlestirilerek YZ destekli video tanimlanir (Tulyakov vd., 2018).
. Video Poet (https://sites.research.google/videopoet/): Metinden ve goriintiiden
videoya, video i¢ ve dig boyama, video diizenleme gibi bircok islevi olan yapay zeka destekli
video aracidir. Farkli kosullandirmalari ile ses uyumu yapabilen, goriintii, metin, ses veya
video gibi bir¢ok istemi bulunan aragtir (Kondratyuk vd., 2023).
. Phenaki (https://phenaki.video/): Metinden video olusumu saglayan ve bu durumu
zamanla ilerleterek komutlar sayesinde uzun siireli videolar iireten YZ video aracidir.
Istemler sayesinde gergekgi video olusumu yapabilen Phenaki, metinden video iireterek
onceden girilen metin gostergelerine uygun doniisiim saglar (Villegas vd., 2022).
. Step Video T2V(https://stepvideot2v.com/): Video {iireten, onemli verileri sikistirma
ozelligine sahip Step Video T2V, istemlere uygun YZ destekli videolar tasarlamaktadir. Veri
setini kullanarak metin odakli goriintii ve video {iretimini saglamaktadir (Huang vd., 2025).

YZ Destekli Video Aractyla Fen Bilimleri Dersinde Ornek Uygulamalar

YZ araglar1 ile video olusturmasina yonelik islemlerin gerceklesme siralamasi; istem
olusturma, veri girisi, gorsel ve sesli igerik {iretimi, video montaj-sentezleme, video analizi
seklindedir. Fakat yapay zeka araci ile video olusturma siirecinde YZ kullanicilar1 bu
siireclerin bir kisminda aktif olarak olarak gorev alirken bir kismi ise yapay zeka araci
tarafindan otomatik olarak gergeklestirilmektedir. Yapay zeka video araci olarak Fliki de
video iiretme islemleri asagida sunulmustur.

YZ Video Arac: Fliki

Fliki'nin Ozellikleri ve 1§levi: Metin katmanlari, resimler, ses klipleri ve daha fazlasini
iceren yaratici videolar olusturulmasini saglar (https://fliki.ai/). Fen bilimleri dersi i¢in de
uygun olan bir arag olarak degerlendirilmistir. Metinden videoya doniisiim, YZ seslendirme,

video fikirleri olusturma, YZ avatarlari, konusma metni olusturma, ses klonlama, blog
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iceriklerinden video olusturma, PowerPoint sunumlarindan video olusturma, videoyu
tweetleme, fotograflardan video olusturma, fiirtin tamitim videolar:1 olusturma, hazir
sablonlar kullanma, geviri yapma gibi bircok islevi bulunmaktadir.

Fliki Al'yi kullanma adimlarz:

L https://fliki.ai web sitesine erigim yapilir (Sekil 2).
W ®
© Fliki Ozellikler v Kullanim drnekleri v Kesfetmek v Fiyatlandirma Giris yapmak Oye olmak >
.. . fikir .
Donus Al sesleriyle

videof%ii%gdiiniistﬁrﬁn

Sekil 2. Fliki YZ video aracinin web adresine erisim
II. Kaydol segilerek hesap olusturulur veya bagli Google hesabiyla giris yapilir
(Sekil 3).

Merhaba

Yapay zeka sesleriyle metni videolara déonusturun !
t Miikemmel Sinirsel Sesler + Siper Hiz Uygulama
Nicolai Gr
e Béyle bir sey umuyorum!
Lisa Batite

B B 0 @

Sekil 3. Fliki YZ video aracinda hesap olusturulmasi

III. Video projesi olusturmak igin Yeni Dosya komutu segilir (Sekil 4).
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CES
O cinceteme @) %

Sekil 4. Fliki YZ video aracinda video projesi olusturma

IV.
(Sekil 5).

Ders konusunun ismi dosya ad1 olarak girilir ve kullanilacak olan dil segilir

Yeni dosya

-

| |:|1 WVideo

M

Dosya ach

~,

I;I Tasarnm

A

-

.

([ Dosya adin

Dil

Turkce

En boy oramm

Portre ( ©9:16 )

Lehce

Tr TuUrkiye

Ile basla

Fikir {istem)

—

Sekil 5. Fliki YZ video aracinda dosya ad1 ve dil Se¢imi

V. ‘Sihirli Yarat’ boliimiinden uygun istem girilerek, istediginiz formatta video

olusumu gergeklesir (Sekil 6).
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Sihirli Yarat

(2]

o

Sablonlar - Yapay Zeka Avatari

Y

Ses efektleri =" =, Baslklar

Kapal ~ Goéndermelk

Fikir istemi

|.» | : 5 : =T T

Maksimum sare: 1 dakika

—
B sStok Medya ¥ Yapay Zeka Medyas
® i O R

B

Sekil 6. Fliki YZ video aracinda istem girilmesi

Uygulama 1: Fikir yazip video olusturma

A) Fikir olarak ders kazanimlarini igeren ifade yazilmistir:

Stirdiirtilebilir kalkinma igin kaynaklarm kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen

gosterir, geri doniisiim icin kat1 atiklarin ayristirilmasinin 6nemini agiklar. (Sekil 7)

Sihirli Yarat

Fikir istemi

Maksimum sdre: 1 dakika

p——

IBS Stok Medya >

@® Vvideo O Resim

Suardurdalebilir kalkimma icin kaynaklarnin kullaniminda tasarruflu davranmavya
Ozen gosterir, geri donusum icin kati atiklarin aynstinlmasimin dnemini aciklar.

Yapay Zeka Medyasi

16

Lg Sablonlar - Yapay Zeka Awvatarn a
& Ses efektleri a =, Baslklar a
Sekil 7. Fliki YZ video aracinda istem olarak fikir girilmesi
B) Gondermek tusuna basilip, olusan video ‘video indir’ iizerinden indirilir

(Sekil 8).
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indirmek

Not
= Sy

tklaymn

Altyaz: format
SRT

7 Mayis 08:42'de ihrac edildi

son degisiklikleri indirmek icin asadidaki '

Krediler yalnizca basarili ihracatlar

€£> Fliki.ai

Tekrar disa aktar’ dagmesin

icin tahsil edilir

* Altyaziy: indir

Sekil 8. Fliki YZ video aracinda fikir istemi ile olusturulan videoyu indirme

Uygulama 2: Power Point Sunumunu Uzerinden Video Olusturma

L

‘Sihirli Yarat’ penceresinden PPT'nin iizerine tiklayip, hazirlanmis bir power

point sunum dosyasi yiiklenir (Sekil 9).

Sihirli Yarat

PPT dosyasini yikle

Dosya Se¢ | Dosya secilmed

- Yapay Zeka Avatari

| -

a

Sekil 9. Fliki YZ video aracinda istem olarak ppt girilmesi

II.

ifadeleriyle anlatir (Sekil 10).
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..

=~ =T
s o =
L
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&S > o=
A>®\ O '?» o
JAB) . A D
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=1 j 7
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Griene tsoso, Bie

00:00 7/ 01:30

D

Sekil 10. Fliki YZ video aracinda ppt istemi ile olusturulan videoyu indirme

Uygulama 3: Metin Igerikli Senaryo Uzerinden Video Olusturma

A)

‘Sihirli Yarat’ boliimiinden senaryo kismina tiklanarak, metin igerikli senaryo

yazilir ve 6zetle denilerek gondermek tusuna basilir (Sekil 11).

E—
Sihirli Yarat

=3

aryo

Asitler ned
bircok gin
Liman, sirke, Gzdm aib
Limon suyunda sitrilkk asit,
Peki yva bazlar? Bazlar. g
deterjan gibi temizlik Gri
Sabun, deterjan, kabartma tozu

k maddede bulunurlar.

it iceren maddele
rke ise

[P

Bugldn asitler ve bazlar dinyasina yapacadimiz heyecanl yvolculuda katilin!?
7 Asitler. genellikle eksi tatlanyla bilinir. Limondan sirkeye.

=

asetik asit icerir
ellikle ac ve kaygan bir dokuya sahiptir. Sabun,
erinde bulunurLar.

=
Ozetle
Maksimum sdre: 1 dakika
—
IEY Stok Medya Z* Yapay Zeka Meaedyasi
- e O Resim
EA sablonlar -— rapay Zeka Acwatan =
= Ses efektleri (=] = BaslUklar =

Sekil 11. Fliki YZ video aracinda istem olarak senaryo girilmesi

B) Olusan video kisa stirede bilgisayara indirilir (Sekil 12).
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<+ Sihirli Yarat

L paziar ISEASITLERLE

Sekil 12. Fliki YZ video aracinda senaryo istemi ile olusturulan videoyu indirme
Tartisma ve Sonug

Yapilan c¢alismada, YZ destekli video araglarinin incelenmesi ve fen derslerine
yonelik 6rnek uygulamalarin olusturulmasi amaglanmistir. Arastirmada incelenen 17 YZ
video araci egitim alaninda alan yazinda karsimiza ¢ikan araglar olarak degerlendirilmistir.
YZ destekli video araglarini belirlemek igin Scopus, Web of Science, Google Scholar veri
taban1 ve -ai uzantili YZ araytizlerinde yapilan incelemeler sonucunda yeni araglar ve ilgili
makalelerden de tespit edilmistir. Fen bilimleri dersleri i¢in YZ destekli video araglari, igerik
ve Ozellikleri degerlendirilerek bir yapay zeka araci olan Fliki uygulamas: ile videolar
olusturulmus ve ders igerigine uygunluklar1 incelenmistir. YZ araclar1 ile video
olusturulmasi stirecinde istem olusturulmasi tiretilen videonun kalitesini etkilemektedir. Fen
bilimleri dersleri i¢in video olusturmada 6grenme c¢iktilariyla iliskili bilgiler, gorseller, vb.
materyallerinde YZ video olusturma araglarina veri girisi olarak girilmesi istenilen kalitede
video olusturulmasma katki saglamaktadir. YZ araglarin sundugu videolar, videolarin
icerikleri, 6zellikleri ve fen egitimdeki potansiyel kullanimlar1 6nemlidir.

Yapay zekanin egitim ortamina dahil edilmesi, 6grenme ve 6gretme yontemlerinde
degisiklikleri de meydana getirmektedir (Walter, 2024). Yapay zekanin egitimde yer almasi,
farkli araglar ve uygulamalar ile karsimiza gikmasi durumu olaganlagmistir. Fen bilimleri
egitimi yoniiyle ele alman YZ uygulamalari, zaman igerisinde kaliteli egitim ve Ogretim
destekleri ile gelisebilme kapasitesine sahiptir. YZ uygulamalarinin 6gretmenler tarafindan
kullanilmas: onlarin bu uygulamalar: kullanabilme becerilerini gelistirmeleri etkili 6grenme

siirecini olumlu etkileyebilir.
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YZ araglar1 ile video olusturmasma yonelik islemler gergeklestirilirken; istem
olusturma, veri girisi, gorsel ve sesli icerik tiretimi, video montaj-sentezleme, video analizi
gibi asamalar s6z konusudur. Basit metin istemleri kullanarak kisiler, YZ tarafindan
meydana getirilen gercek¢i hareketler ile dolu video elde edebilirler (Hua vd., 2024). Bu
calismada YZ ile video iiretmek ve incelemek igin Fliki video araci segilmistir. Fliki ‘nin
belirli bir {icretsiz kullanim hakkinin olmasi, uygulamada video iiretme siireglerinin
anlasilmasi ve kolayligidir. Mevcut ¢alismada fen bilimleri dersi i¢in YZ destekli video araci
olarak kullanilan Fliki aracinda ti¢ islevi uygulamali olarak resimlerle sunulmustur. Fliki
video aracmin fikirden videoya, senaryodan videoya ve ppt'den videoya islevleri verilen
komutlara uygun olarak islem sirasina gore gosterilmistir. Bu ii¢ islev gerceklestirilirken
istemler uygun sekilde veri halinde video aracina yiiklenmistir ve istenilen videolar
olusturulmustur. Fliki'nin ¢alisma prensibi, kullanicinin girdigi komuta gore genis sablon
segeneklerini kullanmip bu 6geleri videoya dontistiirmektir (Nuramila vd., 2024). Fliki YZ
video araciyla olusturulan videolar bilgisayara indirilip, kaydedilebilmektedir. Video
olusturma stireci YZ araclar ile kolaylikla gerceklestirilebilmektedir. Bununla birlikte
¢evirim i¢i olan bir¢ok YZ video aracinin iicretsiz kullanim hakk: sadece ayda belirli bir stire
veya video sayis1 olarak tanimlanmaktadir.

Bu calisma siirecinde elde edilen bulgular fen bilimleri egitiminde YZ video
araclarmin nasil kullanilacagmi gostermekte olup, kullanimmin yayginlasmasi agisindan
sonuglar ortaya konulmustur. Giiler (2024) tarafindan yapilan ¢alismada, fen egitiminde
kullanilabilecek YZ sunum, gorsel {iretme ve video iiretme araglarmin isimleri sunulmus,
saglayacag yararlar belirtilmistir. Mevcut calismada ise fen egitiminde YZ destekli video
araglarinin ozellikleri incelenmis ve ornek uygulamalar olusturulmustur. Benzer olarak
Nuramila et al. (2024), tiim brans 0gretmenlerinin Pictory ve fliki YZ destekli video araglar1
ile ders materyalleri gelistirmistir. Video YZ araglarimin disinda da genel olarak fen
egitiminde YZ araglarnin kullanimina yonelik ¢alismalar ve oOrnek uygulamalar
bulunmaktadir. Bulus ve Elmas (2024) , YZ araglarmm kimya egitiminde kullanimina
yonelik 6rnek uygulamalar gergeklestirmistir. Ayrica alan yazinda mevcut ¢alismaya benzer
olarak istem girisinin 6nemi vurgulanmis, girilen verilere gore iiriin olusumuna dikkat

edilmesi gerektigi belirtilmistir (Bulus & Elmas, 2024).
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Mevcut ¢alisma ile Fliki araciyla asit baz, hal degisimi ve siirdiiriilebilir kalkinma
konusu ile iliskili olarak fen bilimlerinde kullanilabilecek ders videolar iiretilmistir. Uretilen
videolarin daha nitelikli olmas: icin dikkat edilmedi gereken 6nemli hususlar su sekilde
degerlendirilebilir. YZ araci ile videolarin olusumu igin sisteme veri olarak girilen istemler
olusturulmasinda onemli hususlar; agik ve net olmasi, amacin belirtilmesi, yazim dilinin
dogru kullanilmasi, bir baglama dayanmasi, yamit biciminin belirlenmesi, alternatif
ifadelerin yazilmasi, ayrintili sorular icermesi seklinde ifade edilebilir. Kaliteli istemler ve
veriler YZ aracina tanimlanma ise, iiretilen videolardaki igeriklerde de hatalar olabilir, yine
Ogretim materyali tasarlama ilkeleri agisindan fen materyallerinin goriintiilerinde hatalar
bulunabilir. Bu acidan derslerde kullanilmadan videolarin 6gretmenler tarafindan mutlaka
kontrol edilip diizenlenmesi gerekmektedir.

Yapilan bu ¢alisma ile YZ araglar1 sadece video olusturma agisindan sunulmaya
¢alisilsa da YZ uygulamalarinin degerlendirme, 6gretmen ve idare islevleri gibi birgok alanla
iliskisi vardir. YZ araglarmin ve uygulamalarmin kullanimi egitimin kalitesini arttiracak
potansiyeldedir. Bilginin erisilebilir olmasma ve bireysel 6grenebilmesine olanak saglayan
YZ araglari, 6gretmen ve 6grencilere egitim stireglerinde 6nemli katkilar saglamaktadir (Asct
vd., 2024; Guo vd. 2024). Yiiksek maliyetli deneyler, YZ araglar1 sayesinde video
yontemleriyle de islenebilmektedir. Ogzellikle sanal gerceklik veya artirilmis gergeklik gibi
yardimar araclarla laboratuvar deneyimini saglayan uygulamalar, 6grenme siireglerini
gliclendirerek egitim icin pratik ¢oziimler sunabilir.

Oneriler

Calismanin, 6gretmen ve Ogrencilerin YZ destekli video aracglar1 ve fen bilimleri
egitiminde bu video araglarmin nasil kullanilacag1 konusunda yol gosterici bir rolii olacag:
diistintilmektedir. Alanda video olusturmaya yonelik c¢ok farkli YZ video araglarn
bulunmaktadir. Bu video araglarinin kullaniminin etkililigi fen derslerinin diger konularinda
ve 0grenme ciktilarinda degerlendirilmesi onerilebilir.

Video {iretebilen YZ araclarinin seciminde 6gretmenlerin kolayca kullanabilecegi bir
video aracini tercih etmeleri agisindan mevcut calisma faydali olacaktir. Fen egitiminde
kullanilacak olan YZ destekli video araglarinda bilimsel siiregleri gorsellestirebilen araglarin

tercih edilmesi ve bunlarin gergege uygunlugunun denetlenerek kullanilmas: gerekmektedir.
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YZ video araglarinin olusturdugu videolarda igerigin, gorsellerin ve tasarim
ilkelerinin dogruluguna dikkat edilmesi de onerilebilir. YZ araglar1 ile video iiretmeye
yonelik her ne kadar detayli tanimlamalar olsa da 6grencilerin seviyesine uygun olmayan
veya igerikleri hatali videolar olusabilmektedir. YZ tarafindan olusturulan videolarin igerigi
dikkatlice incelenmeli ve derslerin dgrenme g¢iktilarin1 eksiksiz bir sekilde sundugundan
emin olunmalidir.

Ogretmenlerin  YZ video araglarrm daha etkili kullanabilmeleri icin egitim
programlarina katilmalar1 ve bu konuda kendilerini gelistirmeleri 6nerilmektedir.

Bilgilendirme

Bu ¢alismada insan veya hayvan deneklerinden veri toplanmanugstir. Bu nedenle ¢alisma, etik
kurul onay: gerektiren calismalar kapsaminda yer almadi§indan etik kurul onayr alinmamustir.

Yazar Katk: Beyani

Nail ILHAN: Kavramsallagtirma, yontem, veri toplama, analiz, raporlastirma

Duygu NAZALI: Alan yazin taramasi, veri toplama, uygulama, raporlastirma
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