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Ozet

Bu calisma, dijital medya ekosistemlerinin kiiltiirel bellegin olusum ve
dolasim siireglerinde nasil donistiriici bir rol {stlendigini
incelemeyi amaglamaktadir. Ornek olay olarak Meksika asilh
Amerikall miizisyen Sixto Rodriguez’in dijital medya araciligiyla
kiiltiirel bellekte yeniden goriiniir hale gelisi ele alinmistir. Calismada,
Rodriguez’e dair medya ve haber icerikleri toplanarak sanat¢inin
kariyer evreleri kronolojik olarak sunulmus; bu belgeler Silvana
Mandolessi'nin bellegin dijitallesmesine iliskin 6nerdigi dort
kavramsal ¢erceve dogrultusunda dokiiman analizi ile
¢ozlimlenmistir. Rodriguez’'in dijital temsili, arsiv yapilarinin
dontisiimi, anlatinin pargalanmasi, algoritmalarin segici bellegi ve an1
nesnelerinin an1  bilesimlerine evrilmesi baslklar1 altinda
incelenmistir. Sonug olarak, dijital kiiltiirel bellegin ge¢misi muhafaza
etmek islevinin yani sira onu yeniden insa eden, insan ve insan
olmayan Oznelerin ortak iiretimine dayanan ve pargali anlatilarin
¢oklu temsiller araciligiyla yeniden kurgulandig bir yapiya dontistigi
gorilmektedir. Ayrica, kiiltiirel degerlerin artik yalnizca geleneksel
medya otoriteleri tarafindan degil, ayn1 zamanda dijital platformlar,
yeni medya altyapilari, algoritmik sistemler ve kullanici etkilegsimleri
yoluyla da iiretildigini gostermektedir. Sixto Rodriguez vakasinin, bu
yapisal doniisiimiin isleyis bicimini anlamak agisindan 6rnek tegkil
ettigi diisiintilmektedir.
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Abstract

This study examines the transformative role of digital media
ecosystems in shaping and circulating cultural memory, using the case
of the reemergence of Mexican-American musician Sixto Rodriguez
via social media. Media and news content about Rodriguez are
collected; his career phases presented chronologically, and these
documents are analyzed in the context of Silvana Mandolessi’s four
conceptual frameworks on the digitalization of memory. Rodriguez’s
digital representation was explored under four themes: the
transformation of archival structures, the fragmentation of narrative,
the selective memory of algorithms, and the shift from mnemonic
objects to mnemonic assemblages. Findings reveal that digital cultural
memory not only preserves the past but also reconstructs it, through
the co-production of human and non-human agents. This also
indicates that cultural values are no longer exclusively generated by
traditional media authorities, but are increasingly shaped through
digital platforms, emerging media infrastructures, algorithmic
systems, and user interactions. Fragmented narratives are
reconfigured via multiple representations, and the case of Sixto
Rodriguez illustrates how digital media enables the dynamic
reemergence of cultural memory within evolving technological and
social contexts.

Keywords: Digital media, cultural digital culture,

algorithmic culture, Sixto Rodriguez.

memory,

Academical Disciplines/Fields: Cultural Studies.

Sorumlu Yazar: Giilden Demir.

E-posta: gulden.demir@nisantasi.edu.tr
Cevrimici yayin tarihi: 09.12.2025
doi: 10.17484/yedi.1791680

Adres: Istanbul Nisantag1 Universitesi, Maslak Mahallesi, Tasyoncasi Sokak, No: 1V ve No:1Y Sariyer-istanbul.

Gelis tarihi: 28.09.2025/ Kabul tarihi: 20.11.2025




34

Giilden Demir

1. Giris

Dijital medya ekosistemlerinin Kkiiltiirel bellek tlzerindeki donistiiriici etkisi hem bireylerin ve
topluluklarin hem de insan olmayan diger 6znelerin anlati kurma siireglerindeki roliinii ve giiciinii yeniden
degerlendirmeyi gerektirmektedir. Medya, toplum ve kiiltiir arastirmalarinda dijital déniisiim, son yillarda
artan bir ilgiyle ele alinmakta; dijital teknolojiler, teknik ara¢lar olmanin 6tesinde kolektif anlam iiretimini
sekillendiren kiiltiirel ve ideolojik yapilar olarak konumlandirilmaktadir. Bu perspektiften bakildiginda,
bireysel bellegin toplumsal kosullardan ve sosyo-ekonomik etkilerden bagimsiz diisiiniilemeyecegini
savunan yaklasimlar, dijital bellegin isleyisini anlamlandirmak agisindan dnemli katkilar sunmaktadir.

Icerik iiretimi ve dagitimini kolaylastirma islevinin yani sira, anlam tiretiminde ve paylasiminda ge¢misin
nasil hatirlandigini, neyin kiiltiirel olarak goriintr kilindigini ve hangi anlatilarin dne ¢ikarak mesru kabul
edildigini bicimlendiren dijital platformlar, kiltiirel bellegin olusumuna etki eden yapilar haline gelmistir.
Bu dogrultuda dijital cagda bellek, yalnizca bireysel veya kolektif diizeyde hatirlanan bir olgu olmaktan
cikarak, platformlar, algoritmik isleyis ve kullanici etkilesimleriyle stirekli yeniden yapilandirilan bir
hatirlama bigimine doniismektedir (Banerjee ve Chua, 2019; van Dijck, 2007; Hoskins, 2011; Lobato, 2019).

Bu doéniisiimiin giincel bir 6rnegi, Kate Bush’'un 1985 tarihli Running Up That Hill (A Deal with God) adl
sarkisinin Stranger Things dizisinin doérdincii sezonunda yer almasinin ardindan 2022 yilinda yeniden
kiiresel olgekte popiilerlik kazanmasidir. Dizinin dijital mecralarda olusturdugu kiltiirel etki, sarkinin
Birlesik Krallik resmi single listesinde bir numaraya yiikselmesini (Smith, 2022) ve Billboard Global
listelerinde zirveye yerleserek yeni bir kiiresel dolasim bi¢cimi tiretmesini miimkiin kilmistir (Trust, 2022).
Benzer bicimde, Selena Quintanilla’'nin Latinx kimligi etrafinda ¢evrim ici platformlarda yeniden
anlamlandirilmasi (Paredez, 2009), Kurt Cobain ve Michael Jackson gibi sanatcilar etrafinda sekillenen
cevrim i¢i yas pratikleri (Courbet ve Fourquet-Courbet, 2014) ile Freddie Mercury’'nin Bohemian Rhapsody
filmi sonrasinda YouTube ve sosyal medya algoritmalari aracilifiyla yeniden dolasima girmesi (Rolli, 2018),
kolektif bellegin dijital ortamlarda nasil doniistiigline ve kiiltiirel hatirlamanin artik medya platformlarinin
etkilesimsel mantig1 icinde yeniden kurulduguna isaret etmektedir. Ayrica TikTok ve YouTube gibi
platformlarda yirminci ylizyilin arsiv miiziklerinin, nostaljik film sahnelerinin ve tarihsel kisiliklerin
kullanici tretimli icerikler araciligiyla yeniden goriiniir kilinmasi, dijital kiiltiirel bellegin parcali ve
katillmcr dogasini agik bicimde ortaya koymaktadir (Adriaansen ve Smit, 2025; Lee ve Lee, 2024).
Dolayisiyla sembolik giicii elinde tutan bu yeni diizeni yalnmizca teknik altyapilar seklinde degerlendirmek
dijital platformlarin ideolojik ve ekonomik yonlendiriciligini 1skalamak anlamina gelecektir.

Bu ¢alisma, s6z konusu kiiltiirel bellegin dijital medyada yeniden kurgulanisina 6rnek teskil eden Meksika
asilli Amerikali miizisyen Sixto Rodriguez’in dijital medya araciligiyla kiiresel bellekte yeniden goriiniir hale
gelisini incelemektedir. 1970 ve 1971 yillarinda piyasaya siiriilen albiimlerle ABD’de taninirlik ve ticari bir
basar1 elde edemeyen Rodriguez, Giliney Afrika’da internet 6ncesi donemde ve apartheid karsiti bir
baglamda, yasadisi ¢ogaltilan albiimleriyle yerel bir kiilt figiire doniismiistiir. Sanatci, bu sohretten habersiz
sekilde uzun yillar Detroit'te yasamini siirdiirmiis, 1997 yilinda kurulan bir web sitesi araciligiyla hem
Giiney Afrika’da yaklasik yarim milyon satan alblimlerinden ve séhretinden haberdar olmus hem de
medyanin dikkatini tizerine ¢ekmistir. 2012 yilinda yayinlanan, ¢ok sayida uluslararasi festivallerde o6diil
kazanmanin yam sira 2013 yilinda En lyi Belgesel Film dalinda Oscar 6diilii de kazanan Searching for Sugar
Man filmiyle birlikte kiiresel 6l¢cekte taninmaya baslamistir.

Bu makale, dijital medyada kiiltiirel bellegin nasil yeniden ftiretildigini Sixto Rodriguez 6rnegi lizerinden
incelemektedir. Calisma, dijital kiiltiirel bellegin bireyler, platformlar ve algoritmalar arasindaki etkilesimle
nasil bicimlendigini anlamay1 amaglamaktadir. Rodriguez’in, internet teknolojilerinden yararlanilana dek
yirmi bes yili askin bir siire goériinmez kalan hikayesinin, dijital platformlar araciligiyla nasil yeniden
dolasima girdigi ve kiiltiirel bellekte nasil yeniden kurgulandigi ¢alismanin odak noktasini olusturmaktadir.
Bu dogrultuda, dijitallesen bellekle ilgili literatiirde 6ne ¢ikan kuramsal yaklasimlar ele alindiktan sonra
arastirmanin metodolojisi ve bulgularina yer verilecektir.

2. Bellegin ve Kiiltiiriin Dijitallesmesi

Dijitallesme, toplumsal yasamin her alanina niifuz eden teknolojik bir déniisiim meselesi olmakla birlikte
sosyokiiltiirel yapiya etkileri olan bir siirectir. Bireylerin ve topluluklarin geleneksel iletisim bigimleri
degismis, gecmiste daha sabit bir kayit sistemi gibi isleyen kolektif bellek yeni medya teknolojileri ile
gecmisin saklandig1 duragan bir yapi olma 6zelliginden siyrilmaya baslamistir (Adriaansen ve Smit, 2025;
van Dijck, 2007). Artik bireylerin ve topluluklarin ge¢misle kurdugu iliski yalnizca hatirlamakla smirl
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olmayan, etkilesimli ve insan ve insan olmayan 6znelerin katilimiyla stirekli yeniden kurulan bir dinamizme
kavusmustur (Kidd ve Nieto McAvoy, 2023; Makhortykh, 2024; Matei, 2024). Bu yeni dinamizm, kiltiirel
bellegi, hatirlama ve muhafaza etme seklinde bir arsivleme pratigi olmaktan ¢ikarmis, ekonomik, teknik,
politik ve kiiltiirel kodlarin etkilesiminde yeniden kurulan bir yapi haline déniistiirmiistiir. "Eski
sistemlerde yalnizca insanlar bellek aktorii olarak islev goriirken, giinlimiizdeki yapilar giderek daha fazla
insan olmayan bellek aktorlerine (6rnegin arama motorlar1 veya sohbet botlar1 gibi yapay zeka temelli
sistemlere) bagimli hale gelmistir" (Makhortykh, 2023, s. 1503). Bu dogrultuda hatirlama eylemi de
medyanin belirledigi kosullar araciligiyla yeniden iiretilen ve deneyimlenen performatif bir 6zellik
kazanmaktadir. O halde, ge¢misin nasil hatirlandigi kadar, kimin tarafindan ve hangi araglarla hatirlandig:
da yeniden diistiniilmelidir.

Toplumsal hafiza (collective memory) teriminin ilk a¢ik kullanimi 1902 yilinda Hugo von Hofmannsthal
tarafindan yapilmis ancak kolektif bellegin tanimlanmasina iliskin kuramsal temeller ve glintimiizdeki
kullanimlar Maurice Halbwachs’'in 1925 yilinda yayimlanan Social Frameworks of Memory (Hafizanin
Toplumsal Cerceveleri) kitabinda tanimladigi toplumsal c¢ergeveler kavramindan hareketle
olusturulmustur (Olick ve Robbins, 1998, s. 106). Halbwachs’a (1992) gore ge¢misin hatirlanmasinda,
bireylerin deneyimlerinin yani sira gruplar ve toplumsal yapilar da 6nemli rol oynamaktadir. Jan Assmann
(1995) ise Collective Memory and Cultural Identity baslikli makalede "Halbwachs’in bu kuramsal yaklasimim
Aleida Assmann ile birlikte gelistirdiklerini" (s.126) belirterek, bellegi iletisimsel ve kiiltiirel olmak iizere
iki ayrim tzerinden ele almislardir. Onlarin kiltiirel bellek anlayisinda, kiiltiirel bellek "kalici,
kurumsallasmis ve medya aracilifiyla tasinan bir form" (Assmann, 1995, s. 128-129) biciminde
tanimlanmaktadir. Diger bir ifadeyle kiiltiirel bellek bireysel hafizalardan ziyade, yazili, gorsel ve isitsel
medya aracilifiyla aktarilip saklanan kolektif bir alan 6zelligi tasimaktadir. Benzer sekilde Astrid Erll
(2011) de bellegin hem bireysel hem de kolektif diizeyde olusumunun medya araciligiyla sekillendigini ve
ortak gecmisin kusaklar arasi aktariminin ancak ¢esitli medya bicimleri sayesinde miimkiin oldugunu
vurgulamaktadir.

Medyanin kiiltiirel bellegi kurma giicli, medya bigimlerinin evrimiyle daha da belirgin hale gelmistir. Dijital
medyanin dijital hale gelis stirecinde ti¢ farkli siniflama yapan Niels Briigger (2018), bunlar1 "6nceden dijital
olmayan ancak dijitallestirilmis medya (digitized media), dijital bicim disinda hi¢bir bigcimde mevcut
olmayan dogustan dijital medya (born-digital media) ile dogustan dijital olan ancak yeniden depolanma
stirecinde degisime ugramis yeniden dogmus dijital medya (reborn digital media)" (s. 5) olarak ayirmaktadir.
Bu ayrimlar dijital medya evriminin farkh bicimlerini gosterirken, David Jay Bolter ve Richard Grusin
(1999), yeni medya teknolojilerinin geleneksel medya formlarini déniistiirerek yeniden tirettigi durumu
tanimlamak i¢in yeniden aracilama (remediation) kavramini gelistirmislerdir. Mandolessi (2023), yeniden
aracilama kavraminin bellegin bir mecradan digerine nasil aktarildigini ya da gog¢ ettigini isaret ederek
dinamik bir performansa vurgu yaptigini kabul etmekle birlikte, bu kavramin bu sekilde formiile
edilmesinin ayn1 zamanda "hikdyenin belirli animsatici1 medyalar veya nesneler {izerinden izlenebilecegi
varsayimini icerdigini” (s. 1523) belirtir.

Yeni dijital teknolojiler ge¢mise ait iceriklerin dijital ortama tasinmasini saglarken bellekte yer alan
anlamlarin, imgelerin ve anlatilarin dijital baglama goére yeniden bicimlenmesine neden olur. Bu durum,
José van DijcK’in (2007) bellegin aracili (mediated)! dogasina dikkat cektigi yaklasiminda oldugu gibi,
kullanicilarin gegmisle nasil iliski kurdugunu etkilemektedir. Dijital ortama tasinan igeriklerle ilgili anlam
liretimi, yalnizca igerigin ne olduguna degil ayn1 zamanda hangi algoritmalarla goriiniir ve erisilebilir
kilindigina bagh olarak farklilasabilmektedir. Dolayisiyla medyaya ait sistemlerin teknik altyapilar ile
kullanici pratikleri arasinda saglanan iliski, bellegin insasinda belirleyici bir rol listelenebilmektedir. Lev
Manovich’e (2001, s. 218-228) gore yeni medya ortamindaki veri tabani yapilar1 sayesinde dijital anlatilar
dogrusal olmaktan ¢ikarak etkilesimli ve kullanic1 yonelimli bir bicime biiriinmektedir. Bu baglamda medya
da ge¢cmisin ne sekilde hatirlanacagini ve gelecege ne sekilde aktarilacagini kuran bir aktor islevinde
goriilebilir. Platformlara dayal dijital altyapilar, bellege dair icerikleri erisime acarak bireylerin gecmisle
kurdugu iliskiyi dontistiirmekte; bu da bireylerin ge¢misi aktif bicimde hatirlamak yerine, bilgiyi koruma
islevini giderek bu sistemlere devretmesine neden olmaktadir (Hoskins ve Halstead, 2021; Striphas, 2015).

Medyanin oynadig1 aktor islevi, yalnizca kiiltiirel temsil diizeyinde degil, ayn1 zamanda dijitallesmenin
ekonomik yapilari ile de iliskilidir. Dijitallesme kiiltliriin bellekte temsilini biiylik 6l¢iide etkilerken bu
doniisim dijitallesmenin ekonomik boyutlariyla birlikte ele alinmalidir. Kullanici verilerinin dijital

I Tirkce alanyazinda mediated kelimesi aracili ve dolayimlanmis seklinde terciime edilerek kullanilmistir. Bu makalede Rodriguez
orneginde medya teknolojilerinin etkisine odaklanildig i¢in aracili kelimesi tercih edilmistir.
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platformlar tarafindan ekonomik degere doniistiiriilmesi dijital ortamda hangi kiltiirel nesnelerin ya da
hikayelerin saklanacagi, hangilerinin 6ne ¢ikarilacag ile ilgilidir. Van Dijck (2007), dijital platformlarin
kullanic1 verilerini, dikkat siirelerini ve etkilesimlerini meta haline getirdigini vurgular. Bunlarla birlikte,
platformlarin algoritmik yapisi da ge¢mise dair dijital ortamda yapilan tercihler lizerinden kiiltiirel
icerikleri yeniden dolasima sokarak ticarilestirir (Jacobsen, 2020; Zuboff, 2019).

Striphas’in (2015) gelistirdigi algoritmik kiiltiir? kavramy, kiiltiirel iiretim, dagitim ve alimlamanin insanlar
yerine giderek daha fazla dijital platformlarin algoritmalar tarafindan diizenlendigine isaret eder. Cohn
(2019, s. 16-17) da algoritmalarin icinde gelistikleri kiiltiirel baglamin normlarini ve onyargilarini
yansitarak, bu degerleri dijital sistemler araciligiyla yeniden lireten yapilar oldugunu dile getirmektedir.
Benzer sekilde, Jonathan Roberge ve Robert Seyfert (2016), algoritmik kultiirtin, "kiiltiird, algoritmalarin
anlam ve performatif etkileri iizerinden yeniden diisiinmeyi gerektiren bir kavramsal cerceve" (s. 4)
sundugunu vurgulamaktadir.

Striphas’a (2015) gore ne izledigimiz ne dinledigimiz ya da hangi igeriklerin 6nemli, 6ne ¢ikan ve popiiler
addedilecegi gibi kiiltiirel kararlar artik algoritmik siire¢lerce bicimlendirilmektedir. "Hatta kdltiir artik
perakendeden dijital aramaya, sosyal aglardan video kiralamaya kadar bir¢ok alanda bilginin islenmesine
dayali belirli gérevlerin sonucunda ortaya c¢ikan arti1 deger haline gelmektedir" (Striphas, 2015, s. 406). Bu
cercevede, bellege aktarilan dijital icerikler algoritmalarin yonlendirdigi, tiiketilebilir ve degerlendirilebilir
medya nesnelerine doniistiiriillmektedir. Dolayisiyla hatirlama da bir veri ekonomisinin pargasi haline gelir
ve boylece neyin hatirlanacagina, neyin unutulacagina bu algoritmik yapilarin karar verdigi bir durum
olusmus olur (Filibeli, 2019; Zuboff, 2019).

Striphas’in (2015) dikkat c¢ektigi temel mesele, algoritmalarin kiiltiirel tercihleri belirlemede etkisinin
artmasiyla birlikte, bu tercihlerin kisisel secimler olmaktan uzaklasabilecegi yoniindedir. Bu yaklasim,
Hallinan ve Striphas’in (2016) "kiltiiriin degerini ve dolasimini belirleyen yegane merciinin artik insan
ozneler degil, algoritmalarin isledigi bir algoritmik temyiz mahkemesi oldugu" (s. 129) tespitiyle
gelistirilmistir. Bu durum, kiiltiirel tercihlerin dijital altyapilar ve bu altyapilarin arkasindaki kurumsal
aktorler tarafindan yonlendirilmesi olasiligini glindeme getirmekte ve dijital bellege iliskin belirli kaygilar:
ortaya ¢ikarmaktadir. Ozellikle, kiiltiirel tercihlerin zaman igerisinde daha fazla dijital platformlarin isleyis
mantigina ve karar vericilerine teslim edilmesi bu kaygilarin basinda gelmektedir. Raffa ve Pronzato (2021),
algoritmalarin kiltiirel birer esik bekeiligi roliine sahip oldugunu ve bu durumun, kiiltiirel treticilerin
platformlara uygun hale getirilmis triinler yaratma riskini beraberinde getirdigine dikkat ¢cekmektedir.
Algoritmik olarak ger¢evelenmis bir dijital-kiiltiirel altyap1 icinde, bireylerin kiiltiirel iiretim ve tiiketim
alanlarinin goériinmez siireclerle diizenlenmesi, kiiltiirel olanin da giderek metalastirildigi konusunu
tartismaya agmaktadir (Davis, 2020; Gillespie, 2010). Bu baglamda, dijital platformlarin kullanici verilerini
isleme bicimleri ve kar odakli is modelleri, hangi iceriklerin 6ne c¢ikacagina dair algoritmik
onceliklendirmeleri belirleyen ektenler haline gelmektedir (Liu vd., 2021; Lobato, 2019; Nieborg ve Poell,
2018).

Bellek halihazirda siirekli yeniden insa edilen bir olgu olmakla birlikte, dijital medya hatirlanma bigimlerini,
aktorlerini ve dolasim dinamiklerini doniistiirerek bu stirecin teknolojik, ekonomik ve kiiltiirel kodlarla
daha goriiniir ve etkilesimli bicimlerde yeniden iiretilmesine aracilik etmistir. Silvana Mandolessi (2023)
¢oklu medya ortamlarinda aracilanan ve yeniden aracilanan bir stire¢ olarak ele aldig1 kolektif bellegin
dijital cagda dort temel doniisiim gecirdiginden bahsetmektedir. Bellegin artik fiziksel arsivlerden ziyade,
stirekli erisime agik ve gilincellenebilir dijital ortamlarda yer almasi seklindeki ilk déniisiimii Mandolessi
(2023) dijital arsivin yeni ontolojisi baglaminda agiklamaktadir. Bu perspektif, Wolfgang Ernst’in (2012, s.
61) "dijital bellegin, insan belleginin secici ve doniistiiriicii isleyisinden farkli olarak sembolik kiiltiiriin
otesinde dogrudan fiziksel islemlere dayandig1" tespitiyle de kesismektedir. ikinci déniisiim ise kolektif
bellekte ayricalikli bir form olan anlatidan (narrative), kiltiirel bir form olarak veri tabanina (database)
geciste gozlemlenmektedir (Mandolessi, 2023, s. 1519-1520). Diger bir ifadeyle, bellek artik kronolojik ve
biitlinciil hikayelerle degil, veri tabaninda yer alan parcalarin kullanicilar tarafindan birlestirilmesiyle
olusturulabilmektedir. Veri tabanindaki bu iliskisel veri kiimeleri araciligiyla kullanicilar bir duruma, olaya
ya da kisiye iliskin kendi anlatilarini olusturabilme olanag elde etmislerdir.

21995 yilinda Cultural Studies dergisi ile yollar: kesisen, yirmi sekiz yil derginin baseditorliigiinii yiiriiten Lawrence Grossberg’'ten
sonra gorevi 2018 yilinda Ted Striphas devralmigtir. Tipki Grossberg gibi kiiltiirel calismalar alanina 6nemli katkilari olan Striphas, bu
kavrami gelistirirken Alexander Galloway’in medya kuramlarindan esinlendigini, ancak Galloway’in algoritmik kiiltiir ifadesini sadece
sezgisel bicimde kullandigini, net bir tanim vermedigini belirtir (Striphas, 2015, s. 408).
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Mandolessi'nin (2023) so6zlini ettigi Uglnclii doniisim ise bellek iliretimindeki 6znenin yeniden
yapilandirilmasidir. Bu dogrultuda "insan ve insan olmayan aktérlerin dinamik bir etkilesim icinde kolektif
bellegi icra ettigi dagitik bir bellek yapis1" (Mandolessi, 2023, s. 1522) s6z konusudur; yani, bellegin
insasinda 6zne olarak artik sadece insanlar degil, algoritmalar, arama motorlari, platformlar gibi insan
olmayan 6zneler de aktif bir sekilde yer alabilir. Son doniisiim ise ani nesnelerinden (mnemonic objects) ani
bilesimlerine (mnemonic assemblage) gecis seklinde aciklanmaktadir. Bellek bir albiim, film gibi nesnelerin
yani sira kisiler, mekanlar, pratikler, davraniglar ve sdylemlerle kurulan bir kiiltiirel bilesime dayanarak
kurulan bir ekosistem haline doniismiistiir (Mandolessi, 2023, s. 1523-1524).

Ozetle, dijital medyanin kiiltiirel temsilleri cerceveleme, dolasima sokma ve mesrulastirma pratiklerinin
somut vakalar lizerinden incelenmesi gerektigi agiktir. Ayrica, dijital medyanin kiiltiirel bellegin olusumuna
nasil miidahil oldugu, hangi iceriklerin 6ne ¢cikacagina dair sekillenen anlam haritasiyla nasil bir normatif
etki yarattig1 ve bu siirecte hangi aktdrlerin devreye girdigi sorular1 6nem kazanmaktadir. Bu agidan Sixto
Rodriguez vakasi, dijital medyanin bellege miidahalesinin izini siirmek i¢in anlamli bir zemin sunmaktadir.

3. Dijital Kiiltiirel Bellegin insasinda Bir Vaka Olarak Sixto Rodriguez

Bu ¢alisma, dijital ¢agin kiiltiirel bellegi nasil doniistiirdiigline dair 6zgiin bir 6rnek olay tizerinden yeniden
diisinmeyi amaclamaktadir. Yontem olarak ornek olay incelemesi benimsenen makalede, Sixto
Rodriguez’in dijital medya araciliiyla yeniden goriiniir hale gelisi ele alinmistir. Rodriguez’in soéhretle
kurdugu dolayh iliski, alblimlerini yayimladigi cografyada unutulus siireci, farkli bir kitada Elvis Presley,
Bob Dylan gibi sanatgilarla anilacak denli benimsenisi ve saygi gérmesi ile tiim bu soéhretten habersiz gecen
yirmi bes y1l1 agkin siirenin ardindan dijital medya araciligiyla kiiltiirel bellege yeniden dahil edilisi, bellegin
dijitallesmesi, dijital kiiltiirel bellek ve algoritmik kiiltiir dogrultusunda incelenmektedir.

Dijital ortamlarin kolektif hatirlama pratiklerini nasil yeniden sekillendirdigine odaklanan bu ¢alismada
veri toplama ve analiz teknigi olarak dokiiman analizi (Coffey, 2009) kullanilmistir. Bu baglamda, Searching
for Sugar Man (2012) belgeseli, Spotify ve YouTube gibi dijital miizik platformlarinda Rodriguez’e dair
icerikler, kullanici yorumlari, oneri algoritmalariyla olusturulan calma listeleri ile sanat¢i hakkinda
yayimlanan medya haberleri gibi ¢esitli yazili, gorsel ve dijital dokiimanlar gibi belgeler amagli 6rnekleme
yontemiyle secilmistir. Rodriguez’in miizik kariyerinin farkli evreleri 6ncelikle kronolojik bir siralama
temelinde ortaya konmus, ardindan dokiiman analizi kapsaminda toplanan belgelerden anlam ¢ikarim
yapilarak belirli tema ve driintiiler dogrultusunda yorumlanmistir. Béylece ¢alismada, tek bir 6rnek olay
lizerinden, dijital cagda kiiltiirel bellegin yeniden insa edilme bigimlerini a¢iga ¢ikarmak amacglanmaktadir.

Bu incelemede, dijital cagda kolektif bellegin gecirdigi doniisiimleri kavramsallastiran bir cerceve olarak
Mandolessi'nin (2023) bellegin dijitallesmesine iliskin 6nerdigi dort temel doniisim esas alinmistir.
Mandolessi’ye gore (2023) dijital kiiltiirel bellek; dijital arsivin yeni ontolojisi, anlatidan veri tabanina gegis,
insan ve insan olmayan aktorlerin ortakligi ile an1 nesnelerinden ani bilesimlerine gecis olmak iizere dort
temel diizlemde yeniden yapilanmaktadir. Bu dogrultuda, Rodriguez’in miizik kariyerine dair kronolojik
aktarimin ardindan dijital medyada yeniden goriiniirligii s6z konusu doniisiimler ekseninde ele alinacak;
boylece bellegin dijitallesmesinin teknik, kiiltiirel, politik ve ekonomik boyutlar1 Rodriguez 6rneginden
hareketle analiz edilmeye ¢alisilacaktir.

3.1.1970: Rodriguez’in miizik sektdriinde ilk albiimii ve sektérden ¢ikisi

SugarMan.org isimli sanatg ile ilgili resml web sayfasinda yer alan bilgilere gore Sixto Rodriguez, 10
Temmuz 1942’de Detroit'te dogmus ve muzik kariyerine bu kentin atmosferinde adim atmistir; "1967’de
Impact Records icin alti parca kaydedip, ayni yil Harry Balk prodiiktérliigiinde Rod Riguez adiyla
yayimlanan I'll Slip Away single’tyla Cashbox dergisinden, bu blues etkili, orta tempolu rock baladi, Rod
Riguez’in adin1 duyurabilir. Takipte kalin! évgiisiinii almis, B yiiziinde ise You'd Like To Admit It yer
almistir" (Currin, 2009). Detroit barlarinda sahne alirken Mike Theodore ve Dennis Coffey’in dikkatini
ceken Rodriguez’in, bu ikilinin prodiiktérliigiinde yayimlanan ilk albiimii Cold Fact (1970) (Gorsel 1),
"Vietnam Savasi’'na ve toplumsal esitsizliklere karsi duyulan 6fkeyle kaleme alinmis protest sarkilariyla”
Bob Dylan ile Love arasinda konumlanmis, "s6zsel cesareti ve deneysel ses yapisiyla" (Petridis, 2005)
dénemi icin 6zglin bulunmus olsa da ABD’de ticari basari elde edememistir ancak 1971’de Giliney Afrika’da
yayimlandiginda biiylik bir dinleyici kitlesi edinmistir (Gorsel 2). Coming from Reality Kasim 1971’'de
ABD’de yayimlanmis ancak ticari basar1 elde edememis, 1972’de Giiney Afrika’da tekrar satisa sunulmustur
(Currin, 2009). Iki albiimiin basarisizlig1 sonrasi Rodriguez iigiincii albiimiinii tamamlamadan miizige ara
vermis; 1979 ve 1981’'de Avustralya’da konserler verse de iilkesinde sektérden cekilmistir (Currin, 2009;
Golsen, 2023). Felsefe egitimi almis, insaat ve restorasyon islerine donmis, Detroit'te miitevazi bir yasam

37



Giilden Demir

stirerken sosyal adalet, is¢i haklar1 ve yoksullukla miicadeleyle ilgilenmis, hatta Detroit Belediye
Baskanligi’'na aday olmus ancak se¢ilememistir.

RODRIGUEZ COLD FACT

Cold Fact (USA, March 1970)

Gorsel 1. Cold Fact albiimii, ABD, Mart 1970 (SugarMan.org, t.y.)

RODRIGUEZ COLD FACT
£

¢

o -

Cold Fact (South Africa, 1g71)

Gorsel 2. Cold Fact albiimii, Giiney Afrika, 1971 (SugarMan.org, t.y.)



Dijitalde Yeniden Kesfedilmek: Sixto Rodriguez ve Dijital Medyada Kiiltiirel Bellek Déniistimii

3.2.1997: Sohretten habersiz yillar ve yeniden kesif
Thank you for keeping me alive! 3

Rodriguez, miizikten uzaklasip giindelik yasamina donerken, Giliney Afrika’da sarkilarimin biyik ilgi
gorecegini ve kendisinin bir isyan ikonu haline gelecegini 6ngérmemistir. Apartheid doéneminde
televizyonun dahi yasak oldugu bir ortamda Giiney Afrikalilar da sanat¢cinin baska cografyalarda
bilinmezliginden habersizdi. Rohter’a (2012) gore, Rodriguez’in sade ve gozlerden uzak yasam tarzi bu
bilinmezligin siirmesine katki saglamistir. Albiim kopyalarindan birinin Giiney Afrika’ya nasil ulastigi
belirsizdir ancak sanat¢1 yalnizca sesi ve sozleriyle hizla benimsenmis, ¢ogaltilan kopyalar 1971-1997
arasinda yaklasik yarim milyon satisa ulasmistir. Dikkat c¢ekici bicimde, bu dénemde kopyalar1 yapan
sirketler sanat¢inin varligini arastirmamistir. Cape Town'lu Stephen Sugar Segerman’in 1997’de kurdugu
The Great Rodriguez Hunt ve Climb Up On My Music siteleri (Gorsel 3) ile gazeteci Craig Bartholomew
Strydom’un arastirmalari, Rodriguez’in kizinin kimligi aciklamasi ve Segerman’in 15 Eyliil 1997’deki telefon
goriismesi siireci hizlandirmis; sanatgi Giiney Afrika’da tiim biletleri tiikkenen konserler vermis, albiimleri
2009'da yeniden yayimlanmistir. Boylece, geleneksel ve dijital medyanin birlesimi sanat¢inin varliginin
dogrulanmasini saglamistir. Rodriguez’in miiziginin yasadigl cografyada unutulup bellekte tasinarak farkh
bir toplumsal baglamda direnisin sesi haline gelmesini Arjun Appadurai’nin (1996) ulusasiri kiiltiirel akislar
(transnational cultural flow) kurami cercevesinde ele almak miimkiindiir. Bu c¢ergeveden hareketle
Rodriguez’in miiziginin Giiney Afrika’daki apartheid karsiti toplum igerisinde benimsenmesi Kkiiltiirel
irlinlerin yeni sosyo-politik baglamlarda yeniden yorumlanarak sabit anlami disinda farkl islevler
kazanmasi seklinde okunabilir.

Original Websites
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Gorsel 3. Rodriguez’in yagami ve miizigine iliskin bilgilerin arsivlendigi web siteleri (SugarMan.org, t.y.)

3.3.2012: Searching for Sugar Man belgeseli

Rodriguez’in kiiresel 6l¢ekte taninmasina vesile olan Searching for Sugar Man (2012) belgeseli, Tiirkgeye
Bir Sarkinin Peginde olarak ¢evrilmis ve IMDDb verilerine gore 2012’nin en ¢ok izlenen, en yiliksek puan alan
filmlerinden biri olmustur (IMDb, t.y.). "Giiney Afrika’da apartheid karsit1 genc¢ beyaz kitleler sanat¢inin
toplumsal adaletsizlikleri konu alan sarkilarina yogun ilgi gdstermis, her iki alblimiindeki s6zsel ustalik ve
politik icerik 6vgii almistir” (Chilton, 2023, para. 7). Malik Bendjelloul’'un (2012) yonettigi film, Craig

3 Sixto Rodriguez’in Cape Town, Giiney Afrika’da verdigi ilk konserde kurdugu ilk ciimle bu olmustur: Beni hayatta tuttugunuz igin
tesekkiirler!
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Bartholomew-Strydom’un arastirmasini ve Stephen Sugar Segerman’in web sitesi araciligiyla Rodriguez’in
bulunma ¢abasini aktarmaktadir. Rportajlarda sanat¢inin 6ldiigii ya da intihar ettigine dair séylentilerden
soz edilmekte, Eva Rodriguez’in siteyi fark etmesiyle arastirma sonu¢lanmaktadir. Filmde Rodriguez’in
arkadasi Rick Emmerson ve sanat¢inin kendi ifadeleri de yer almakta, onun ticari basarisizliga ragmen
emekei kimligini gururla sahiplendigi goriilmektedir. Jackson’a (2014) gore "yapim ii¢ farkli diinyay:
kesfeder: ABD’de gen¢ s6z yazarina hayran olanlar, Giliney Afrika’daki apartheid karsiti hareket ve
sanateinin gizemli yasami” (s. 183). Anthony (2014) filmin en gli¢lii yaniny, siyasi yargilara varmadan beyaz
Giiney Afrikalilara ge¢misleriyle yiizlesme imkani tanimasi olarak degerlendirirken; bazi elestiriler,
apartheid doneminin yapisal adaletsizliklerinin geri planda birakildigini, anlatinin beyaz liberal nostaljisine
kayabilecegini vurgulamistir (French, 2012). Brehony'ye (2023, s. 54) gore belgeselin merkezinde
kaybolma ve bulunma eylemleriyle sekillenen bir miizik mirasinin anonimlikten kurtarilmasi vardir.
Evrensel bir kesif dykiisiinii odaga alan film, 2013’te En lyi Belgesel Oscar’im1 kazanmus, kirk dért 6diil almis
ve otuz U¢ odiile aday gosterilmistir; BAFTA, Critics’ Choice, Directors Guild ve Writers Guild édiillerinin
yani sira IDFA (2012), Sundance (2012) ve Vilnius (2013) festivallerinde de seyirci odiilleriyle 6ne
cikmistir.

Searching for Sugar Man belgeseli ve sonrasinda Rodriguez’in kiiresel 6lcekte taninir hale gelmesi ¢ogu
elestirmen tarafindan bir yoksulluktan zenginlige anlatis1 olarak sunulmustur; oysa bu anlatida, "bir grup
arastirmaci ve filmcinin Rodriguez’in sanatsal biiytkliigiinii, ABD’de is¢i sinifi bir toplulukta isimsiz bir
emekei yasamina sigdiramadigi goriilir” (Brehony, 2023, s. 53). Belgeselde de goriilecegi lizere gec gelen
bu séhrete ragmen Rodriguez algak gonilligiinden hicbir sey yitirmemis, ayni evde kirk yildir yasamaya
devam etmis, yeni albiim yapmama gerekgesini ise zaten iki iyi albiim yaptig1 i¢in bir tiglincii albiimiin
oncekilerini asamayacag seklinde ifade etmistir. Kaldi ki Rodriguez ne yeniden yayimlanan albiimlerinden
ne de konserlerden biiytik bir gelir etmistir; konserlerden elde ettigi paranin ¢ogunu arkadaslari ve ailesi
ile paylasmistir. Gliney Afrika’da ¢ogaltilan kopyalardan da 1971'den yeniden kesfedildigi 1997 yilina kadar
habersizdir ve yine herhangi bir 6deme almamistir. Nitekim 2009 yilinda Telegraph gazetesine verdigi
roportajda da yeniden kesfedilis hikdyesinin kendisi i¢cin ne anlama geldiginden su sozlerle bahsetmistir:
“Benim hikayem yoksulluktan zenginlige giden bir hikaye degil. Yoksulluktan yoksulluga bir hikaye ve bu
durumdan memnunum. Diger insanlar yapay bir diinyada yasiyor ama ben gercek diinyada yasadigimi
hissediyorum. Ve higbir sey gercegin yerini tutamaz” (Delingpole, 2009, para. 8). Rodriguez’in algakgoniilli
tavriile sohrete mesafeli sade yasam tarzi i¢in gosterilebilecek diger bir 6rnek ise 6diil gecesinde kendisinin
yerine belgeselin yonetmeni Bendjelloul'un 6ne ¢ikmasini istedigi icin Oscar térenine katilmama karari ve
hatta 6diil verildigi sirada uyuyor olmasidir. Televizyon hizmeti bulunmadigini belirten Rodriguez filmin
odiil kazandig1 haberini kizi Sandra’nin kendisine telefon etmesi ile 6grenir (McCoy, 2014).

Belgeselin basarisinin ardindan Rodriguez, 2012-2013 yillarinda 60 Minutes gibi televizyon programlarina
konuk edilerek genis kitlelere yeniden tamitilmistir (Erlewine, 2023; FolkWorks, 2023; Karon, 2012). ilk
albiimiinii yayimladiktan yaklasik kirk y1l sonra farkli kitalarda genis kitlelere konserler vermeye baslayan
Rodriguez, 8 Agustos 2023’teki 6liimiine kadar konser faaliyetlerini stirdiirmiis ancak tiim bu ge¢ gelen
sohrete ragmen Detroit’teki miitevazi yasamini korumaya devam etmistir.

4. Degerlendirme

4.1. Dijital arsivin yeni ontolojisi ve Rodriguez’in yeniden arsivlenmesi

Dijital cagda bellegin arsivlenmesi fiziki belgelere dayanan sinirli bir alan olmaktan ¢ikmistir. Arsiv, erisimi
olan herkesin aglar lizerinden ulasabildigi ve giincellenebilen bir yapiya doniismiistiir. Bu yap1 aym
zamanda algoritmik olarak isleyen bir yapidir. Ernst’in (2012) belirttigi iizere dijital arsiv, artik giiniimtizde
gecmisi saklayan duragan bir depo olmaktan ziyade onu isleyen bir sistem olarak kavranmaldir.
Rodriguez’in miiziginin dijital ortamda yeniden dolasima sokulmasi onun kiiltiirel bellekteki yerini yeniden
kurmustur. Boylece sanat¢i ve sarkilari yalnizca miizikal bir kariyer ge¢misinin parg¢asi olmaktan ¢ikarak
siirekli erisilebilir, paylasilabilir, goriiniir kilinabilir ve ekonomik degeri olan dijital bir bellek nesnesi haline
de doniisiir.

Dijital kiiltlirel bellegin nesnesi haline doniisen figiirler dijital arsivleme yoluyla siirekli erisilebilir haline
gelirken kullanicilara yalmzca olaylari hatirlatmaz. Kolektif bellekte ge¢misin nasil hatirlandiginin yani sira
hangi kolektif anilarin baskin hale geldigi ya da uzun siire goz ardi edilen anlatilarin nasil yeniden 6ne ¢iktigi
konular1 6nemlidir (Erll ve Rigney, 2009, s. 2). Bu noktada Rigney (2016), bellegin 6ziinii yalnizca bilginin
depolanmasina indirgenmeyen bir siire¢ olarak kavrar; ona gore bellegin stirekliligi, anlatilarin farkh
baglamlarda yeniden tiretilebilme ve kendilerini ¢ogaltabilme kapasitesiyle temellenmektedir. Bu bakis
acisi, Assmann’in (1995) kiiltiirel bellek kuraminda vurguladigi tizere, bellegin duragan bir arsivden ziyade
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siirekli yeniden dolasima sokulan ve medyatik olarak tasinan bir yap1 oldugu fikriyle de drtiismektedir.
Dolayisiyla kolektif bellegi ayirt eden esas unsur, anlatilarin degisen medya ortamlarinda ve kiiltiirel
formatlarda dontiserek yeniden goriiniir hale gelmesi, farkli mecralara aktarilabilmesi ve mevcut kosullara
uyum saglayabilmesidir (Mandolessi, 2023). Belirli anlatilarin goriiniirliik kazanmasi, bu anlatilarin hangi
medyatik bicimler ve mecralar aracilifiyla kamusal alana tasindigi ile ilgilidir.

Rodriguez’in dijital ortamda yeniden arsivlenme siireci, dijital kiiltiirel bellegin olaylar, figiirleri ve
anlatilar1 yeniden bigimlendirme pratigini érneklemektedir. Ayn1 zamanda bu siire¢ Briigger’in (2018)
"sadece dijital medya dijital olduklar1 i¢in ayni sekilde dijital degildir; her birinin kendine 6zgii bir dijitalligi
vardir” (s. 5) tespitini dogrular niteliktedir. Siirec icerisinde dijital ortama aktarilan orijinal fotograflar,
mizik kayitlari, videolar ve réportajlara ek olarak; bu iceriklerden alinan kesitler, sembolik nesneler,
yeniden iiretilmis gorseller ve olusturulan ¢alma listeleri gibi cesitli unsurlar aracilifiyla mevcut
malzemeler pargalanarak yeniden kurgulanan anlatilara déniistiiriilmektedir. Ayrica, kesif siirecinin
ardindan gerceklestirilen konser kayitlar1 ve yeni roportajlar da farkl dijital platformlarin igerik
formatlarina uygun sekilde yeniden diizenlenip sunulmakta; boylece Rodriguez anlatisi ¢coklu bicimlerde
yeniden insa edilmekte ve dolasima sokulmaktadir. Briigger'in (2018) siniflandirmasinda oldugu gibi
Rodriguez’in miizigi ve imgesi dogustan dijital olmayan kayitlar olarak dijitallestirilmis, yeni roportajlar
gibi dogustan dijital icerikler tiretilmis ve yeniden dogmus dijital arsivler dolasima sokularak her iig
diizeyde de Rodriguez’in dijital bellek nesnesine doniisiimii gézlemlenmistir.

4.2. Anlatidan veri tabanina gecis: Temsilin parcalanmasi ve yeniden yazimi

Geleneksel kolektif bellek, ulusal tarih gibi merkezi anlatilar tizerine kuruluyken dijital ¢agin araglar1 bu
yapilari veri kiimeleri araciligiyla parcali ve yeniden kurulabilir kilmistir. Yasseri vd. (2022) dijital araglarin
kolektif bellegin kavramsal anlamini dontistiirdiigiinii vurgular. Bu doniisiimde biitiinciil ve kronolojik yapi,
pargali ve ¢ogul temsillere evrilir. Rodriguez’in kesif hikayesi belgeselde biitiinliikli bir anlatiya doniisse de
dijital kiiltirel bellekte parcali temsiller hakimdir. Errll'in (2022) belirttigi iizere "kolektif hatirlama,
gecmisin belirli versiyonlarinin tekrar tekrar giincellenmesi ve diger temalarla iliskisellik icinde
siirmesidir" (s. 3); nitekim hatirlama, pasif yeniden iiretim degil, baglamsal bir miidahaledir (Erll ve Rigney,
2009). Rodriguez’in dijital bellekteki temsilleri forumlar, bloglar, haberler, belgesel kesitleri, Spotify
dinleme verileri ve sosyal medya paylasimlari araciigiyla daginik fakat baglantili bicimde yeniden
dretilmistir. Bu durum Hoskins’in (2009) kiiltiirel bellegin artik lineer anlatilar yerine ag yapilar1 iizerinden
kuruldugu paradigmasini dogrular. Dijital yeniden yazim siirecinde metinler, kullanici yorumlari ve sarkilar
kadar gorsel unsurlar da rol oynar. Ornegin belgeselin afisinde Rodriguez, sirtinda gitariyla yalmz yiirtirken
mistik bir figiir gibi tasvir edilir (Gorsel 4); ancak sanat¢inin ifadesine gore gitar sonradan eklenmistir
(Malitz, 2012). Bu kii¢lik miidahale, dijital bellekte temsil stratejilerine dair ipug¢lar1 sunar. Ayrica bulmayi
kimin, nerede ve hangi ¢ikarlar dogrultusunda gerceklestirdigi de hatirlanmalidir (Brehony, 2023, s. 55).

“The Film of the Year”

Gorsel 4. Searching for Sugar Man Belgesel Afisi, 2012 (SugarMan.org, t.y.)
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Malitz’e (2012) gore, afiste Rodriguez’in sirtina dijital olarak eklenmis gitar miidahalesi bile, gercegin
masalsi bir anlatiya doniistiiriilme ¢abasiyla yapilmis bir siislemedir. Nitekim belgeselin yonetmeni Malik
Bendjelloul da bu egilimi dogrular nitelikte, “bu, hayatimda duydugum en harika, en inanilmaz gercek
hikdyeydi, neredeyse arketipsel bir peri masali gibiydi,” (McCoy, 2014, para. 8) sozleriyle anlatiy1
cercevelemektedir. Bu cercevelemeyi destekler sekilde gazeteci Larry Rohter (2012), Rodriguez’in yasam
oykiisiinii, uzun zaman alan bir insa stlirecine sahip olmasi ve eski sarkilarinin modern dénemde bu
anlatinin duygusal temelini olusturmasi gibi 6zelliklerinden dolay1 ger¢ek hayattan bir peri masali olarak
nitelendirir.

4.3. insan ve makine ortakliginda bellek

Medya arkeolojisi icinde daha teknik bir bakis 6neren Ernst (2012) dijital cagda kiiltiirii belirleyen seyin
"sembolik anlatilardan ziyade arka planda verinin nasil kodlandig, sikistirildigy, iletildigi ve depolandigi
gibi sinyal isleme denilen teknik siirecler” (s. 39) oldugunu ileri siirmektedir. Bu nedenle Ernst (2012),
gelecekteki kiiltlirel ¢calismalarin da anlamdan ¢ok islem odakl diisiinmesi gerektigini isaret etmektedir.
Striphas'a (2015) gore ise, dijital ortamda kiltiirel tretim, se¢ilim ve dolasim algoritmalar tarafindan
sekillendirilmekte, dolayisiyla tiim bu siire¢lerde insan olmayan aktdrlerin de miidahalesi bulunmaktadir.
Rodriguez’in hatirlanma bi¢imi, yalnizca insan bellegine dayanan klasik anlayisin otesinde bir yere
konumlanir ve bellek, insan olmayan 6zneler araciligiyla insa edilmis olur. Insanin ve makinenin ortaklasa
gecmisi goriinir kildig1 bu durum, Mandolessi'nin (2023) ileri siirdiigii gibi dagitik bir bellek icrasi ve
hatirlama bicimidir. Boylesi dagitik bellek pratiklerinin giindelik yasamdaki algilanisina odaklanan
Andersen (2020) ise kullanicilarin algoritmalarin anlamina dogrudan ulasamadiklari i¢in onlari
yorumlayarak anlamlandirdiklarini ve bu yorumlama siirecinin algoritmalarla birlikte yasamanin dogal bir
pargasi oldugunu savunmaktadir.

Bu tartismalarin 1s181nda, Andrew Hoskins’in (2011) ileri stirdiigli ag bellegi (networked memory) kavrami,
Rodriguez érnegini anlamak agisindan énemli bir kuramsal arag¢ sunar. insan ve makinenin ortaklasa
gerceklestirdigi bir pratik olarak kolektif hatirlama bigimi hem bireylerin hem de algoritmik sistemlerin
birlikte bellege miidahil oldugu bir yapiy1 tanimlar. Erll ve Rigney’'in (2009) de vurguladig: gibi ge¢misle
kurulan iliski yalnizca 6nceki anlatilarin tekrari ya da korunmasi ile sinirh degildir. Bu iliskide, gegmise ait
verilerin belirli bir tarihsel ve kiiltlirel baglamda simdiki zamanda yeniden kurgulanmasi, yorumlanmasi,
diger bir ifadeyle, gegmise anlam yiliklenmesi s6z konusudur (Gorsel 5). Dolayisiyla dijital cagda kiiltiirel
bellek, ge¢misin bir kaydindan ibaret olmaktan cikip, siirekli giincellenen, platformlar araciligiyla
performatif bir bicimde yeniden yazilabilen ve anlami degisen bir bellek niteligi kazanir.

| Rodriguez

Diskografi

‘2

.‘u‘-?‘b

Nt

Karginzda Rodriguez

Gorsel 5. Spotify’da yer alan Rodriguez diskografisi ve ¢alma listeleri (Rodriguez, t.y.)
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Bu cergevede YouTube'un Rodriguez’in taninirligina katkisini ayrica ele almak gereklidir. YouTube'un
Rodriguez’in taninirhgindaki rold, kliplerin, belgesel kesitlerinin ve réportajlarin algoritmalar araciliiyla
Onerilmesiyle agiklanabilir. Ge¢mise dair anlatilar, ticari platformlarin goriiniirliik rejimlerine tabi olmakta;
bu alanlar kiiltiirel normlarin yeniden insa edildigi iktidar mekanlarina déntismektedir (Lobato, 2019; Raffa
ve Pronzato, 2021). Etkilesimli 6zellikleri sayesinde yorum, begeni ve emojiler bellegin parcali 6gelerine
dair anlamlar tretmektedir (Lee ve Lee, 2024). Ancak One ¢ikan anlatilar, algoritmalarin segiciligiyle
sekillenir; boylece neyin 6nemli sayildig1 ve aidiyetlerin nasil kuruldugu belirlenir (Gillespie, 2014, s. 167).
Bu siireg, izlenme oranlar1 ve reklam gelirleri lizerine kurulu ekonomik modelin parcasidir (Gavilanes vd.,
2018; Liu vd., 2021). Bolter ve Grusin’in (2009, s. 15) vurguladig: gibi hicbir medya bi¢imi kiiltiirel islevini
toplumsal ve ekonomik giiclerden bagimsiz yerine getiremez. Rodriguez vakasi, dijital bellegin
platformlarin veri temelli yapilar1 ve algoritmik kararlariyla bigimlendigini géstermektedir. Burada iki
kisinin bireysel ¢abalari romantize edilen bir tesadiif degil, kullanic1 davranislari ve platform stratejileriyle
algoritmik kiiltiiriin segici hafizasinin turiiniidiir. Roberge ve Seyfert'in (2016) belirttigi gibi, algoritmik
kiiltirler ¢ogul yapidadir; Rodriguez drnegi ise dijital bellegin ekonomik deger yaratmayi dnceleyen ve
kullanici etkilesimleriyle giincellenen bir karakter tasidigini ortaya koymaktadir.

Gillespie (2014) ise "bilginin ne olduguna, neyin goriiniir kilindigina ya da giindeme tasindigina artik
bireylerin degil, algoritmalarin karar verdigine" (s. 191) dikkat ¢eker; bu baglamda kullanicilarin ¢ogu
zaman yalnizca kendilerine sunulanla yetinmek durumunda kaldigini vurgular. Pasquale (2015) ise "dijital
ekonominin odagimin liretimden ziyade veri toplamaya ve pazarlamaya kaydigini; asil degerin artik
irlinlerde degil, algoritmik tahmin ve kontrol sistemlerini besleyen ve insanlarin davranislarim
yonlendirmek i¢in kullanilan verilerde oldugunu" (s. 56) vurgulamaktadir. Dijital i¢eriklerin dolasimini
yonlendiren ve algoritmalar tarafindan siirekli islenen kullanici dinleme verileri, bu siireci sermaye lehine
ekonomik degere dontistiirmektedir. Yine Pasquale (2015) biiyiik dijital platformlarin 6neri sistemleriyle
secimlerimizi fark ettirmeden etkiledigini ve bu 6nerilerin aslinda kullanicidan ¢ok kendi ticari ¢ikarlarini
gozeten, anlasilmasi gii¢ ekonomik ve siyasi hesaplara dayandigini belirtir. Bu baglamda kiiltiirel 6geler,
salt icerik olmaktan ¢ikip, veriye dayali ekonomik deger liretiminin nesnelerine déniismiis olur.

4.4. An1 nesnelerinden an1 bilesimlerine: Rodriguez’in dijital temsili

Striphas (2015), kiiltiirel kararlarin dijital sistemler, veri akislar1 ve kullanici etkilesimleriyle sekillenmesini
algoritmik kiiltiir kavramiyla agiklamis; bu baglamda dijital platformlarin neyi goriniir kildig1 ve popiilerlik
o6lciitlerini nasil belirledigi tartisilmistir (Davis, 2020; Gillespie, 2010; Nieborg ve Poell, 2018). Rodriguez
orneginde ise algoritmik tercihlerden ziyade kolektif merak ve cevrim i¢ci dayanismanin 6ne ¢iktigi, kullanici
tabanl platformlar tizerinden gelisen bir arayis siireci vardir. Erll ve Rigney’e (2009) gore kiiltiirel bellegin
kolektif bir yap1 kazanmasi, bireyler arasindaki anlam aligverisini miimkiin kilan sembolik nesneler
araciligiyla gergeklesir. Bu sembolik nesneler, zaman ve mekan 6tesinde toplumsal olarak deneyimlerin
paylasilabilir hale gelmesini saglarken medya, bu siirecte, kiiltlirel bellegin hem tasiyicisi hem de
bicimlendiricisi olarak merkezi bir rol iistlenir. Rodriguez’in dijital bellekteki varlig1 artik yalnizca miizikal
eserlerine degil, Sugar Man sarkisi ve belgeselin yani sira Gliney Afrika’daki politik baglama, yasa dis1 albiim
¢ogaltma pratiklerine, forum tartismalarina, fan sitelerine ve platformlarin ¢alma listelerine uzanan iliskisel
bir ag ve kiiltiirel ekosistem tizerinden yeniden yazilmistir.

Belgesel filmi, belirli sabit 6zelliklere sahip bir medya bicimi olarak konumlandirilsa dahi, belgeselde
sunulan bilginin kaydedilme bicimi ve niteligi izleyicilerin anlam tiretiminde daha belirleyici unsurlardir.
Bunun 6tesinde, bu sabit medya iirtinii araciligiyla Rodriguez’in hikayesi farkli mecralara tasinarak, tek bir
ani nesnesi olmaktan ¢ikip ¢oklu bir bellek bilesimine déniismiis; yeni medyanin énceki medya bicimlerini
yeniden sekillendirme ozelliginden dolay1 yeniden aracilama (Bolter ve Grusin, 1999) siireci
gerceklesmistir. Rigney’nin (2016, s. 69-70) belirttigi gibi, yeniden aracilama siireci bellekte yer alan
anlatilarin 6nceki mecralardan yeni medya ortamlarina ve dijital platformlara belirli bir siireklilik dahilinde
aktarilmasina isaret etmektedir. Bu siirecte belgesel, dijital platformlar, web siteleri ve kullanici iiretimli
icerikler gibi farkli mecralarla eklemlenerek, bellek tiretiminin cesitli diizeylerde yeniden sekillenmesine
ve doniismesine aracilik etmistir.

Bu doniisiim, Mandolessi'nin (2023) ifade ettigi an1 nesneleri ile an1 bilesimleri arasindaki farki acikca
ortaya koymaktadir. Ani nesnesi, bir plak ya da sarki gibi gecmisin belirli bir maddi izi olarak ele alinirken,
ant bilesimi, cok sayida aktor ve unsurlarin katilimiyla sekillenen bir bellege isaret eder (Mandolessi, 2023,
s. 1523-1524). Rodriguez’in dijital temsili de kiiltiirel bellegi; bireysel nesnelere ve geleneksel anlatilara
atfedilen anlamlarin dtesine tasiyarak farkli 6zneler, mekanlar, pratikler ve nesnelerin iligkisel bir ag
icerinde yer aldig1 bir an1 bilesimi olarak karsimiza ¢ikarir.
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5. Sonug

Medya artik giiniimiizde pek kabul géormeyen perspektif olarak bilgiyi pasif bir sekilde ileten araglar
degildir. Medya, ge¢mise dair anlayisimizin olusumunda, bugiinii yorumlamamizda, gelecege dair
tahayyiilde bulunmamizda aktif bir rol tistlenir. Ustelik gegmisteki kolektif hatirlatma unsurlarinin sunulma
bi¢ciminin aksine bugiin medya, parcali anlatilar1 metin, fotograf, video gibi cesitli icerik tiirlerinde ve bir
dizi dijital platform araciligiyla sunarak hatirlama pratiklerinin 6zgiin bir versiyonunu sunar. Dolayisiyla
kolektif bellege ait olan sembolik nesneler, sabit kiiltiirel nesneler olma 6zelliginden siyrilarak, dolasima
sokulan, etkilesime girilen unsurlar olma 6zelligi kazanirlar.

Bu calisma, dijital medya ekosistemlerinin kiiltiirel bellegin insasinda giinlimiizde {istlendigi aktorlerden
biri olma islevini agik¢a ortaya koymaktadir. Rodriguez 6rnegi tizerinden yapilan ¢oziimleme, kiltiirel
bellegin dijitallesmesi stirecini anlamak i¢in giliglii bir mercek sunmaktadir. Mandolessi'nin (2023)
gelistirdigi dort kavramsal ¢cercevenin giiniimiizde bellegin nasil pargalanip yeniden insa edildigini, dijital
medya yeniden arsivlenme siirecinin nasil gergeklestigini, dijital medya ekosistemlerinin kimin ya da neyin
nasil hatirlanacagina karar verme giiclinii acik bicimde géstermektedir.

Rodriguez’in dijital temsili, arsiv yapilarinin doniisiimi, anlatinin parg¢alanarak yeniden kurgulanmasi,
algoritmalarin secici bellegini ve an1 nesnelerinin farkli medya formlarinda yeni bilesimler halinde
yasatilmasi siirecidir. Bu siireg, kiilttirel bellegin artik yalnizca ge¢misi muhafaza eden bir yapi olmaktan
¢ikip, insan ve insan olmayan 6znelerin ortak {liretimine dayanan, pargali anlatilarin ¢oklu temsiller
araciligiyla yeniden kurgulandigi bir forma déniistiiglini gostermektedir. Ayrica, kiiltiirel degerlerin artik
yalnizca geleneksel medya otoriteleri tarafindan degil, ayn1 zamanda dijital platformlar, yeni medya
altyapilar, algoritmik sistemler, ¢evrim i¢i topluluklar, hayran komiiniteleri ve kullanici etkilesimleri
yoluyla da iiretildigini gostermektedir. Bu dogrultuda akla gelen ilk ¢cikarim gliniimiizde bellegin kronolojik
bir gecmis sunma 6zelligini ¢esitli dijital platformlar lizerinden etkilesime gecen kullanicilar sayesinde
kavustugu performatif bir form olma haline birakmis olmasidir.

Rodriguez vakasi, bireysel dijital arsivciligin ve c¢evrim i¢i topluluklarin etkisiyle ge¢misin nasil
hatirlanacagina, ne sekilde deger kazandigina, yeniden anlamlandirilma bicime ve farkli medya bicimleri
araciligiyla hangi mecralarda nasil yasatilacagina dair 6nemli ipuglar1 sunmaktadir. Sanat¢inin hikayesinin
kiltiirel bellege parcali anlatilar ve sembolik 6geler tizerinden kurgulanarak yerlestirilmesi, dijital kiiltiirel
bellegin insasinda belirleyici olsa da bu kurgu, hikdyenin insan aktérii olan Rodriguez’in Kkisisel
deneyimlerini dogrudan sekillendirmemistir. Nitekim sanat¢inin su soézleri bu durumu acik bigcimde
ozetlemekte ve dijital kiiltiirel bellegin kurgusal ve pargali yapisinin kurdugu kolektif bellek ve kisisel hafiza
arasindaki gerilimi diisiindiirmeye devam etmektedir:

Hayatim boyunca miizikten asla vazge¢medim ve ticari basar1 bazilar1 i¢in
gerceklesmedigi icin hayal kiriklig1 yaratmis olabilir ama benim icin asla bir
hayal kiriklig1 olmadi. Artik yash bir adamim ve eski ytizyila aitim. O albiimleri
yapmamin lizerinden kirk yil gecti. Miizigin bugiine kadar hayatta kalmasi bir
yana, hala birilerinin ona deger veriyor olmasi... Dogrusu, kendimi tarifsiz
sekilde duygulanmis hissediyorum. (Delingpole, 2009, s. 35)

Rodriguez’in bu ifadesi, bireysel hatirlamanin duygusal siirekliligi ile dijital bellegin kolektif yeniden insa
siirecleri arasindaki etkilesimi gorinir kilmaktadir. Gelecekteki arastirmalar, ¢evrim i¢i hayran
topluluklarinin, dijital anma Kkiltiirlerinin ve kullanici iretimli arsivlerin kolektif bellegin
dijitallesmesindeki roliinti daha derinlemesine inceleyerek bellegin ¢cevrim i¢i ortamlarda nasil miizakere
edildigine dair ampirik katkilar sunabilir.
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