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Bu arastirma, ¢ocuklara yonelik gorsel hikdaye anlatiminin 6ne ¢ikan érneklerinden biri olan Keloglan Masallar1 adli
animasyon dizisini, Vladimir Propp’un masallarin yapisal ¢6ziimlemesine dair gelistirdigi kuramsal cercevede
incelemeyi amac¢lamaktadir. Calismanin temel ¢ikis noktasi, geleneksel anlati yapi1 taslarinin modern animasyonlarda
nasil donistiriilerek kullanildigi ve bu doniisiimiin kiiltiirel aktarim ile deger egitimi agisindan nasil bir rol
tistlendigini irdelemektir. Bu dogrultuda, dizideki karakter ve mekan tasarimlarinin anlatisal islevselligi
degerlendirilmis; Propp’un yedi eylem Kisisi ile otuz bir anlati islevinin, giniimiiz ¢ocuk anlatilarina nasil adapte
edildigi sistematik bicimde analiz edilmistir. Calisma kapsaminda nitel arastirma ydntemi benimsenmis, icerik
analizi ile anlatibilimsel ¢6ziimleme bir arada uygulanmistir. TRT Cocuk kanalinda yayimlanan Keloglan Masallari
dizisi hem genel yapisi hem de secilen 6rnek boliimler iizerinden ¢éziimlemeye tabi tutulmustur. Anlatinin igindeki
temel karakter rolleri - kahraman, diisman, yardimci, bagis¢1 ve aranan kisi - ile bu karakterlerin olay 6rgiisiindeki
islevleri tespit edilerek, dizinin anlati kurgusu yapisal biitiinliik ve stireklilik baglaminda degerlendirilmistir. Elde
edilen bulgular, Keloglan Masallar1 dizisinin Propp’un tanimladigi anlati sablonlarina biiyiik o6lciide uyum
gosterdigini ortaya koymaktadir. Calisma, klasik halk anlatilarina 6zgii yapilarin giiniimiiz ¢ocuklarina hitap eden
gorsel formata etkili sekilde aktarilabildigini géstermektedir. Ayni zamanda karakterlerin ve ¢evrenin pedagojik
hedefleri destekleyecek bigcimde tasarlandigy; egitici icerik ile kiltiirel siirekliligi destekleyen gorsel 6gelerin
biitiinliklii bir anlati icinde sunuldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Kelimeler: Anlatibilim, Cocuk anlatilari, Gérsel hikaye anlatimi, Masal ¢6ziimlemesi, Viladimir Propp

A NARRATOLOGICAL EVALUATION OF EDUCATIONAL CHILDREN'S PROGRAMS
THROUGH THE KELOGLAN CARTOON

ABSTRACT

This study aims to analyze Keloglan Masallari, an animated series that stands out as a prominent example of visual
storytelling for children, within the theoretical framework of Vladimir Propp’s structural analysis of folktales. The
main focus of the research is to explore how traditional narrative structures are transformed and utilized in modern
animations and to examine the role this transformation plays in cultural transmission and value education.
Accordingly, the narrative functionality of character and setting designs in the series has been evaluated, and the
adaptation of Propp’s seven character roles and thirty-one narrative functions to contemporary children’s narratives
has been systematically analyzed. The study adopts a qualitative research method, employing both content analysis
and narratological examination. The Keloglan Masallar1 series, broadcast on TRT Cocuk, has been analyzed both as a
whole and through selected episodes. The core character roles within the narrative—such as the hero, villain, helper,
donor, and sought-for person-and their functions in the plot have been identified and assessed in terms of structural
coherence and continuity. The findings reveal that the Keloglan Masallar1 series largely aligns with the narrative
templates defined by Propp. The research demonstrates that narrative structures typical of traditional folktales can
be effectively transferred into visual formats appealing to contemporary children. It also concludes that the
characters and settings are designed in ways that support pedagogical objectives, presenting educational content
and elements of cultural continuity within an integrated narrative structure.

Keywords: Narratology, Children's narratives, Visual storytelling, Folktale analysis, Vladimir Propp

Gelis Tarihi/Received: 06.06.2025 Kabul Tarihi/Accepted: 30.09.2025 Yayim Tarihi/Printed Date: 30.09.2025

Kaynak Gosterme: Turan, H.C. ve Guliyev, Z. (2025). “Egitici Cocuk Programlarinin Keloglan Cizgi Filmi Uzerinden
Anlatibilimsel A¢idan Degerlendirilmesi”. Istanbul Nisantasi Universitesi Sanat, Tasarim ve Kiiltiir Calismalart Dergisi,
1(1) 22-34.

22

Istanbul Nisantas1 Universitesi Sanat, Tasarim ve Kiiltiir Calismalar1 Dergisi
Year/Yil 2025, Volume/Cilt 1 Issue/Say1 1, 22-34.



ISTANBUL EGITiCi COCUK PROGRAMLARININ KELOGLAN CiZGi FiLMi UZERINDEN ANLATIBILiMSEL
NiSANTASI ACIDAN DEGERLENDIRILMESI ARDECS

UNIVERSITY . . : T
e HASIBE GIFTCI TURAN, ZIYAD GULIYEV

GIRIS

Insan, dogasi geregi toplumsal bir varliktir ve yagsami boyunca diger bireylerle kurdugu iliskiler
araciligiyla sekillenir. Bu iligkiler, 6zellikle cocukluk déneminde 6grenilen degerler ve davranis
kaliplar1 araciligiyla, hem bireysel gelisimi hem de toplumsal yapiy1 dogrudan etkiler. Bu
noktada ¢ocuklarin iletisim dili ve gelisim stirecinde maruz kaldiklar1 gérsel medya igerikleri
oldukca belirleyici bir rol oynar. Televizyon ve dijital platformlarda yayimlanan g¢ocuk

programlari, yalnizca eglence degil, ayn1 zamanda egitim ve deger aktarimi amaciyla da 6nemli
bir arac haline gelmistir.

Gilinimiiz ¢ocuklari, kolay erisilebilir medya igerikleri araciligiyla yogun bir sekilde gorsel
hikayelere maruz kalmaktadir. Bu hikayeler, anlati1 yapilar1 ve karakter kurgulariyla cocuklarin
zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimlerini dogrudan etkileyebilmektedir. Ancak bu etkinin olumlu
olabilmesi, igeriklerin bilingli ve pedagojik bir yap1 icerisinde sunulmasina baglhidir. Bu nedenle,
cocuk programlarinin anlat1 yapilarinin bilimsel temellerle insa edilmesi, anlatibilimin sundugu
yontemlerle miimkiin hale gelmektedir.

Bu calismada, ¢ocuklara yonelik egitici iceriklerin anlati yapilari, karakter ve g¢evre tasarimi
uizerinden degerlendirilerek, anlatibilimsel ¢6ziimlemelerin ¢ocuk programlarina nasil katki
sundugu arastinlmistir. Ornek olarak ele alinan Keloglan Masallar1 adh cizgi film, Vladimir
Propp’un masal ¢oziimlemesi kurami cercevesinde incelenmis; karakterlerin islevleri, cevre ile
kurduklar iliski ve anlatinin biitlinsel yapisi analiz edilmistir. Propp’un (1985) belirledigi yedi
eylem Kisisi ve otuz bir islev modeli dogrultusunda yapilan bu ¢6ziimleme, geleneksel anlat1 yapi
taslarinin cagdas gorsel medya ortamlarinda nasil dontstiigliinii géstermeyi amaglamaktadir.

1. Televizyon Program Tiirleri ve Eglence Anlatis1 Baglaminda Cocuk Programlari

Televizyon, bireylerin bilgiye erisimini saglayan en yaygin kitle iletisim arac¢larindan biridir.
Genis izleyici kitlesine hitap eden program cesitliligi sayesinde hem bilgilendirici hem de
eglendirici islevleriyle toplumun her kesimine ulasir. Zamanla yasamin ayrilmaz bir parcasi
haline gelen televizyon, bireylerin giindelik yasamlarinda yalnizca bos zamanlarin
degerlendirdikleri bir ara¢ degil, ayn1 zamanda sosyal etkilesimlerin de kuruldugu bir platforma
dontismiistiir. Televizyon programlar1 hazirlanirken, hedef kitlenin yas grubu, ilgi alanlar1 ve
beklentileri g6z oniinde bulundurularak cesitli igerik tirleri gelistirilir. Bu tiirler, bilgilendirme,
egitim, haber, kiiltiir, eglence, dram ve ¢ocuk programlari gibi basliklar altinda siniflandirilir
(Kars, 2012).

Haber programlari, giincel gelismeleri izleyiciye hizli ve tarafsiz bir sekilde aktarma amaci
tasirken (Yildirim, 1994), kiltiir programlar1 toplumun degerlerini, geleneklerini ve sanat
anlayisin1 gelecek nesillere tasima islevi gorir. Egitim programlar ise izleyicilere bilgi
kazandirarak davranis degisikligi saglamay1 hedefler. Gercek yasam programlari, bireylerin
yasanmis hikayelerini merkeze alarak toplumsal bir ayna islevi goriirken; dram tiirii, kurgusal
ya da gergek olaylar1 anlat1 yoluyla sunar. Eglence programlari ise bireyin iyi vakit gecirmesini
ve giinliik hayatin stresinden uzaklasmasini saglamay1 amaglar (RTUK, 2014).

Bu tiirler arasinda ¢ocuk programlari 6zel bir 6neme sahiptir. Zira ¢ocuklar, gelisimsel olarak
cevresel etkilerden en fazla etkilenen bireylerdir ve izledikleri iceriklerin onlarin sosyal,
duygusal ve bilissel gelisimi tUzerinde dogrudan etkisi bulunmaktadir. Bu nedenle cocuklara
yonelik hazirlanan programlarda icerik sec¢imi, anlati yapist ve gorsel dilin hassasiyetle
planlanmasi gerekir. RTUK tarafindan yapilan simiflandirmaya gére cocuk programlari; okul
oncesi icerikler, ¢izgi filmler, egitim programlari, etkinlik temelli icerikler, cocuk haberleri,
yarismalar ve drama tiirii anlatilar seklinde kategorize edilmistir (RTUK, 2014).

Cocuk programlar bir¢ok cocugun giinliilk yasaminda énemli bir yer tutmakta ve onlar i¢cin hem
eglence hem de diinyay1 anlama araci olarak goriilmektedir. Yetiskinler genellikle televizyonu
dinlenme ve keyif alma amaciyla izlerken, ¢ocuklar onu ¢evrelerini tanimak ve anlamlandirmak
icin kullanirlar. Bu durum, ¢ocuklarin izledikleri iceriklerle kurduklari 6zdesim iliskisini daha da
anlaml hale getirmektedir. Ozellikle erken yaslarda karsilasilan bilingsiz televizyon kullanimi,
cocuklarin saglikli olmayan rol modellerle 6zdesim kurmasina yol agabilir ve kisilik gelisimlerini

23

istanbul Nigantas1 Universitesi Sanat, Tasarim ve Kiiltiir Calismalar1 Dergisi
Year/Yil 2025, Volume/Cilt 1 Issue/Say1 1, 22-34.



ISTANBUL EGITiCi COCUK PROGRAMLARININ KELOGLAN CiZGi FiLMi UZERINDEN ANLATIBILiMSEL
NiSANTASI ACIDAN DEGERLENDIRILMESI ARDECS

UNIVERSITY - - - :
e HASIBE CIFTCI TURAN, ZIYAD GULIYEV

olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle cocuklarin televizyon izleme aliskanliklarinin ebeveynler
tarafindan dikkatle takip edilmesi ve bu konuda bilingli rehberlik edilmesi énemlidir (Oztiirk,
2010).

Cocuklar, kendilerine hitap edip etmedigine bakmaksizin radyo ve televizyon yayinlarinin dogal
birer izleyicisi konumundadir. Bu yas grubunun televizyon iceriklerinden olumlu ydnde
etkilenebilmesi, ancak onlara uygun ve bilingli mesajlar sunulmasiyla miimkiin olabilir. Bu
baglamda, televizyonun yalnizca eglendirme ve oyalanma araci olarak degil, sahip oldugu gorsel
ve teknik avantajlar dogrultusunda egitsel amaclarla da etkili bir bigimde kullanilip
kullanilamayacagi dénemlidir (Kars, 1990).

Ozellikle ¢izgi film ve animasyon yapimlar, cocuklarin hayal giiciiyle birlesen anlati potansiyeli
sayesinde oOne cikmaktadir. Cizgi film, genellikle ¢ocuk izleyicilere hitap eden ve cizgisel
anlatimla olusturulan iki boyutlu animasyon tiiriidiir. Bu yapimlar g¢ogunlukla televizyon
yayinlarinda kullanilmaktadir (Alici, 2021). Animasyonlar, hem anlatim zenginligi hem de gorsel
cazibesiyle c¢ocuklarin dikkatini c¢ekerken; anlati icindeki karakterler ve c¢evre tasarimi,
izleyicinin igerigi daha kolay kavramasina yardimci olur. Anlatibilim ag¢isindan
degerlendirildiginde, bu tiir iceriklerde karakterlerin islevsel yerlesimi ve cevrenin hikayeyle
uyumu oldukca 6nemlidir. Anlatiy1 olusturan mekansal 6geler —orman, saray, kdy gibi- anlatinin
duygusal atmosferini ve olaylarin ritmini belirler.

Cocuk programlarinda anlati yapisi, ¢ocuklarin yaslarina uygun deger aktarimi agisindan biyiik
O6nem tasir. Bu nedenle anlatilarin belirli bir yapisal diizen icinde kurgulanmasi hem 06gretici
hem de eglendirici igerikler olusturulmasini saglar. Anlatinin yap: taslar1 olan karakter, olay
orgiisii ve mekan, ¢ocuklarin diinyasini etkileyen temel bilesenlerdir. Bu programlar, yalnizca bir
eglence unsuru degil, ayni zamanda kiiltiirel aktarimin ve toplumsal normlarin
benimsetilmesinin araci olarak degerlendirilmelidir.

2. Anlatibilimin Temelleri ve Gérsel Hikdye Anlatiminin Déniisiimii

Toplumlarin kiiltiirel siirekliliini saglayan en temel araglardan biri anlatidir. insanlik tarihinin
en eski donemlerinden itibaren anlatilar hem bireyler arasinda hem de kusaklar arasinda bilgi
aktariminin temel yontemlerinden biri olmustur. Roland Barthes (1993)’'in da belirttigi gibi
anlaty, evrensel bir gercekliktir ve hi¢bir toplum anlatidan yoksun degildir. Bu durum, anlatinin
sadece edebi bir form degil, ayn1 zamanda kiiltiirel, toplumsal ve tarihsel bir iletisim bicimi
oldugunu gostermektedir. Aristoteles'in tragedyalar1 ve epik siirler {lizerinden yaptigi
tanimlardan giinlimiize kadar gelen anlati kavrami, sadece yazili metinleri degil, sozli
gelenekleri ve giiniimiizdeki gorsel anlatim bicimlerini de kapsayan genis bir alani icerir.

Anlatibilim (narratology), anlatilarin yapilarini, bilesenlerini ve isleyis bicimlerini inceleyen
disiplinlerarasi bir arastirma alanidir. Ozellikle 1960’1 yillarda Fransa’'da yapisalci kuramlarla
birlikte gelisim gosteren bu alan, Tzvetan Todorov’'un 1969 yilinda yayimladigl “Grammaire du
Décaméron” adli ¢alismasiyla literatiirde yerini almistir (Derviscemaloglu, 2014). Anlatibilim,
sadece edebiyatla sinirli kalmayip sinema, televizyon, tiyatro, dijital medya ve giindelik yasam
anlatilarini da inceleme kapsamina alarak cok yonli bir arastirma gercevesi olusturur (Bal,
2024).

Mieke Bal (2024)’a gore anlati, sadece dilsel gostergelerle degil, ayn1 zamanda gorsel ve isitsel
unsurlarla da bigimlendirilmis yapisal bir biitiindiir. Metin yalnizca kelimelerden ibaret degildir;
bir film sahnesindeki 151k kullanimi, bir animasyon karakterinin kostiimii ya da bir televizyon
jenerigindeki miizik se¢imi de anlatiya anlam katan gostergelerdir. Bu anlayis dogrultusunda,
klasik yazili anlatilarin yan sira giiniimiizde dijital teknolojilerin etkisiyle gelisen gorsel hikaye
anlatimi, anlatibilimin ¢agdas uzantilarindan biri haline gelmistir.

Gorsel hikdye anlatimi, sozlii ve yazili anlati formlarindan farkl olarak imgeler, hareket, renk ve
ses gibi unsurlar aracilifiyla izleyiciyle iletisim kurar. Gorsellik, yalnizca bir siisleme degil;
anlatinin duygusal tonunu, karakterlerin ruh halini ve anlatinin atmosferini belirleyen temel bir
Ogedir. John Berger (2018)’in de vurguladig: gibi, gorsel imgeler anlam tiretiminde giiclii birer
aractir. Gorsel anlatim, izleyiciye sadece bilgi sunmakla kalmaz; onun diisiinme, hissetme ve
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anlamlandirma siireglerini de dogrudan etkiler. Ozellikle animasyon, sinema ve televizyon gibi
alanlarda kullanilan gorsel gostergeler, izleyicinin anlati ile kurdugu iliskiyi derinlestirir.

Anlatibilimsel incelemede 6nemli bir diger kuramsal zemin de yapisalciliktir. Yapisalcilik, dilin
ve kiltiiriin belirli kurallar dogrultusunda isledigini ve bu kurallarin sistematik bicimde analiz
edilebilecegini ileri siirer. Ferdinand de Saussure’lin dilbilimsel yaklasimlarindan beslenen bu
anlayis, anlamin yalnizca bireysel ogelerle degil, dgeler arasindaki iliskilerle sekillendigini
savunur. Roland Barthes, Claude Lévi-Strauss, Gérard Genette gibi kuramcilar, anlatilarin yapisal
diizenlerini ortaya koymak adina bu yaklasimi farkli disiplinlerde uygulamislardir. Genette’in
anlati zamanina, odaklanma diizeylerine ve s0ylem yapilarina iliskin kavramlari, anlatibilimsel
cozlimlemelerde 6nemli bir yontemsel dayanak olusturur (Genette, 1980).

Bu baglamda anlat1 iki temel diizlemde ele alinir: dykii (story) ve sdylem (discourse). Oykii,
anlatinin iceriksel boyutunu; yani olaylarin, karakterlerin ve mekanlarin mantikli bir sira
icerisinde sunumunu ifade ederken, sdylem ise bu icerigin nasil anlatildigina odaklanir.
Anlaticinin bakis acisi, zaman kullanimi, anlatim hizi gibi unsurlar sdylemi belirler. Bu ayrim,
hem edebi eserlerde hem de gorsel anlatilarda metnin anlamini ve izleyici iizerindeki etkisini
analiz etmek i¢in temel bir cerceve sunar (Chatman, 2009).

Teknolojik gelismelerin etkisiyle birlikte post-yapisalcilik da anlatibilim alaninda yeni bir
paradigma olarak ortaya ¢ikmistir. Yapisalciligin anlamin sabitligi ve yapilarin kesinligi tizerine
kurdugu varsayimlarina karsilik post-yapisalcilik, anlamin baglamsal ve degisken oldugunu
savunur. Roland Barthes (1967)'1n “Yazarin Oliimii” makalesi, bu anlayisin bir érnegidir.
Barthes, metnin anlamini yalnizca yazarin niyetine degil, okuyucunun tiretimine ve yorumuna da
baglayarak anlamin sabitligini sorgular. Michel Foucaultnun 6zne ve iktidar iliskisine dair
coziimlemeleri ise post-yapisalcl yaklasimlarin bilgi, gii¢ ve kimlik meselelerine nasil yaklastigini
gosterir (Celebi, 2013).

Gorsel hikaye anlatimyi, dijital ¢agin sundugu olanaklarla birlikte interaktif bir boyut kazanmistir.
Artik izleyici yalnizca bir alic1 degil; anlatinin aktif bir pargasi haline gelmistir. Video oyunlary,
sanal gerceklik uygulamalari, sosyal medya icerikleri gibi yeni medya bicimleri, geleneksel
hikdye anlaticihigina alternatif, cok katmanh ve deneyimsel anlatilar sunar. Jenkins (2008)’in
“platformlar arasi anlati” olarak tanimladig1 yapi, hikdyelerin farkli mecralarda genisletilerek
sunulmasini saglar. Bu durum, anlatibilimin yeni medya kosullar1 altinda yeniden
tanimlanmasini ve daha kapsayici bir anlayisla ele alinmasini gerektirir.

Anlatibilim, klasik edebi metinlerden dijital medya ortamlarina kadar uzanan genis bir
yelpazede anlati yapilarini analiz etmeye imkan tanir. Gorsel hikdye anlatimi, bu disiplinin
cagdas uygulamalarindan biri olarak, izleyiciyle dogrudan ve ¢ok duyulu bir iletisim kurma
kapasitesine sahiptir. Anlatibilim, yalnizca ne anlatildigini degil, nasil anlatildigini ¢éziimleyerek,
metinlerin estetik, kiiltiirel ve ideolojik boyutlarini agiga ¢cikarmada gi¢lii bir ara¢ sunar.

3. Yontem

Bu calismada nitel arastirma yontemi benimsenmis ve anlati ¢6ztimlemesi teknigi kullanilmistir.
Nitel arastirma yaklasimyi, ele alinan problemi dogal baglami icerisinde derinlemesine anlamaya
ve bu problem iizerine sorgulayici, yorumlayici bir bakis agis1 gelistirmeye odaklanir (Guba ve
Lincoln, 1994; Klenke, 2016). Bu yontemde, arastirma siireci gozlem, goriisme ve dokiiman
analizi gibi nitel veri toplama araglariyla yiirttiilebilir. Boylece yalnizca dnceden bilinen degil,
ayni zamanda daha 6nce fark edilmemis problemlerin tanimlanmasi ve anlasilmasi miimkiin
hale gelir. Nitel arastirma, gerceklige ulasmay1 amaclayan 6znel ve yorumlayici bir stireg olarak,
incelenen olgularin gercekgi bir sekilde ele alinmasina yonelik 6znel-yorumlayici bir siireci ifade
etmektedir (Baltaci, 2019). Keloglan ¢izgi filmi, Vladimir Propp’un “Masalin Bi¢gimbilimi” (Propp,
1985) kurami dogrultusunda incelenmis; 6zellikle Propp’un belirledigi yedi karakter tipi ve otuz
bir anlati islevinin yap1 i¢indeki yansimalar1 analiz edilmistir. Secilen boliimler tizerinden olay
orgiisi, karakter islevleri ve ¢evre tasarimi anlatibilimsel yaklasimla ¢6ziimlenmis; veriler 6rnek
olay incelemesi yontemiyle degerlendirilmistir.

Betimsel analiz siireciyle, anlat1 yapisinin egitici igeriklerdeki rolii ve cocuklara yonelik gorsel
anlatilarda nasil islevsel hale geldigi ortaya konulmustur. Betimsel analiz, nitel arastirmalarda
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elde edilen verilerin diizenli, anlasilir ve yorumlanmis bir bicimde sunulmasini amaglayan
sistematik bir yaklasimdir. Bu yontem, dncelikle arastirma sorular1 ya da kavramsal ¢erceveden
hareketle analiz siirecine yon verecek bir yapi olusturarak baslar. Veriler, belirlenen tema ve
kategorilere gore siniflandirilir, ardindan bu siniflandirma dogrultusunda anlamli bulgular
ortaya konur. Arastirmaci, veriler arasinda neden-sonug iliskileri kurar, gerektiginde yapisal
karsilastirmalar yapar ve dogrudan alintilarla analizini destekler. Dort asamada ilerleyen bu
slirecte; cerceve olusturma, verilerin tematik olarak islenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve
yorumlanmasi temel adimlardir. Betimsel analizde basari, arastirmacinin saglam bir kavramsal
zeminle tutarli, gecerli ve inandirici sonuglar sunabilmesine baghidir (Baltaci, 2019).

4. Vladimir Propp ve Masalin Bicimbilimi Uzerine Kuramsal Bir Degerlendirme

Vladimir Yakovlevi¢ Propp, 20. ylizyil anlatibilim kuraminin en temel taslarindan biri olarak
kabul edilen calismasi “Masalin Bicimbilimi” ile halk masallarina yapisal bir analiz yontemi
sunmustur. Dilbilim ve halk edebiyati egitimi alan Propp, 6zellikle Rus masallarinin bigimsel
analizine odaklanmis, Alexandr Nikolaevich Afanasyev’'in derledigi Rus halk masallarini temel
alarak gelistirdigi bu modelle, halk anlatilarinin evrensel ve degismez yapi taslarini belirlemeye
calismistir (Propp, 1985). Masallarda yiizeydeki cesitlilie ragmen altinda yatan sabit yapilar
bulundugunu tespit eden Propp, anlatilar belirli islev dizileri ve karakter tipleri ¢ercevesinde
degerlendirmistir.

Propp’un yaklasimi, anlatinin islevsel yapisini merkezine alir. Ona gore karakterlerin
kimliklerinden ¢ok, anlati icinde tstlendikleri roller yani “islevler” énemlidir. Bu dogrultuda,
masallar1 belirli islev dizilerine gore ¢oziimler. Propp, 31 temel islevin masallarda sabit bir
siralama ile yer aldigini ve bu islevlerin, olay oOrgiisiinii yapilandiran degismez unsurlar
oldugunu ileri siirer. Her masalda tim islevlerin yer almasi gerekmez; ancak islevlerin
siralamasinin degismemesi yapinin temelidir. Bu yoniiyle Propp, masalin yiizey biciminden ¢ok
derin yapisiyla ilgilenmis, anlatisal olan1 mantiksal dizgelerle sistematize etmistir (Propp, 1985).

Propp’un masal ¢oziimlemesi yalnizca islevlerle sinirli degildir; ayni zamanda bu islevleri yerine
getiren karakterleri de yedi eylem kisisine indirger: Kahraman, kotii karakter (saldirgan),
yardimci, bagisci, gonderen, prenses (aranan kisi) ve sahte kahraman. Bu karakterler, masalin
farkli asamalarinda farkl islevleri iistlenebilir; bazen bir karakter birden fazla role sahip olabilir.
Ornegin bagisa figiirii kimi zaman ayn1 zamanda yardimar rolii {istlenebilir. Bu esneklik, masalin
evrensel anlati yapisin1 bozmadan, cesitli baglamlarda uyarlanabilmesine olanak tanir (Propp,
1985).

Masallarin islevsel yapisinda dikkate alinmasi gereken diger énemli 6gelerden biri de “licleme”
ve “giidiilenme”dir. Ugleme, masallarda olaylarin veya kahramanin girisimlerinin ii¢c kez tekrar
etmesi seklinde yapilandirilir. Bu tekrarlar, masalin dramatik yapisim1 giiclendirirken ayni
zamanda karakterin gelisimine isaret eder. Giidiilenme ise kahramanin eylemlerinin ardindaki
icsel ya da digsal nedenleri agiklar. Bu iki unsur, Propp’un modeline estetik bir derinlik ve
mantiksal tutarlilik kazandirir (Propp, 1985).

Propp’un yapisalci yaklasiminin énemli bir yonii de masallardaki duragan ve degisken unsurlar
ayrimidir. Karakterlerin isimleri, goriiniimleri, g¢evreleri degisebilir; ancak eylemleri, yani
islevleri sabittir. Bu baglamda, Propp’un ¢6ziimlemelerinde islevler, anlatinin temel birimi
olarak ele alinmir. Ornegin, kahraman farkli masallarda farkh bicimlerde tasvir edilse de onun
yolculuga cikma, engellerle karsilasma ve sonunda ddiile ulasma islevleri sabit kalir (Cobanoglu,
2012).

Propp’un teorisi yalnizca masallar1 degil, modern anlatilar1 ve o6zellikle ¢ocuklara yonelik
anlatilarin yapilandirilmasini da derinden etkilemistir. Onun ¢6ziimleme modeli, edebiyatin yani
sira sinema, televizyon ve dijital medya gibi pek ¢ok anlati mecrasinda uygulanabilir niteliktedir.
Bu yoniiyle, halk anlatilarimin kiiltiirel bellekteki yerinin yami sira, cagdas anlatilardaki
yansimalarini degerlendirmek i¢in de gii¢lii bir kuramsal ¢erceve sunar.

Masallarin bigimsel analizi, yalnizca geleneksel metinlerin yapisal ¢éziimlemesi agisindan degil;
ayni zamanda kiiltiirel aktarim, deger egitimi ve pedagojik amaglar dogrultusunda gelistirilen
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cagdas iceriklerin degerlendirilmesi ac¢isindan da dnemlidir. Propp’un sundugu islevsel yapi,
cocuklara yonelik hazirlanan animasyon dizileri, hikaye kitaplari ve dijital oyunlar gibi iirtinlerin
anlati mantigim1  ¢6zlimlemek ve onlarin etkili anlatilar olusturup olusturmadigini
degerlendirmek ac¢isindan kullanilabilir. Masallarin evrensel yapilarini esas alarak g¢ocuk
izleyiciler i¢in anlasilir, 6gretici ve tutarh anlatilar liretmek, bu ydntemin ¢agdas anlatilarin
kurgusunda ne kadar islevsel oldugunu gostermektedir.

Propp’un “Masalin Bicimbilimi” adli ¢alismasi, masal ¢oziimlemelerinde yapisal bir yontem
sunarak yalnizca halk edebiyatina degil; egitim, medya, kiiltiir ve ¢ocuk gelisimi gibi alanlara da
onemli katkilar saglamaktadir. Masallarin temel yap1 taslarimi belirlemek, yalnizca anlati
kurmakla ilgili degildir; ayn1 zamanda bu anlatilar araciligiyla kiiltiirel degerlerin aktarilmasi,
cocuklarin hayal giiciiniin ve elestirel diisiinme becerilerinin desteklenmesi a¢isindan da biiyiik
O6nem tasir. Propp’un kuramsal mirasi, bu baglamda giiniimiiz anlati calismalarinda halen
gecerliligini korumakta ve yeni anlati bicimlerinin ¢éziimlemesinde etkili bir ara¢ olarak
varligini stirdiirmektedir.

Geleneksel Keloglan masallarinda Propp’un “Masalin Bi¢cimbilimi”’nde ortaya koydugu islevler -
kahramanin evden c¢ikisi, engellerle karsilasmasi, yardimcilarin devreye girmesi, kotiiyle
catismasi ve 6dill ya da evlilikle sonu¢lanan kapanis- belirgin sekilde goriilebilir. Animasyon
uyarlamalarinda ise bu yap1 bliyiik oranda korunmakla birlikte, baz1 islevlerin sadelestirildigi
veya pedagojik amaglarla déniistiiriildiigi dikkati ceker. Ornegin, kétii karakterlerin asir1 siddet
barindiran yonleri azaltilirken, yardim eden hayvan ya da nesnelerin rolii daha goriiniir hale
getirilir. Bu durum, animasyonun orijinal metne bagh kalirken ayni zamanda giincel ¢ocuk
izleyiciye uygun bir anlati kurgulamaya ¢alistigin1 gosterir. Dolayisiyla, yapilan degerlendirme
animasyonun Propp’un yapisal semasina ¢ogunlukla sadik kaldigini, ancak egitimsel mesaj ve
gorsel estetik kaygilar nedeniyle bazi islevleri yeniden bicimlendirdigini ortaya koymaktadir.

5. Gorsel Hikayecilikte Karakter ve Cevre Tasarimi: Keloglan Masallar1 Uzerine
Anlatibilimsel Bir Yaklasim

Gorsel anlatim bicimleri, 6zellikle ¢ocuklara yonelik programlarda karakter ve ¢evre tasarimini
yalnizca estetik bir unsur olmaktan c¢ikarip, anlatinin temel yapi taslarindan biri haline
getirmistir. Cocuklarin duygusal, bilissel ve kiltiirel gelisiminde etkili olan bu gorsel ogeler,
anlat1 siirecinin islevselligini giiclendirerek mesajlarin daha etkili bir bicimde izleyiciye
aktarilmasim saglar. Ozellikle karakterlerin fiziksel goriiniimleri, mimikleri, davranis kaliplar ve
cevreyle kurduklar: iliskiler, ¢ocuklarin 6zdesim kurabilecekleri semboller haline gelir. Bu
durum, anlatinin sadece izlenen bir yap1 olmaktan ¢ikip ¢ocuklarin aktif olarak anlam insa ettigi
bir deneyim alanina déniismesini saglar (Siialp, 2019).

Karakter tasariminin basarisi yalnizca gorsel cekicilikle sinirli degildir. Karakterin sahip oldugu
kisilik 6zellikleri, gecmisi, motivasyonlari ve hedefleri, fiziksel tasarimla biitiinlestiginde anlamli
hale gelir. Bu nedenle, bir karakterin kimligi, hem dis goriiniisii hem de i¢ diinyasiyla birlikte
yapilandirilmali, bu da onu anlati iginde tutarh ve inandiric1 kilar (Karasahinoglu, 2021). Cocuk
izleyiciler, karakterlerin duygusal doniisiimlerini mimiklerden kiyafet detaylarina kadar pek cok
unsur uzerinden takip ederek anlatiya daha derin bir bicimde katilim saglar. Bu baglamda,
Franklin Bishop (2006)’'un da belirttigi lizere, karakterin kimligi hakkinda izleyicinin hic¢bir
diyalog duymadan fikir sahibi olmasi, gorsel ipuclarinin giiciinii géstermektedir.

Tasarim siirecinde karakterin bulundugu cevre de onun anlati icindeki kimligini pekistirir.
Cocuk programlarinda ¢evre tasarimi, yalnizca bir dekor degil; karakterin i¢ diinyasinin
yansimasl, olaylarin gectigi baglamin sekillendiricisi ve c¢ocuklarin duygusal olarak bag
kurabilecegi bir anlati zemini olarak ele alinmalidir. Bu noktada cevre, izleyiciye karakterin ait
oldugu diinyay1 tanitirken, onun yasadigi doniisiimlere de mekansal bir ¢erceve sunar (Songiir
Dag, 2015). Ozellikle Propp’un islev kurami cercevesinde degerlendirildiginde, ¢evrenin
karakterin gelisim siireciyle paralel bir yapi izledigi goriiliir. Kahramanin macerasina basladigi
diizenli ve giivenli ortamlar, yolculuk ilerledikce karmasik ve tehditkar mekénlara doniiserek
karakterin i¢sel yolculugunu da sembolize eder.
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TRT Cocuk ekranlarinda yayinlanan “Keloglan Masallar1” bu yapisal ve gorsel biitiinligiin
basarili bir 6érnegini sunmaktadir. Keloglan karakteri, sade ve sevecen cizgilerle tasarlanarak
cocuklarin empati kurabilecegi bir figiir haline getirilmistir. Yardimc1 karakterler ve kotii
figiirler ise anlatidaki rollerine uygun sekilde belirgin estetik farkliliklarla sunulmustur.
Keloglanin karsilastig1 her mekan, onun yasadig1 dontistimleri ve hikayedeki ilerlemeyi yansitan
anlati unsurlan olarak islev gérmektedir. Ornegin, kahramanin sinavdan gectigi tehlikeli
ormanlar ya da yardim aldig1 magaralar, Propp’un tanimladig islevlerin mekansal temsili olarak
yapilandirilmistir.

Keloglan anlatisi, Propp’un 31 islev semasinin ¢ogunu Kkarsilayan bir yapiya sahiptir.
Kahramanin uzaklasmasi, yasakla karsilasmasi, yardim almasi, kotiiliigiin tanimlanmasi,
sinavlarin asilmasi ve sonunda 6diile ulasmasi gibi islevler, boliimler boyunca goérsel ve yapisal
bicimde tekrarlanir. Bu tekrarlar c¢ocuklarin neden-sonu¢ iliskilerini kavramasini
kolaylastirmakta ve anlatinin etkisini artirmaktadir. Ayrica, ¢evre tasarimi bu islevlerin
gorunurliigiinii artiran bir arag olarak anlatiya dogrudan katki sunar.

6. Keloglan Masallarinda Karakter Tipolojisi: Propp’un Eylem Kisileri Modeli

Geleneksel Tirk masallarindan uyarlanan ve TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Keloglan
Masallari, hem egitici hem kiiltiirel bir anlati 6rnegi olarak ¢ocuk izleyicilerle bulusmustur. Bu
calisma, Vladimir Propp’un masal ¢6zlimleme modelinde tanimladigr yedi karakter tipine
dayanarak dizideki karakterlerin anlati icindeki islevlerini degerlendirmeyi amaglamaktadir.
Propp’un yapisal yaklasimi, c¢ocuklara ydnelik gorsel anlatilarin etkilerini agiga c¢ikarmada
o6nemli bir kuramsal ara¢ sunmaktadir.

6.1. Kotii Karakter

Propp (1968)'un “saldirgan” ya da “kotii karakter” olarak tanmimladigi figiir, anlatidaki
catismanin ana kaynagini olusturur. Keloglan Masallar dizisinde bu islev, en belirgin bicimde
Kara Vezir karakterinde somutlasir. Kara Vezir'in kétiiciil planlari, Keloglan'in eyleme gegmesini
tetikleyen anlati kirilmalar1 yaratir. Diger kotii karakterler arasinda Cirkin Cadi, Kotilikler
Kralicesi ve Mucit sayilabilir. Bu karakterlerin her biri, anlatinin dramatik yapisini
cesitlendirirken Propp (1968)’un “kétiilik fiili” olarak adlandirdig1 yapisal islevleri yerine
getirir. Ozellikle Mucit karakteri, modern teknolojik tehditleri temsil ederek klasik masal
anlatisinin cagdas bir donlisiimiinii yansitir.

6.2. Bagisci

Bagisci, kahramana engelleri asmasinda yardimeci olan bilgi, nesne ya da gii¢ saglayan figiirdiir.
Bu islev Keloglan Masallari’'nda en ¢ok Bilgecan Dede karakteriyle 6zdeslesir. Bilgecan Dede,
Keloglan’a yalnizca maddi yardim sunmaz; ayni zamanda dogru kararlar almasini saglayan
rehberlik islevini de yerine getirir. Bilgecan Dede’nin yasl, bilge ve sevecen gorselligi, karakterin
pedagojik yoniinii destekler (Propp, 1968; Songiir Dag, 2015). Ayrica, Keloglan'in annesi gibi
ikincil bagisc¢1 karakterler de moral ve motivasyon destegiyle anlatinin katmanl yapisina katki
sunar.

6.3. Yardimci Karakter

Yardima karakter, kahramanin yolculugu sirasinda yaninda yer alan ve onunla birlikte ¢6ziim
yollar1 tureten figiirlerdir. Bu rolde 6ne ¢ikan karakterler Keloglanin arkadaslaridir. Cesareti,
stratejik diisiinme becerileriyle ve aktif rolleriyle, Propp’un yardimci tip tanimina tam anlamiyla
uyan bir yapidadir (Propp, 1968; Songiir Dag, 2015). Gorsel tasarimi ve sicak renk kullanimiyla
Balkiz, ¢cocuk izleyiciler icin kolayca 6zdesim kurulabilecek bir figiirdiir.

6.4. Aranan Kisi

Propp’a (1968) gore aranan kisi, kahramanin eylemlerine yén veren, genellikle kurtarilmasi
gereken bir figlirdiir. Giil Cicek karakteri, klasik “prenses” figliriiniin modern bir yorumu olarak
bu islevi yerine getirir. Cogu zaman Kara Vezir tarafindan kagirilan Giil Cigek, bazi boliimlerde
pasif bir figlirken, bazilarinda aktif rol tistlenerek kendi kurtulusuna katkida bulunur. Bu temsil,
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glinimiiz ¢ocuk anlatilarinda kadin karakterlerin giiclendirilmis temsiline drnek teskil eder
(Songiir Dag, 2015; Stialp, 2019).

6.5. Gonderen

Gonderen figiirii, kahramana gorevin verildigi kisidir. Tek boliimliik Keloglan Masallari’'nda bu
rolii bazen Bilgecan Dede tstlenmektedir. Bilgecan Dede’nin rehberligi, kahramanin eylemini
baslatan ve yonlendiren bir katalizor olarak islev goriir. Bu karakterin dogayla i¢ ice mekanlarda
yasamasl ve sembolik 6zellikler tasimasi, anlatinin bilgelik boyutunu vurgular (Propp, 1968;
Siialp, 2019). 39 boliimliik tek hikaye anlatan masalda kral, kiz1 prenses Giilgicek’i kurtarmasi
icin Keloglan1 gorevlendirir.

6.6. Kahraman

Kahraman, anlatinin merkezinde yer alan, engelleri asarak basariya ulasan kisidir. Keloglan, bu
rolii hem klasik hem de modern anlamda tstlenir. Fiziksel olarak gli¢lii olmamasina karsin,
zekasi1 ve erdemli tavirlariyla her boliimde toplum yararina hareket eder (Propp, 1968; Songiir
Dag, 2015). Bu temsil, cocuklara olumlu rol modeller sunmak acisindan degerlidir.

6.7. Sahte Kahraman

Sahte kahraman, kahramanin yerine gecmeye calisan ve onun basarilarini ¢almaya c¢alisan
figlirdiir. Bu karakter tipi, dizinin bazi boliimlerinde kendini kahraman gibi gosteren ama ¢ikarci
motivasyonlara sahip kisilerle temsil edilmistir (Sekil 1). Parlak kiyafetler ve gosterisli tavirlarla
tanitilan bu karakterler, ¢ocuklara goriiniis ile gercek arasindaki farki 6gretir (Propp, 1968;
Songiir Dag, 2015).

Sekil 1. Ust soldan saga: Kara Vezir ve Cadi, Bilgecan Dede, Giilcicek Prenses. Alt soldan saga: Kral, Arkadaslari,
Keloglan

Keloglan Masallar1 dizisi, Propp’un yedi eylem kisisi modeline biiyik o6lglide uyum
gostermektedir. Dizideki karakterlerin islevleri, hem klasik masal yapisinin siirekliligini
korumakta hem de giinimiiz ¢ocuk izleyicisine pedagojik katki saglayacak bicimde yeniden
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yapilandirilmaktadir. Bilhassa karakter tasarimi, gorsel anlatim bicimleri ve mekansal unsurlar;
anlatinin derinlesmesini ve ¢ocuk izleyiciyle duygusal, zihinsel baglar kurulmasim
kolaylastirmaktadir. Bu yoniiyle Keloglan Masallari, yalnizca bir televizyon yapimi degil, ayni
zamanda kiiltlirel aktarimin ve deger egitiminin dijital cagdaki temsilidir.

7. Keloglan Masallan Cizgi Filminin Vladimir Propp’un Yapisal Kuram Uzerinden Anlati
Coziimlemesi

Halk anlatilarinin yapisal ¢oziimlemesine onciiliikk eden Vladimir Propp’un kuramsal yaklasimi,
ozellikle masal anlatilarindaki olay 6rgiistint islevsel bir biitiinliik icinde degerlendirme firsati
sunar. Propp (1928)’un “Masalin Bicimbilimi” adli calismasinda ortaya koydugu 31 islevli model,
anlatinin ylizey yapisinda gozlemlenen karakter rollerinden ziyade, olaylarin dizilimi ve
kahramanin gecirdigi evreler lizerinden bir analiz yapmay1 miimkiin kilar. Bu baglamda, Propp
(1985)’un “sabit” ve “degisken” 6gelerden olusan anlati sistemi, geleneksel masallarin giiniimiiz
cocuk anlatilarina nasil uyarlandigini incelemek acgisindan dnemli bir cerceve sunar.

Bu calisma kapsaminda incelenen TRT yapimi Keloglan Masallar1 adli ¢izgi film dizisi, halk
edebiyatinin klasik kahramani Keloglan'in maceralarim1 ¢agdas anlati teknikleriyle cocuklara
sunan bir uyarlamadir. Serinin ilk 39 boélimi, Propp’un islevsel analiz modeline gore
degerlendirildiginde, geleneksel masal formlarinin biyiikk 6l¢clide korundugu, ancak icerik
acisindan modern hedeflere uygun bir yapi1 kuruldugu goériilmektedir. Dizide, kahramanin
yolculuga cikisi, sinavlardan geg¢mesi, yardim almasi, dismanlari yenmesi ve sonunda
odillendirilmesi gibi klasik masal 6geleri sistematik bir sekilde islenmistir.

Anlatinin baslangi¢ asamasinda, Keloglan'in yasadig1 koydeki sade hayati ve ailesel baglari
betimlenerek, Propp (1985)'un “baslangi¢c durumu” dedigi kurucu yapi olusturulmustur. Bu
durum, yalnizca mekansal ve zamansal bir giris saglamaz; ayni1 zamanda izleyicinin kahramanla
duygusal bir bag kurmasina da hizmet eder. Masalin ilk béliimlerinde kahramanin babasinin
6liimii, annesiyle olan iliskisi ve kdy yasaminin zorluklar1 aktarilirken, Keloglan'in hayvanlarla
konusabilme yetenegi, zekds1 ve dayanismaci tutumu 6ne ¢ikarilmistir. Béylelikle kahramanin
potansiyel 6zellikleri dramatik bir zemin tlizerine oturtulmustur.

Propp’un “uzaklasma” islevi (), Keloglan'in annesine destek olmak amaciyla kdyden ayrilmasi
ve kasabaya gitmesiyle yerine getirilmektedir. Bu fiziksel ayrilis, ayni zamanda karakterin
cocukluktan yetiskinlige gecisini ve bireysel sorumluluk bilincinin gelisimini de temsil eder.
Yasaklama (y) ve yasagin ¢ignenmesi (6) ise, kahramanin yolculugunda karsilastigi uyarilara
ragmen tehlikeli yollar tercih etmesiyle anlatinin ilerleyisine yon verir. Yasaklarin ¢ignenmesi,
hikayeye fantastik ve catismal bir boyut kazandirir (Propp, 1985).

Dizinin farkh bolimlerinde yer alan kot karakterlerin bilgi edinme c¢abalar1 (€), kahramani
kandirma girisimleri (y) ve nihayetinde aldatma karsisinda kurbanin tuzaga diismesi (0),
Propp’un yapisal semasinda bir olay zinciri olarak belirginlesir. Bu olaylar, kahramani
catismanin icine ¢eken ve anlatinin dramatik yapisim1 kuvvetlendiren unsurlar olarak islev
gormektedir. “Kotilik” (A) ve “eksiklik” (a) islevleri de anlatinin catisma ve motivasyon
yapilarini destekleyen temel bilesenlerdir.

Keloglan'in farkli béliimlerde yardim aldig1 karakterler ve olaganiisti glgcler, Propp’un
tanimladig1 bagisc¢i (D), kahramanin tepkisi (E) ve biiyiilii nesne kazanimi (F) islevlerine karsilik
gelir. Ornegin, Kémiir Hanim'in Keloglan’a olaganiistii giicler kazandirmasi1 ya da kartalin
kahramani Kristal Magarasi’'na tasimasi gibi olaylar, masaldaki fantastik 6gelerin hem yapisal
hem de estetik islevini ortaya koymaktadir.

Anlatinin ilerleyen asamalarinda kahramanin karsilasti1 diismanlarla ¢catismalari (H), taninmasi
(Q) ve nihayetinde diismanlarin cezalandirilmasi (U), klasik bir masal yapisinin evrimsel
¢izgisini yansitmaktadir. Keloglan'in karsilastigi yedi bash yilan, asit canavari ve Kara Vezir gibi
karakterler, Propp’un islevleri tizerinden cesitlenirken, kahramanin zeka, cesaret ve
yardimseverlik gibi erdemleri vurgulanir. Bu ¢atismalar sonunda kotiiliigiin cezalandirilmasi ve
kahramanin édiillendirilmesi hem ahlaki bir mesaj hem de anlatisal bir kapanis sunar.
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Son olarak, Keloglan'in evine doniisii () ve toplumun kahramani olarak taninmasi, masalin
dramatik ¢ozlilme evresini olusturur. Kahramanin evlenmek ya da tahta ¢ikmak gibi klasik
odiller yerine, evine donme istegi gibi, gosterdigi alcakgoniilliilik ve miitevaz1 istekleri,
kahramanin yiiceligini ortaya koyar. Bu baglamda, Keloglan karakteri, geleneksel masal
kahramanligini modern degerlerle birlestirerek sunan 6zel bir figiir olarak 6ne ¢ikar.

Keloglan Masallari’'nda 6zellikle bagimsiz boliimlerde Propp’un 31 islevinin tiimiine eksiksiz
sekilde rastlanmasa da, bu yapilarin biiylik kismi1 dogrudan ya da dolayh yollarla anlatiya dahil
edilmistir. Ayrica bazi islevlerin 6rneklenmemesi, dizinin kisa, bagimsiz boéliimler seklinde
yapilandirilmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Ozellikle kahramanin kimligini gizleyerek geri
donmesi ya da sahte kahramanla karsilasmasi gibi uzun vadeli dramatik yap1 gerektiren
islevlere yer verilmemistir. Bu da cagdas cocuk programlarinda, geleneksel anlati yapilarinin
belirli bir siizgecten gecirilerek yeniden kurgulandigini géstermektedir.

Propp’un islevsel yapisi, ¢agdas animasyon dizileri icin hem kuramsal hem de uygulamali
anlamda etkili bir model sunmaktadir. Keloglan Masallar1 tlizerinden yapilan ¢dziimleme,
geleneksel anlat1 yapi taglarinin modern ¢ocuk anlatilarina nasil uyarlandigini, bu siiregte egitici,
kiltiirel ve estetik islevler listlenen saglam bir anlati gercevesinin nasil insa edildigini
gostermektedir. Vladimir Propp’un 31 islevi temel alinarak gerceklestirilen analiz, dizinin klasik
halk anlatis1 gelenegini siirdiirmekle kalmayip, bunu ¢agdas anlati bicimleriyle yeniden
sekillendirdigini ortaya koyar. Bu durum, Propp’un kuraminin sadece geleneksel masallar1 degil,
glniimiiz ¢ocuklara hitap eden gorsel anlatilar1 da aciklayabilen evrensel bir ara¢ oldugunu
kanitlamaktadir. TRT yapimi Keloglan Masallarn c¢izgi dizisi, yapilandirilmis anlati yapisi
sayesinde hem eglenceli hem 0Ogretici icerikler sunarak c¢ocuklara kiiltiirel deger aktarimi
saglayan gliclii bir anlat1 6rnegi sunmaktadir.

8. Animasyonun Egitime Yonelik Yaklasimi ve Gorsel Hikayecilikteki Rolii

Animasyon, ¢ocuklara yonelik programlarda yalnizca bir eglence araci degil, ayni zamanda etkili
bir egitimsel iletisim yontemi olarak islev gormektedir. Gorsel hikayecilik baglaminda, karakter
ve ¢evre tasarimlarinin egitsel hedeflerle uyumlu bir sekilde kurgulanmasi, ¢ocuklarin bilissel,
duygusal ve sosyal gelisimlerini desteklemektedir. Karakterlerin gorsel tasarimi, ¢ocuklarin
0zdesim kurabilecekleri Ozelliklerle donatildiginda, egitimsel icerik daha kolay igsellestirilir.
Ozellikle TRT Cocuk’ta yayinlanan Keloglan Masallar1 érneginde, animasyonun egitsel yaklasimi
belirgin bir sekilde hissedilmektedir. Keloglan karakterinin sade, sempatik ve gliven verici bir
tasarimla sunulmasi, ¢ocuklarin temel ahlaki degerleri, yardimlasma, cesaret, problem ¢dzme ve
toplumsal sorumluluk gibi kavramlari daha kolay benimsemelerine katki saglamaktadir
(Karasahinoglu, 2021).

Egitim amacli animasyonlarda ¢evre tasarimi da ¢ocuklarin 6grenme stirecglerini destekleyen bir
faktor olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Cevre, yalnizca hikdyenin gectigi bir arka plan degil; aym
zamanda ¢ocuklarin merak duygusunu tetikleyen, 6grenmeye acik bir atmosfer yaratmak icin
kullanilan islevsel bir aractir. Keloglan Masallari’'nda kullanilan kéyler, ormanlar, saraylar ve
magaralar gibi mekanlar, cocuklara farkli sosyal ve Kkiiltiirel baglamlar1 tanmima firsati
sunmaktadir. Bu baglamda, animasyonun egitime katkisi yalnizca bilgi aktarmakla sinirh
kalmaz; ayni zamanda c¢ocuklarin empati gelistirmelerine, problem ¢6zme becerilerini
pekistirmelerine ve kiiltiirel degerleri deneyimleyerek 6grenmelerine olanak tanir (Green ve
Parker, 2020).

Vladimir Propp’un masal ¢6ziimleme kurami, animasyonun egitime katkisinin daha iyi
anlasilmasina da 1s1k tutmaktadir. Propp’un tanimladig1 “kahraman”, “yardimc1”, “kotii karakter”
ve “verici” gibi islevsel roller, cocuklara dogru ile yanlisi ayirt etme, sorumluluk alma ve karar
verme becerilerini dolayh yoldan 6gretmektedir. Ornegin, Keloglan Masallar’'nda Keloglan'in
maceralara atilmasi, engellerle karsilasmasi, yardim almasi ve sonunda o6diile ulasmasi,
cocuklara hem neden-sonug iliskisini kavrama hem de degerler egitimi acisindan 6nemli bir
deneyim sunmaktadir. Animasyon bu noktada, ¢ocuklara soyut kavramlari somut gorsel ve
isitsel 6geler araciligiyla aktararak 6grenmeyi daha kalici ve eglenceli hale getirmektedir (Propp,

1985).
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Sonug olarak, cocuklara yonelik animasyonlarin egitime katkisi, gorsel hikayecilikteki karakter
ve cevre tasarimiyla dogrudan iliskilidir. Karakterlerin 6zdesim kurmaya uygun bir sekilde
tasarlanmasi, ¢evrelerin kesfetmeye tesvik eden bir bicimde kurgulanmasi ve anlatinin egitsel
mesajlarla desteklenmesi, ¢ocuklarin 6grenme siireglerini hizlandirmaktadir. TRT Cocuk’un
Keloglan Masallar1 bu agidan hem geleneksel halk anlatilarini modern bir gorsel dil araciligiyla
cocuklara aktarmakta hem de egitsel degerleri pekistiren bir yapt sunmaktadir. Boylece
animasyon, yalnizca bir eglence bi¢cimi olmaktan ¢ikarak, ¢ocuklarin bilissel, duygusal ve sosyal
gelisimlerini destekleyen bir egitimsel ara¢ haline gelmektedir.

SONUC

Bu arastirma, ¢ocuklara yonelik egitici programlarin karakter ve ¢evre tasariminin, anlatibilim
perspektifinden nasil sekillendigini ve bu yapilarin gorsel hikdye anlatiminda nasil bir islev
gordiigiinii ortaya koymay1 amaglamistir. islevlerin siralamasinda degisiklikler olsa da geneline
baktigimizda TRT Cocuk kanalinda yayinlanan Keloglan Masallar1 cizgi filmi {izerinden
yuriitillen analizler, Vladimir Propp'un masal ¢6ziimleme modelinin giiniimiiz gorsel
anlatilarinda da gecerliligini korudugunu ve c¢ocuk programlar gibi yapimlarda islevsel bir
cerceve sunarak uygulanabilir oldugunu gostermistir. Ozellikle Keloglan Masallar1 cizgi dizisi
orneginden yola cikilarak, karakter ve cevre tasariminin anlati yapisi igerisindeki roli
incelenmis; bu unsurlarin kiiltiirel baglamda ne tiir islevler lstlendigi degerlendirilmistir.
Calismanin temel kuramsal c¢ergevesini Vladimir Propp’un masal ¢6zlimlemesi modeli
olusturmus; elde edilen bulgular, bu modelin ¢agdas gorsel anlatilarda da gecerli ve agiklayici bir
yapiya sahip oldugunu gostermistir.

Yapilan analizler, ¢ocuk programlarinin yalnizca eglence amaci tasimadigini, ayni zamanda
cocuklarin bilissel, duygusal ve toplumsal gelisimine katkida bulunacak sekilde yapilandirildigini
ortaya koymustur. Keloglan Masallar1 dizisinde yer alan karakterlerin, Propp’un belirledigi
anlati islevlerine uygun sekilde insa edilmesi, izleyici Kkitlesi olan c¢ocuklara anlati i¢inde
yonlendirici, 6gretici ve kiiltiirel anlamlar tagiyan bir yap1 sunmugtur. Ozellikle kahraman, kétii
karakter, yardimci, bagis¢i gibi anlati tiplerinin belirgin ve sistemli bicimde konumlandirilmas;,
cocuklarin hikayeye dahil olmasini ve anlatilan degerleri i¢sellestirmesini kolaylastirmistir.

Bu baglamda, calismanin teorik dilizeydeki katkisi, anlatibilimin yalmzca klasik metin
c¢oziimlemelerinde degil, ayn1 zamanda ¢agdas cocuk iceriklerinde de kullanilabilir ve islevsel bir
yontem oldugunu ortaya koymasidir. Keloglan Masallar1 lzerinden yapilan ¢oéziimlemeler,
geleneksel masal yapilarinin modern medya araglarinda nasil yeniden bigimlendirilebilecegini
gosterirken, ayni zamanda kiiltiirel siirekliligin korunmasinda anlati yapilarinin 6nemine dikkat
cekmistir. Boylece Propp’un islev temelli kuramyi, yalnizca bir analiz modeli degil, ayn1 zamanda
cagdas anlati iiretim siireclerine yon veren bir rehber olarak degerlendirilebilir.

Metodolojik agidan nitel yaklasim benimsenmis, betimsel ¢oziimleme teknikleri kullanilarak
dizinin anlati ogeleri sistematik bicimde degerlendirilmistir. Bu yontemle karakterlerin rol
dagilimlar, olay 6rgiisiindeki islevleri ve ¢evre tasariminin gérsel anlatiya olan katkilar1 ayrintili
olarak ortaya konmustur. Bu yaklasim, 6zellikle cocuklara yonelik iceriklerde anlatinin islevsel
gliciinii goriiniir kilarak, yeni tiretim stirecleri icin uygulanabilir bir model sunmaktadir.

Elde edilen bulgular, ¢cocuk programi iireticileri ve igerik gelistiricileri i¢in cesitli Oneriler
sunmay1 da miimkiin kilmistir. Anlatinin kurgusal yapisinin acgik ve diizenli hedeflerle uyumlu
sekilde planlanmasi, igeriklerin cocuk izleyici icin daha etkili ve 6gretici hale gelmesini
saglayacaktir. Ayrica, karakter ve cevre tasariminda kiiltiirel 6gelere yer verilmesi hem yerel
kimligin korunmasina hem de evrensel degerlerin aktarilmasina olanak taniyacaktir.

Gorsel hikaye anlatiminda kullanilan teknik dgeler - renkler, bigimler, hareketler ve simgeler -
anlatinin iletisini gliclendirmekte, cocuklarin ilgisini diri tutarak 6grenme siirecine katki
sunmaktadir. Bu baglamda, anlati estetigi ile anlati islevselliginin birlikte degerlendirilmesi,
egitici programlarda etkili icerik liretiminin temel kosullarindan biri olarak gértlmelidir. Gorsel
hikaye anlatiminda kullanilan teknik 6geler, sinematografik ve anlati yapisi acisindan biitiinctil
bir cercevede degerlendirilmelidir. Renkler, bigcimler, hareketler ve simgesel 6geler, yalnizca
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estetik bir unsur olarak degil, ayn1 zamanda anlatinin anlam katmanlarini derinlestiren ve
izleyiciyle kurulan etkilesimi giiclendiren anlati bilesenleri olarak islev gérmektedir. Bu
baglamda, teknik 6gelerin anlati estetigiyle uyumlu bigimde kurgulanmasi, 6zellikle ¢ocuklara
yonelik egitici programlarda hem dikkat cekici bir gorsel dil olusturmakta hem de 6grenme
stirecine aktif katki saglamaktadir.
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