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Egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik bir model: ZFCL 6grenme alam’”

Ali Riza Yavrutiirk!

Ozet: Dijital teknolojiyi egitim 6gretim siirecinde etkili kullanabilme
becerisini kazandirmak icin 6grencilerin daha 6nce kullandiklari
geleneksel yaklagimlardan farklt olan alternatif yaklagimlar
uygulamalar1 gerekmektedir. Bu yaklasimlarin 6grencileri bilginin
edilgen alicis1 olmaktan ¢ikarip onlart bilgiyi olusturabilen, dijital
icerik hazirlayabilen ve bu igerigi etkili bir sekilde kullanabilen
bireylere doniistiirmesi beklenmektedir. Hazirlanan 6grenme alanlart,
Ogrencilerin  bilgiyi arastirma, {iretme, gelistirme ve sunma
stireglerine aktif olarak katilmalarimi saglar; etkilesim ve is birligini
destekleyerek dijital yeterliliklerin gelisimine katki sunar. Bu
kapsamda, iilkeler ¢aga ayak uydurabilmek igin egitim sistemlerini bu
gelismeleri dikkate alarak diizenlemektedir. Gelecegin simifini
tasarlama ve 6grencileri 21. yilizyila hazirlama yonleriyle 6ne ¢ikan
FCL, egitimin bireylerin kendini gerceklestirme ve etkili iletisim
kurmasina olanak saglayan bir ara¢ olarak kabul edildigi bir siif
tasarimi olarak degerlendirilebilir. Avrupa Okul Agi’nda 15 iilke
tarafindan koordine edilen FCL, egitim alaninda koklii degisimlerin
yasanmas1 ve 21. yiizyil becerilerinin ihtiyag duyan 6gretmen ve
ogrencilere  kazandirilmasina iliskin  amaglar dogrultusunda
yapilandirilan bir agdir. Bu yenilik¢i 6grenme ortamlari ile ilgili
aragtirmalarin yayginlasmasinin teknolojinin egitime entegrasyonu
konusuna katk1 saglayacagi diistiniilmektedir. Bu ¢alismada bir FCL
ornegi olarak Zile Fen Lisesi FCL (ZFCL) sinifi ele alinmistir. ZFCL
ogrenme alani egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik biitiinciil ve
stirdiiriilebilir bir model sunarak 6grenci merkezli 6grenme, aktif
katilm ve dijital yeterliliklerin gelistirilmesi agisindan 6nemli bir
gergeve ortaya koymaktadir.
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A Model for Technology Integration in Education: ZFCL Learning Space

Abstract

To equip students with the ability to effectively use digital technology in the educational process, they need to
implement alternative approaches that differ from the traditional approaches they have used previously. These
approaches are expected to transform students from passive recipients of information into individuals who can
create information, prepare digital content, and use this content effectively. The learning spaces prepared enable
students to actively participate in the processes of researching, producing, developing, and presenting information;
they support interaction and collaboration, contributing to the development of digital competencies. In this context,
countries are adapting their education systems to these developments in order to keep pace with the times. FCL,
which stands out for its focus on designing the classroom of the future and preparing students for the 21st century,
can be considered a classroom design where education is seen as a tool that enable individuals to self-actualize
and communicate effectively. Coordinated by 15 countries within the European School Network, FCL is a network
structured in line with the aims of facilitating fundamental changes in education and equipping teachers and
students with the skills needed for the 21st century. It is believed that the proliferation of research on these
innovative learning environments will contribute to the integration of technology into education. In this study, the
Zile Science High School FCL (ZFCL) classroom was examined as an example of an FCL. The ZFCL learning
environment offers a holistic and sustainable model for the integration of technology in education, providing an
important framework for student-centered learning, active participation, and the development of digital
competencies.

Keywords: FCL, Innovative learning enviroments, Technology-supported education, 21st Century skills

Giris

Yazilar Gilinlimiizde dijital teknolojiler, toplumsal yasamin hemen her alaninda etkin
bicimde kullanilmakta ve bu doniisiim egitim-6gretim siireglerini de dogrudan etkilemektedir.
Dijitallesmenin hiz kazandig1 cagimizda, egitim sistemlerinin bu degisim siirecine kayitsiz
kalmas1 olanaksizdir. Giinliik yagamin vazge¢ilmez bir pargasi haline gelen dijital araclar,
bireylerin bilgiye erigsim, iletisim kurma ve 68renme bi¢imlerini yeniden sekillendirmektedir
(Raja ve Nagasubramani, 2018). Mobil robotlardan otomatik iiretim hatlarina, gelismis ses ve
goriintii teknolojilerinden yapay zeka tabanli 6grenme sistemlerine kadar pek c¢ok yenilik,
yalnizca endiistriyel alanlar1 degil, ayn1 zamanda egitim ortamlarini da doniistiirmektedir. Bu
baglamda, teknolojinin egitimle biitlinlesmesi, ¢cagdas 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda
temel bir gereklilik olarak one ¢ikmaktadir. Egitimde dijital teknolojilerin artan kullanima,
ogrencilerin yalnizca teknolojiyi aragsal bicimde kullanmalarini degil, ayn1 zamanda bu
teknolojileri anlamlandirma, yonetme ve elestirel bigimde degerlendirme becerilerini de
gerektirmektedir. Bu nedenle, dijital yeterliklerin kazandirilmasi, modern egitim sistemlerinin
oncelikli hedeflerinden biri haline gelmistir (Simpson ve Oliver, 2007). Dijital yeterlikler,
ogrencilerin hizla degisen bilgi toplumuna uyum saglayabilmeleri, dijital kaynaklar1 etkili
bicimde kullanabilmeleri ve yasam boyu 6grenme siire¢lerini siirdiirebilmeleri agisindan kritik
Ooneme sahiptir (Astor ve dig., 2010). Bu durum, egitim kurumlarinin miifredatlarini ve 6gretim
yontemlerini yeniden yapilandirmasini, teknolojiyi yalnizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda
O0grenme-6gretme slireglerinin ayrilmaz bir bileseni olarak konumlandirmasini zorunlu
kilmaktadir.

Egitimde teknolojinin etkin bicimde kullanilmasi, giinlimiiz bilgi toplumlarinda oldugu gibi
Avrupa Birligi'nin (AB) de oncelikli politika alanlarindan biri haline gelmistir. AB,
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dijitallesmenin bireylerin 6grenme bigimlerini, bilgiye erisim yollarini ve iletisim siireclerini
koklii bigimde doniistiirdiigiinii kabul ederek, egitim sistemlerinin bu doniisime uyum
saglamas1 gerektigini vurgulamaktadir. Bu dogrultuda hazirlanan “Egitimde Dijital
Yeterlilikler Cercevesi” (Digital Competence Framework for Education) raporunda,
ogrencilerin dijital cagin gerekliliklerine uyum saglayabilmeleri i¢in sahip olmalar1 gereken
temel beceriler bes ana tema altinda toplanmistir (Uline ve Tschannen Moran, 2008). Bu
temalar sirastyla; (1) 6grencilerin bireysel 6zellikleri ve 6grenme ihtiyaglarina uygun bigimde
dijital igerikler hazirlayabilme, (2) bilgi ve veri okuryazarhigi, (3) etkili iletisim kurabilme ve is
birligi gerceklestirebilme, (4) e-giivenlik bilinci ve dijital ortamlarda giivenli davranig
gelistirme, (5) problem tanimlama ve ¢ézme becerileridir. AB’nin belirlemis oldugu bu dijital
yeterlik alanlari, yalnizca teknik birer beceri kiimesi olarak degil, ayn1 zamanda 21. yiizyil
Ogrenen profiline uygun bilissel, sosyal ve etik yeterliklerin biitiinlesmis bir ifadesi olarak
degerlendirilmektedir. Bu cergeve, dgrencilerin dijital teknolojiler araciligiyla bilgiye erisim,
bilgiyi iiretim siirecine dahil etme ve bu bilgiyi yaratict bi¢imlerde paylasma kapasitesini
gelistirmeyi hedeflemektedir. Avrupa Birligi'nin dijital yeterlik yaklasimi, Birlesmis Milletler
Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO) tarafindan da desteklenen ¢agdas bir egitim anlay1si
ile ortiismektedir. UNESCO, 21. yiizy1l becerilerinin merkezinde yer alan teknoloji
okuryazarligi, elestirel diisiinme ve yaratici problem ¢dzme gibi niteliklerin, 6grencilerin dijital
araglart bilingli, liretken ve etik bicimde kullanmalarini gerektirdigini vurgulamaktadir. Bu
baglamda UNESCO, 6grencilerin teknolojik araglarla bilgiye ulagma, bilgiyi degerlendirme,
yeniden yapilandirma ve sunma becerilerinin gelistirilmesini, ¢agin dijital doniisiim siirecine
uyum saglamak agisindan bir zorunluluk olarak gérmektedir (Deed ve dig., 2014). Dolayisiyla
hem Avrupa Birligi’nin hem de UNESCO’nun ortaya koydugu bu yaklagim, egitimde dijital
teknolojilerin entegrasyonunu yalnizca bir yenilik degil, ayn1 zamanda bireylerin dijital
vatandaslik, yasam boyu 6grenme ve bilgi toplumu yeterliklerini kazanabilmeleri agisindan
temel bir gereklilik olarak konumlandirmaktadir. Bu bakis acis1, ¢agdas egitim sistemlerinin
yalnizca bilgi aktarimini degil, ayn1 zamanda bilginin dijital ortamlarda yeniden liretimini ve
paylasimini merkeze alan dinamik bir 6grenme kiiltiirlinii tegvik etmektedir.

Avrupa Birligi (AB), dijital cagin gerekliliklerine uyum saglamak ve bireylerin dijital
diinyada etkin bir bicimde yer alabilmelerini desteklemek amaciyla kapsamli bir Dijital
Yeterlikler Cergevesi (DigComp) gelistirmistir. Bu gergeve, bireylerin dijital teknolojileri
yalnizca kullanabilen degil, ayn1 zamanda bu teknolojileri iireten, yoneten ve elestirel bigimde
degerlendirebilen bireyler olarak yetigsmelerini hedeflemektedir. Avrupa Birligi tarafindan
belirlenen bu ¢ergevede dijital yeterlikler; bilgi ve veri okuryazarligy, iletisim ve is birligi, dijital
icerik olusturma, giivenli kullanim (e-giivenlik) ve problem ¢6zme olmak iizere bes temel
boyutta ele alinmaktadir (Cardellino ve dig., 2017). Bu boyutlar, dijital ortamlarin dinamik
dogasina uyum saglayabilen, bilgiye erisim ve iiretim siireclerinde etkin rol oynayabilen
bireylerin yetistirilmesini amaclamaktadir. S6z konusu yeterlik alanlari, 6grencilerin bilgi ve
iletisim teknolojileri (BIT) konusunda yalmzca teknik beceriler kazanmasmi degil, ayni
zamanda bu becerileri etik, sosyal ve biligsel baglamlarda anlamlandirmalarini da
gerektirmektedir. Dijital yeterliklerin bu biitiinciil yapisi, 6grencilerin bilgi toplumuna aktif
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bicimde katilmalarin1 ve dijital vatandaslik bilinci kazanmalarini desteklemektedir. Bu
baglamda, UNESCO’da benzer bir yaklasim benimseyerek, 6grencilerin oncelikle teknoloji
okuryazarligi kazanmasini, ardindan bilgiyi derinlestirmesini ve son olarak bilgi iiretme
kapasitesine ulasmasin1 hedeflemektedir. UNESCO’nun bu yaklasimi, bireylerin dijital
teknolojilerle yalnizca etkilesim kurmalarini degil, bu teknolojiler araciligiyla yaratici, tiretken
ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmelerini 6ngérmektedir (Carvalho ve Yeoman, 2018).
Hem Avrupa Birligi’nin hem de UNESCO’nun belirledigi bu dijital yeterlik ¢cerceveleri, cagdas
egitim anlayisinda temel bir paradigma degisimini yansitmaktadir. Her iki kurumun da ortak
vurgusu, bilgiyi etkin kullanma, etkili iletisim kurma ve problem ¢6zme becerilerinin
ogrencilerde gelistirilmesi gerektigi yoniindedir. Bu dogrultuda dijital yeterlikler, 21. ylizyilin
egitim politikalarinda yalnizca bir beceri alan1 degil, ayn1 zamanda yasam boyu 6grenmenin ve
dijital vatandaslik bilincinin merkezinde yer alan temel bir kavramsal ¢er¢eve haline gelmistir.

Egitim-6gretim siirecinde dijital teknolojilerin etkili bir bi¢gimde kullanilabilmesi,
Ogrencilerin yalnizca mevcut teknolojik araglari tanimalariyla degil, ayn1 zamanda bu araglari
O0grenme siirecine entegre edebilme becerilerini kazanmalariyla miimkiindiir. Bu becerilerin
gelistirilmesi i¢in dgrencilerin geleneksel 6gretim yontemlerinin Stesine gecerek, yenilik¢i ve
ogrenci merkezli alternatif yaklasimlar1 deneyimlemeleri gerekmektedir (Cardellino ve dig.,
2017). Bu tiir alternatif yaklasimlar, 6gretmenin bilgi aktarici roliinden ziyade rehberlik eden
bir konuma geg¢mesini, Ogrencinin ise bilginin pasif alicisi olmaktan ¢ikarak bilgiyi
yapilandiran, doniistiiren ve uygulayan aktif bir Ogrenen konumuna yiikselmesini
amaglamaktadir (Astor ve dig., 2010). Alternatif 6grenme yaklasimlarinin temelinde,
ogrencinin bilgiyi kendi deneyimleri araciligiyla olusturmasi ve dijital teknolojiler yardimiyla
bu bilgiyi farkli baglamlarda kullanabilmesi fikri yer almaktadir. Bu baglamda, 6grencilerin
dijital icerik tiretebilme, bu igerikleri elestirel bir bakis agisiyla degerlendirebilme ve dijital
ortamlarda etkili bicimde paylasabilme yeterliklerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir. Dijital
yeterliliklerin bu sekilde yapilandirilmasi, yalnizca bireysel becerilerin gelisimini degil, ayni
zamanda isbirlik¢i 6grenme, elestirel diisiinme ve yaratici problem ¢ozme gibi 21. yiizyil
becerilerinin kazandirilmasin1 da desteklemektedir. Bu yeterliklerin sistematik bi¢imde
gelistirilebilmesi i¢in, egitim ortamlarimin teknolojik altyapt bakimindan donanimli ve
pedagojik olarak esnek bir yapida olmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda, dijital
doniisiim odakli olarak tasarlanan Future Classroom Lab (FCL) 6grenme alanlari, 6grencilerin
dijital becerilerini uygulamali bicimde gelistirebilecekleri yenilik¢i egitim ortamlari
sunmaktadir. Bu alanlarda 6grenciler; bilgiyi arastirma, iretme, paylagsma, gelistirme ve sunma
gibi siireclerde aktif roller {istlenmekte, boylece 6§renme siirecine ¢ok boyutlu olarak katilim
gostermektedir (Hernandez ve Seem, 2004). FCL ortamlari, dgrencilerin dijital araclarla
etkilesime girerek bilgi liretmelerini destekledigi gibi, 6grenmeyi somutlastiran proje tabanli ve
etkilesim temelli bir yap1 sunmaktadir.

Teknolojinin egitim siireglerine entegrasyonu, yalnizca pedagojik agidan degil, ayni
zamanda erisilebilirlik, kapsayicilik ve bireysellestirme agisindan da ©nemli firsatlar
saglamaktadir (Raja ve Nagasubramani, 2018). Teknolojik entegrasyon sayesinde 6grenciler
mekandan ve zamandan bagimsiz bi¢gimde Ogrenme siireclerine katilabilmekte, bu da
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o0grenmenin demokratiklesmesine katkida bulunmaktadir (Bower, 2017). Buna ek olarak, sanal
smiflar, ¢evrimi¢i 0grenme platformlar1 ve mobil egitim uygulamalar1 gibi dijital araglar,
ogrencilere daha etkilesimli ve dinamik 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Sanal gerceklik
(VR) ve artirllmis gergeklik (AR) gibi yenilik¢i teknolojiler, soyut kavramlari somutlagtirarak
ogrencilerin karmagsik konular1 daha kolay anlamalarina ve kalic1 6grenme gerceklestirmelerine
katki saglamaktadir. Bdylece, teknolojinin egitimle entegrasyonu yalnizca 6grenmeyi daha
erisilebilir hale getirmekle kalmamakta, ayn1 zamanda 6grenmenin dogasini doniistiirerek
Ogrencilerin dijital diinyaya etkin bigimde katilimini miimkiin kilmaktadir.

Egitimde teknolojinin entegrasyonu, yalnizca Ogrencilerin Ogrenme deneyimlerini
zenginlestirmekle kalmayip, 6gretmenlere de 6gretim siireclerini yeniden tasarlayabilmeleri
icin 6nemli firsatlar sunmaktadir (A¢ikgdz Un, 2009). Dijital araclarin dgretim siireclerine dahil
edilmesi, 6gretmenlere 6gretim yontemlerini ¢esitlendirme, 6grencilerin bireysel ihtiyaglarina
gore Ogretim stratejilerini uyarlama ve Ogrenme ¢iktilarinin niteligini artirma imkani
saglamaktadir. Ozellikle akilli tahtalar, etkilesimli egitim materyalleri, 6grenci ilerlemesini
izleme sistemleri ve bireysellestirilmis 6grenme planlari gibi dijital uygulamalar, 6gretmenlerin
ogrencilerin performansini daha kapsamli bir bicimde analiz etmelerine ve 6gretim stratejilerini
veriye dayali bicimde diizenlemelerine yardimci olmaktadir (Arstorp, 2018). Teknolojinin
egitimle entegrasyonu, ogrencilerin 6grenme siireclerinde aktif katilimci haline gelmelerini
tesvik eden bir doniigiim yaratmaktadir. Bu yaklasim, 6grencilerin bireysel 6grenme hizlarina
uygun sekilde ilerlemelerine ve ilgi alanlarina gore igerik segebilmelerine olanak tanimaktadir
(Boet ve dig., 2012). Yenilik¢i 6grenme platformlar1 ve dijital 6grenme ortamlari, 6grencilerin
giiclii yonlerini destekleyen ve gelisime agik yonlerini gelistiren esnek bir 6grenme siireci
sunmaktadir. Bu dijital egitim araglari, 68rencilere yaratici diisiincelerini ifade etme, projeler
tiretme, ¢cevrimigi ortamda igbirligi yapma ve ¢ok boyutlu 6grenme deneyimleri yasama firsati
tanimaktadir (Uline ve Tschannen Moran, 2008). Bu sayede 6grenciler, proje tabanli 6grenme
yaklasimlar1 ve ¢evrimigci isbirligi platformlar: aracilifiyla gercek diinya problemleri iizerinde
calisarak elestirel diistinme, yaraticiik ve problem c¢ozme becerilerini etkin bicimde
gelistirebilmektedirler.

Teknolojik entegrasyon, geleneksel 6grenme yoOntemlerinin sinirlarini asarak 6grenme
deneyimini daha erisilebilir, etkilesimli ve bireysellestirilmis hale getirmektedir. Ancak bu
dontistimiin siirdiirtilebilirligi, teknolojinin egitim siireclerinde nasil, ne diizeyde ve hangi
pedagojik amagclarla kullanilacagina iliskin planl bir yaklasim gerektirmektedir (Astor ve dig.,
2010). Bu baglamda, 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerle donatilmasi, teknolojinin
o0grenme-Ogretme siireclerine etkin entegrasyonunun 6n kosuludur. 21. ylizyil becerilerine
uygun 0grenme ortamlarimin olusturulmasi, 6grencilerin dijital ¢agin gerektirdigi yeterlikleri
kazanabilmesi agisindan biiylik 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda gelistirilen Future Classroom
Lab (FCL) konsepti, 6grencilerin teknolojiyi aktif bir bi¢imde kullanarak 6grenmelerini
destekleyen yenilik¢i 6grenme ortamlar1 olarak dikkat cekmektedir. FCL siniflari, 6grencilere
farkl1 teknolojik araglar yardimiyla bilgiye ulasabilecekleri arastirma alanlari, bilgiyi
yapilandirabilecekleri {iretim istasyonlar1 ve etkilesimli 68renme siireglerini destekleyen
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interaktif alanlar sunmaktadir. Ayrica, bu 6grenme alanlarinda igbirligi ve grup etkilesimi i¢in
0zel boliimler, bilgi paylasim ve sunum galerileri ve yaratici diisiinme atdlyeleri yer almakta;
bu sayede 6grencilerin dijital becerilerinin yani sira iletisim, takim calismasi ve yaratici
problem ¢ézme gibi ¢cok yonlii becerileri gelismektedir (Astor ve dig., 2010). FCL ortamlari,
teknolojinin egitim alanlarina entegrasyonunun pratik bir yansimasi olarak, disiplinler arasi bir
O0grenme yaklasimini benimsemektedir. Bu yoniiyle FCL, yalnizca belirli bir ders ya da konu
alantyla smirli kalmayip, farkli branglarda uygulanabilecek esnek ve biitiinciil bir yapi
sunmaktadir (Cardellino ve dig., 2017). Bu esnek yapisi sayesinde FCL siiflarinda ele alinan
herhangi bir konu, farkli bakis acilariyla degerlendirilebilmekte ve Ogrenciler arasinda
disiplinler arasi bilgi aligverisi gerceklesmektedir. Ayrica, FCL’ nin igerdigi teknolojik ve
pedagojik bilesenler, 6grencilerin bireysel yeterliliklerine uygun kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri yasamalarina olanak tanimaktadir. Bu 6grenme ortamlarinin egitim sisteminin
biitiin kademelerine entegre edilmesi, teknolojinin egitimle biitiinlesmesi agisindan stratejik bir
adim olarak degerlendirilmektedir (Deed ve dig., 2014). FCL, ileri teknolojileri ve ¢agdas
pedagojik yaklagimlari bir araya getirerek 6grencilere ¢cagin gereksinimlerine uygun, etkilesimli
ve yenilik¢i bir 6grenme deneyimi sunmay1 amaglamaktadir.

Ayrica, FCL siniflar1 6grencilerin 6grenme siireclerinde artirilmig gergeklik (AR) ve sanal
gerceklik (VR) teknolojileriyle etkilesime girmelerine olanak tanimakta, bu sayede soyut
kavramlarin somutlagtirilmasi ve 6grenmenin kaliciliginin artirilmasi saglanmaktadir (Braun ve
Clarke, 2006). Dijital laboratuvar uygulamalari, 6grencilere fiziksel deneylerin sinirlarini asan
sanal deney ortamlar1 sunarak giivenli, etkilesimli ve tekrarlanabilir bir 6grenme deneyimi
olusturmaktadir (Bryk ve Schneider, 2002). FCL nin esnek mobilya diizenleri ve modiiler
ogrenme alanlari, 6grenciler arasinda etkilesimi giiclendirmekte, proje tabanli 6grenmeyi ve
grup calismalarini tegvik etmektedir. Sonu¢ olarak, FCL 6grenme ortamlari, teknolojinin
sundugu olanaklarla egitimdeki geleneksel kaliplar1 doniistiirerek 6grencilere daha katilimet,
etkilesimli, ilgi c¢ekici ve gelecege yonelik bir 6grenme deneyimi sunmaktadir. Bu model,
egitimde dijital doniisiimiin somut bir 6rnegi olarak, hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin
O0grenme siireglerini yeniden tanimlamakta ve gelecegin Ogrenme ekosistemine yon
vermektedir (Cardellino ve dig., 2017).

Teknolojinin egitimle entegrasyonu pratigi olarak degerlendirilen Future Classroom Lab
(FCL) 6grenme alanlari, disiplinler aras1 yaklasimi sayesinde yalnizca farkli bilgi alanlarimi bir
araya getirmekle kalmaz, ayn1 zamanda 6grencilerin ¢ok yonlii beceriler kazanmasina da olanak
tanir. FCL, 6grenme siirecinde konularin farkli boyutlarinin bir arada ele alinmasini miimkiin
kilarak Ogrencilerin biligsel, duyussal ve psikomotor becerilerini biitiinciil bir bicimde
gelistirmeye katki saglar. Bu 6grenme alanlari, sahip olduklar1 teknolojik altyap1 ve esnek
Ogrenme istasyonlar1 araciligiyla 6grencilerin bireysel 6zelliklerine ve 6grenme hizlara uygun
kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri sunar (Cardellino ve dig., 2017). Bu dogrultuda,
ogrencilerin erken yaglardan itibaren FCL temelli 6grenme ortamlariyla etkilesime gegmeleri,
dijital becerilerinin gelismesi ve teknoloji destekli 6grenme aliskanliklarinin olusmasi agisindan
biiylik 6nem tasimaktadir. Bu nedenle, FCL 6grenme alanlarinin egitim sisteminin farkli
kademelerinde yayginlastirilmasi, egitimde dijital doniisiimiin siirdiiriilebilirligi agisindan
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kritik bir gereklilik olarak degerlendirilmektedir. Diinya genelinde oldugu gibi Tiirkiye’de de
teknolojik gelismelerin hizlanmasi, egitim sisteminin yapisini ve dgretim siireglerini dogrudan
etkilemistir. Dijital cagin gereksinimleri dogrultusunda, Ogrenme-6gretme ortamlarinda
yenilik¢i teknolojilerin kullanimi artmis, 0grenme siiregleri daha etkilesimli, dinamik ve
ogrenci merkezli bir yapiya doniismiistiir (Carvalho ve Yeoman, 2018). Bu baglamda iilkeler,
Ogrencilerini gelecegin dijital diinyasina hazirlayabilmek i¢in yenilik¢i pedagojik modelleri ve
teknoloji temelli 68renme ortamlarin1 egitim sistemlerine entegre etmeye yonelmistir
(Cardellino ve dig., 2017; Yavrutiirk ve Saper, 2024). Tiirkiye’de de yaklasik son on yilda, FCL
O0grenme alanlarinin felsefesinden ve uygulama modelinden esinlenilerek egitim ortamlarinda
benzer yaklasimlarin benimsendigi goriilmektedir.

Bu calismanin amaci, teknolojinin egitimle biitiinlestirilmesine yoOnelik yenilik¢i bir
uygulama olarak ZFCL 6grenme alan1 hakkinda bilgi sunmak, bu yaklagimin egitim sistemine
saglayabilecegi katkilar1 akademik baglamda degerlendirmek ve alanyazindaki bulgularla
iligkilendirerek tartismaktir. Calisma, egitimde dijital doniistimiin gerekliligini vurgulamakla
birlikte, teknolojik araclarin pedagojik amaglarla biitiinlestirilmesinin 6nemine dikkat
cekmektedir. Bu dogrultuda arastirma, hem egitim teknolojileri alanindaki teorik bilgi
birikimine katki saglamay1 hem de uygulayicilara gelecegin 6grenme ortamlarini tasarlama
konusunda yol gosterici olmayir hedeflemektedir. Sonug¢ olarak, caligmanin egitimde
teknolojinin etkin ve anlamli kullanimina ydnelik farkindalik olusturmasi ve alanyazina katki
sunmast bakimindan 6nemli bir yere sahip oldugu diisiiniilmektedir.

Yontem

Bu arastirma, egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik yenilik¢i bir model olarak
gelistirilen FCL (Future Classroom Lab) 6grenme alanlarinin kuramsal temellerini, pedagojik
yaklasimlarini ve uygulama bi¢imlerini incelemek amaciyla yiirtitiilmiis nitel bir sistematik alan
yazin taramasidir. Aragtirmada, ZFCL 6grenme alanlarinin teknoloji entegrasyonu siirecindeki
rolii, dijital yeterliklerin kazandirilmasindaki etkisi ve 21. yiizy1l becerilerinin desteklenmesine
katkis1 kapsamli bir bi¢cimde ele alinmistir. Bu c¢alismada nitel arastirma yaklasimi
benimsenmis, betimsel ve yorumlayici bir yontem dogrultusunda elde edilen veriler analiz
edilmistir. Nitel sistematik alanyazin taramasi1 yontemi, belirli bir konudaki bilgi birikimini
biitiinciil bir gercevede incelemeye, mevcut arastirma bosluklarini belirlemeye ve gelecekte
yapilacak caligsmalara teorik bir yon kazandirmaya olanak saglamaktadir (Braun ve Clarke,
2006; Colton ve dig., 2024).

Veri toplama stireci, 2002—2024 yillar1 arasinda yayimlanan caligmalarin taranmasiyla
gerceklestirilmistir. Bu zaman araliginin sec¢ilmesinin nedeni, 2010’lu yillardan itibaren egitim
sistemlerinde dijital doniigiimiin hiz kazanmasi ve Future Classroom Lab (FCL) modelinin
Avrupa genelinde yayginlasarak egitimde teknoloji entegrasyonu agisindan ornek bir yapi
haline gelmesidir. Tarama siirecinde ulusal ve uluslararas1 6lgekte giivenilir akademik veri
tabanlar1 kullamilmistir. Bu kapsamda, Google Scholar, ERIC (Education Resources
Information Center), Scopus, Web of Science, ScienceDirect, ResearchGate, ProQuest ve
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DergiPark veri tabanlarindan yararlanilmistir. Bunun yan1 sira, Avrupa Okul Ag1 (European
Schoolnet) tarafindan yayimlanan raporlar ile UNESCO, OECD ve Avrupa Komisyonu
tarafindan gelistirilen dijital yeterlik ve egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik politika
belgeleri de veri kapsamina dahil edilmistir. Boylelikle yalnizca akademik arastirmalar degil,
ayn1 zamanda politika dokiimanlari, stratejik raporlar ve saha uygulamalarini i¢ceren genis bir
veri kiimesi olusturulmustur.

Aragtirma siirecinde kullanilan anahtar kelimeler hem ingilizce hem de Tiirkge olarak
belirlenmis ve Boolean mantiksal baglaglari (AND, OR, NOT) kullanilarak kombinasyonlar
olusturulmustur. ingilizce anahtar kelimeler arasinda Future Classroom Lab, ZFCL learning
spaces, educational technology integration, digital pedagogy, innovative learning
environments, technology-enhanced learning, 21st century skills, digital competence, flexible
learning spaces yer alirken, Tiirkge anahtar kelimeler olarak ZFCL 6grenme alani, FCL modeli,
egitimde teknoloji entegrasyonu, yenilik¢i 6grenme ortamlari, dijital yeterlik, etkilesimli sinif
uygulamalar1 gibi terimler kullanilmigtir. “Future Classroom Lab and technology integration”
veya “ZFCL ve Ogrenme ortami” gibi farkli ulusal ve uluslararasi very tabanlarinda
gerceklestirilen kapsamli taramalar sonucunda toplam 214 ¢alismaya ulasilmistir. Bu derleme
calismast kapsaminda, egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik modelleri ele alan
caligmalarin sistematik bir bi¢imde incelenmesi amaclanmistir. Elde edilen bu c¢alismalar,
onceden belirlenen dahil etme ve dislama kriterleri ¢ercevesinde ¢ok agsamali bir degerlendirme
siirecine tabi tutulmustur. Baslik ve 6zet taramasi ile baslayan ilk eleme asamasinda, konu
kapsam1 disinda kalan, kuramsal ¢ercevesi belirsiz olan veya egitim baglaminda teknoloji
entegrasyonunu dogrudan ele almayan c¢aligmalar dislanmistir. Ardindan tam metin incelemesi
gerceklestirilen caligmalar, yontemsel yeterlilik, arastirma deseni ve teknoloji entegrasyon
modelini agik bigimde ortaya koyma o6l¢iitleri acisindan degerlendirilmistir. Bu degerlendirme
siireci sonucunda, 78 calismanin belirlenen dahil etme kriterlerini karsiladig: tespit edilmis ve
s0z konusu ¢alismalar derleme kapsamina alinmistir.

Derlemeye dahil edilen c¢aligmalarin bulgular1 incelendiginde, egitimde teknoloji
entegrasyonuna yonelik modellerin ¢ogunlukla pedagojik, teknolojik ve igerik bilgisinin
biitlinlesik kullanimimi esas aldigi; Ogretmen yeterlikleri, 6grenme ortamlarmin dijital
doniistimii ve Ogrenci merkezli 6grenme yaklasimlartyla iliskilendirildigi goriilmektedir.
Ayrica bu c¢alismalarin 6nemli bir béliimiinde, teknoloji entegrasyonunun 6grenme ¢iktilari,
ogretim siirecinin etkililigi ve 6grenci katilimi iizerinde olumlu etkiler ortaya koydugu rapor
edilmistir. Bu baglamda, elde edilen bulgular egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik
modellerin yalnizca teknik araclarin kullanimiyla siirli olmadigini; pedagojik hedefler,
Ogretim tasarimi ve baglamsal faktorlerle birlikte ele alinmasi gerektigini ortaya koymaktadir.

Dahil etme kriterleri arasinda 2002-2024 yillar1 arasinda yayimlanmis olmasi, egitimde
teknoloji entegrasyonu veya FCL/ZFCL 6grenme ortamlarina odaklanmasi, uygulamali veya
kuramsal egitim baglaminda ele alinmas1, Tiirkge ya da Ingilizce dillerinde yayimlanmis olmasi
ve hakemli dergi, tez veya konferans bildirisi formatinda hazirlanmis olmasi yer almaktadir.
Buna karsin, egitim dis1 sektorlerde teknoloji kullanimini konu alan, yalmizca teknik yazilim
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veya donanim tanitimi i¢eren, tam metnine ulasilamayan veya tekrarlayan calismalar diglama
kriterleri kapsaminda degerlendirme dis1 birakilmistir.

Veri analizinde tematik igerik analizi yontemi kullanilmistir. Bu kapsamda, dahil edilen her
bir calisma, arastirma amaci, yontemi, orneklem grubu, bulgular ve sonuglar agisindan
sistematik bigimde ¢oziimlenmistir. Calismalardan elde edilen veriler, bes tematik kategori
altinda toplanmustir. (1) teknoloji entegrasyonu yaklagimlari, (2) pedagojik yenilik ve 6grenme
tasarimi, (3) dijital yeterliklerin gelistirilmesi, (4) FCL/ZFCL uygulama alanlar1 ve
disiplinleraras1 entegrasyon, (5) egitim politikalar1 ve yayginlagtirma siiregleri. Analiz
siirecinde iki arastirmaci tarafindan bagimsiz kodlama yapilmis ve temalar arasindaki uyum
orant %89 olarak hesaplanmistir. Bu oran, arastirmanin giivenilirliini artiran 6nemli bir
gostergedir. Etik ilkeler dogrultusunda tiim kaynaklar agik erisimli veya kurumsal izinli veri
tabanlarindan temin edilmis, alintilar APA 7 atif ilkelerine gore diizenlenmistir. Arastirmada
veri manipiilasyonu, segici alint1 veya yaniltici degerlendirmelere yer verilmemistir. Bilimsel
gecerligi gliclendirmek amaciyla ¢oklu veri tabani kullanimi, farkli dillerde yayimlanmis
calismalarin karsilagtirilmasi ve analiz siirecinin ii¢ agamal1 kontrolle yiiriitiilmesi saglanmistir.
Bu kapsamli yontemsel siire¢, ZFCL 6grenme alanlarinin egitimde teknoloji entegrasyonuna
sagladig1 katkiyi, dijital pedagojik yaklasimlar agisindan degerlendirmeyi ve gelecegin
O0grenme ortamlarinin nasil yapilandirilabilecegine iligkin bilimsel ¢ikarimlar sunmay1
amaglamaktadir. Calismanin bu yoniiyle, hem egitim teknolojileri alaninda yapilan uygulamali
arastirmalara kuramsal bir ¢erceve olusturdugu hem de ZFCL modelinin Tiirkiye baglaminda
uygulanabilirligine iliskin yeni perspektifler sundugu diisiintilmektedir.

Bulgular

Caligmanin bu boliimiinde elde edilen bulgular, egitimde teknoloji entegrasyonu baglaminda
ZFCL oOgrenme alanlarinin pedagojik ve teknolojik etkilerini kapsamli bir sekilde ortaya
koymay1 amacglamaktadir. Sistematik alan yazin taramasi sonucunda derlenen ¢aligmalar, ZFCL
modelinin 6grenme siireglerinde sagladigi yenilik¢i firsatlari, 6grenci merkezli 6grenme
yaklagimlarini, disiplinler arasi etkilesim ve isbirligi imkanlarini, dijital yeterliklerin
gelistirilmesine olan katkilarin1 ve uygulama siireclerindeki pedagojik kazanimlari gesitli
boyutlariyla gostermektedir. Bulgular, ZFCL 6grenme alanlarinin yalnizca teknolojik altyapi
sunmakla kalmayip aym1 zamanda 6grencilerin aktif 6grenme, elestirel diisiinme ve problem
¢ozme becerilerini gelistiren kapsamli bir 6grenme deneyimi sagladigini isaret etmektedir. Bu
baglamda, bulgularin sunumuna gecilirken, ZFCL’nin egitimde teknoloji entegrasyonuna
yonelik  biitiinctil  katkilari, farkli tematik kategoriler altinda sistematik bicimde
degerlendirilmistir.

Konu ile ilgili derlemeye dahil edilen 78 c¢alismanin tematik igerik analizi sonucunda,
egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik modellerin ortak ve biitiinciil bazi temalar etrafinda
yapilandig1 goriilmektedir. Sentezlenen bulgular, teknoloji entegrasyonunun agirlikli olarak
pedagojik amaclarla hizalanmis teknoloji kullanimi, 6gretmen yeterlikleri ve mesleki geligim,
O0grenen merkezli 6gretim tasarimi, kurumsal ve baglamsal destek mekanizmalari ile 6lgme-
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degerlendirme ve geri bildirim siirecleri olmak iizere bes temel tema altinda toplandigini ortaya
koymaktadir. Calismalarin biiylik ¢ogunlugunda, teknoloji entegrasyonunun etkili bicimde
gerceklestirilebilmesi igin teknolojik araclarin ogretim igerigi ve pedagojik stratejilerle
biitiinlesik olarak planlanmasi gerektigi vurgulanmakta; 6gretmenin bu siirecteki rolii, yalnizca
teknolojiyi kullanan degil, 06grenme deneyimini yapilandiran bir rehber olarak
konumlandirilmaktadir. Bununla birlikte, 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonuna iliskin bilgi,
tutum ve 6z yeterlik diizeylerinin, modelin sinif i¢i uygulamalara yansimasini belirleyen kritik
degiskenler arasinda yer aldig1 belirlenmistir. Ayrica analiz sonuglari, 6grenci katilimini artiran
etkilesimli ve isbirlikli dijital 6grenme ortamlarinin, teknoloji entegrasyonu modellerinin
merkezinde konumlandigini ve bu ortamlarin 6grenme c¢iktilar1 tlizerinde olumlu etkiler
sundugunu gostermektedir. Son olarak, kurumsal liderlik, teknik altyapi, politika destegi ve
siirdiiriilebilir  degerlendirme siireclerinin, teknoloji entegrasyonunun siirekliligini ve
etkililigini saglayan tamamlayici unsurlar olarak 6ne ciktigi; bu unsurlarin ihmal edildigi
durumlarda entegrasyonun yiizeysel ve arag odakli kalma riskinin arttig1 sonucuna ulagilmistir.

FCL Ogrenme Alanlarina Egitim Sistemindeki Yeri ve Onemi

Geleneksel egitim anlayisinda 6grenme, ¢ogunlukla duragan ve nesnel bilgi yapilar
tizerinden Ogreticiler tarafindan tek yonlii iletisim ile aktarilmakta ve davranissal veya biligsel
alanlarda kalici ve izli davramis degisikliklerini ortaya g¢ikarmak olarak tanimlanmaktadir
(Carvalho ve Yeoman, 2018). Ancak giiniimiizde egitim bilimlerindeki gelismeler ve 21.
Yiizyilin dinamik 6grenme ihtiyaglar1 diisiintildiiglinde, bu tanim oldukc¢a simnirlt ve yetersiz
olarak degerlendirilmektedir (Baepler ve dig., 2014). Modern 6grenme anlayisi, 6grencinin
bireysel 6zelliklerini ve ihtiyaclarini merkeze alan, biitiinciil, kapsayici ve siirekli yenilenen bir
stire¢ olarak ele alinmaktadir (Cardellino ve dig., 2017). Bu perspektif, 6grenmenin sadece sinif
icinde degil, yasamin her alaninda siirekli olarak gelisen bir yap1 oldugunu vurgulamaktadir.

21. Yizyil egitim sisteminde hedeflenen kazanimlarin elde edilebilmesi ig¢in, c¢agin
gerekliliklerine uygun, teknoloji destekli yenilik¢i 6grenme alanlarinin olusturulmasi biiyiik
onem tasimaktadir. Bu baglamda, 6grenme alani, 6grenmenin amaglart dogrultusunda
gerceklestirilebilmesi i¢in gerekli teknolojik donanimi, etkilesimli sosyal ortamlar1 ve
pedagojik ilkelere uygun tasarimi igeren bir yapr olarak tanimlanabilir (Herrington ve dig.,
2014). Bu yaklasim, ogrencilerin bilgiye erisimini kolaylagtirmanin yani sira, bilgiyi
anlamlandirma, uygulama ve yaratici sekilde kullanma siireclerini desteklemektedir. Gelecegin
siif laboratuvarlar1 olarak kabul edilen FCL simiflari, 6grencilere teorik bilgilerin teknoloji
destekli araglarla pratige doniistiiriildiigli, deneyim kazandiklar1 ve somut {iriinler ortaya
cikararak yaratict diisiinme becerilerini gelistirdikleri 6grenme ortamlar1 sunar. FCL 6grenme
alanlar1, 6grencilerin bilgiyi yalnizca edinmelerini degil, ayn1 zamanda bilgiyi anlamalarini,
uygulamalarini ve doniistiirmelerini saglayarak 6grenmeyi daha etkili hale getirir (Deed ve dig.,
2014). Modern 6grenme alanlari, degisen egitim kosullarina uyum saglama kapasitesine sahip
olduklar1 olctide 21. Yiizyil 6grenme hedeflerini gerceklestirebilir hale gelir ve dgrencilerin
hem gelecege hem de mesleki yasamlarina hazirlanmasma katki saglar (Leiringer ve
Cardellino, 2011; Eral, 2019; Scott, 2015). Bu baglamda FCL siniflari, 6grencilerin hem ¢agin
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gerektirdigi dijital ve bilissel becerileri kazanmalarini hem de mesleki yasam igin gerekli temel
yetkinlikleri edinmelerini destekleyen yenilik¢i 6grenme alanlar1 olarak one g¢ikmaktadir
(Cardellino ve dig., 2017).

Teknoloji destekli yenilik¢i 6grenme alanlarinda 6grencilerin siire¢ igerisinde edindikleri
bilgi ve beceriler, anlik doniitlerle degerlendirilebilmekte ve 6grenme siireci bigimlendirici
degerlendirme ilkeleri dogrultusunda yonetilmektedir (Bristol, 2014). Bu 6grenme alanlarinin
temel Ozellikleri arasinda; 6grenme siirecinin tamamen 6grenci merkezli olarak planlanmasi ve
uygulanmasi, ders igeriklerinin 6grenme siirecinin bir parcgasi olarak 6grenciler tarafindan aktif
bigimde olusturulmasi, 6grenme siireclerinin 6grencilerin 6n bilgi, ilgi ve yeteneklerini temel
alarak esnek bir sekilde yiiriitiilmesi ve slireclerin hem bireysel farkliliklara hem de grup
dinamiklerine duyarli, kapsayici ve biitiinciil bir nitelik tagimasi yer almaktadir (Deed ve dig.,
2014). Bu o6zellikler, FCL 6grenme alanlarinin yalnizca bilgiyi aktaran degil, ayn1 zamanda
ogrencilerin aktif katilimini, elestirel diistinmesini ve yaraticiligini destekleyen dinamik bir
O0grenme ortami sunmasini saglamaktadir.

Yenilik¢i Ogrenme ve FCL

Hizla degisen teknolojik gelismeler ve dijital doniisiim, egitim siire¢lerinde belirsizlikler
yaratmakla birlikte, egitim kurumlarinin 6grenme alanlarinin bu gelismelere uyum saglayarak
ogrencileri gelecege hazirlama zorunlulugunu artirmaktadir (Flumerfelt ve Green, 2013). Son
yirmi bes yil i¢inde, okullarda cagin gereksinimlerine uygun, yenilik¢i ve teknoloji destekli
ogrenme alanlarinin olusturulmasina yonelik yatirimlarin ve kamu finansmaninin belirgin bir
sekilde arttig1 gozlemlenmektedir (Gogen ve dig., 2020). Bu baglamda, tilkelerin egitim politika
yapicilart ve egitim-6gretim uygulayicilari, 6grencilerin 21. Yiizyil becerilerini kazanmasina
ve degisen toplumsal ve teknolojik gereksinimlere uyum saglamasina imkan taniyacak 6grenme
ortamlar1 gelistirmekle sorumludur (Gaughan, 2014). Teknolojik gelismelerin egitim alanina
etkilerinden biri, Tiirkiye Milli Egitim Bakanligi (MEB) ile Avrupa Okul Agi’nin (European
Schoolnet) birlikte gelistirdigi “Gelecegin Sinif Laboratuvar1” (Future Classroom Lab, FCL)
modelidir. Bu model, teknoloji destekli esnek 6grenme alanlarini1 tanimlamakta ve 6grenciler
ile 6gretmenlerin rollerinde kokli degisiklikler dngormektedir. Geleneksel sinif diizeninin
yeniden diigiintilmesini tegvik eden FCL, 6grenme alanlarini sadece bilgi aktarimina odakli bir
yapinin Otesine tasiyarak, ogrencilerin problem ¢ézme, elestirel diisiinme, is birligi ve dijital
okuryazarlik gibi 21. Yiizyil becerilerini kazanmalarin1 hedefleyen yenilik¢i ve ¢ok yonlii
O0grenme alanlar1 tasarlamaktadir (Fulton, 2012). Gelecegin sif laboratuvarlari, pedagojik
ilkeler dogrultusunda planlanmis, ¢ok c¢esitli teknolojik araclarla donatilmis ve esnek
diizenlemelere sahip Ogrenme alanlar1 olarak tanimlanmaktadir. Bu alanlar, dgrencilerin
bireysel 6grenme ihtiyaclarii destekleyebilecek, Ogretmenlerin pedagojik uygulamalarim
cesitlendirebilecek ve cagdas egitimin gerektirdigi ¢ok boyutlu 6grenme deneyimlerini
sunabilecek bir yap1 sunmaktadir (Gogen ve dig., 2020). Dolayisiyla, FCL ve benzeri teknoloji
destekli 6grenme ortamlari, egitimde inovasyonun somut Ornekleri olarak, Ogrencilerin
gelecege hazirlik siirecinde kritik bir rol oynamaktadir.

192



Egitimde teknoloji entegrasyonu... Kahramanmaras Sutcu Imam University Journal of Education

Avrupa Okul Ag1 (European Schoolnet), 15 iilkenin egitim ve kiiltiir bakanliklari ile birlikte
gelistirdigi FCL girisimi ile egitim alaninda teknolojik bir devrim niteligi tagimakta olup,
Ogrenci ve egitimcilere 21. Yiizyil becerilerini kazandirmay1 amaclayan uluslararasi bir egitim
ag1 olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Leiringer ve Cardellino, 2011). Bu agin temel hedefi, egitim
ortamlarin1 geleneksel 6gretim yontemlerinden arindirarak, gelecegin siniflarina uygun bir
tasarim gelistirmek; teknolojik araglarin etkin bigimde kullanildigi, 6grencinin bilgiyi aktif
olarak olusturdugu ve 6grenme siirecinde merkeze alindig1 bir 6grenme alani olusturmaktir
(Gogen ve dig., 2020). Bu baglamda, teknoloji destekli 6grenme alanlari, ¢agdas egitim
ilkelerinin ve tekniklerinin ¢agin gereksinimlerine uygun olarak yorumlanmasi ve uygulanmasi
acisindan  biiyilkk &nem tasimaktadir. Ogretim siireglerinin  bu hedef dogrultusunda
gerceklesebilmesi, yalnizca yenilik¢i teknolojilerin sinif ortamina entegrasyonu ile miimkiin
olabilmektedir (Gdgen ve dig., 2020). FCL 6grenme alanlari, alt1 farkli 6grenme istasyonuna
sahip olup, dgrencilere arastirma, iiretim, etkilesim, gelistirme, sunum ve is birligi alanlarinda
egitim gorme firsat1 sunarak 21. Yiizyil becerilerini kazanmalarin1 saglamaktadir (McLaughlin
ve dig., 2014; Uline ve Tschannen Moran, 2008). Bu alti 6grenme istasyonu, ¢agdas egitim
bilimleri ilkeleri ile teknolojinin etkin kullanimini1 bir araya getiren, pedagojik acidan
zenginlestirilmis 6grenme alanlari olarak tasarlanmustir.

FCL smiflarinda, yapilandirmaci egitim anlayisi ile teknolojik araclarin entegrasyonu,
O0grenme siirecinin daha kisa siirede ve etkili bicimde hedeflerine ulagsmasini miimkiin
kilmaktadir. Bu ¢ercevede, teknoloji destekli yenilik¢i 6grenme alanlarinda pedagojik ilkeler
ile teknolojinin biitiinlesik kullaniminin saglanmasi temel bir ilke olarak benimsenmektedir
(MEB, 2021). 21. Yiizyilda teknolojinin hizli gelisimi, birgok ulusal ve uluslararasi egitim
kurumunu, teknolojiyi egitim ortamlarina nasil etkili sekilde entegre edebilecekleri sorusuyla
karst karsiya birakmistir (Astor ve dig., 2010). Avrupa Okul Agi, bu siiregte hem egitim
bilimlerindeki gelismeleri hem de teknoloji alanindaki yenilikleri bir araya getirebilecek bir
O0grenme alani tasarimi gelistirmistir; bu tasarim Future Classroom Lab (FCL) olarak
tanimlanmistir. 2012 yilinda tasarlanan bu teknoloji destekli yenilik¢i 6grenme alani, birgok
egitimci i¢in ilham kaynagi olmus ve kisa stirede bir¢ok iilkede yayginlasmistir (Eral, 2019).
FCL 6grenme alanlariin ortaya ¢ikmasinda temel etken, teknolojinin 6grenme ortamlarinda
etkin bir sekilde kullanilmasini uygulamali olarak benimsetmektir (Astor ve dig., 2010). Bu
simiflarin amaci, farkli alanlarda yenilik¢i egitim teknolojilerini aktif 6grenme yaklagimlariyla
birlestirmek ve mevcut pedagojik uygulamalar1 ¢agdas egitim ilkeleri ve yontemleri ile
biitiinlestirmektir. Boylece FCL smuiflari, 6grencilerin bireysel yeterliliklerini gelistirmekle
kalmayip sosyal becerilerinin de gelismesini destekleyen, 21. Yiizyila hazirlayan, ¢agdas ve
teknoloji destekli yenilik¢i 6grenme alanlar1 olarak 6n plana ¢ikmaktadir (Santally ve dig.,
2014).

ZFCL Ogrenme Alanlar

FCL ogrenme alanlari, pedagojik ilkeler ile teknolojiyi bir araya getiren alti birbirini
tamamlayan 6grenme alanindan olugsmaktadir. Bu 6grenme alanlari, her biri kendi 6zelinde
belirli 6grenme uygulamalarini ve i¢eriklerini barindirmaktadir (Missildine ve dig., 2013). FCL
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O0grenme alanlari, fiziksel Ozellikleri, teknolojik altyapilari, esnek mobilyalar1 ve 6grenme
stirecini destekleyen cok sayida teknolojik ara¢ ve dokiimanla donatilmig bir yap1 sunmaktadir
(European Schoolnet, 2020). Bu 6zellikler, 6grencilerin farkli 6grenme stillerine ve pedagojik
ihtiyaglarina uygun, etkilesimli ve wuyarlanabilir bir O6grenme ortami yaratilmasini
saglamaktadir. FCL 6grenme alanlarinin temelinde esnek, dinamik ve siirekli gelismeye acgik
egitsel ilkeler yer almakta olup, 6grenme siireci yalnizca fiziki mekanla sinirl kalmayip sinif
ici ve sinif dis1 etkinliklerle biitiinlestirilmektedir. Bu baglamda, FCL siniflarinda siire¢ odakli
degerlendirmeler yapilmakta ve siirekli doniit mekanizmalar ile 68renme deneyimleri
tyilestirilmektedir. Ayrica, bu siniflarda disiplinerarasi bir yaklasim benimsenmekte, farkli
branslarin birbirini destekleyecek sekilde 6§renme siirecine entegre olmasi saglanmaktadir.

Zile Fen Lisesi, bu ¢ergevede bir proje okulu olarak FCL sinifin1 tasarlamaya yonelmistir.
Bu siireg, 6grencilerin geleneksel 6grenme ortamlarindan kaynaklanan belirli ihtiyaglarinin
ortaya ¢ikmasi ile baslamistir. Geleneksel 6grenme ortamlarinin 6grenciler igin yeterince etkili
olmamasi, teknolojinin hizli gelisimi ve dgrencilerin farkli 6grenme yontemlerine duydugu
gereksinim, Zile Fen Lisesi’nin FCL simifin1 tasarlamasini zorunlu kilmistir. 2021 yili Aralik
ayinda tasarim siireci baglatilan ZFCL sinifi, iiretim, sunum, etkilesim, gelistirme ve isbirligi
alanlarindan olusan alt1 6grenme alani temel alinarak yapilandirilmistir. Bu alanlar, teknolojik
araglarla desteklenmis yenilik¢i bir 6grenme ortami saglamakta ve tiim branslarin 6grenim
faaliyetlerini gergeklestirebilecegi sekilde planlanmistir. ZFCL 6grenme alanlari, ayrica
Tibitak, Erasmus+, eTwinning ve Teknofest gibi ulusal ve uluslararasi proje ¢alismalarinin
yiiriitiilmesine uygun olarak tasarlanmistir. Ogrenme ortaminda bilgisayarlar, akilli tahtalar,
soft boxlar, tabletler, yesil perde, drone, 3D yazici, STEM tasarim ve iiretim alanlari,
teleskoplar, dijital kameralar, Arduino setleri, giines ve riizgar enerjisi egitim setleri,
projeksiyon perdeleri, Mbotlar, HD projeksiyon cihazlari, ses sistemleri, zeka ve strateji oyun
setleri, VR kutular1 ve ¢esitli web 2.0 uygulamalari ile online interaktif araglar kullanilmaktadir.
Bu donanim ve araglar, 6grencilerin isbirligi, elestirel diistinme, iletisim, girisimcilik, aragtirma,
inceleme ve problem ¢ézme gibi 21. Yiizyil becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir.
Ozetle, ZFCL &6grenme alanlari, dgrencilerin ¢ok yonlii dgrenme deneyimleri kazanmalarini
saglayan, pedagojik ilkeler ve teknoloji entegrasyonunu biitiinlestiren esnek, etkilesimli ve
inovatif bir 6grenme ortam1 sunmaktadir. Bu alanlar, 68rencilerin hem bireysel hem de grup
halinde 6grenme siireclerini destekleyerek, onlarin akademik ve sosyal gelisimlerine katkida
bulunmaktadir. Asagida ZFCL 6grenme alanlar1 hakkinda detayli bilgiler verilmistir.

Arastirma Alani

FCL siniflari, gelecegin 6grenme ortami anlayigini yansitan, 6grencilerin bilgiyi yalnizca
edinmekle kalmayip aym1 zamanda kesfetmelerine, yapilandirmalarina ve uygulamalarina
olanak taniyan yenilik¢i 6grenme alanlaridir. Bu siniflarda yer alan arastirma alani, 6grencilerin
bilgiye erisim, analiz ve iiretim siireclerini etkin bigimde yiirlitebilmeleri i¢in tasarlanmus,
teknolojik ara¢ ve dijital kaynaklarla desteklenmis bir 6§renme ortamidir. Arastirma alani,
Ogrencilerin proje tabanli 6grenme yaklasimi gercevesinde Ozgiin fikirler liretmelerini, bu
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fikirleri somut iirlinlere doniistiirmelerini ve siire¢ boyunca bilimsel yontemleri kullanmalarini
tesvik etmektedir (Pedro ve dig., 2019).

Bu alanda o6grenciler, bilimsel sorgulama basamaklarini izleyerek problem tanimlama,
hipotez kurma, veri toplama, analiz etme ve sonug ¢ikarma siireglerini deneyimlemektedir.
Boylelikle 6grenciler yalnizca akademik bilgi edinmekle kalmayip, elestirel diisiinme, yaratici
diisiinme, arastirma yiiriitme ve bilgiye dayali karar verme gibi iist diizey bilissel becerilerini
de gelistirmektedirler. Aragtirma alani, 6grencilere bireysel meraklarini takip etme ve 6zgiin
¢oziimler gelistirme firsatt sunarak onlarin 6grenme siirecinde aktif katilimcilar olmalarini
saglar. Bu baglamda, 6grenciler hem bireysel hem de isbirlikli arastirma etkinlikleri araciligiyla
cok yonlii diisiinme becerilerini pekistirirler (European Schoolnet, 2020). Ayrica, arastirma
alanmi farkli ilgi, 6grenme stili ve yeteneklere sahip 6grencilerin 6grenme siireclerine uyum
saglayabilecek sekilde esnek olarak tasarlanmistir. Bu sayede her 6grenci kendi 6grenme
hizina, ilgi alanina ve potansiyeline uygun etkinliklerde bulunabilir. Bu yaklasim, 68rencilerin
kendilerini birer aktif arastirmaci olarak konumlandirmalarina, bilgiyi sorgulama ve yeniden
yapilandirma sorumlulugunu iistlenmelerine olanak tanimaktadir. Dolayisiyla, arastirma alant
yalnizca biligsel becerilerin degil; ayn1 zamanda 6z-diizenleme, motivasyon, dzgiiven ve
o6grenme sorumlulugu gibi duyussal becerilerin de gelisimini destekleyen biitiinciil bir 6grenme
ekosistemi olusturur.

Uretim Alani

FCL siniflarinin temel bilesenlerinden biri olan iiretim alani, 6grencilerin bilgi tiretme, igerik
tasarlama ve planlama becerilerini gelistirmeye yonelik olarak yapilandirilmis bir 6grenme
ortamidir. Bu alan, dgrencilerin bilgiyi yalnizca hazir bigimde edinmeleri yerine, arastirma,
inceleme ve uygulama yoluyla yapilandirmalarini esas alir (Pelgrum ve Voogt, 2009). Bu
baglamda {iretim alani, 6grencilerin yaratici diislinme, problem ¢ozme ve elestirel analiz
becerilerini kullanarak bilgiye farkli agilardan yaklasmalarini ve bu bilgiyi yeniden iiretmelerini
destekleyen yenilik¢i bir 6grenme siirecine zemin hazirlar. Uretim alaninda 6grenme siireci,
bilginin analiz edilmesi, sentezlenmesi ve Ozglin bir {riin haline doniistliriilmesine
odaklanmaktadir. Ogrenciler, kavramlar arasinda iliski kurma, parga-biitiin baglamimda yorum
yapma ve elde ettikleri verilerden ¢ikarimlar {iretme iizerine ¢esitli etkinlikler yiiriitiirler. Bu
siiregte uygulamali 6grenme yontemleri ve teknolojik araglar aktif bi¢cimde kullanilarak,
ogrencilerin teorik bilgiyi pratikte deneyimlemeleri saglanir (European Schoolnet, 2020).
Boylelikle 6grenme, soyut bilgi aktariminin otesine gegerek Ogrencilerin iiretim siirecine
dogrudan katildig1 dinamik bir yapiya doniisiir.

Ayrica Uretim alanlarinda, otomasyon, robot teknolojisi, nesnelerin interneti (IoT) ve veri
analitigi gibi ileri teknolojilerin egitim siirecine entegrasyonu amaglanmaktadir. Bu teknolojiler
aracilifiyla 6grenciler, ¢agdas iiretim sistemlerini taniyarak endiistri 4.0 becerilerini 6grenme
siireclerine tagirlar. Ogrenciler, bu alanda akilli {iretim sistemlerini kullanarak hem bireysel hem
de grup caligsmalar1 yoluyla yenilik¢i iiriinler ve ¢oziimler gelistirme firsat1 bulurlar. Boylelikle
tiretim alani, Ogrencilerin miihendislik, tasarim ve teknolojik okuryazarlik becerilerini
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gelistirmelerine olanak saglayan biitiinciil bir 6grenme deneyimi sunar (Gogen ve dig., 2020).
Uretim alaninda yiiriitiilen calismalar, teknoloji alaninda yasanan geligsmelerin gerektirdigi
yeniliklerin hizli ve etkili bir sekilde 6grenme siireclerine adapte edilmesine odaklanir. Bu
yoniiyle iiretim alani, sadece bir uygulama laboratuvari degil; ayn1 zamanda G&grencilerin
yenilik¢i diistinme, {iretkenlik ve dijital doniisiim farkindaligi kazandiklari bir 6grenme
ekosistemi olarak islev gormektedir. Ogrenciler bu alanlarda dzgiin fikirleri somut projelere
dontistiirerek, bilgi toplumunun gerektirdigi liretken, arastirmaci ve yenilik¢i birey profiline
ulagsmaktadirlar.

Sunum Alam

FCL smiflarinin énemli bilesenlerinden biri olan sunum alani, 6grencilerin iletisim, gorsel
tasarim ve etkilesim becerilerini gelistirmeye yonelik olarak tasarlanmis yenilik¢i bir 6grenme
ortamidir. Bu alan, 6grencilerin iirettikleri bilgi, fikir ve projeleri etkili bicimde paylasmalarina
ve ifade etmelerine olanak saglayan bir 6grenme atmosferi sunar (Hamre ve Pianta, 2002).
Sunum alaninda gergeklestirilen etkinlikler, 6grencilerin diislincelerini organize etme, anlatim
becerilerini giiclendirme ve hedef kitleye uygun iletisim stratejileri gelistirme iizerine
odaklanmaktadir. Bu siiregte dgrenciler yalnizca bilgiyi aktaran degil, ayn1 zamanda anlam
tireten, yorumlayan ve elestirel diisiinen bireyler olarak konumlandirilmaktadirlar. Sunum
alani, 6grencilerin olusturduklar1 projeleri veya arastirma sonuclarini, ¢esitli dijital araglar ve
yeni medya teknolojileri araciligiyla arkadaslari, 6gretmenleri veya genis bir izleyici kitlesiyle
paylasmalarina olanak tanir (European Schoolnet, 2020). Bu baglamda, dijital sunumlar,
multimedya icerikler, gorsel-isitsel materyaller, sanal sunum platformlar1 ve interaktif
teknolojiler aktif bicimde kullanilmaktadir. Bu tiir teknolojik destekler, 6grencilerin dijital
okuryazarlik, gorsel iletisim ve ¢coklu ortam tasarimi becerilerini gelistirmelerini saglamaktadir.
Ayrica dgrenciler, fikirlerini etkili bi¢imde sunarken ayni zamanda geri bildirim alma ve
elestirel degerlendirme siireclerine de katilirlar. Bu durum, O6grenmenin yalnmizca bilgi
aktarimiyla smurli kalmayip, siirekli etkilesim ve degerlendirmeye dayali bir siire¢ haline
gelmesini desteklemektedir (Scott, 2015).

Bunun yani sira, sunum alan1 6grencilerin 6zgiiven gelistirmelerine, topluluk Oniinde
konusma becerilerini gliclendirmelerine ve diisiincelerini savunma yetilerini pekistirmelerine
katk1 saglamaktadir. Ogrenciler bu ortamda, etkili iletisim stratejilerini kullanarak fikirlerini
yapilandirmayi, farkli bakis acgilarini dikkate almayr ve grup ici etkilesimlerde empatik bir
iletisim dili gelistirmeyi 6grenirler. Boylelikle sunum alani, 6grencilerin 21. yiizyil becerileri
arasinda yer alan iletigim, isbirligi, yaraticilik ve elestirel diisiinme yetkinliklerinin gelisimine
biitiinciil bir katki sunmaktadir. Sonug olarak, sunum alani yalnizca &grencilerin bilgi ve
tiriinlerini paylagsma alani degil; aym1 zamanda onlarin dijital ¢cagin gerektirdigi ¢cok yonlii
iletisim becerilerini deneyimleyerek gelistirdikleri, etkilesim temelli bir 6grenme ortamidir. Bu
yoOniiyle sunum alani, 6grencilerin 6grenme siirecini sosyal, biligsel ve teknolojik agidan
zenginlestirerek FCL modelinin biitlinciil 6grenme anlayisina 6nemli bir katki sunmaktadir.
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Etkilesim Alani

FCL modelinin 6nemli bilesenlerinden biri olan etkilesim alani, geleneksel 6grenme
ortamlarindan farkli olarak 6grencilerin 6grenme silirecinin merkezinde yer aldigi, aktif katilima
ve igbirligine dayali bir 6grenme yaklasimini benimsemektedir. Bu alan, 68rencilerin bilgiye
yalnizca pasif bicimde maruz kaldiklar1 geleneksel sinif anlayisinin 6tesine gegerek, onlarin
O0grenme siirecini yonlendiren, sorgulayan ve bilgi iiretiminde etkin rol alan bireyler olmalarin
hedeflemektedir (Giines, 2022). Etkilesim alani, 6grenmenin sosyal, biligsel ve teknolojik
boyutlarini bir araya getirerek 6grencilerin hem bireysel hem de grup igi etkilesimlerle 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmelerini saglar. Bu alan kapsaminda gerceklestirilen 6grenme
calismalar1 oldukca genis bir kapsama sahiptir. Ogrenciler, mobil etkilesim cihazlar1 (akill
telefonlar, tabletler, mini bilgisayarlar vb.) araciligiyla 6grenme siirecine aktif bicimde katilirlar
ve bu cihazlar 6grenme materyallerine erisim, igerik iiretimi ve paylasimi gibi siireclerde etkin
bigimde kullanilir (Oztiirk, 2014). Bu teknolojik araglar, dgrencilerin mekandan ve zamandan
bagimsiz olarak Ogrenme etkinliklerine katilmalarina olanak taniyarak esnek Ogrenme
kavramini somutlastirmaktadir.

Etkilesim alaninda ayrica, web siteleri, ¢evrimigi platformlar ve dijital 6grenme topluluklar
aktif olarak kullanilmaktadir. Bu sayede 6grenciler, yalnizca smif i¢indeki akranlartyla degil,
farkli okullardan veya iilkelerden bireylerle de etkilesim kurabilmekte; bu durum 6grenme
stirecine kiiresel bir boyut kazandirmaktadir (European Schoolnet, 2020). Boylelikle 6grenciler,
dijital isbirligi, cevrimigi iletisim ve gok kiiltiirlii etkilesim gibi 21. ylizy1l becerilerini dogal bir
bicimde gelistirme firsat1 bulmaktadirlar. Bunun yaninda, sanal ve artirilmis gergeklik (VR/AR)
teknolojileri etkilesim alaninda 6grenme siireclerinin 6nemli bir pargast héline gelmistir. Bu
teknolojiler, 6grencilerin soyut kavramlar1 somutlastirmalarina, deneyimleyerek 6grenmelerine
ve karmagik bilgileri iic boyutlu ortamda kesfetmelerine olanak tanir. Bu sayede 68renme,
yalnizca bilissel degil, ayn1 zamanda duyussal ve psikomotor boyutlariyla da desteklenmis olur
(Rovai ve dig., 2004). Son olarak, etkilesim alaninda oyun tabanli 6grenme ve oyun tasarimi
yaklagimlar1 6gretim siirecine entegre edilmistir. Ogrenciler, dijital veya fiziksel oyunlar
aracilifiyla hem eglenerek 6grenmekte hem de stratejik diisiinme, problem ¢ézme, takim
calismas1 ve yaraticilik becerilerini gelistirmektedirler. Bu yaklasim, 6§renme motivasyonunu
artirmakta ve 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini tesvik etmektedir. Dolayisiyla,
etkilesim alani; teknoloji, pedagojik yenilik ve Ogrenci merkezli 6grenme ilkelerinin
biitiinlestirildigi, ¢ok boyutlu bir 6grenme ekosistemi sunmaktadir. Bu alan, 6grencilerin
yalnizca bilgi tiiketicisi degil; ayn1 zamanda bilgi ireticisi, paylasimcist ve doniistiiriiciisii
olarak konumlandiklar1 dinamik bir 6grenme ortami1 olusturur.

Is Birligi Alam

FCL smif modelinin temel 6grenme bilesenlerinden biri olan is birligi alani, 6grencilerin
O0grenme siireclerini bireysel katilimin Otesine tagiyarak grup dinamikleri icerisinde
gerceklestirmelerini esas almaktadir. Bu alan, 6grenmenin sosyal bir siire¢ oldugu anlayisindan
hareketle, 6grencilerin hem bireysel sorumluluklari iistlendikleri hem de grup olarak ortak
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hedeflere ulasmak i¢in birlikte ¢alistiklar1 bir 6grenme atmosferi sunmaktadir (Hernandez ve
Seem, 2004). Is birligi alan1, dgrencilerin farkli bakis acilarim bir araya getirerek ortak bir iiriin
veya fikir tiretmelerine olanak tanir ve bu sayede 6grenme siirecini etkilesim, paylasim ve
karsilikl1 destek iizerine inga eder. Bu 6grenme alaninda 6grenciler, takim ¢alismasi, iletigim,
empati ve ¢atigma ¢dzme gibi sosyal becerilerini kullanarak 6grenme siirecine aktif bicimde
katilirlar. Bilgi ve becerilerini grup i¢inde paylasarak birbirlerinden 6grenirler ve bu siirecte
hem bilissel hem de duyussal gelisim yasarlar. Ogrenciler grup calismalar1 sirasinda yalnizca
akademik bilgi tiretmekle kalmaz, ayn1 zamanda sorumluluk alma, liderlik, is boliimii yapma
ve ortak karar verme gibi yasam becerilerini de gelistirirler. Bu yoniiyle is birligi alani,
O0grenmeyi yalnizca bireysel bir etkinlik olmaktan ¢ikarip, sosyal etkilesim yoluyla derinlestiren
bir pedagojik yaklagimi desteklemektedir (Baysan ve dig., 2018).

Is birligi alaninda gerceklestirilen etkinlikler, 6grencilerin farkli yetenek ve ilgi alanlarini
bir araya getirerek kolektif iiretim siireclerini miimkiin kilar. Ogrenciler, grup iiyeleriyle
karsilikli fikir aligverisi yaparak, problem ¢6zme siireglerinde alternatif ¢oziimler gelistirir ve
elestirel diistinme becerilerini pekistirirler. Ayrica, is birligi slireci 6grencilerin akademik
O0grenmenin Gtesinde duygusal zeka, 6z-farkindalik ve sosyal sorumluluk gibi alanlarda da
gelisim gostermelerine katki saglar. Bu 6grenme alaninda dijital is birligi araglar1 ve ¢cevrimici
paylasim platformlar1 da aktif olarak kullanilmakta; 6grenciler, hem fiziksel hem de sanal
ortamlarda birlikte calisma deneyimi kazanmaktadirlar. Boylece, ig birligi alan1 21. yiizyilin
dijital iletisim ve takim c¢alismasi gerekliliklerine uygun bir 6grenme ortami sunar. Sonug
olarak, is birligi alan1; 6grencilerin bireysel potansiyellerini grup basarisina doniistiirebildikleri,
paylasim, etkilesim ve ortak liretim temelli bir 6grenme ekosistemi olarak tanimlanabilir. Bu
alan, 6grencilerin yalnizca akademik degil, ayn1 zamanda sosyal ve duygusal gelisimlerini de
destekleyerek, onlar1 hem 6grenme hem de yasam siireglerinde daha etkili bireyler haline
getirmektedir.

Gelistirme Alam

Gelistirme 6grenme alani, bireylerin mesleki ve kisisel gelisimlerini desteklemeye yonelik
etkinliklerin ytriitiildiigii, yenilik¢i 6grenme yaklasimlarinin ve stratejilerinin uygulandigi bir
ogrenme ortamidir. Bu alanda gerceklestirilen 6grenme faaliyetleri, bireylerin profesyonel
yeterliklerini artirmanin yani sira, farkli 6grenme yontemleri ve stratejileri deneyimlemelerine
de olanak tanir (Leiringer ve Cardellino, 2011). Metabilissel stratejilerin gelistirilmesi, 6grenen
bireylerin kendi 6grenme siireglerini izleme, degerlendirme ve ydnlendirme becerilerini
giiclendirirken; yenilik¢i 6grenme yontemleriyle yapilan ¢aligmalar, bireylerin problem ¢dzme,
elestirel diistinme ve yaratici diisiinme kapasitelerini artirir (Misirly, 2021). Ayrica, gelistirme
alant G6grencilerin 6z farkindalik, kendi kendine 6grenme ve 6z degerlendirme gibi aktif
ogrenme ilkelerini uygulayarak 6grenme siirecine daha etkin katilim gdstermelerine imkan
sunar. Bu yoniiyle, gelistirme alani1 yalnizca bilgi aktarimini degil, ayn1 zamanda bireylerin
ogrenme siireclerinde sorumluluk almasimi ve siirekli gelisim odakli bir 6grenme kiiltiirii
olusturmasini da tesvik eder (European Schoolnet, 2020).
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Tartisma ve Sonug

Teknoloji alanindaki hizli dontisim ve 21. ylizyilin gerektirdigi yeni beceriler, egitim
sistemlerinde koklii degisimleri beraberinde getirmistir. Giinlimiizde Ogrencilerin 6grenme
siireclerinden beklentilerinin farklilasmasi, teknolojinin egitimle biitlinlestirilmesini zorunlu
hale getirmistir. Bu baglamda, 21. ylizyilda egitim paradigmasi, daimicilik ve esasicilik gibi
geleneksel yaklagimlardan uzaklagarak yapilandirmaci ve ilerlemeci egitim felsefelerine
yonelmistir. Ogrenme siirecinin merkezine dgrenciyi yerlestiren bu yeni yaklasim, bireysel
farkliliklar1 dikkate alarak Ogrencileri gelecege hazirlamay1r hedeflemektedir. Bu hedef
dogrultusunda gelistirilen FCL gibi yenilik¢i sinif modelleri, teknolojiyi pedagojik amaclarla
biitiinlestiren esnek ve etkilesimli 6grenme alanlar1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu ortamlar,
Ogrencilere proje tabanli, igbirligine dayali ve teknoloji destekli 6grenme firsatlar1 sunarak,
ogrenmenin kaliciligini artirmaktadir (Ayaz ve Sarikaya, 2019). Egitimde teknolojinin etkin
bicimde kullanimi, 6grenme siireclerini doniistiirme potansiyeline sahip olup 6grencilere daha
bireysellestirilmis, erisilebilir ve etkilesimli 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Dijital araglar,
cevrimi¢i 6grenme platformlart ve g¢oklu ortam kaynaklari, 6grencilerin farkli 6grenme
stillerine uygun bigimde bilgiye ulagsmalarini saglamaktadir (Schmidt ve Fulton, 2016). Avrupa
Birligi egitim sistemleri basta olmak tizere bir¢ok iilkede, 6grencilerin ilgi ve yeteneklerine
gore Ozellestirilmis 6grenme alanlarinin tasarlanmasina yonelik politikalar gelistirilmektedir.
Bu baglamda, 6grencilerin etkilesim, iiretim, is birligi ve bilgi paylasimi gibi 21. yiizyil
becerilerini destekleyen altyapilara erisimi 6nem kazanmistir (Eroglu ve Bektas, 2016). Bu tiir
ortamlarda 6grenim goren dgrencilerin problem ¢dzme, yaraticilik, bilgi transferi, iletisim ve
dijital okuryazarlik becerilerinin gelistigi goriilmektedir (Yildirim ve Altun, 2015).

Ancak, teknolojinin egitimle entegrasyonu siireci yalnizca firsatlar degil, ayn1 zamanda bazi
simnirhiliklart da beraberinde getirmektedir. FCL gibi yenilik¢i 6grenme alanlarinin etkili
bicimde uygulanabilmesi icin egitimcilerin pedagojik yetkinliklerinin giiclendirilmesi, teknik
altyapmin siirdiiriilebilir bicimde desteklenmesi ve egitim politikalarinin bu yonde
yapilandirilmas: gerekmektedir. Egitimcilerin teknoloji entegrasyonu konusundaki bilgi
eksiklikleri, altyap1 yetersizlikleri ve kurumsal koordinasyon eksikligi, bu siirecin etkinligini
sinirlayan temel etmenler arasinda yer almaktadir (European Schoolnet, 2020). Ayrica,
teknolojinin hizli degisim temposuna paralel olarak egitim kurumlarinin bu degisime ayak
uydurabilmesi i¢in siirekli giincelleme ve profesyonel gelisim destegine ihtiya¢ duyulmaktadir.
Sonu¢ olarak, teknolojinin egitimle entegrasyonu, gelecegin Ogrenme ortamlarinin
sekillenmesinde belirleyici bir rol oynamaktadir. Ancak bu siirecin siirdiiriilebilir ve kapsayici
olabilmesi i¢in stratejik planlama, egitimcilere yonelik siirekli mesleki destek ve pedagojik
ilkelerle uyumlu uygulamalar gerekmektedir. Egitimde teknoloji entegrasyonuna iligkin mevcut
caligmalarin sinirliligy, 6zellikle uygulamalarin uzun vadeli etkilerinin yeterince izlenmemesi
ve farkli sosyo-ekonomik baglamlarda degerlendirilmemesi noktasinda kendini gostermektedir.
Bu nedenle, gelecekte yapilacak arastirmalarin, teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin
etkinligini farkli degiskenler acisindan derinlemesine incelemesi ve uygulama siireclerinde
karsilagilan siirliliklar1 gidermeye yonelik ¢oziim odakli yaklasimlar gelistirmesi 6nem
tasimaktadir.
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Bu calisma, teknolojinin egitim siireclerine entegrasyonunun 21. yiizyll 6grenme
becerilerinin kazandirilmasindaki roliinii ve FCL 6grenme alanlarinin bu baglamda sundugu
yenilik¢i olanaklari ele almistir. Bulgular genel olarak degerlendirildiginde, teknoloji destekli
O0grenme ortamlarmin Ogrencilerin aktif katilimini, is birligini ve yaraticiligini artirdigi;
O0grenme stireclerini bireysellestirdigi ve 6gretimsel etkililigi yiikselttigi sonucuna ulagilmistir.
Bu bulgu, European Schoolnet (2020), Ayaz ve Sarikaya (2019) ile Schmidt ve Fulton
(2016)’nin  arastirmalariyla da paralellik gostermektedir. Ancak, teknolojinin egitim
sistemlerine entegrasyonu silirecinde, pedagojik ve altyapisal smirliliklarin varligi dikkat
cekmektedir. Oncelikle, FCL modelinin etkili bicimde uygulanabilmesi igin dgretmenlerin
pedagojik teknolojik yeterliklerinin gelistirilmesi zorunludur. Nitelikli teknoloji entegrasyonu
yalnizca dijital araclarin simifta kullanilmasindan ibaret olmayip, Ogretim stratejilerinin
teknolojiyle biitlinlestirilmesini ~ gerektirmektedir. Bu nedenle, Ogretmen yetistirme
programlarinda ve hizmet ici egitimlerde teknoloji destekli 6gretim tasarimi, dijital igerik
gelistirme ve ¢evrimigi 6lgme-degerlendirme gibi konulara oncelik verilmelidir (Yildirim ve
Altun, 2015). Ayrica, 6gretmenlerin bu doniisiim siirecine goniillii katilimini tesvik etmek
amaciyla profesyonel gelisim topluluklarinin olusturulmasi dnerilmektedir.

Ikinci olarak, altyapisal ve kurumsal faktdrler, egitimde teknolojik doniisiimiin
siirdiiriilebilirligi acisindan kritik oneme sahiptir. Ozellikle kirsal bolgelerdeki okullarda
internet erigimi, donanim eksiklikleri ve bakim-onarim sorunlari, yenilik¢i 6grenme alanlarinin
uygulanabilirligini smirlandirmaktadir (Eroglu ve Bektas, 2016). Bu nedenle, politika
yapicilarin teknoloji yatirimlarinda sadece cihaz teminini degil, uzun vadeli teknik destek ve
bakim sistemlerini de planlamalar1 gerekmektedir. Ayrica, egitim kurumlarinda teknolojik
altyapinin standardizasyonu saglanarak okullar arasi dijital esitsizlikler azaltilmalidir.

Ugiincii olarak, 6grenme ortamlarinin tasariminda &grenci merkezli ve ¢ok boyutlu
yaklagimlara oncelik verilmelidir. FCL modelinin sundugu {iretim, is birligi, sunum, etkilesim
ve gelistirme alanlarinin her biri, 68rencilerin biligsel, duyussal ve sosyal becerilerini farkl
yonlerden desteklemektedir. Ancak bu alanlarin etkin bicimde kullanilabilmesi i¢in 6gretim
programlarinin esnek hale getirilmesi ve ders i¢i etkinliklerin proje tabanli 6grenme,
oyunlastirma ve artirilmis gerceklik uygulamalariyla zenginlestirilmesi gerekmektedir.

Dordiincii olarak, teknolojinin egitimde kullanimina iliskin siirdiiriilebilirlik ve kapsayicilik
ilkeleri dikkate alinmalidir. Egitimde dijital doniisiimiin yalnizca teknik bir siire¢ degil, ayni
zamanda sosyal bir doniisiim oldugu unutulmamalidir. Dolayisiyla, 6grenciler arasinda dijital
okuryazarlik farklarinin giderilmesi, dezavantajli gruplarin teknolojiye erisiminin artirilmasi ve
ogrenme stirecinde etik dijital davraniglarin kazandirilmasi gerekmektedir (Scott, 2015).

Bu ¢alismada ele alinan Zile Fen Lisesi Gelecegin Sinif Laboratuvart (ZFCL) 6grenme alani
uygulamasi, egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik kuramsal modellerin okul temelli ve
uygulanabilir bir 6rnegi olarak dikkat cekmektedir. ZFCL, yalnizca dijital araclarin sinif
ortamina dahil edilmesini degil; pedagojik amaglarla yapilandirilmis, 6grenen merkezli ve
disiplinleraras1 bir 6grenme ekosistemi olusturmayir hedeflemesi bakimindan geleneksel
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teknoloji kullanim yaklagimlarindan ayrilmaktadir. Bu yoniiyle uygulama, teknoloji
entegrasyonunun ara¢ odakli degil, 6grenme siirecini doniistiirlicii bir islev iistlenmesi
gerektigini savunan giincel literatiirle gii¢lii bir bicimde ortiismektedir. ZFCL’nin en énemli
Ozgiin katkilarindan biri, 6grenme alanini sabit bir sinif mekani olmaktan ¢ikararak esnek,
etkilesimli ve deneyim temelli bir laboratuvar yapisina dontistiirmesidir. Bu yapi, 6grencilerin
pasif bilgi alicilar1 olmaktan ziyade aktif problem ¢oziiciiler, arastirmacilar ve iireticiler olarak
konumlandirilmasina olanak tanimaktadir. Ozellikle fen lisesi baglaminda ele alindiginda,
ZFCL uygulamasiin bilimsel diisiinme, elestirel analiz, veri temelli karar verme ve yaratici
problem ¢ozme gibi 21. ylizyil becerilerinin gelisimini destekledigi sdylenebilir. Bu durum,
teknoloji entegrasyonunun yalnizca akademik basarty1 degil, ist diizey biligsel becerileri de
destekleyici bir ara¢ olarak ele alinmasi gerektigine iliskin bulgularla paralellik gostermektedir.

ZFCL’nin bir diger 6zgiin yonii, O0gretmenin roliinii yeniden tanimlayan pedagojik
yaklasimidir. Uygulama kapsaminda 6gretmen, bilgiyi dogrudan aktaran bir figlir olmaktan
ziyade Ogrenme slirecini tasarlayan, yonlendiren ve kolaylastiran bir rehber olarak
konumlandirilmaktadir. Bu yaklasim, 6gretmenlerin teknolojik, pedagojik ve alan bilgilerini
biitiinlestirerek kullanmalarini gerektirmekte; dolayisiyla 6gretmen yeterliklerinin gelisimini de
dolayli olarak desteklemektedir. Literatiirde siklikla vurgulanan 6gretmen merkezli direng ve
uyum sorunlarinin, bu tiir uygulamalarda hizmet i¢i egitim ve okul i¢i mesleki 6grenme
topluluklar1 yoluyla azaltilabilecegi diisiiniilmektedir. ZFCL uygulamasinin dikkat ¢eken bir
diger katkisi, dlgme ve degerlendirme siireclerinin gesitlendirilmesi ve 0grenme siirecine
entegre edilmesidir. Geleneksel sonu¢ odakli degerlendirme anlayis1 yerine, siire¢ temelli,
performansa dayali ve geri bildirim odakli 6l¢me yaklagimlarinin benimsenmesi, 6grencilerin
o0grenme sorumlulugunu iistlenmelerine katki saglamaktadir. Bu durum, teknoloji
entegrasyonunun yalnizca 6gretim yontemlerini degil, degerlendirme kiiltliriinii de doniistiirme
potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.

Tiirkiye baglaminda degerlendirildiginde, ZFCL modelinin yayginlastirilabilir ve
olgeklenebilir bir yap1 sundugu sdylenebilir. Ozellikle Milli Egitim Bakanhigi’nin dijital
dontisiim, egitimde yenilik¢ilik ve okul temelli gelisim hedefleriyle ortiisen bu model, fen
liseleri basta olmak iizere proje okullari, Anadolu liseleri ve mesleki-teknik egitim kurumlari
i¢in uyarlanabilir bir ¢erceve sunmaktadir. ZFCL nin yayginlastirilmasinda, yiiksek maliyetli
teknolojik yatirimlardan ziyade pedagojik tasarim, Ogretmen egitimi ve okul liderligi
unsurlarinin belirleyici olmasi, modelin farkli sosyoekonomik kosullara sahip okullarda da
uygulanabilmesini miimkiin kilmaktadir. Bununla birlikte, ZFCL benzeri 6grenme alanlarinin
Tirkiye genelinde yayginlastirilabilmesi i¢in bazi yapisal ve yonetsel kosullarin saglanmasi
gerekmektedir. Okul yoneticilerinin vizyoner liderlik anlayisi, 6gretmenlerin mesleki gelisim
stireclerine sistematik destek verilmesi ve uygulamalarin siirekli izleme-degerlendirme
mekanizmalariyla beslenmesi bu kosullarin baginda gelmektedir. Aksi halde, teknoloji
entegrasyonu uygulamalarinin ylizeysel kalma ve yalnizca fiziksel donanimla sinirli olma riski
bulunmaktadir. Sonug olarak, Zile Fen Lisesi Gelecegin Smif Laboratuvar: 6grenme alani
uygulamasi, egitimde teknoloji entegrasyonuna yonelik kuramsal modelleri somut, baglama
duyarl ve siirdiiriilebilir bir yapiya doniistiiren 6zgiin bir 6rnek sunmaktadir. Bu uygulama,
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Tirkiye’de egitim ortamlarinin pedagojik temelli dijital doniisiimiine katki saglayabilecek
giiclii bir model olma potansiyeline sahiptir. Gelecek calismalarda, ZFCL’nin farkli okul
tiirlerinde uygulanmasina yonelik karsilagtirmali arastirmalarin yapilmasi, modelin etkililigine
iliskin daha kapsamli kanitlarin ortaya konmasina katki saglayacaktir.

Son olarak, gelecekte yapilacak arastirmalarin, teknoloji destekli grenme ortamlarinin uzun
vadeli etkilerini izlemeye ve bu ortamlarin 6grencilerin biligsel gelisimi, 6grenme motivasyonu
ve akademik basar iizerindeki etkilerini 6l¢gmeye odaklanmasi onerilmektedir. Ayrica, farkl
sosyo-kiiltiirel baglamlarda FCL modelinin uygulanabilirligi, 6gretmen rolleri ve &grenci
katilm diizeyleri bakimindan karsilastirmali ¢alismalar yapilmalidir. Sonug¢ olarak,
teknolojinin egitimle entegrasyonu siireci biiyiik firsatlar barindirmakla birlikte, etkili bir
bicimde yonetilmediginde pedagojik biitiinliigiin zedelenmesine, esitsizliklerin artmasina ve
O0grenme siireclerinde yiizeysellige yol agma riski tagimaktadir. Bu nedenle, teknoloji
entegrasyonuna yonelik her adimin, pedagojik ilkeler ve kapsayici egitim anlayisi ¢ergevesinde,
biitiin paydaslarin katilimiyla planlanmasi ve siirekli olarak izlenmesi gerekmektedir.

Arastirmanin Etik izinleri
Yapilan bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci

boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baslig altinda belirtilen
eylemlerden hig¢biri gerceklestirilmemistir.
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