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Abstract

Artificial intelligence (Al) refers to computer systems crafted to replicate human cognitive functions
such as learning, perception, and problem-solving. Recently, Al technologies have gained
widespread popularity across various domains, including healthcare and finance. They have also
significantly impacted visual design. This study investigates Al technologies' burgeoning influence
and utilization in visual design, delving into their effects and applications. It scrutinizes how Al
innovations transform visual design processes, influence creativity, and shape design practices.
The research emphasizes the emergence of Al-powered design tools, their impact on designer
creativity, and their potential advantages and drawbacks to creative processes. It also examines
the ethical and practical challenges of integrating Al into design practices. By thoroughly assessing
Al's impact on visual design, the study aims to prognosticate future technological advancements.
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Oz

Yapay zeka (Al) makinelerin 6grenme, algilama ve problem ¢dzme gibi insan zekasini taklit
edebilmesi igin tasarlanmis bilgisayar sistemleridir. Son yillarda yapay zeka teknolojileri, sagliktan
finansa bir¢cok alanda hizla populerlesmistir. Gorsel tasarim alaninda da yapay zeka 6nemli bir
yere sahip olmustur. Bu gergevede galisma hizla gelisen yapay zeka (Al) teknolojilerinin gorsel
tasarim alanindaki etkilerini, kullanimini ve yapay zeka (Al) teknolojilerinin gorsel tasarim
alanindaki uygulamalarini incelemektedir. Al teknolojilerinin gorsel tasarim sureclerine getirdigi
yenilikler, yaraticilik sureclerinde Al'nin etkisi ve tasarim pratigindeki rolU ele alinmaktadir.
Calismada Al destekli tasarim araglarinin gelisimi, bu araglarin tasarimcilarin yaraticiligini nasil
etkiledigi, Al'nin yaraticilik tGzerindeki potansiyel fayda ve risklerini, tasarim pratigindeki etik ve
pratik boyutlari Gzerinde durulmaktadir. Al'nin gorsel tasarim alanina getirdigi degisimleri kapsaml
bir sekilde analiz ederken, ayni zamanda bu teknolojilerin gelecekteki gelisimine dair dngorulerde
bulunmayi hedeflemektedir.
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Giris

Kitahya’nin Cavdarhisar ilgesinde yer alan Aizanoi Antik Kenti, Roma déneminden
gunumuze ulasan Anadolu kulturel mirasinin dnemli bir merkezidir. Bu yapilar yalnizca
arkeolojik deger tagsimamakta; ayni zamanda ginimuiz tasarim disiplinleri igin estetik,
islevsel ve kimliksel agidan gugli referanslar sunmaktadir. Kilttirel mirasin yapay zeka
araclan ile gagdas tasarim drtnlerine aktarilmasi hem kalttrel surdurdlebilirlik hem de
endustriyel tasarimda farklilasma agisindan o6nemli bir arastirma alani olarak
gorilmektedir. Dolayisi ile bu ¢galismanin temel amaci, Aizanoi Antik Kenti’'nin mimari ve
kiltirel ogelerinden esinlenerek gelistirilen pekismis seramik (stoneware) setlerin
akademik, endustriyel ve sanatsal baglamda incelemektir. Ayrica bu pekismis seramik
setlerin klltirel mirasin ginumuz sofra drinlerine aktarimindaki roliind ortaya koymak ve
yapay zekéd araglarindan destek alarak 6zgin Urlnler tasarlamak da hedeflenmistir.
Arastirmada betimsel analiz yéntemi kullaniimig, bes ayri set (Amfi Tiyatro, Penkalas
Koprileri, Zeus Tapinagi ve Kutsal Alan, Mozaikli Hamam, Siitunlu Cadde) incelenmisgtir.
Her pekismis seramik set uU¢ boyutta degerlendiriimistir: Buna gore yapilarin tarihsel,
arkeolojik ve kalttrel o6zellikleri; endistriyel baglam boyutunda tasarlanan UrlGnlerin
fonksiyonellik, kimlik ve marka degeri Uzerinden tasarima katkilari ile son olarak tasarim
ilkeleri dogrultusunda renk, form ve doku o6gelerinin modern tasarimla iliskisi ele
alinmistir. inceleme, metin ¢dziimlemesi yoluyla yapilmis; Uriinlerin tarihsel kaynaklarla
kurdugu bag ve kullaniciya sundugu deneyim 6n plana ¢ikariimigtir. Bu ¢alisma, kaltarel
mirasin yalnizca korunacak bir deger dedil, ayni zamanda ¢agdas tasarim igin Uretken
bir kaynak oldugunu ortaya koymaktadir. Bu trlnler, Roma déneminin sehircilik, mimari
ve toplumsal dizen anlayisinin gunimuzde yeniden yorumlanmasini sagladigi
sOylenebilir. Endustriyel agidan, markalara farklilagsma ve kiltirel sirdurdlebilirlik imkani
verdigi de ifade edilebilir. Sanatsal agidan ise ge¢misin estetigini modern sofralarda
yeniden insa edebilecegi belirtilebilir.

Abstract

Aizanoi Ancient City, located in the Cavdarhisar district of Klitahya, is an important center
of Anatolian cultural heritage that has survived from the Roman period to the present day.
These structures not only possess archaeological value but also provide strong aesthetic,
functional, and identity-based references for contemporary design disciplines. The
transfer of cultural heritage to contemporary design products through artificial intelligence
tools is considered an important field of research in terms of both cultural sustainability
and differentiation in industrial design. Accordingly, the main aim of this study is to
examine, in academic, industrial, and artistic contexts, the stoneware sets developed by
drawing inspiration from the architectural and cultural elements of the Aizanoi Ancient
City. In addition, the study aims to reveal the role of these stoneware sets in transferring
cultural heritage to contemporary tableware products and to design original products with
the support of artificial intelligence tools. In the research, the descriptive analysis method
was employed, and five different sets (Amphitheater, Penkalas Bridges, Temple of Zeus
and Sacred Area, Mosaic Bath, and Columned Street) were examined. Each stoneware
set was evaluated in three dimensions. Accordingly, the historical, archaeological, and
cultural characteristics of the structures; the contributions of the designed products to
design in the industrial context through functionality, identity, and brand value; and finally,
the relationship of color, form, and texture elements with modern design within the
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framework of design principles were addressed. The analysis was carried out through
textual analysis, emphasizing the relationship the products establish with historical
sources and the experience they offer to the user. This study demonstrates that cultural
heritage is not only a value to be preserved but also a productive source for contemporary
design. It can be stated that these products enable the reinterpretation of the Roman
period’s understanding of urbanism, architecture, and social order in the present day.
From an industrial perspective, it can also be expressed that they provide brands with
opportunities for differentiation and cultural sustainability. From an artistic perspective, it
can be stated that they have the potential to reconstruct the aesthetics of the past on
modern dining tables.

Keywords: Aizanoi, Vitrified Ceramic (Stoneware), Tableware Ceramics, Decorative Design, Artificial
Intelligence

Giris

Yapay zeka (YZ), bir makinenin akil yaratme, 6grenme, planlama ve yaraticilik gibi insan
benzeri yetenekleri sergileyebilme kabiliyetidir. Yapay zeka, teknik sistemlerin ¢cevrelerini
algilamalarini, algiladiklariyla basa ¢ikmalarini, sorunlari ¢ézmelerini ve belirli bir hedefe
ulasmak igin harekete gecmelerini saglar. Yapay zeka sistemleri, daha 6nce yapilan
eylemlerin etkilerini analiz ederek ve otonom bir sekilde galisarak davraniglarini belirli bir
dereceye kadar uyarlayabilme yetenegine sahiptir. Bazi yapay zeka teknolojileri 50 yildan
uzun suredir varligini surdurmektedir, ancak bilgi islem gucundeki gelismeler, muazzam
miktarda veriye erisim ve yeni algoritmalar son vyillarda yapay zeka alaninda énemli
atilimlara yol agmistir.

Yapay zeka turlerini iki genel kategoriye ayirmak mumkuinduar. Buna gore birinci tir sanal
asistanlar, goérinti analiz yazilimlari, arama motorlari, konusma ve ylz tanima
sistemlerini iceren yazilim; ikinci olarak da igerisinde robotlar, otonom arabalar, dronlar,
nesnelerin interneti gibi "somutlastiriimis yapay zeka” tiru sayilabilir.

Yapay zeka, c¢evrimici alisveris ve reklamcilik alaninda, érnegin insanlarin énceki
aramalarina ve urln satin alimlarina veya diger cevrimigi davranislarina dayanarak
kisisellestiriimis oneriler saglamak icin yaygin olarak kullanildigi bilinmektedir. Bunun
yani sira yapay zeka, ticarette de son derece 6nemlidir. Clnku Urtnleri optimize etme,
envanter planlama, lojistik vb. web aramasi, arama motorlari, kullanicilarinin sagladigi
genis veri girdisinden 6grenerek, ilgili arama sonuglarini sunar.

Dijital kisisel asistanlar olarak kabul edilen akilli telefonlar, miimkun oldugunca alakal ve
kisisellestiriimis hizmetler sunmak igin yapay zekayi kullanmaktadir. Sorulari yanitlayan,
Onerilerde bulunan ve gunluk rutinleri duzenlemeye yardimci olan sanal asistanlar her
yerde bulunur hale gelmistir. Makine cevirileri olarak bilinen yazili veya s6zli metne
dayali dil geviri yazilimlarindan gevirileri saglamak ve iyilestirmek igin yararlaniimaktadir.
Bu, otomatik altyazi gibi islevler icin de gecerlidir. Akilli evler, sehirler ve altyapi gibi akilli
termostatlar enerji tasarrufu igin davranislarimizdan ders ¢ikarirken, akilli sehir
gelistiricileri baglantiyi iyilestirmek ve trafik sikisikligini azaltmak igin trafigi dizenlemeyi
saglamaktadir. Arabalar, otonom araglar henlz standart olmasa da, otomobiller hali
hazirda YZ destekli guvenlik islevlerini kullanmaktadirlar. Navigasyon buylk oOl¢lide
yapay zeka desteklidir. Siber glvenlik yapay zeka sistemleri, stirekli veri girigi, kaliplarin
taninmasi ve saldirilarin geriye donuk izlenmesi temelinde siber saldirilari ve diger siber
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tehditleri tanimaya ve bunlarla micadele etmeye yardimci olabilmektedir. Yapay zeka
tipta, bilgisayarli tomografi akciger taramalarindan enfeksiyonu tanimaya da yardimci
olabilmektedir. Ayrica hastaligin yayilmasini izlemek icin veri saglamak amaciyla da
kullanilabilmektedir.

Bazi yapay zekd uygulamalari sosyal medya bilgilerini tarayarak, sansasyonel veya
endige verici kelimeleri arayarak ve hangi gevrimici kaynaklarin yetkili kabul edildigini
belirleyerek, sahte haberleri saptayabilmekte ve dezenformasyonla micadelede
kullanilabilmektedir (URL 1) Yapay Zekanin gelisimi ve g¢esitli gorevleri yerine
getirebilmesi; endlstrinin de bu imkandan faydalanmasinin 6nint agmistir. Bu anlamda
birgok sektérde oldugu gibi seramik sektoriinde de kullanilabildigi bilinmektedir. Ornegin
Tutgun; Oktem ve Bebek'in 2024 yilinda “Enduistriyel Karo Tasariminda Yeni Bir Asistan
Olarak: Yapay Zeka” baslkli arastirmada yapay zekanin seramik karo endustrisindeki
kullanimini analiz ederek, bu teknolojinin sundugu firsatlar ve tasarimcilara sagladigi
avantajlari  kapsamli bir sekilde incelemistir. Arastirmada YZ'nin seramik karo
tasariminda nasil etkin bir sekilde kullanilabilecegi ve bu teknolojinin tasarim slreclerine
entegrasyonu ile getirebilecegi yenilikleri goOsterdigi sonucuna ulasiimistir. Bu
arastirmanin konusu da olan YZ'nin sofra seramigi tasariminda kullanimina bir diger
ornek ise Bonna firmasinin YZ destekli “fitura” yemek setiudur. Arastirmada, uretim
surecine yapay zek& modellerinin, verileri analiz ederek daha hizli ve dogru kararlar
verilmesine yardimci oldugu gorilmustir (Gumus, 2023).

Sofra seramigi gibi Urlnler; her zaman ¢oézilmesi ve geligtirmesi zor bir Grliin grubu
olmustur. Uriinlin; iglevsel olmasi, kiiltiirel 6zellikleri bilingli bicimde yansitmasi, yenilikgi
bir yaklagimla tasarlanmasi, 6zgin bir tasarim konseptine sahip olmasi ve tiketicilerin
ihtiyag ile beklentilerine uygun olmasi gerekir. Dikkate alinmasi gereken ¢ok sayida faktor
oldugundan, tasarimcilar yeni Urtinler geligtirme sirecinde ¢ok fazla enerji ve zaman
harcarlar. Bu nedenle, tasarimcilarin ilgili ve dogru verileri daha hizli ve daha verimli bir
sekilde elde etmelerine yardimci olmak igin, yapay zeka teknolojisi nemli olmaktadir (As,
2022).

GUnlmuzde sofra serami@i tasarimindaki hizli degisimler birgok sorunu beraberinde
getirmistir. Bir Grindn geligtiriimesi icin sinirli zaman, pahall hammadde ve yeni Urinler
tasarlamak icin verimli bir modelin bulunmamasi birer sorun olarak karsimizda
durmaktadir. Ancak seramik drUnlerin yaratici tasarim yaklasimi, seramik drlnlere
zenginlik katacak ve bu ayni zamanda seramik Urlnlerinin zorlu piyasa rekabetinde bir
adim éne gecgmesi icin dnemli bir unsur olacaktir. insanlarin yasam standartlarinin
degismesi ve iyilesmesiyle birlikte seramikler, yalnizca temel gereksinimleri kargilayan
islevsel nesneler olmaktan c¢ikarak, bulunduklari dénemin ruhunu yansitan; kaltarel
degerleri, bireysel kimligi ve estetik anlayisi ifade eden sanatsal trlnler haline gelmistir.
(He, 2022).

Tarihi alanlar ve yapilar, somut kultirel mirasin dnemli 6rnekleri arasinda yer almaktadir.
Her alanda gegerli olmamakla birlikte, bazi baglamlarda bu mirasin korunmasi ve
yasatiimasi oncelikli bir gereklilik olarak degerlendiriimektedir. Bu dogrultuda, tarihi
alanlar ve vyapilarin korunarak gelecek kusaklara aktariimasini amaclayan cesitli
calismalar yuratilmektedir. Arkeolojik kazilar, muzeler ile eserlerin korunmasi ve
sergilenmesi amaciyla olusturulan sergi alanlari ve benzeri mekanlar bu ¢alismalara
ornek olarak gosterilebilir. Ancak s6z konusu uygulamalarin, tarihi alan ve yapilarin
korunmasi agisindan tek basina yeterli oldugu sdylenemez. Cinki bu alanlara ve
yapllara fiziksel olarak erigsim imkani bulunmayan bireyler agisindan koruma ve aktarim
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surecinin tam anlamiyla gergeklestigini ifade etmek glgtir. Bu nedenle, somut kilturel
mirasin daha genis kitlelere ulastirilabilmesi ve etkili bir bigimde yasatilabilmesi igin,
glinimuz teknolojileri ve c¢agdas aracglardan yararlanan alternatif ve tamamlayici
yontemlerin geligtirilmesi gerektigi sdylenebilir. Ornegin tanitim amaciyla iletigim
mecralarinin yaygin bi¢cimde kullanimi bunlar arasinda sayilabilir. Hatta dogrudan olmasa
bile dolayli olarak bu tarihi yapilarin ve kultirel degerlerin yasatilarak gelecege
tasinmasinda endstriyel Griinlerin rol alabilecegi séylenebilir. Ornegdin He’e (2022) gére,
insanlarin deneyimlerinin birikmesiyle seramik ideolojik bir ifade ve sanatsal yaratimin
tasiyicisi haline gelmis ve Uretim surecindeki belirsizlik nedeniyle de kaltirel miras
acisindan essiz bir degere sahip olmustur. Bu ylzden seramigin kultirel mirasin bir
tasiyicisi olma o6zelligine iligkin bugline kadar birgok alanda endustriyel drtnlerin
tasarlandigi bilinmektedir. Sofra seramigi alaninda Karaca firmasina ait Medusa serisi,
Mai serisi; Keramika firmasina ait, Anadolu Kilim Desenleri, Anadolu Selguklu Tag¢
Kapilari, Hayat Agdaci, Kirk Yama Desenleri ve Karia serisi; Kitahya Porselene ait
Zeugma serisi ve Bonna firmasina ait Mezopotamya serisi bu 6zelligi igeren Urlnlere
ornek olarak verilebilir.

Tarkiye’nin Kutahya ili sinirlari igerisinde bulunan Aizanoi antik kenti, sadece Turkiye igin
degil Dinya mirasi igin de essiz bir degere sahiptir. Glinimuizde dinyada esine az
rastlanir tarihi yap1 ve sanat eserlerini icerisinde barindiran Aizanoi antik kenti ile ilgili
tanitim ve koruma amagli birgok galisma yapilmistir. Ancak bugiine kadar gercgeklestirilen
alan yazin incelemeleri dogrultusunda, Aizanoi Antik Kenti ve bu kente ait eserlerin
endustriyel baglamda ele alindigi; yapay zeka destekli ve pekismis seramik sofra grubu
dekor tasarimlarina yonelik herhangi bir galismaya rastlaniimamistir. Bu arastirma
Aizanoi antik kentindeki yapi ve eserlerinden esinlenilip yapay zeka kullanilarak pekismis
seramik sofra grubu dekor tasarimlarinin geligtiriimesinin, malzeme 6zelliklerinin dogru
bir sekilde anlagilabilmesini saglayabilecegi, teknolojik sinirlarin tam olarak
kullanilabilecegi ve teknolojinin seramik drtin tasarimi inovasyonunu dnemli dl¢clde tesvik
edebilecedi varsayimlarindan hareket ile gergeklestiriimigtir. Arastirmanin, yapay
zekanin endustriyel seramik tasarimi ve 6zellikle sofra seramigi alaninda, somut kulturel
mirasin ¢agdas tasarim anlayisiyla yeniden yorumlanmasina odaklanarak literatlrdeki
Onemli bir boslugu dolduracagi dusundlmektedir. Mevcut galismalar ¢ogunlukla yapay
zekanin seramik karo tasarimi, Uretim sireglerinin iyilestiriimesi ve genel tasarim
asamalarindaki islevine yogunlasirken, belirli bir arkeolojik alanin mimari ve sanatsal
Ogelerinin yapay zeka destegiyle pekismis seramik sofra grubu dekor tasarimlarina
donustirdlmesini  konu alan uygulamaya dayali ve &6zgun bir yaklagsima
rastlanmamaktadir. Bu yonuyle arastirma, Aizanoi Antik Kenti 6rnegi Uzerinden yapay
zeka, kiltirel miras ve endustriyel seramik tasarimini bir araya getirerek disiplinlerarasi
bir bakis agisi sunmakta ve alandaki bu eksikligi gidermeyi hedeflemektedir. Calisma
ayni zamanda, yapay zekanin yalnizca Uretim sureglerini hizlandiran teknik bir arag
olmanin 6tesinde, kiltirel ve estetik verilerin analiz edilmesi, yorumlanmasi ve yaratici
tasarim sureglerine dahil edilmesinde etkin bir tasarim ortagi olarak kullanilabilecegini
gOstermektedir. Bu yaklasim, tasarimcilarin sinirh zaman, maliyet ve hammadde
kosullar altinda daha verimli, yenilik¢i ve klltirel agidan anlaml Grtnler geligtirmesine
katki saglamaktadir. Arastirmanin ortaya koydugu bulgular, kultirel mirasin korunmasi
ve gelecek kugaklara aktariimasinin yalnizca muze ve sergi mekénlariyla sinirli
kalmamasi gerektigini; gunlik yasamda kullanilan endustriyel sofra seramigi urtnleri
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araciligiyla da surdurulebilir ve erisilebilir bir bigimde mumkuin olabilecegini gostermesi
bakimindan, hem akademik literature hem de seramik sektorine o6zgun bir katki
sunmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, Aizanoi temali yapay zeka destekli pekismis seramik sofra grubu
dekor tasarimi uygulama orneklerini ortaya koymaktir. Bu genel amaca bagli olarak
yapay zekanin kisa tarihine, yapay zekéa ile seramik sanati arasindaki iligkiye, yaratici
kiltir endustrileri baglaminda pekismis seramik sofra grubu Urin O6rneklerine ve
Ozelliklerine, Aizanoi antik kentinin kisa tarihine, Aizanoi antik kentindeki tarihi yapilarin
ve sanat eserlerinin incelenmesi ile elde edilen verilere dayali yapay zeké destekli dekor
tasarimi uygulama oOrneklerine yer verilmigtir. Ayrica agagidaki sorulara yanitlar
aranmistir. Buna gore;

1. Aizanoi Antik Kenti’'nin mimari ve kultirel unsurlar ¢agdas tasarim Grinlerine
nasil yansitilabilir?

2. Aizanoi Antik Kenti’'nin mimari ve kultirel unsurlari ¢agdas tasarim drinlerine
akademik, endustriyel ve sanatsal agilardan nasil etki etmigtir?

Arastirmanin Yontemi

Bu arastirmada genel tarama modellerinden ilgili alan yazin taramasi, nitel yontemlerden
biri olan gbézlem ve dokuman incelemesi, ayrica dekor tasarim uygulama ornekleri ve
betimsel analizlerinin ortaya konulmasi yontemlerinden yararlaniimigtir.

Arastirmanin Onemi

Bu arastirma, Aizanoi temali yapay zeké destekli pekismis seramik sofra grubu dekor
tasarimi uygulama orneklerini ortaya koymasi; yapay zekanin kisa tarihine deginmesi,
yapay zeka ile seramik sanati arasindaki iliskiyi analiz etmesi, yaratici kiltir endUstrileri
baglaminda pekismis seramik sofra grubu Uriin 6érneklerine ve 6zelliklerine deginmesi,
Aizanoi antik kentinin kisa tarihi konusunda bilgi vermesi, Aizanoi antik kentindeki tarihi
yapilarin ve sanat eserlerinin incelenmesini saglamasi ve elde edilen verilere dayali
yapay zekd destekli dekor tasarimi uygulama o6rneklerine yer vermesi bakimindan
onemlidir.

1. Bulgular ve Yorum

1.1. Yapay Zeka ve Tarihi Geligimi

21. yuzyil, teknolojik gelismelerin ve dijital donigumun hiz kazandigi bir donemdir. Bu
dénemin énemli bir 6zelligi, yapay zeka (YZ) teknolojilerinin 6n plana ¢ikmasi olmustur.

“Yapay Zeka" fikrini kékeni binlerce yil 6ncesinde filozoflarin “yasam ve 6lum” arasindaki
iligki fikrini sorgulamalarina kadar uzanir. Antik gaglarda mucitler, mekanik olan ve insan
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midahalesinden bagimsiz hareket eden "otomatlar" adi verilen mekanik duzenekler
gelistirmigtir (Tableau, 2025).

Orta Cag’'in en 6nemli muhendislerinden biri olarak kabul edilen Cezeri, 1200’lG yillarda
“kaleme aldig! Kitab-il Hiyel eserinde, su saatleri, mum saatleri, ziyafetlerde kullanilan
kaplar ve ibrikler, el yikama ve abdest alma aparatlari, kan almada kullanilan élgme
aletleri, otomatik muzik diizenekleri (Gérsel 1), cesitli robotlar, zamanin tarim devriminde
cok etkili olan su terfi araglari, su pompalarini galigtiran makineler, fiskiyeler, strekli kaval
sesi ¢ikaran tertibatlar ve baska cgesitli aletler ile metal dokim tekniginden bahsetmektedir
(URL 2).

Gorsel 1. Sultani, saray halkini ve misafirleri eglendirmek igin tasarlanmis
miizikli kayik. (https://www.tarihikadim.com/ortacagin-mekanik-ustadi-cezerinin-5-
otomati/)

Bugtine kadar bilinen en Unli otomatlardan biri de Leonardo da Vinci tarafindan 1495’li
yillarda uretilmigtir (Olorunlana, 2025).

1900-1950 yillari arasinda yapay insan fikri etrafinda yogun bir ilgi olmus, bu donemde
bilim insanlari yapay bir beynin mimkun olup olmadigini tartismaya baslamistir. 1921°de
ortaya ¢ikan “Robot” kavrami ile birlikte bu ddnemde gelistirilen erken robot érnekleri ise
genellikle basit, buhar guciyle calisan ve sinirli hareket ile mimik yeteneklerine sahip
duzeneklerden olusmustur (Tableau, 2025).

Yapay zeka tarihine yon veren 6nemli gelismeler, 20. yuzyilin baslarinda atilmigtir. 1914
yilinda ispanyol miihendis Leonardo Torres y Quevedo, Paris’te ilk satrang oynayan
makine olan E/ Ajedrecista’y tanitarak makinelerin belirli kurallar cergevesinde karar
verebilecegini gdstermistir. 1921’de Karel Capek’in “robot” (yapay insanlar) kavramini
literatire kazandirmasi, 1929°da Makoto Nishimura’nin ilk Japon robotu Uretmesi bu
alandaki dusunsel ve teknik gelismeleri desteklemistir. 1943 yilinda Warren S. McCulloch
ve Walter Pitts’in beyni bir hesaplama sistemi olarak ele alan ve yapay sinir aglarinin
temelini olusturan calismalari, yapay zeka ve sinirbilim agisindan dénim noktasi
olmustur. Bunu, 1949’da Edmund Callis Berkley’in makinelerin dislinebilme potansiyelini
tartistigi  kitabi izlemistir. Ancak gunumuzde anlagildigi bicimiyle o6grenebilen,
dusunebilen ve karar verebilen yapay zeka fikrinin temellerini atan isim Alan Turing’dir.
Turing, 1950 yilinda yayimladigi calismasinda “Makineler digtnebilir mi?” sorusunu ele
alarak, makine zekasinin bilimsel olarak nasil degerlendirilebilecegine yonelik gigir acici
bir yaklagim ortaya koymustur (Altin ve Mercin, 2024). 1950’li yillarda distunmeyi farkli
uyaricilara verilen farkli tepkiler Gzerinden tanimlayan Cahit Arf bu yaklasimi makinelerle
iliskilendirmistir (Arf, 1959).
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1956 yilinda Allen Newell, Cliff Shaw ve Herbert Simon tarafindan yazilan Mantik
Teorisi'nin yeni hicrelerin etkinlestiriimesi yapay zekanin c¢alistirimasinda bir dénim
noktasi olmustur (Alalak, 2025). 1961°de General Motors montaj hatlarinda ilk
endustriyel robot olan Unimate’i devreye almis; George Devol’'un 1954’te patentini aldigi
bu otonom sistem, fabrikada insanlar igin tehlikeli olan sicak metal doékimlerinin
tasinmasinda kullaniimistir. Ote yandan, 1966 yilinda Weizenbaum, ELIZA programini
gelistirerek makine zekasinin sinirli yapisini géstermek ve kullanici yanitlarini tekrar
eden bir terapi sohbeti similasyonu olusturmak amaciyla kullanmigtir (URL 3). Ayni
donemde Stanford Arastirma Enstitlisi’'nde “ilk elektronik insan” olarak nitelendirilen
Shakey gelistirilmigtir (Kaul, Enslin PA-C, MD Fasge, 2020). 1980’li yillarda Hopfield ve
Rumelhart'in  onciluginde derin O0grenme teknikleri geligtirilerek bilgisayarlarin
deneyimlerden 6grenmesi ve performanslarinin artiriimasi saglanmigtir. Ayni dénemde
Japonya’daki Waseda Universitesi’nde gelistirilen insansi robot WABOT-2’nin yapimina
baslanarak 1984 yilinda tamamlanmig, 1997°de ise IBM’in gelistirmis oldugu satrang
programi Deep Blue, saniyede milyonlarca olasi hamleyi analiz edebilen hesaplama
glcu sayesinde dinya sampiyonu Garry Kasparov'u yenerek yapay zeka tarihinde
Onemli bir basariya imza atmistir (Campbell ve digerleri, 2002; Akt: Yawar, Sharify,
Sadat, 2025).

1995'te, Destek Vektor Makineleri (SVM) Uzerine ilk ¢galisma C. Cortes ve V. Vapnik
tarafindan sunuldu. Bu, Dogal Dil isleme (NLP) sorunlarini ¢gézmek igin temel bir aragtir
ve bu alandaki arastirmalarin énint ac¢mistir. 1997'de Uzun Kisa Sdreli Bellek
Tekrarlayan Sinir Agi'ni tanitan S. Hochreiter ve J. Schmidhuber'in ¢alismasi (LSTM-
RNN), DL algoritmasi alanindaki sonraki gelismelerin takip edecegi bir mimari olarak
ortaya ¢ikmistir (Fanti, Guarascio & Moggi, 2022). 2000'lerde ve 2010'larda, derin
ogrenmenin yukselisini saglayan hesaplama guclindeki gelismeler 6ne c¢ikmigtir.
2003’de NASA, Mars'taki gegmis su aktivitesi hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin iki
Kesif Gezgini-Spirit ve Opportunity — firlatti (URL 3). 2006: Facebook, Twitter ve Netflix
gibi sosyal medya sirketleri, 2006 yilinda yapay zekayi reklam ve kullanici deneyimi
algoritmalarina dahil etti. 2006 Fei-Fei Li, 2009 yilinda tanitilan ve yapay zeka
patlamasinin katalizoru haline gelen ve gorunti tanima algoritmalari icin her yil
duzenlenen yarismanin temelini olugturan ImageNet gorsel veritabani Uzerinde
calismaya basladi (Karjian, 2024). 2011 yihinda IBM'in gelismis bir dogal dil soru
cevaplama bilgisayari olan Watson, Jeopardy! adli yarisma programinda, yarismanin
en basarili sampiyonlarindan ikisi olan Ken Jennings ve Brad Rutter'a kargi yarigarak
ve onlari yenerek mansetlere ¢ikti. Ayni yillarda Apple, iOS igletim sistemine entegre
edilmis sanal asistan Siri'yi piyasaya surdd (Mucci, 2025). 2014 yilinda goértlen,
gorintilere taninmaz hale gelene kadar "gurultd" ekleyen ve daha sonra uyarilara yanit
olarak orijinal géruntuler olusturmak icin gurdltiya kaldiran difizyon modelleri ortaya
cikarildi (Stryker, 2024).

Yapay sinir aglari konusu, derin 6grenme 2 bigiminde, 2015 yilinda Google tarafindan
AlphaGo adh bir programin Uretiimesiyle yeniden gundeme getirildi. AlphaGo, Go
oyununda dinya sampiyonunu yenmeyi basardi (Yawar, Sharify & Sadat, 2025). 2017
Stanford aragtirmacilari, "Derin Denetimsiz Ogrenme ve Dengesiz Termodinamik" adli
makalede difiizyon modelleri lizerine ¢aligmalarini yayinladilar (Karjian, 2024).

Lawrence Livermore Ulusal Laboratuvari (LLNL), 2018'de c¢esitli veri bilimi disiplinlerini
(yapay zeka, makine d6grenimi, derin dgrenme, bilgisayar gorusu, blyuk veri analitigi ve
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digerleri) tek bir ¢ati altinda bir araya getirmek icin Veri Bilimi Enstitisiint (DSI) kurdu
(URL 4). 2018'de, yapay zeka daha akilli hale geldi ve standart bir okuma ve anlama
testinde dil iglemede insan zekasini gecti. 2019'da 17 milyar parametreye sahip ¢igir
acan bir yapay zeka sistemi gelistirildi.

2020'de Oxford Universitesi, yapay zeka destekli Curial testini tanitti ve OpenAl, insan
benzeri metinler Uretmek icin 175 milyar parametreden olusan GPT-3 Buyuk Dil Modeli
(LLM) programini baslatti. 2021'de OpenAl, metinsel istemlere dayali goruntiler dGreten
cok modlu bir yapay zeka sistemi olan DALL-E'yi tanitti. Kaliforniya Universitesi, San
Diego da elektronik yerine hava ile galisan yumusak doért ayakli bir robot icat etti. Son
olarak, 2023'te OpenAl hem metin hem de resim istemlerini isleyebilen ¢cok modlu GPT-
4 LLM programini geligtirdi (Karjian, 2023).

OpenAl, 30 Kasim 2022'de ChatGPT3'Un erken bir demosunu yayinladi (Marr, 2023).
2024’de en son YZ trendleri devam eden bir YZ ronesansina isaret ediyor. Girig olarak
birden fazla veri tirinG alabilen ¢ok modlu modeller daha zengin, daha saglam
deneyimler sagladi. Bu modeller bilgisayarli gorug goruntd tanima ve NLP konugma
tanima yeteneklerini bir araya getirdi.

2024 yihnda Google, 1 milyon token'a kadar baglam uzunluklarini igleyebilen gelismis bir
dil modeli olan Gemini 1.5'i sinirli beta strimiinde piyasaya sirdi (Mucci, 2025).

Gartner, 2026 yilina kadar "YZ geffafligini, glivenini ve guvenligini islevsel hale getiren
kuruluslarin YZ modellerinin benimsenme, is hedefleri ve kullanici kabull agisindan %50
oraninda iyilesme saglayacagini" bildirdi (Karjian, 2024).

Yapay zeké teknolojileri, birgok alanda derin etkiler yaratmis ve kiresel &lgekte
degisimlere yol agmistir (Tilbe ve Mercin, 2024). Birkag yildir bu degisim bas donduricu
dizeyde etkisini hissettirmektedir. 2023'te kuruluglarin yaklasik %55'i yapay zekaya
entegre olurken bu oran 2024 yilinda %72'e ulasmistir (URL 3). Yapay zeka pazari her
gecen gun 6nemli bir artis kaydetmektedir. Thormundsson’un (2025) belirttigine gére bu
sasirtict blyumenin devam etmesi ve pazarin 2031 yilinda bir trilyon ABD dolari sinirini
asmasi bekleniyor.

1.2.  Goriintii Uretimi Saglayan Yapay Zeka Sistemleri

Yapay zeka sistemlerinde son yillarda meydana gelen gelismelerle birlikte gorsel Gretim
sureclerinde de dnemli bir dénisim yasanmigtir. Blyuk 6lgekli veri kimelerinden bilgi
edinerek yeni ve 6zgin gorseller tretebilme 6zelligine sahip olan géruntu olusturan yapay
zekd sistemleri, mimarlik, tasarim, sanat gibi farkli disiplinlerde siklikla tercih
edilmektedir. Yaratici Gretim sureclerini destekleyen bir ara¢ olan sistemler; gorsel temsil,
estetik gesitlilik ve Gretim hizinin artirlmasi agisindan da yeni olanaklar sunmaktadir.

Midjourney: Discort uygulamasi ve web sitesi Uzerinden erisim saglanabilen metin
tabanli yapay zeka& modelidir. Metin girdileri sonucunda otomatik olarak sanatsal anlatimi
yuksek dort farkh gorsel taslak olusturulur. Kullanici dilerse bu taslaklar Gzerinden farkli
stil parametreleri uygulayabilir (URL 10).

DALL-E (OpenAl): Ocak 2021’de OpenA tarafindan tanitilan DALL-E metin girdilerine
dayali fotogergekgi goruntiler tretebilen bir sinir agi modelidir (Russo, 2022, s. 150).
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Stable Diffusion: Diflizyon tabanli bir yapay zek& modeli olan Stable Diffusion, rastgele
karincalanmis bir baslangi¢ goértntlisind girilen metinler dogrultusunda sekillendirerek
adim adim anlamli ve metinle uyumlu gorseller Uretilmesini saglayan bir gorsel olusturma
modelidir (Aslan & Aydin, 2023, s. 1161).

GauGAN: NVIDIA tarafindan gelistirien GauGAN, basit gizimleri analiz ederek bu
gizimleri ayrinti doku ve renklerle zenginlestiren ve yuksek kaliteli, fotogergekgi
goruntulere donusturebilen bir yapay zeka sistemidir. Ayrica sundugu farkl stil ve firca
secenekleri sayesinde kullanicilarin gorsel giktilari 6zellestirmesine olanak tanimaktadir
(URL 11).

Leonardo Al: Metinden ya da gérintiden goérintli Uretmeyi saglayan bir yapay zeka
modelidir. Gelismis araglari ile kullanicilar tasarladiklari goéruntileri gesitli sekillerde
dizenleyebilir, stil dgeleri olusturabilir ve hareketlendirebilirler (URL 12).

Yukarida yer alan goriinti olusturma modellerine ek olarak; Ideogram, Shutterstock Al,
Microsoft Designer, Gemini, DeepArt, Canva Al, Picsart, Runway, Artbreeder, NightCafe,
Adobe Firefly vb. yapay zek& modelleri 6rnek verilebilir.

1.3. Yapay Zeka ile Seramik Sanati Arasindaki iligki

Yapay zekéda buylk dil modellerinin ortaya ¢ikisiyla birlikte karmasik kelime diizenlerinin
ve gorintd igeriginin yorumlanmasi, seramik endustrisinin yeni Uretim uygulamalarinda
cigir acan gelismelerin habercisidir denilebilir. Gelecekte, buylk dil modelleri,
tasarimcilara ilham kaynagi olacak, seramiklerin tarihi ve kultiirel gecmisine dayali zengin
ve cesitli tasarim 6rnekleri Uretilebilecektir.

Seramik Urlnleri ile ilgili tasarim hazirlama ve gelistirme asamalarinda avantajlar
saglayan yapay zeka araclari, biylk modeller ile pazar egilimlerini ve tlketici geri
bildirimlerini analiz edebilir, tasarim egilimlerini tahmin edebilir ve pazar ihtiyaglarini daha
iyi karsilayan Urunler Uretmeye yardimci olabilir. Satis ve pazarlamada, buyuk dil
modelleri tuketicilere daha zengin bir satin alma deneyimi saglamak igin ayrintili Grin
aciklamalari ve hikaye anlatimi olusturmaya da yardimci olabilir. Buyuk dil modelleri,
seramik uzmanlari ve zanaatkérlar arasindaki bilgi aligverigini saglamak igin bir diyalog
sistemi olusturmaya yardimci da olabilir. Boéyle bir sistem karmasik seramik beceriler
bilgisini dizenleyebilir ve yayabilir; yeni nesil tasarimcilarin geleneksel becerileri
ogrenmelerine, ustalagmalarina ve modern estetik anlayisiyla seramik sanatina yonelik
tasarimlarin zenginlesmesine yardimci olabilir. Genel olarak, yapay zekanin tasarim
asamasinda entegre edilmesi, seramik alanina yenilikciligi ve verimliligi getirmistir (Nie.
Zha. & Li., 2024) denilebilir.

Seramik sanati ile yapay zeka iliskisinin bir 6rnegi Coskun ve Dinger’in 2023 yilinda
yapti§i “Seramik Sanatinda Kullanilan Ug Boyutlu Seramik Yazicilarda Processing Kod
Yazilimiyla Yapay Zekanin Uyumu” adli calismada da goérulebilmektedir. Bu ¢alismada,
guncel sanattaki 6rnekler Uzerinden yapay zekénin kullanim alanlar irdelenmistir. Bu
calisma sonucunda seramik sanatinin teknolojiyle uyumlu araglarindan biri olan Ug¢
boyutlu seramik yazicilarin, yapay zeka 6grenimine uygun oldugu, 6zellikle harg yigma
yontemiyle calisan U¢ boyutlu yazicilarda processing kod yazilimiyla yapay zekanin
uyum gosterebilecegi saptanmistir.
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Seramik sanati Uretimi ve yapay zeka iligkisine iligkin bir bagka 6rnek ise Adzrool Idzwan
& Huang’un 2024 yilinda gergeklestirdikleri “Seramik Sanati ile Yapay Zeka Tarafindan
Uretilen igerik Arasindaki iligkinin incelenmesi: Yapay Zeka Tarafindan Uretilen Seramik
Sanatinda Estetik, Yaraticilk ve Duygusal Tepkiler Uzerine Bir Calisma” ad
arastirmadir. Bu arastirma sonucunda Grup A ve Grup B'nin algilarindaki farklliklarin
ortaya ciktigi goértulmustir. Buna gore yapay zeké uygulamalarinin Grup B'nin Grup A'ya
kiyasla estetik degerini (%65), yaraticiligi (%60), kullanici etkilesimini (%70) ve pazar
kabulind (%60) 6nemli dlglde iyilestirdigini gostermistir. Ayrica bu arastirma, yapay zeka
tarafindan Uretilen igerigin ve geleneksel seramik sanatinin, estetik, yaraticilik ve
duygusal tepkiler Uzerindeki benzersiz etkileri oldugunu gostermigtir. Bunun yani sira,
yapay zekanin geleneksel seramiklerdeki zanaatkarhidin ve kultirel etkinin degerini
vurgularken sanatsal olanaklari genigletme potansiyelini vurguladigi da belirlenmistir. Bir
bagka bulgu ise islevselligi modern tasarimla birlestiren 6zel yemek takimlari veya
dekoratif cihazlar ve yapay zeka tarafindan Uretilen seramik Urunlerin faydali olabilecegi
Ongorasudar.

Yapay zeka ile seramik sanati arasindaki iliskiyi analiz eden bir baska ¢alismaya goére
(Rushdi & Johar, 2024) farkli tasarimlarin sekil, oran, renk ve doku agisindan analiz
edilmesine ve degerlendiriimesine yardimci olabilecegdi belirlenmistir. Calismada yapay
zeka kullaniminin, analitik ve sentetik yazilimlarin yeteneklerinden ilham alan yeni
tasarim yéntemlerinin ortaya ¢ikmasina neden oldugu ifade edilmistir.

Tilbe ve Mercin’in 2024 yilinda yaptiklari “Grafik Tasarimda Yapay Zeka ve Deneysel
Uygulamalar” adl yapay zekénin tasarim Uzerindeki etkisinin degerlendirildigi caligsmada;
yapay zekanin tasarim sureglerine hiz ve verimlilik gibi dnemli katkilar sagladigini, ancak
yaraticilik ve 6zgunlik agisindan bazi nitelik, etik ve estetik sorunlari da beraberinde
getirdigini ortaya koymustur.

Mu ve arkadaslarinin 2019 yilinda gergeklestirdigi “Yapay zeké ile antik seramik
tanimlama arastirmasi” baglikli calismada, yapay zekanin piezoelektrik malzeme kesfi ve
malzeme tasarimi gibi birgok alanda kullanildigi belirtiimistir. Calismada, makinelerin
karmasik problemlerin ¢6zimuinde insan distinme sureglerini simile edebilecek sekilde
gelistirildigi vurgulanmaktadir. Seramige ait nesne konturu olarak sekil, gérunti dokusu
olarak susleme ve el yazisi Cince karakterler olmak lGzere ¢ temel antik gorsel 6zelligin,
makine gorlslu sistemleri tarafindan algilanabilir 6zelliklere dénustiruldiga ifade
edilmektedir. Boylece uzman degerlendirmesine gerek kalmaksizin, makinelerin antik
seramikleri gorsel olarak tanimlayabildigi sonucuna ulasiimigtir. Elde edilen bu bulgular,
seramik alaninda yapay zeka temelli ara¢ ve ydntemlerden daha kapsamli ve etkin
bicimde yararlanilabileceg@ini gostermektedir.

1.4. Aizanoi Antik Kentinin Tarihi

UNESCO'nun Diinya Mirasi Gegici Listesi'nde yer alan ve “ikinci Efes” olarak bilinen,
tarihi MO 3000'li yillara dayanan Aizanoi Antik Kenti Kiitahya’nin Cavdarhisar ilgesinde,
il merkezine yaklagik 50 km. uzaklikta (URL 5) olan ¢ok 6nemli tarihi bir yerdir. Penkalas
(Kocacgay) Irmagi'nin yukari kesiminde tanrica Meter Steunene’nin kutsal magarasi
civarinda yasayan Frigyalilar'in dncisui olarak antik kaynaklarda gecen Azan adli mitoloji
kahramaninin, Su Perisi Erato ile efsanevi Kral Arkas'in birlesmesinden Aizanoi sehrinin
ortaya ¢iktigi dusunllmektedir. Kentin adi  Selguklular Dénemi'nde Cavdar
Tatarlar tarafindan Us olarak kullaniimasindan dolayi buraya Cavdarhisar adi verilmigtir.
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Katahya’nin 6nemli turizm merkezlerinden birisi olan Aizanoi erken donemlerden itibaren
yerlesim gormus ve sahip oldugu doku ile 18.-19. yuzyildan itibaren arkeoloji literaturinde
yer almaya baslamistir (Ozer & Ozcan, 2022).

Helenistik Dénem'de bu bélge degisimli olarak Bergama'’ya ve Bithynia’ya bagli iken MO
133’de Roma egemenligine girmistir. Roma imparatorluk doneminde tahil ekimi, sarap ve
yiin Uretimi sayesinde zenginlesmis ve (inii bélge sinirlarini asmistir. Gegmisi MO. 1. yy'a
kadar uzanan kentin en parlak dénemi MS. 2. ylzyilda olmustur. Bizans Dénemi ve
Osmanli Dénemi’nde de kentin varligi devam etmistir. Kentin merkezinde yer alan Jupiter
(Zeus) Tapinagi, Hristiyanlikla birlikte kiliseye, islamiyetle birlikte ise bir kaleye
cevrilmigtir. Kiliseyle birlikte tapinak duvarlarina kazinan hag ve meander motifleri,
Cavdarlilarin gelmesiyle yerlerini cavdar tamgalarina birakmistir (Bayram, 2022).

Aizanoi antik kentindeki en énemli yapilardan biri Zeus Tapinagidir (Goérsel 2). Zeus
Tapinag! ilk insa edildiginde etrafinda 42 situn bulunuyordu. Tapinadin altinda,
Anadolu'da pek yaygin olmayan, 24,86 x 6,58 metre dlgllerinde mermerden yapilmis
tonozlu bir galeri bulunmaktadir (Naumann 1984; Akt: Ozbay ve Sarikaya, 2024).
Tapinaktaki ion ve Korint tarzi situnlar ile orta akroter akant dallari ve yapraklari
arasinda Tanriga Kybele'nin bUstli ¢ok énemli yapi elemanlari olarak éne ¢ikmaktadir.
Ayrica duvarlarindaki yazitlar 6énemli yapi 6gesi olarak kabul edilebilir (URL 6).
Anadolu’daki en iyi korunmus Zeus Tapinagi, 15 bin kisi kapasiteli tiyatro ve tiyatroya
bitisik nizamda yapilmis 13 bin 500 kisilik stadyum, iki hamam, diinyanin ilk ticaret borsa
binasi, sttunlu cadde, Kocacgay Uzerinde ikisi ayakta kalmis bes koéprd, iki agora,
gymnasium, Meter Steunene kutsal alani, nekropoller, antik bir bent, suyollari, kapi
yapilari bulunmaktadir. Aizanoi antik kenti Efes, Bergama, Side gibi kentlerle cagdastir
(URL 7).

(https://www.antiktarih.com/2018/05/03/en-iyi-korunmus-zeus-tapinagi-aizanoi/)

Aytaclar'in 2024 yilinda yaptigi bir arastirmada, Aizanoi antik kentinde 2021 ve 2022 kazi
sezonlarinda bulunmus olan 33 adet mezar yaziti ele alinmistir. Alinliklarin bir kisminda
lotus gigeklerinden g¢ikan yarim palmetlerle biten kivrimli bir sap filizinin ¢iktigr palmet
izleri, kartal figurQ; kivrimli filizli rozetler, gigek ve hashaslh yaprakli filizleri bulunmaktadir.
Yarim palmetlerle biten kivrimli dal ve dért yaprakh rozetin ¢iktigi palmet, ayna ve meyve
sepeti, celenk, vb. diger kabartma 6rnekleri tarihi alandaki 6nemli bulgulari susleyen ve
bazen de mesaj ileten birer sanat eserine déntismuslerdir.

351
|Iﬂh MedeniyetSanat




ournal of Medeniyet Art, Faculty of Art Design and Architecture of IMU, 11(2), 2025, p.340-366, E-ISSN: 2587-1684

Aizanoi kent merkezi, Penkalas Nehri’'nin her iki yakasina konumlandirilan dini ve
kamusal yapilardan olugsmaktadir. Bu yapilardan biri, Tiyatro-Stadion kompleksidir.
Tiyatro ile stadionu birbirine baglayan sahne binasi, her iki yapi tarafindan kullaniimistir.
Bu o6zelligiyle yap1 kompleksi, antik dinyada bilinen tek érnek olarak éne ¢ikmaktadir
(Ozbay & Kaya Yuki, 2025). Antik Dénemde Penkalas gayi Uizerine sehrin iki yakasini
birbirine baglamak amaciyla 4 adet tag kdpru inga edilmistir. Bu kdprilerden iki tanesi
saglam olarak ayakta kalmasina ragmen, biri giinimuze ulasamamis bir digeri ise sehrin
glneyinde yer aldigi goérilmustir. Sehrin glineyinde yer alan ve tamamen yikilan képrd,
3 kemerli oldugu varsayilmaktadir. Bir diger képrinin ise 5 kemerli oldugu
anlasiimaktadir. Bu képrilerdeki yazith kaide disinda kopri gevresindeki dere yataginda
yapilan galismalarda iki adet kabartmali parapet blogu ile Uzerinde eros av sahnesi
islenmis bir friz blogu tespit edilmistir (Ozer & Ozcan, 2022).

Aizanoi kent yapilarindan biri sttunlu caddedir. Situnlu cadde 1970 Gediz depremi
sonras! yapilan kazilarda ortaya c¢ikartiimistir ve MS 5. ylzyilin baslarina ait oldugu
dusunilmektedir. Bu caddenin insasinda, MS 1. yuzyilla tarihlenen Artemis
Tapinagr'ndan devsirme mimari unsurlar kullaniimigtir. Arsgitrav bloklarindan birinde
Tanrigca Artemis ile tapinagi tanrigaya adayan Asklepiades’in ismi yazarken, tapinagin
alinhdina ait oldugu dastnulen bloklarda ise geyik kabartmasina rastlanmistir. Yaklasik
450 metre uzunlugundaki cadde, devsirme malzeme kullanimi nedeniyle mimari
uyumsuzluklar géstermekle birlikte yivsiz situnlarin lzeri oldukga kaliteli olan ion
basliklar, basligin Ustinde U¢ kademeli bir astirav, friz ve kornigler yer almaktadir
(Kutahya Ticaret Borsasi, 2024).

Aizanoi kentinde yer alan dnemli yapilardan biri de Kybele'ye ait kutsal alandir. Aizanoi
kent merkezinin yaklasik 4 km. giineyinde yer almaktadir. Burada, Penkalas Cayr'nin
batisindaki kayalik dik yamagta bir magara bulunur. Bu magaranin kultiin ana merkezi
oldugu dasunulmektedir. Bugin ¢okmeler sebebiyle girisi kapanmis olan magaranin
Uzerindeki platoda ise iki adet yuvarlak yapi bulunmaktadir. Bunlarin Meter Steunene
kalta ile iligkili altarlar olabilecegi digunllmektedir. Meter Steunene kutsal alaninin
bulundugu yamacin gineydogusunda kalan karsi tepede yakin tarihe kadar saygi goren
ve Aba (Abla) Sultan adiyla anilan, yére halkinin kutsal saydigi bir alan mevcuttur. Bu
alanda etrafi taslarla cevrilmis bir mezar bulunmaktadir. Bolge halkinin buraya gelip
kurban kestigi, yemek pisirerek adaklar adadigdi, yagmur duasi ya da ¢ocuk sahibi olmak
isteyenlerin dua ettigi yonuinde anlatimlar mevcuttur. Bu bolgede binlerce yil sonra benzer
uygulamalarin varligi oldukga dikkat ¢ekicidir (URL 8).

Aizanoi kentinde yer alan 6nemli yapilardan biri de hamamdir. M.S. 3. yuzyilin 2.
yarisinda sehrin kuzey dogjusunda aslinda var olan biyUk kiregtasi bloklardan olusan bir
bina igine ikinci buylk bir hamam inga edilmistir. Hamamin mekéanlarindan birinde, ortada
Satyr ve Menad betimli nitelikli bir mozaik taban bulunmaktadir. M.S. 4. veya 5. ylzyildan
sonra bu hamamin ana mekani duzenlenmis ve Aizanoi erken Hiristiyan cemaatinin
yoneticiligine atanan piskoposluk merkezi iglevini gérmuastir. Ayrica stadyum ve tapinak
alani arasinda, M.S. 2. yuzyilin 2. yarisina ait, 6ninde sltunlu avlusu ve zengin
slislemeleri bulunan bir hamam daha yer almaktadir. Simetrik olan bu yapinin giineydogu
yarisi 1978-1981 yillarinda kazilmigtir. Hamam mekanlarinin zengin mermer kaplamalari
ile su ve i1sitma kanali kalintilari, bugtin bile hala gérilmektedir (Olgun & Yilmaz, 2014).
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2. Aizanoi Antik Kenti Verileriyle Gelistirilen Yapay Zeka Destekli Dekor Tasarimi
Uygulama Ornekleri

Calismanin bu boyutunda Aizanoi Antik Kentindeki yapilardan esinlenilerek yapay zeka
destekli pekismis seramik (stoneware) yemek setlerine ve bu Urlnlerin analizine yer
verilmistir. Calismanin amacina uygun bigimde, antik yapilarla modern tasarim arasinda
képri kurmasi igin tasarlanan Urinlerin betimsel analizi endustriyel ve sanatsal agidan
ele alinmigtir.

Tasarimi olusturma surecinde, arastirmanin giris kisminda detayli olarak yazilan
probleme uygun olarak ¢ézim dénerisi geligtirilmistir. Antik kentlerdeki yapilar, yapilardaki
kabartmalar, semboller ve hikayeleri, arastirmanin problemine yénelik ¢6zUm olabileceqgi
varsayllmistir. Problemin ¢6zum surecinde tasarimlar olugturulurken, esin kaynagi
olacak Aizanoi antik kenti ziyaret edilmig, farkhh acgilardan fotograf ¢ekimleri
gercgeklestiriimistir. Elde edilen fotograflardan bir arsiv olusturulmustur. Olusturulan bu
arsivden, Keramika tasarim merkezinde gorev yapan tasarimcilarin deneyimlerine bagl
kalarak érnek bir fotograf secgkisi hazirlanmistir. Segim yapilirken yapilarin renk, doku,
kompozisyon ve hazirlanacak tasarimlarin hikayesi yazilacagindan, derinligi ve hikayesi
olabilen yapilarin fotograflar tercih edilmigtir. Bu sitreg sonrasi bu fotograflar tek tek
OpenAl ChatGPT-5 yliklenmis ve promtlar girilmistir. Promtlar girilirken, tasarimcilarin
bilgi ve tecribesi ile makine 6grenmesi surecinde de yararlaniimistir. Buna gére promtlar
yazilirken minimalizm, soft ve yumusak renkler, vintage tarz, tabaklardaki file unsuru,
doku, denge, ritm, vurgu, islevsellik, yapilardaki unsurlarin yogunlugu ve perspektif
unsurlarina dikkat edilmigtir. Tasarimlar olgunlasincaya kadar deneysel uygulamalar
gerceklestirilmistir.

Rekabetci bir alan sofra esyalari sektériinde hem i¢ hem de dig pazarda rekabet
edebilmek, tuketicilere 6zgun, farkli, estetik Urlinler sunmak ve Turkiye’nin tarihi degerleri
olan somut kudltur varliklarini dolayl olarak tanitabilmek de bu tasarim surecinde dikkate
alinmistir. Gergeklestirilecek ZUCHEX 2026 36. Uluslararasi Ev & Mutfak Esyalari Fuari
ile Ambiante 2026 fuarinda bu Grtnlerin hikayeleri ile birlikte sergilemek bu amacin yerine
getirimesinde oOnemli rol oynayabilecedi dusunulmektedir. Bu sure¢ ve amag
cercevesinde asagidaki tasarimlar gergeklestiriimis.

Uygulama Ornegi 1: “Sosyal Sahneden Sofralara”
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Gorsel 3. Aizanoi antik kenti amfi tiyatro temali pekismis seramik yemek seti, 2025
(Keramika Tasarim Merkezi)

Uygulama Ornegi 1: “Sosyal Sahneden Sofralara” yemek setinin Endiistriyel ve Sanatsal
Acidan Analizi

Endustriyel anlamda Gorsel 3.de yer alan pekismis seramik Urtinler incelendiginde,
Kitahya’nin Cavdarhisar ilgesinde yer alan Aizanoi Antik Kenti, Roma déneminden
ginimuze ulagsan ihtisamh vyapilariyla Anadolu’nun kdltirel mirasinin énemili
orneklerinden oldugu anlasilir. Bu mirasin tasarim arastirmalari igin énemli bir referans
noktasi oldugu sdylenebilir. Clinkul arkeolojik bulgular, yalnizca gegmisin estetigini degil,
kultdrel sardurulebilirligin birer tasiyici olma 6zelliklerini de tasirlar. Bu tasarimdaki
cizgiler ve ritmik tekrarlar modern tasarim anlayisinin hem bigcim hem de iglevsel ydonine
karsilik geldigi belirtilebilir. Gorsel 3.’de yer alan pekismis seramik Urtinlerde, Cavdarhisar
Amfi Tiyatrosu’nun cizgisel mimarisini cagristiran bir tasarim dili kullaniimistir. Endustride
bu tar Grdnler, yalnizca kullanim nesnesi degil; ayni zamanda hikaye tasiyicisi olarak da
goruldr. Ayrica bu pekismis seramik tabaklar, kdse ve kupa modern sofralarda gunlik
kullanima uygun ergonomik form ve dayaniklilikla Uretilmistir. Dairesel ¢izgiler, yalnizca
estetik bir detay degil; ayni zamanda yuzeyde diizen ve denge hissi yaratarak kullanim
kolayligi saglayabilecek yaklagimla tasarlanmistir. Bu yaklasim, endustriyel Uretimde
gecmisten esinlenerek modern yasam igin islevsel Grtinler Gretme fikrinin birer 6rnegidir.
Urlinlerin tasarim dilinde Aizanoi Antik Kenti'ndeki amfi tiyatronun oturma siralarindan
esinlenmistir. Bu sayede her parga, yalnizca bir sofra esyasi degil; gegmisin kulttrel
mirasini yansitan bir tasarim kimligi olusturmustur. Bu tasarim ayni zamanda kultirel
mirasi guincel yasamla bulusturarak “kultirel strdurdlebilirlik” fikrine hizmet etmektedir.

Sanatsal anlamda Gorsel 3.’de yer alan pekigsmis seramik Urlnler ele alindiginda,
Kltahya Cavdarhisar’daki Aizanoi Antik Kenti Amfi Tiyatrosunun mimarisini hatirlatan bir
estetik anlayigla sekillendigi gorilmektedir. Yesilimsi tonlarla karismis toprak rengi, antik
tasin yGzyillar boyunca aldigi patina etkisini yansitir. Bu tonlar hem tarihsel bir derinlik
hem de dogallik duygusu tasir. Dogal toprak tonlari ve yizey dokusu, antik tasin patina
etkisini estetik ve glinimiz modern tasarim yaklasimiyla bulusturur. Tabaklarin
merkezden disa dogru yayilan dairesel gizgileri, amfi tiyatronun oturma siralarinin ritmini
cagristinir. Cizgilerin katmanli dizeni ve dairesel hareketi modern sofra yaklasimina

354
1l:MedeniyvetSanat




hizmet edecek 0zellik tagir. Merkezden disa yayilan katmanl daireler, ritmik bir gorsel
hareket yaratir. Mat ylzey, tasin asinmis dokusunu animsatarak Uurlnlere hem
zamansizlik hem de antik bir zarafet kazandirdigi séylenebilir.

2.1. Uygulama Ornegi 2: “Kdpriilerin izinde Penkalas’tan Sofraya”

Gorsel 4. Penkalas gay! Uzerindeki kopriler temali pekismis seramik yemek
seti, 2025 (Keramika Tasarim Merkezi)

Uygulama Ornegi 2 “Képriilerin izinde Penkalas’tan Sofraya” yemek setinin Endiistriyel
ve Sanatsal A¢gidan Analizi

Kitahya Cavdarhisar'daki Aizanoi Antik Kentinin en énemli unsurlarindan biri de
Penkalas Cayi tzerindeki tag kdprilerdir. Roma muahendisliginin 6limstz érneklerinden
olan bu képriler, hem ticaretin ve ulasimin surekliligini saglamis hem de toplumlar arasi
baglantiyr guglendirmistir. Penkalas Uzerindeki kopruler, akademik agidan yalnizca tas
is¢iliginin degil, ayni zamanda bilimsel diglincenin ve fonksiyonel tasarimin birer
semboludur.

Gorsel 4’de yer alan pekismis seramik Urlnlerden tabak ve kupalardaki kemer desenleri,
koprulerin mimari estetigini sofralara tasiyarak, bag kurma islevini modern tasarim
Uzerinden yeniden yorumladigini géstermektedir. Buradaki pekismis seramik drtinlerde,
bu koprilerin kemerli yapisini yansitan bir tasarim dili kullaniimistir. Tabaklarin
yuzeyindeki kemer motifleri, kdprilerin tas 6rgusunu hatirlatirken; kadse ve kupalarda
tekrar eden kemer dizileri, mimari surekliligi modern sofralara tasidigi gézlemlenmisgtir.
Bu desenler, yalnizca dekoratif bir unsur degil, ayni zamanda bad kurma metaforu
olusturur. Kopruler insanlari ve sehirleri birbirine bagliyorsa, bu Urinler de sofrada
insanlar bir araya getirir. Bu bakimdan endustriyel tasarim, yalnizca fiziksel bir nesne
Uretmek degil; ayni zamanda kultirel belledi giincel kullanim nesnelerine dénistirmek
demektir. Bu Urlnler kdltirel mirasin modern kullanim nesnelerine aktarilmasi yoluyla
markalasma ve zengin tasarim anlayisina hizmet eder. Penkalas c¢ayi Uzerindeki
kopruler, Roma muhendisliginin islevsellik ve estetigi birlestirdigi yapilar olarak, tarih
boyunca insanlari ve mekéanlari baglayarak dénemin marka degerini olustururken bu
yemek setinde yer alan pekismis seramik Urunlere esin kaynagi olarak ortaya gikan
Ozgun Urtnler sayesinde de firmaya marka degeri katmistir.

Gorsel 4. Sanatsal agidan ele alindiginda buradaki, pekismis seramik trunler, Kitahya
Cavdarhisar’daki Aizanoi Antik Kenti Penkalas Cayi Uzerindeki Koprileri hatirlatan bir
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estetik anlayisla sekillendigi sdylenebilir. Sette hakim olan yesilimsi bej ve kahverengi
tonlari, antik tag mimarisinin zamanla kazandigi dogal dokuyu hatirlatir. Renkler, sadece
yuzeysel bir dekor degil; ayni zamanda tarihsel bir bag kurma aracidir. Yesil tonlar dogayi
ve surekliligi cagristirirken, bej ve kahverenginin sicakligi tasin toprakla olan bagini
glglendirir. Boylece Urunler, sofraya hem dogaligin hem de gegmisin ruhunu tagir.
Setteki tabaklarin merkezinde yer alan kemerli formlar, Roma mimarisinin en karakteristik
Ogelerinden biridir. Kemer hem estetik bir zarafet hem de yapisal dayaniklilik simgesidir.
Tabaklarda ve kupada yinelenen bu kemer dizileri, bir kdprinin ritmik tas érgusini
animsatir. Yemek tabagi ve késedeki sade yatay cizgiler ise bu mimari yogdunlugu
dengeleyerek gbze huzur veren bir uyum yaratir. Ylzeyde kullanilan mat sir ve ince
catlak efektleri, zamanin biraktidi izleri gorinur kilar. Bu dokusal yaklagim, pekismis
seramik Urunlere yalnizca bir malzeme kimligi kazandirmakla kalmaz; ayni zamanda
arkeolojik bir otantiklik hissi vermektedir. Catlakli zemin, ge¢misin sessiz tanikligini
bugiine tasirken, ayni zamanda drinlere sanatsal bir derinlik kazandirir. Ylzeyin bu
eskitilmis gorunumu, yemek setini siradanliktan ¢ikararak kultirel bir anlatiya donusturar.

2.2. Uygulama Ornegi 3: “Kutsal izler”

Gorsel 5. Aizanoi antik kenti kutsal alani temali pekismis seramik yemek seti,
2025 (Keramika Tasarim Merkezi)

Uygulama Ornegi 3 “Kutsal izler” yemek setinin Endistriyel ve Sanatsal Agidan Analizi

Kutahya Cavdarhisar’daki Aizanoi Antik Kenti, Roma déneminin Anadolu’daki en énemli
kult merkezlerinden biridir. Kentin kalbinde yikselen Zeus Tapinagdi hem mimari agidan
hem de dinsel igleviyle kutsal alanin simgesidir. Tapinaktaki devasa sutunlar, tas
bloklarin diizeni ve mimarideki simetrik sadelik; gug, kalicilik ve kutsiyet fikrini aktarir.
Akademik agidan bakildiginda, bu kutsal alan Roma’nin inan¢ sistemi ile toplumsal
orgutlenmesinin bir aynasidir. Bu yuzden Aizanoi’nin kutsal alani, yalnizca bir yapi degil,
ayni zamanda “zamanin 6tesine uzanan bir anlam tasiyicisi”dir. Gorsel 5’teki pekismis
seramik drunler, esinlenilen kutsal alanin tag dokusunu ve sutun mimarisini ¢agristiran
bir tasarim dili ile Uretilmistir. Tabaklarin kenarindaki tag blok dizilimi, tapinagin temellerini
hatirlatirken; ké&se ve kupalarda kullanilan duzenli ylizey dokusu, tapinak mimarisindeki
tas orgu sadeligini sofralara tasir. Bu seramik trlnler, kutsal alanin tas 6rgu dokusunu
ergonomik, islevsel ve saglik acisindan guven duygusunun birlikteligini yansitir. Ayrica
gecmisin kutsal mekanlarini glinimuazin ginlik yasam nesnelerine donustirme fikriyle
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anlam kazanir. Sofrada kullanilan bir tabak ya da kupa, yalnizca yemek servisi i¢in degil;
ayni zamanda tarihle bag kurar. Bu pekismis seramik Urinler, cagdas sofra seramigi
endustrisinde “kultlrel mirastan ilham alan drin kimligi” olusturarak firmaya deger katar.
Kutsal alanin tag desenleriyle Uretilmis Grtnler, kullanicisina hem estetik bir deneyim hem

de kulturel bir hatirlatma sunar.

Gorsel 5'de yer alan pekismis seramik Urtinler sanatsal baglamda ele alindiginda sunlar
ifade edilebilir: Dekorun temelinde bej, gri ve hafif toprak tonlarinin dengeli birlesimi yer
alir. Bu renkler, Roma déneminden gliinimuize ulasan tas yapilarin zamanla aldig1 dogal
gérunamleri hatirlatir. Ozellikle gri tonlarin golgelenmeyi, bejin ise tasin dogal yiizeyini
simgelemesi, urlnlere tarihsel bir derinlik kazandirir. Seramik setin en dikkat ¢ekici yond,
dairesel formlarin etrafinda dizenlenmis dikdértgen blok motifleridir. Tabaklarin
kenarinda tekrar eden bu blok gorinumleri, antik yapilarda kullanilan tas 6rgu teknigini
cagdas bir estetikle yeniden canlandirir. Bu duzen, Roma mimarisinde gorulen saglamhk
ve surekliligin bir yansimasidir. Yuzey dokusu, bu yemek setinin ruhunu tasiyan en
onemli detaylardan biridir. Mat ve hafif pirizli ylzey, antik taslarda goérilen dogal
eskimisligi hissettirir. Yizeyde kullanilan noktasal gdlgeler ve lekesel renk gegisleri, tasin
zamanla aldigr katmanli gérunumu taklit eder. Bu doku sayesinde her parcga, yalnizca
modern bir sofra esyasi degil, ayni zamanda arkeolojik bir buluntuya benzer sanatsal bir
obje gibi algilandigi belirtilebilir.

2.3. Uygulama Ornegi 4: “Mabet Cigekleri”

Gorsel 6. Aizanoi antik kenti Zeus tapinagi 1 pekismis seramik temali yemek seti, 2025
(Keramika Tasarim Merkezi)

Uygulama Ornegi 4 “Mabet Cigekleri” yemek setinin Endistriyel ve Sanatsal Agidan
Analizi

Kltahya Cavdarhisar'da yukselen Aizanoi Zeus Tapinagi, Roma déneminin Anadolu’daki
en goérkemli kutsal yapilarindan biridir. Kentin simgesi olan bu tapinak, yalnizca dini bir
merkez degil; ayni zamanda Roma’nin glcunu, dizenini ve mimari bilgisini sergileyen bir
yaplydi. Korint diizenindeki situn bagliklari, yliksek platformu ve tas isciligi, ddnemin
estetik anlayisini ve muhendislik becerisini ortaya koyar. Akademik agidan Zeus
Tapinagi, hem inang dinyasini hem de politik otoriteyi yansitir. Gorsel 6’daki pekismis
seramik UrlUnler endUstriyel tasarim agisindan “kiltirel mirastan esinlenen modern Urin
kimliginin gagla bir 6rnedidir. Tapinak mimarisinin desenleri, seramik ytzeylere islenerek
seri Uretimde bile 6zgln bir kultirel deder yaratir. Setteki her parga, Zeus Tapinagi ile
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bagd kurarak kullanicisina yalnizca bir tabak veya kupa degil; tarihsel ve kultarel bir
deneyim sunar. Boyle bir set, endustride farklilasmayi saglar; ¢unki Urtn yalnizca bir
nesne degil, bir hikdye tagiyicisi haline gelir. Tarihten ilham alan desen ve geometriler,
endustride markaya 6zgun bir farklilagsma kazandirir.

Gorsel 6’teki pekismis seramik UrlGnler sanatsal anlamda, Zeus Tapinagi’'nin
mimarisinden ve kabartmalarindan ilham alan bir anlati tasir. Turkuaz-mavi yuzeyler,
goOkyuzu ile tanrilarin mekani arasindaki bagi simgelerken; altin-turuncu detaylar, gunesg
ISIginin mermer sutunlar Gzerinde yarattigi pariltiyr cagristinir. Turkuaz ve altinsi tonlarin
birlesimi, gokyuzu ile ginesin antik tapinak taslari Gzerindeki bulusmasini animsatir.
Turkuaz, ilahi ve goksel bir atmosfer yaratirken; altin tonlari, tapinagin ihtisamini ve
kutsalligini simgeler. Tabaklarin merkezinde yer alan kemerli formlar, tapinagin gérkemli
girigini; dikey yukselen sutun motifleri ise Korint diizenini modern bir yorumla sofraya
tasir. Yemek setinin ylizeyinde belirginlesen siitun ve kemer formlari, Zeus Tapinagi’'nin
Korinth dizenindeki zarif sttunlarini ¢agristirir. Sttun bagliklarindan yukselen bitkisel
motifler, doga ile kutsaligin bitinlesmesini simgeler. Yuzeydeki yumusak gegisli ton
farkhliklari, tapinagin zamanla asinan tas ylzeylerini hatirlatir; bu da Griine hem tarihsel
hem de estetik bir derinlik kazandirir. Yuzeyde kullanilan turkuaz ve altin gegigleri, antik
kabartmalarin tas ylzeylerinde zamanin biraktigi izleri modern bir yorumla yeniden
canlandirir. Hafif plrizli ve mat etki, Grlnlere yalnizca bir ylizey dokusu degil; ayni
zamanda arkeolojik bir derinlik kazandirir.

2.4. Uygulama Ornegi 5: “Mozaiklerin Nefesi”

Gorsel 7. Aizanoi antik kenti mozaikli hamam temali pekismis seramik yemek
seti, 2025 (Keramika Tasarim Merkezi).

Uygulama Ornedi 5 “Mozaiklerin Nefesi” yemek setinin Endiistriyel ve Sanatsal Agidan
Analizi

Cavdarhisar'daki Aizanoi Antik Kenti, yalnizca tapinaklari ve tiyatrolariyla degil, ayni
zamanda mozaikli hamamlariyla da dikkat ceker. Roma déneminde hamamlar, hem
temizlik hem de sosyallesme mekanlari olarak islev géruyordu. Akademik agidan mozaikli
hamamlar, arkeolojik verilerle Roma’nin gindelik yasamini, sosyal iligkilerini ve sanat
anlayisini ginimuze tagiyan énemli yapilardir. Mozaikli hamamlar, Roma toplumunun
sosyal yasami ve sanat anlayisinin mekanla birlesen drnekleridir. Bu setteki pekismis
seramik Urlnler, endustriyel tasarim agisindan antik motiflerin modern seramik Gretimiyle
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yeniden yorumlanmasi anlayisini temsil eder. Sette yer alan k&se ve kupa modern
sofralarda kullanilabilir ergonomiyle Uretilmistir. Mozaigin parcal ve detayl sisleme dili,
drtine kiltarel derinlik kazandirir.

Gorsel 7’deki pekigsmis seramik Urlnleri sanatsal agidan incelendiginde, mozaikli
hamamin estetik ruhunu giinimuz sofralarina tagidigi ifade edilebilir. Bu setteki Grtnler,
yalnizca yemek sunumuna hizmet etmez; ayni zamanda sofrada antik bir gérsel zenginlik
katar. Sari, altin, kahverengi ve gri tonlar; antik taglarin dogal dokusunu ve zamanla
olusan patinasini ¢agristirir. Ylzeydeki renk gegisleri, bir mozaik tagsinin ¢cok katmanli
gorselligini yansitir. Bej, altin kahve, toprak turuncusu ve gri tonlarinin birlesimi, Roma
hamamlarinin mozaik taslarinin dogal renk skalasini simgeler. Bu renkler, hem suyun
buhariyla taglarda olusan sicaklik ve yumusakligi hem de tasin zamanla aldigi otantik
izleri sofraya tasir. Pargalarin ylzeyinde gorulen sicak ve soguk tonlarin kontrasti,
hamamin hem bedeni hem de ruhu arindiran ikili dogasini simgeler. Yuvarlak tabaklar,
Roma hamamlarinin havuz dizenini ¢agristirir; kdse, suyun toplanma alanini; kupa ise
bireysel deneyimi temsil eder. Yatay bordirlerde iglenen bitkisel motifler, antik
mozaiklerin simgesel desenlerine dogrudan bir géndermedir. Ozellikle kiiglik tabaktaki
cicek kabartmasi, hamamin yalnizca islevsel bir alan degil, ayni zamanda estetik bir
bulusma mekéni oldugunun altini gizer. Mat yuzey ve hafif eskitilmis gérinim, antik
mozaiklerin tas dokusunu yansitir. Ylzeydeki lekesel efektler, taslarin su buhariyla
zamanla kazandigi dogal renk degisimlerini taklit eder. Bu dokusal yaklagim, Urdnu
yalnizca bir yemek takimi olmaktan c¢ikarip, arkeolojik bir buluntuya yakin estetik bir
deger tasir. Kullaniciya hem dokunsal hem de gérsel bir derinlik sunar.

2.5. Uygulama Ornegi 6: “Tarihin Sessiz Taniklar”

Gorsel 8. Aizanoi antik kenti sttunlu sette temali pekismis seramik yemek seti,
2025 (Keramika Tasarim Merkezi)

Uygulama Ornegdi 6 “Tarihin Sessiz Taniklari” yemek setinin Endistriyel ve Sanatsal
Acidan Analizi

Kitahya Cavdarhisardaki Aizanoi Antik Kenti, Roma déneminde Anadolu’'nun énemli
kultdr ve ticaret merkezlerinden biriydi. Kentin en dikkat ¢ekici yapilarindan biri, situnlarla
cevrili caddesiydi. Akademik agidan slUtunlu cadde, kamusal alanin mimariyle nasil
birlestigini ve Roma’nin sehircilik anlayisinda toplumsal dizenin mekansal bir karsiligini
sunar. Gorsel 8'deki pekismis seramik Urtnler, endustriyel tasarim agisindan kultrel
mirasin modern uretim teknikleriyle yeniden yorumlanmasi fikrini 6ne ¢ikarir. Bu yemek
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seti, islevselligin yani sira kultirel mirasi giindelik yagsamin pargasi haline getirir. Yemek
seti, sttunlu cadde motifleriyle yalnizca bir kullanim nesnesi degil; ayni zamanda kdlttrel
hafizayi tasiyan bir obje haline getirdigi sGylenebilir.

Gorsel 8'deki pekismis seramik Urilnler, sanatsal agidan ele alindiginda, sutunlu
caddenin atmosferini renk, sekil ve form Gzerinden yeniden yorumladidi belirtilebilir. Renk
gegcisleri ufku ve tas dokusunu gagristirirken, sutun siluetleri Roma mimarisinin zarafetini
modern estetikle bulusturur. Sanatsal agidan bu yemek seti, yalnizca bir yemek seti degil;
sutunlarin gélgesinde yasanmis bir kentin ruhunu sofraya tasiyan gorsel bir siirdir. Bej,
toprak sarisi, kizil ve pastel yesil tonlari, antik taglarin zamana karsi aldigi renkleri ve gin
batiminin cadde uzerindeki golge oyunlarini yansitir. Yemek setindeki renk paleti, antik
tasin zamanla aldigi tonlari ustalikla modern sofraya tasir. Bej, toprak sarisi ve kizil
kahve tonlari, sutunlu caddenin zemininde gun batiminda yansiyan isik oyunlarini
cagnistinr. Yumusak pastel yesiller ise sUtunlarin mermerden ylkselen dinginligini
simgeler. Tabak ve kupalarda belirginlesen dik sGtun siluetleri, Roma mimarisinin gugli
dikey cizgilerini cagristirir. Arka plandaki dalgall renk gegisleri ise, sttunlarin ardinda
uzanan tepeleri ve ufku soyut bicimde betimler. Tabaklarda gérulen dikey sutun siluetleri,
Roma sehircilik anlayisinin en édnemli mimari unsurlarindan olan sutunlu caddenin
simgesel tekrarini sofraya tasir. Yuvarlak formlar, antik dinyada butinligu ve evrenselligi
simgelerken, parcalarin Gzerindeki sade dikey vurgular insani ufka yonelten bir perspektif
etkisi yaratir. Mat ylzey, antik taglarin agsinmis dokusunu animsatarak drtinlere nostaljik
bir deder katar. Ylzeydeki mat bitig, antik tag dokusunu ¢agristirir. Renklerin katmanl
lekesel gegisleri, taglarin zamanla kazandigi eskitilmis gorunumu yansitir. Bu doku,
urtnlere yalnizca dekoratif bir deger degil; ayni zamanda arkeolojik bir otantiklik hissi
kazandirir. Sanki pargalar, sutunlu caddenin taslarindan koparilarak sofraya taginmis
gibidir.

3. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Kitahya Cavdarhisar'daki Aizanoi Antik Kenti’nin kiltirel miras degerlerinin modern sofra
seramikleri Uzerinden yeniden yorumlanabilecegini ortaya koymak amaciyla yapilan bu
calismada, antik yapilarin akademik, endustriyel ve sanatsal baglamlarda nasil ginumuz
urun tasarimina aktarildigr gosterilmistir.

Calismada Amfi Tiyatrodan esinlenilerek olusturulan yemek seti, dairesel oturma
dizeninden esinlenilerek ¢izgisel tasarimlarin sofrada birliktelik ve odaklanma duygusu
yarattigini goésterilmistir. Boylece amaglanan toplumsal bulugma fikri, modern kullanimda
estetik bir deger ve kiiltirel metafor olarak karsilik bulmustur.

Penkalas Gayi Uzerindeki Képriilerden esinlenilerek olusturulan yemek seti
koprulerin bag kurma islevinin glinimuz sofralarina tagindigi; kemer motiflerinin yalnizca
estetik bir 6ge degil, ayni zamanda insanlar arasi iliskiyi simgeleyen guglu bir metafor
oldugunu gostermigtir.

Zeus Tapinagi ve Kutsal Alan yemek setindeki uriinlerde yer alan situn ve tag blok
desenlerinin kavramlari gigli bicimde sembollestirdigi gosterilmistir. Kullanici agisindan
bu Urunlerin yalnizca islevsel bir nesne degil, ayni zamanda tarihsel-dinsel bir hatirlatma
iglevi gordugu anlagiimaktadir.
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Mozaikli Hamam Yemek setindeki uriinlerde yer alan floral ve geometrik mozaik
desenlerin sosyallesme ve estetik butinlik fikrini ¢agdas sofralara aktardigi
gOsterilmistir.

Siitunlu Cadde Yemek setindeki iirtiinlerdeki dikey situn siluetlerinin ve renk
gecislerinin, kamusal dizen ve ihtisami simgesel bir anlati olarak modern sofraya
tagidigini ortaya koymustur.

Bu karsilagtirmali analiz, arastirma amacinin bulgularla ortustugunu ve her yemek
setinde hedeflenen kavramsal temayi Urlnlere basarili bir bigcimde aktardigini
gOstermektedir. Ayrica kiltlrel mirasin ¢agdas tasarim Urlnlerine aktariima bigimlerinin,
yalnizca estetik bir tercih degil; ayni zamanda kalttrel strdurdlebilirlik, endistriyel yenilik
ve kullanici deneyimi agisindan da gok katmanl bir anlam tagidigini géstermektedir.

Kiltiirel mirasin tasarima aktarimi, yalnizca gegmisi taklit etme degil, ayni zamanda
¢agdas yasam icin yeni anlamlar Uretme surecidir. Aizanoi'den esinlenen yemek seti,
Roma déneminin estetik ve mimari degerlerini glinimuz sofralarina tagiyarak kullaniciya
tarihsel bir deneyim sunmaktadir.

Endistriyel tasarimda farklilagsma acgisindan kilttrel referanslarin gigli bir arag
oldugu gordlmastir. Bu tir yemek seti, markalarin yalnizca trin sunan degil, ayni
zamanda hikdye ve kimlik tagiyan aktorler olarak konumlanmasina katkida
bulunmaktadir.

Sanatsal deger bakimindan Urlnlerin, estetik 6deleri tarihsel baglamla butinlestirdigi ve
bdylece hem goérsel hem de duygusal bir deneyim sundugu anlasiimaktadir. Her bir
yemek seti, renk, form ve doku araciligiyla antik yapilari yeniden kurgulamakta; bdylece
sofrayi siradan bir kullanim alani olmaktan gikarip kulttrel bir sahneye dontstirmektedir.

Sonug olarak, bu arastirma Aizanoi Antik Kenti’'nden esinlenen pekismis seramik yemek
setlerinin, kultirel mirasin modern Urun tasarimina aktariminda guglu bir ornek
sundugunu gostermektedir. Calisma, amacina uygun bigimde, antik yapilarla modern
tasarim arasinda kopru kurmus; akademik, endustriyel ve sanatsal agidan degerli
bulgular ortaya koymustur.

Elde edilen bulgulara gore, kultirel mirasin yalnizca korunacak bir unsur olmadigini, ayni
zamanda c¢agdas yasamin pargasi olacak sekilde yeniden Uretilebilecedini
kanitlamaktadir.

3.1. Oneriler

Bu arastirma, Aizanoi 6rne@i Uzerinden kultirel miras ve tasarim iligkisini ortaya
koymustur. Ancak bundan sonraki ¢calismalarda su dneriler dikkate alinabilir:

Farkli antik kentlerden (6r. Efes, Bergama, Afrodisias) esinlenilerek gelistirilen Grinlerin
incelenmesi, kultirel mirasin tasarima aktariminda boélgesel farkliliklarin nasil yansidigini
gOsterebilir.
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Bu yemek setlerinin tuketiciler Gzerindeki algisal ve duygusal etkileri, nitel arastirmalarla
(anket, odak grup) olcllerek daha somut veriler elde edilebilir.

Kdlturel mirasin tasarima aktarimi, yalnizca estetik degil; ayni zamanda c¢evresel
surdurdlebilirlik baglaminda da ele alinmalidir. Malzeme segimleri, Gretim teknikleri ve
kullanim édmdarleri bu agidan tartigilabilir.

Disiplinlerarasi yaklagim baglaminda arkeoloji, sanat tarihi, endistriyel tasarim ve
pazarlama disiplinlerinin ortak katkilariyla daha genig kapsamli projeler geligtirilebilir.

Dijital teknolojilerin kullanimi agisindan da 3D modelleme, artiriimis gergeklik (AR) ve
sanal gergeklik (VR) uygulamalariyla antik yapilarin estetik 6zellikleri daha yenilikgi
tasarimlara dénusturulebilir.
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