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ANLATI VE MEKAN: POPULER TV YAPIMLARINDAKI KURGUSAL
iC MEKANLARIN MEKAN DiZiMi ANALIZi

Aysenur Kandemir!

OZET

Bu ¢alisma, popiiler televizyon dizilerinde yer alan kurgusal i¢ mekanlarin
mekansal dizim yontemi araciligiyla incelenmesini amaglamaktadir. Arastirmada
Sex and the City dizisinden Carrie Bradshaw’in evi, How I Met Your Mother di-
zisinden Ted ve Marshall’in dairesi ile Friends dizisinden Monica’nin evi 6rnek-
lem olarak se¢ilmistir. Bu baglamda oncelikle gecis iliskileri temel alinarak olus-
turulan islev semasinin, mimari plan iizerine yerlestirilmis hali olan gecirgenlik
grafigi olusturulmustur. Ardindan Syntax 2D yazilimi kullanilarak VGA (Visibi-
lity Graph Analysis) analizleri iiretilmistir. Mekanlar arasindaki baglant1 yogun-
lugu, gorsel erisebilirlik diizeyleri ve mahremiyet—sosyal etkilesim dengesi yo-
rumlanmistir. Bulgular, her bir mekanin kurgusal anlatidaki roliiyle dogrudan ilis-
kili oldugunu gostermektedir. Carrie’nin evi bireysel mahremiyeti ve yaraticilik
odakli alanlar1 6n plana ¢ikarirken; Ted ve Marshall’in dairesi sosyal etkilesime
acik, ortak kullanim agirlikli bir diizen sergilemektedir. Monica’nin evi ise agik
planli sosyal alan ile bireysel odalar arasinda dengeli bir ge¢is sunmaktadir. Ca-
lisma, mekansal dizim analizlerinin, kurmaca mekanlarin fiziksel plan diizeyin-
deki yapisini ortaya koymanin yani sira, bu mekanlarin anlatidaki islevlerini an-
lamada da giiclii bir ara¢ oldugunu ortaya koymaktadir.
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NARRATIVE AND SPACE: A SPACE SYNTAX ANALYSIS OF
FICTIONAL INTERIORS IN POPULAR TV SERIES

ABSTRACT

This study aims to analyze fictional interior spaces in popular television series
using the Space Syntax method. The research focuses on three case studies: Carrie
Bradshaw’s apartment from Sex and the City, Ted and Marshall’s apartment from
How I Met Your Mother, and Monica’s apartment from Friends. In this context, a
permeability graph was created based on the functional diagram established pri-
marily using transition relationships, which was then placed on the architectural
plan. Then using the Syntax 2D software, VGA (Visibility Graph Analysis) out-
puts were generated. The intensity of spatial connections, levels of visual acces-
sibility, and the balance between privacy and social interaction were interpreted.
Findings reveal that each space’s configuration is directly linked to its role in the
narrative. While Carrie’s apartment emphasizes personal privacy and creativity-
oriented spaces, Ted and Marshall’s apartment displays a layout favoring shared
use and social interaction. Monica’s apartment offers a balanced transition
between an open-plan social area and private rooms. The study demonstrates that
space syntax analysis is not only effective in revealing the physical layout of fic-
tional spaces but also in understanding their narrative functions.

Keywords: Space Syntax, Syntax 2D, Fictional Space, Television Series, Interior

Space Analysis

GIRIiS

Mekan tasarimi, bireyin bilincinin yansimasi; maddi ve manevi olan ihtiyaclarin
karsiladig1 barinma mekani olarak ifade edilmektedir (Kalay, 2023: 249). i¢
mekan tasarimi, kullanicinin hem islevsel hem de estetik beklentilerini karsilaya-
cak bicimde kurgulanmalidir; renk, bicim ve doku gibi 6geler arasinda dogru ilis-
kiler kurulmadiginda, tasarimin iletmek istedigi mesaj zayiflar ve kullanict dene-
yimi olumsuz etkilenmektedir. Bu nedenle, tasarim ilkelerinin dengeli bir bicimde
biitlinlestirilmesi, mekanin hem islevsel hem de estetik agidan tatmin edici olma-
sin1 saglar (Ates ve Ozel, 2023: 114).

Kurmaca ve kurgusal mekanlar ise ger¢ekte var olmayan pargalarin bir araya ge-
tirilmesiyle olusan mekanlar olarak tamimlanmaktadir. Kurgusal anlatilarda,

mekanlarin diizeni ve aralarindaki akis, heyecan, saskinlik, korku ya da seving
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gibi c¢esitli duygular tetikleyerek algisal biitlinliigiin olusmasina katkida bulun-
makta ve aktarilmak istenen temayi giiclendirmektedir (Kavut, 2019: 63). Bu bag-
lamda, dizilerdeki ev i¢i yerlesimler, yalnizca sahne dekoru olarak degerlendiril-
memeli; birey-mekan iliskisini anlamaya yonelik sosyo-mekansal bir okuma
imkani olarak da ele alinmalidir. Bu ¢alismada, popiiler kiiltiirtin 6nemli temsilci-
leri olan Sex and the City, How I Met Your Mother ve Friends dizilerinde yer alan
ti¢ farkl daire, Carrie Bradshaw’1n dairesi, Ted ve Marshall’in birlikte yasadiklari
ev ile Monica ve Rachel’in paylastig1 apartman dairesi, mekan dizimi yontemiyle
analiz edilmistir.

Mekan dizimi, mekansal organizasyonun sosyal davranislar tizerindeki etkisini
analiz etmeye imkan veren teorik ve analitik bir ¢erceve sunan bir yontemdir
((Hillier ve Hanson, 1989: 26). Bunun i¢in oncelikle Bekleyen’in (2024) uygula-
dig1 gecirgenlik grafigi olusturulmustur. Bu grafik (justified permeability graph),
gecis iliskileri temel alinarak olusturulan islev semasinin, mimari plan tizerine
yerlestirilmis bi¢imidir (Bekleyen, 2024: 350). Daha sonra, mekanlar arasi gorsel
erisebilirlik grafikleri (Visibility Graph Analysis) her bir daireye ait planlar iize-
rinden Syntax 2D yazilimi kullanilarak tiretilmis; bireyin mekan1 nasil deneyim-
ledigi ve kullandig1 daha nesnel verilerle analiz edilebilir hale gelmistir. Ayni za-
manda, bu yontem araciligiyla, bireyin mahrem alanlara erisimi, ortak kullanim
alanlarmin etkilesim diizeyleri ve mekan i¢indeki hareket bigimleri hakkinda ¢1-
karimlar yapilabilmektedir. Ayrica, her diziden belirli sahneler secilerek, fiziksel
diizenlemelerin anlatidaki duygusal ve sosyo-kiiltiirel anlamlar1 nasil bigimlendir-
digi de degerlendirilmistir.

Calismanin temel amaci, bu kurmaca i¢ mekanlarin fiziksel organizasyonu ile ka-
rakterlerin toplumsal kimlikleri, mahremiyet diizeyleri ve anlati i¢indeki
mekansal hareketleri arasindaki iliskiyi ortaya koymaktir. Bu degerlendirme sii-
reci, mekanlarin yalnzca fiziksel degil, ayn1 zamanda psikolojik ve toplumsal
yonleriyle de incelenmesini miimkiin kilmistir. Sonu¢ olarak bu arastirma, i
mekanin gorsel kiiltiirdeki temsillerini daha derinlikli bigimde ¢oziimlemeye ca-
lismakta; dizilerdeki evlerin sadece birer kurgu unsuru degil, ayn1 zamanda birey-
sel kimligin, toplumsal rollerin ve giindelik pratiklerin yansitildigir anlati
mekanlar1 oldugunu savunmaktadir. Boylelikle ¢alisma, i¢ mimarlik, medya ca-
ligmalar ve kiiltiirel analiz disiplinleri arasinda kesisen 6zgiin bir katki1 sunmay1
hedeflemektedir.
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Mekéanin Sosyal Anlam

Mekan, salt fiziksel bir varlik ya da iki nokta arasindaki dlgiilebilir mesafe olmak-
tan Ote, bireyin c¢evresiyle ve zamanla kurdugu iliski iizerinden insa edilen ¢ok
katmanl1 bir deneyim alanidir. Bu anlamda mekan, yalnizca nesnel 6zellikleriyle
degil, bireyin onu nasil yasadigi, algiladigi ve anlamlandirdigiyla da var olmakta-
dir. Heidegger’in yer odakli mekan anlayisi, mekanin 6zneyle kurdugu iliski te-
melinde ele alinmasim1 gerektirmektedir. Bachelard, 6zellikle ev kavramimi yal-
nizca fiziksel bir barmak olarak degil, duygularla, anilarla ve hayal giiciiyle oriil-
miis bir varolus mekéni olarak degerlendirmektedir. Ona gore ev, bireyin kimli-
gini insa ettigi ve kendini giivende hissettigi bir sigimaktir. Norberg-Schulz ise
yerin mimari kimligini, tarihsel ve kiiltiirel baglamlarla iliskilendirerek “genius
loc1” kavrami ¢ergevesinde 0zgiin bir mekansal karakter tanimlamistir. Bu bakis
acilari, mekanin deneyimsel boyutunu 6ne ¢ikarirken De Certeau’nun ayrimiyla
mekan sosyal ya da fiziksel bir gergeve; yer ise giindelik pratiklerin ve 6znel an-
lamlandirmalarin tiriintidiir (Tirkkan, 2025: 157). Bu yaklasimlar, mekéanin yal-
nizca fiziksel bir form olmasinin yaninda bireyin zihinsel ve duygusal diinyasiyla
oriilen ¢ok katmanli bir deneyim alani olarak kavranmasina olanak tanimaktadir.
Edmund Husserl ise, mekan1 fenomenolojik yaklagim ile ele almistir. Bu yakla-
sim, bilincin ve diinyanin birbirinden bagimsiz diisiiniilemeyecek karsilikli bir
iligkisellik i¢inde oldugunu dile getirmis; bilingsiz bir diinyanin ve diinyasiz bir
bilincin miimkiin olmadigin1 savunarak, 6znenin ¢evresiyle olan varolussal bii-
tinligini vurgulamistir (Husserl, 2003, s. 14). Mekanin fenomenolojik yakla-
simla ele alinmasi, onun yalnizca mimari bi¢cimiyle degil, kullanicinin bedensel
ve duygusal etkilesimleriyle sekillendigini ortaya koymaktadir. Merleau-Ponty,
mekan deneyiminin sabit olmadigini, bireyin o andaki durusuna, eylemine ve bag-
lamina gore siirekli yeniden iiretildigini vurgulamistir. Mekan, bedenin i¢inde yer
aldig1 ve onunla biitiinlestigi bir varliga doniismektedir. Bu goriis, mekanin algi-
lanmasinin gorsel bir olay olmanin 6tesinde, dokunsal, isitsel ve kokuya dayali
duyusal bir birliktelik oldugunu savunan Pallasmaa’nin diisiinceleriyle birlesebil-
mektedir. Pallasmaa’ya gore, mimarlik yalnizca g6z icin degil, tiim beden ve du-
yular i¢in tasarlanmalidir. “Tenin Gozleri” adli eserinde, mekéansal deneyimin bii-
tiinsel duyusal katmanlarini harekete gegirmesi gerektigini savunmaktadir (Kara-
bekir ve Demirel, 2024: 327). Dolayisiyla Husserl, Ponty ve Pallasmaa’nin bu

yaklagimlart; mekéani, onu deneyimleyen 6znenin bedeni, algis1 ve baglamsal
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durumu ile i¢ i¢e ge¢mis bir yap1 olarak degerlendirirken bu i¢sel deneyimlerin
duyusal boyutlarini da dikkate alarak mimarlik ve mekan kurami i¢in 6zgiin bir
bakis sunmaktadir.

Toplumsal yapilar ve iligkiler, mekanin algilanis bi¢iminde belirleyici bir rol oy-
namaktadir. Bununla birlikte mekanin fiziksel ve sosyal kurgusu da toplumsal pra-
tikleri sekillendirmektedir. Bu nedenle mekan toplumsal iliskilerin bir {iriinii ol-
masinin yani sira bu iliskilerin siirekliligini saglayan bir baglamdir. Zaman-mekan
etkilesimi, toplumsal eylemleri yerlestirmekte ve belirli bir mekan iizerinde so-
mutlastirmaktadir. Bu ¢er¢evede mekéan, sosyal orgiitlenmeler i¢inde insa edilen
ve toplumsal oOrgiitlenme disinda anlam tasimayan bir iirlindiir. Dolayisiyla,
mekan salt bir zemin degil; sosyal, ekonomik ve politik iligkilerin mekansal ifa-
desidir (Ozen, 2011: 140). Bu baglamda, mekanin yalnizca bireysel bir deneyimle
simirh kalmadigi, ayn1 zamanda toplumsal iliskiler ag1 icinde sekillendigi goriil-
mektedir. Bu durum, mekanin hem bir iirtin hem de tiretici bir gii¢ olarak ikili bir
rol iistlendigini gostermektedir.

Mekanin birey tarafindan nasil anlamlandirildigi, onun toplumsal rolii, kimligi ve
fiziksel cevresiyle olan etkilesimi iizerinden okunabilir. Mekan yalnizca bir bag-
lam degil, eylemin asli bir bileseni olarak konumlanmaktadir. Bir mekanin varhigi,
onun diger mekanlarla kurdugu iliskiler sayesinde anlam kazanmaktadir. Mimari
tasarim, mekansal iligkileri geometrik diizeyde diizenlerken; bu iligkiler sosyo-
kiiltiirel diizeyde kullanicilarin aidiyet, mahremiyet, katilim gibi duygularin etki-
lemektedir. Bu nedenle mekan semantik bir olgudur: anlam iletmekte, kodlar iger-
mekte ve kullanict bu anlami mekansal iligkiler araciligiyla ¢oziimlemektedir.
Mekanlar arasindaki gegisi saglayan “bosluk’ dahi sosyal iliskilerin niteligini be-
lirleyen aktif bir unsurdur (Erman, 2017: 166). Mekanin bu ¢ok katmanl yapisi,
mimari tasarim siire¢lerinde mekanlar arasi fiziksel iligkilerin yani sira kullanici-
nin zihinsel ve duygusal tepkilerinin de g6z 6niinde bulundurulmasi gerektigini
ortaya koymaktadir.

Mekénin algilanmasi yalnizca bireysel bir bilissel siire¢ degil, ayn1 zamanda ko-
lektif bir kiiltiirel deneyimdir. Ciinkii mekanin duygular iizerindeki etkisi, onun
Olciilemeyen ve sezgisel bir boyutudur. Tasarlanan mekanin, kullanicinin kiiltiirel
referanslartyla Ortiismesi, anlam aktarimi agisindan 6nemlidir. Bu baglamda
mekan, bir iletisim araci olarak da islev gormektedir. Mimarin zihninde olustur-

dugu kavramlari toplumsal dilin 6geleriyle harmanlayarak mekana dontistiirmesi,
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kullanicinin bu mekam “okuyabilmesini” saglamaktadir. Boylece mekan, sadece
kullanilabilir bir alan degil, ayn1 zamanda kiiltiirel anlamlarin ve kimligin ifade
edildigi bir temsil alan1 haline gelmektedir (Giinal ve Esin, 2007: 21). Dolayisiyla,
mekan sosyal bir etkilesim alan1 ve kiiltiirel bir temsil diizlemidir.

Sonug olarak, mekan yalnizca mimarligin nesnesi degil; sosyal bilimler, felsefe
ve kiiltiirel calismalar ekseninde estetik, politik ve toplumsal okumalarin merke-
zine yerlesen ¢ok katmanli bir kavramdir. Bu baglamda televizyon dizilerindeki
ev gibi kurgusal i¢c mekanlar da toplumsal cinsiyet rolleri, aidiyet duygusu, mah-
remiyet sinirlar1 ve giindelik yasam pratikleri baglaminda ¢oziimlenebilecek kiil-
tiirel anlat1 alanlar1 olarak degerlendirilebilir. Mekan dizimi yontemiyle gergek-
lestirilecek yapisal analizler, bu anlatilarin fiziksel plan diizeyinde nasil bigimlen-
digini ortaya koyarken; mekansal 6rgiitlenmenin, karakterlerin sosyal iligkileriyle
nasil biitiinlestigini de goriiniir kilmaktadir. Boylece, bigimsel goriiniimiin 6tesine
gecilerek mekanin barindirdig: sosyal ve kiiltlirel anlamlar ¢éziimlemeye agilabi-
lir. Bu kuramsal gergeve, televizyon dizileri gibi popiiler kiiltiir tiriinlerinde yer
alan i¢ mekan kurgularinin da yalnizca estetik unsurlar {izerinden degil, aym za-
manda toplumsal normlar ve bireysel kimlikler tizerinden de okunabilecegini gos-
termektedir.

Cok boyutlu bir yap1 olan mekani ¢oziimleyebilmek i¢in, mekanin igsel orgiitlen-
mesini ortaya koyan analitik yaklagimlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu gereksinim
dogrultusunda gelistirilen mekan dizimi kurami, mekanlar arasindaki iliskileri sa-
yisal ve gorsel olarak ifade ederek, sosyal yapinin fiziksel ¢evre lizerindeki izdii-
simiinii analiz etmeye olanak tanimaktadir. Bir yapinin ya da yerlesimin nasil 6r-
giitlendigini ve bu orgilitlenmenin bireylerin davranis bigimleriyle nasil etkilesime
gectigini agiklamak iizere gelistirilen bu kuram, mekanin sosyal anlamini nicel
verilerle goriiniir kilmay1 amaglamaktadir.

Mekan Dizimi Kuram

Mekan dizimi kurami (space syntax theory), mimarlik ve kentsel planlama alan-
larinda mekanin yalnizca fiziksel bir arka plan olmadigini, aksine sosyal iliskile-
rin olusumunda etkin rol oynayan yapilandirilmis bir bilgi sistemi oldugunu 6ne
stiren kuramsal ve analitik bir yaklasimdir. Bu yaklagimin kurucusu olan Bill Hil-
lier (2003), mekanin bi¢imsel diizeninin, yalnizca gorsel algiya ya da islevsel kul-
lanima degil, ayn1 zamanda bireylerin sahip oldugu sosyo-mekansal bilgiye dayali

olarak deneyimlendigini ileri siirmektedir. Hillier’in ifadesiyle, “Insanlar sadece
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uzayin geometrisini 6grenmezler, ayn1 zamanda bunun meydana geldigi yapilan-
dirmayla nasil iliskili oldugunu ve bunun islevsel veya sosyal bilgiyi nasil yansit-
tigin1 da 6grenirler." (Hillier, 2003: 154). Bu goriis, mekanin kavraniginin bireysel
bilissel siire¢lerin yani sira o0 mekanin topolojik orgiitlenmesi ile iliskili kolektif
anlamlara dayandigin1 gostermektedir. Mekan dizimi, bu kolektif bilginin, yap1
i¢indeki mekansal dizilimlerin analiz edilmesiyle goriiniir kilinabilecegini savun-
maktadir. Bu nedenle kuram, mekanlar arasindaki iliskilerin grafiksel ve matema-
tiksel yollarla ¢6ziimlenmesini esas almakta ve yapilarin kullanici davraniglarin
nasil yonlendirdigini, sosyal etkilesimleri nasil sekillendirdigini analiz etmeyi
amaclamaktadir (Hillier ve Hanson, 1989: 26).

Kuramin temel argiimanlarindan biri, bireylerin hareketlerinin ve mekéansal se-
cimlerinin, mekanin geometrik boyutundan ¢ok, onun dizimsel (syntactic) yapisi
tarafindan belirlendigidir. Hillier bu durumu, “insan hareketi, uzayin metrik 6zel-
likleriyle degil, onun figiiratif 6zellikleriyle sekillenir” (Hillier, 2003: 155) sozle-
riyle aciklamaktadir. Bu noktada, mekanin sosyal yapiy1 sadece yansitmakla kal-
mayip, ayn1 zamanda yeniden liretmesine de olanak taniyan bir toplumsal yap1
aract oldugunu ileri siirmektedir. Kuramin merkezinde yer alan “biitiinlesme” (in-
tegration) ve “ayrisma’ (segregasyon) gibi kavramlar, belirli mekanlarin sistemde
ne derece erisilebilir, goriiniir ve baglantili oldugunu 6l¢gmeyi saglamaktadir.
Mekansal olarak yiiksek biitiinlesme diizeyine sahip alanlar, daha fazla insan ha-
reketine olanak tanirken; diisiik biitiinlesme diizeyi, mekansal izolasyon ve dola-
yistyla mahremiyet gibi davranis oriintiilerine yol agabilmektedir (Bafna, 2003).
Hillier’e gore, “mekansal yapilandirmanin kendisi hareket ve karsilagsma i¢in ola-
siliksal bir alan haline gelir” (2003, s. 157); yani mekansal orgiitlenme, bireylerin
rastlantisal karsilasmalarin1 ve sosyal etkilesimlerini yonlendiren olasiliksal bir
alan yaratmaktadir. Bu baglamda mekan dizimi, yalnizca mimari bi¢imlerin degil,
ayn1 zamanda mekanin sosyallestirici potansiyelinin de anlagilmasina imkan tani-
maktadir. Kuramin temel analiz araclarindan biri olan aksiyal analiz, yap1 ya da
yerlesimin en uzun ve kesintisiz goriis ya da hareket hatlar1 tizerinden temsil edil-
mesini saglamaktadir. Bu cizgiler arasindaki iligkiler, baglantisallik (connecti-
vity), derinlik (depth), kontrol degeri (control value) gibi metriklerle degerlendi-
rilerek mekansal hiyerarsiler ve sosyal erisilebilirlik diizeyleri ¢oziimlenmektedir
(Hillier, 1996).
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Mekan dizimi yalnizca teknik bir analiz araci degil, ayn1 zamanda mekanin top-
lumsal anlam {iretme bi¢imlerine dair bir agiklama modelidir. Hillier, bireylerin
mekani salt fiziksel bir nesne olarak degil, toplumsal kodlarla i¢ i¢ce gegmis bir
bilgi sistemi olarak deneyimledigini one siirmektedir. Bu baglamda kuram, mi-
marlik disiplininde sadece mekanin gorsel estetigini degil, onun iligkisel organi-
zasyonunu ve sosyal islevselligini de merkezine alan bir okuma pratigi sunmak-
tadir. Dursun ve Saglamer (2009) gibi mekan dizimini konut tipolojileri bagla-
minda ele alan ¢alismalar, benzer planlara sahip yapilarin farkli dizimsel 6zellik-
ler tasiyabilecegini ve bunun da kullanic1 davranislarinda ¢esitlilige yol agtigini
gostermistir. Benzer bicimde, Ostwald (2011), mekan dizimi analizlerinin yal-
nizca bicimsel benzerlikleri degil, mekansal mantikta gizli kalmis sosyal yapilar
da ortaya koyabildigini vurgulamaktadir.

Sonug olarak, mekan dizimi kurami, birey-mekan-toplum iligkisini anlamak i¢in
giiclii bir kuramsal ve metodolojik ara¢ saglamaktadir. Hem mikro 6lgekteki yapi
i¢i yerlesim planlarinin hem de makro 6l¢ekteki kentsel oriintiilerin, sosyal dav-
ranis Orlintiileriyle nasil iligkili oldugunu sayisal veriler araciligiyla goriiniir kilan
bu yaklagim, mimarlik, i¢ mimarlik ve ¢evre tasarimi gibi disiplinlerde mekanin

sosyal mantigin1 anlamak i¢in bir analitik ¢cerceve sunmaktadir.

BULGULAR VE TARTISMA

Carrie Bradshaw’in “Sex and the City” dizisindeki evi, mekan dizimi yontemiyle
analiz edildiginde, karakterin giindelik yasam pratikleriyle dogrudan iliskili
mekansal bir orgiitlenmenin varligim1 gostermektedir. Mekan dizimi kuramina
gore (Hillier ve Hanson, 1989: 26), bir yapinin mekansal konfigiirasyonu, fiziksel
baglantilarin yaninda bu baglantilarin sosyal davranislar lizerindeki etkilerini de
aci8a cikarmaktadir. Carrie’nin evi, bireysel yasam tarzi, ice doniikliik ve diisiin-

sel liretimin simgesi olan yazarlik meslegi ile uyumlu bir mekansal yapiya sahiptir
(Sekil 1).
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Sekil 1: Sex and the City adl1 yapimdaki kurmaca mekanin (Carrie Bradshaw’in
dairesi) plan1 (URL-1)

Carrie Bradshaw’in evinin plani iizerinden diizenlenen baglanti diyagraminda
(Sekil 2) mekansal bilesenler arasindaki dogrudan baglantilar ve erisim aglar1 se-
matik olarak kodlanmistir. Bu diyagramda; A noktas1 giris holiinii, B mutfak ge-
cisini, C mutfagi, D oturma odasi ve ¢aligma alanini, E yatak odasini, F giyinme
odasini, G ise banyoyu temsil etmektedir. Ozellikle giris holiinden dogrudan eri-
silebilen oturma odas1 (D) ve mutfagin (C) plandaki yerlesimi, mekanin merkezi-
lesmis sosyal alanlara sahip oldugunu; buna karsilik yatak odasi (E), giyinme
odasi (F) ve banyo (G) gibi mahremiyet diizeyi yiiksek mekanlarin ige kapali bir
diizende planlandigin1 gostermektedir.

® ©
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Sekil 2: Sex and the City adl1 yapimdaki kurmaca mekéanin plan semasi (solda)
ve gecirgenlik grafigi (sagda) (Yazar tarafindan olusturulmustur)
Bu mekan diizeni, VGA (Visibility Graph Analysis) ¢iktistyla desteklenmektedir
(Sekil 3). Gorsellestirmede kirmiziya yakin sicak renklerle temsil edilen D alani
(oturma odasi1 ve ¢alisma boliimii) ile A alani (giris holii), mekan i¢indeki en yiik-
sek gorsel erisebilirlige sahip alanlar olarak one ¢ikmaktadir. Bu durum, daha
fazla mekanla baglantisi olan alanlarin, sosyal etkilesimleri artirma potansiyeline
sahip oldugunu; daha az baglantisi olanlarin ise bireysel, i¢ge doniik kullanimlari
destekledigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, Carrie Bradshaw’in dairesi, D
mekani sosyal akisa en agik mekanken C—F—G hatt1 daha 6zel ve bireysel kulla-

nimlara ayrilmistur.

Sekil 3: Sex and the City adli yapimdaki kurmaca mekanin VGA ¢iktis1 (Yazar
tarafindan 2D Syntax yazilimi ile olusturulmustur)
D alaninda konumlanan oturma odas1 ve masa boliimii, goriiniirliik (visibilty) ba-
kimindan merkezi bir konumda yer almasi nedeniyle gorsel ve islevsel olarak evin
cekirdek noktasini olusturmaktadir. Bu alanin dogrudan giris holii (A), mutfak (C)
ve yatak odasi (E) ile baglantili olmasi, giindelik yasamin stirekliligine olanak
tanirken; giyinme odasi (F) ve banyonun (G) daha sinirli gecis noktalarina sahip
olmasi, bireysel yasamin smirlarini belirlemektedir. Ozellikle mekansal organi-

zasyon bakimindan baskin olan D alanina entegre edilen yazi masasi, kullanicinin
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tiretken kimliginin sosyal iletisimdeki baskin bir yoniinli olusturmasinin mekéana
yansimasini temsil etmektedir.

Carrie Bradshaw’in yasam alani, yalnizlik, aidiyet, iiretkenlik ve kadin kimligi
gibi temalar1 ¢ok katmanli bicimde yansitan semantik bir ¢cerceveye sahiptir. Gii-
nal ve Esin’in (2007) vurguladig1 iizere, mekan yalnizca fiziksel bir barinak degil,
ayn1 zamanda kiiltiirel kodlarin ve bireysel kimligin temsilcisidir. Bu baglamda,
oturma ve ¢alisma alan1 (D) ile yatak odasi (E) arasindaki smirin daha muglak
olmasi, yazar roliinde 6zel hayatini ele almasi ile iliskilendirilebilir. Bununla bir-
likte modaya diiskiin olma gibi bir 6zellige sahip olmasi da giyinme odasinin (F)
daha erigimi zor olmasi, daha mahrem bir alanda konumlanmasindan okunabil-
mektedir. Dolayisiyla Carrie’nin kamusal alandaki yazar ve feminen kimliginin
mekan organizasyonun sekillenmesine etkisi okunabilmekte; bu organizasyon
hem yazar kimligiyle hem de kadin kimligiyle ortiismektedir.

How I Met Your Mother dizisinin plani tizerinde gerceklestirilen Visibility Graph
Analysis (VGA) sonucuna gore, mekanin en goriiniir ve erisilebilir bolgesi A nok-
tas1 (salon/giris alan1) olarak one ¢ikmaktadir. Bu bolge, yiiksek gorsel entegras-
yon degerleriyle tanimlanmis ve turuncu-kirmizi tonlarla kodlanmistir. Mekansal
dizim kuramina gore bu tiir alanlar, kullanicilarin siklikla etkilesimde bulundugu
sosyal odaklar olarak kabul edilmektedir (Sekil 4). Dizideki karakterlerin spon-
tane etkilesimleri (6rnegin Barney’nin ani ziyaretleri gibi sahneler), mekanin acik
ve baglantili yapisiyla dogrudan iliskilidir. Ted’in salon kdsesindeki masa basinda
cizim yaptig1 sahneler de bu alanin hem toplu kullanim hem bireysel tiretkenlik
acisindan ¢ok islevli oldugunu gostermektedir.

Ted ve Marshall’in dairesinin VGA ile analiz edilmesi, mekanin sosyal hiyerarsi-
sini, gecis yollarini ve kullanict davranislarin1 anlamak igin giiclii bir arag sunar.

Dizideki sahnelerin ¢cogunun salon merkezli gelismesi, bu alanin hem dizisel
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anlatida hem de mekénsal dizimde merkezi bir rol oynadigini gostermektedir.

Sekil 4: How I Met Your Mother adli yapimdaki kurmaca mekanin (Ted Mosby
ve Marshall’in dairesi) plan1 (solda) ve VGA ¢iktis1 (sagda) (URL-2)
Hillier ve Hanson (1984), mekanin yalnizca fiziksel sinirlar ve islevler iizerinden
degil, ayn1 zamanda insanlarin mekan i¢indeki davranig oriintiileri lizerinden de
degerlendirilmesi gerektigini 6ne siirmiistiir. Ted ve Marshall’in dairesi bu ag¢idan
oldukgca tipik bir 6rnektir: Giris alani ile salonun birlesik yapisi, karakterlerin giin-
liikk yasantilarinda karsilasma olasiliklarin1 artirmakta; mekan, bir tiir “toplumsal
carpisma noktasi1” islevi gormektedir. Bu baglamda salon alani (A), yalnizca fi-
ziksel olarak merkezi bir gec¢is noktasi degil; ayn1 zamanda karakterlerin sosyal
etkilesimlerinin, yiizlesmelerinin ve giindelik yagam pratiklerinin diiglim noktasi-
dir. VGA analizine gore, A noktasinin salon ve mutfaga (D), iki yatak odasina (B
ve C), banyoya giden hol (E) ve banyo (F) gibi tiim alanlarla dogrudan iliski ku-

rabilmesi, mekanin yiiksek entegrasyon seviyesini ortaya koymaktadir (Sekil 5).

Sekil 5: How I Met Your Mother adli yapimdaki kurmaca mekanin plan semasi

(solda) ve gecirgenlik grafigi (sagda) (Yazar tarafindan olusturulmustur)
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Friends dizisinde Monica'nin evi, kimlik temsili bakimindan katmanli anlamlar
icermektedir. Salon ve mutfagin agik planli yapisi, disa doniik ve paylasimer bir
yasam bi¢imini desteklerken bireysel odalar ve banyo alani, 6zel alanlarin sinir-
landig1 ve aidiyetin yeniden kuruldugu alanlara doniismektedir. Bu, Lefebvre'in
(1991) belirttigi, mekanin fiziksel bir organizasyon olmasinin yani sira sosyal ilis-
kilerin ve bireysel kimligin tiretildigi bir temsili oldugu diistincesini desteklemek-
tedir (Sekil 6).

Sekil 6: Friends adli1 yapimdaki kurmaca mekanin (Monica’nin dairesi) plani
(URL-3)

Friends dizisinde Monica'nin dairesi, salon ve mutfak birlesimi(A), Rachel'in
odas1 (B), Monica'nin odas1 (C) ve banyo (D) olmak iizere dort ana bolgeden olus-
maktadir. Bu mekanlar arasindaki baglanti, diyagramda (gorsel 3 ve 4) gosteril-
mistir. Ozellikle salon ve agik mutfak alani (A), tiim diger alanlara erisim saglayan
merkezi bir diigiim islevi gormektedir (Sekil 7).

Dizinin birgok sahnesi, salon ve mutfakta gegmesi, mekanin kullanim sikligini ve
sosyal islevini desteklemektedir. Ornegin, Monica ve Rachel’1n arkadaslariyla ye-

mek hazirlayip sohbet ettikleri sahnede mekan hem etkilesim hem de fonksiyonel
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kullanim agisindan yogun olarak kullanilmaktadir. Rachel’in odas1 (B), 6zellikle
duygusal sahnelerde daha ¢ok bireysel alan olarak sunulurken, Monica'nin odasi
(C) ise karakterin diizen takintisi ve aidiyet hissi ile 6zdeslestirilmistir. Bu sahne-

ler, mahremiyet ile karakter psikolojisi arasindaki baglar1 da gostermektedir.

—®

Sekil 7: Friends adl1 yapimdaki kurmaca mekanin plan semasi (solda) ve gegir-

genlik grafigi (sagda) (Yazar tarafindan olusturulmustur)

VGA analizine ait gorsel ¢iktida (Sekil 8) salon ve agik mutfak (A) bdlgesinin
kirmiz1 ve turuncu tonlarinda renklendigi goriilmektedir; bu da bu alanin yiiksek
gortiniirliik ve erisilebilirlik sundugunu gosterir. Bu yiiksek goriiniirliik degeri, bu
degere sahip alanlarin sosyal etkilesim potansiyelini artirdigini ifade etmektedir.
Bu dogrultuda Monica'nin salon-mutfak birlesimi, fiziksel olarak acik olmasinin
yaninda gorsel olarak da dairenin en agik ve sosyal alani olarak 6n plana ¢ikmak-
tadur.

Rachel ve Monica'nin yatak odalar1 (B ve C) ile banyo (D), salon ve mutfaktan
tek yonlii gegislerle ulasilan az bagintili bolgelerdir. Bu mekanlarin VGA anali-
zinde mavi ve yesil tonlarda goriilmesi, diisiik gérsel baglantililiklarini ve dolayi-
styla daha yiiksek diizeyde mahremiyet sunduklarini ortaya koymaktadir. Bu 6zel-
lik, evin bireysel mahremiyet ve kisisel alan ayriminin fiziksel sinirlarla da tanim-

ladigini gostermektedir.
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Sekil 8: Friends adli yapimdaki kurmaca mekanin VGA ¢iktis1 (Yazar tarafindan
2D Syntax yazilimi ile olusturulmustur)
Bu baglamda Monica'nin dairesi, dizideki karakterlerin aidiyet kurdugu ve ev i¢i
rolleri sorguladigi bir sahneleme alanidir. Evdeki mutfagin merkezi konumda yer
almasi, geleneksel toplumsal cinsiyet rollerinin bir yansimasi gibi goriinse de ka-
rakterlerin bu alani sosyal, iiretken ve 6zgiir bir bicimde kullanmalari, s6z konusu
rollerin yeniden tanimlandigini gésterir. Ozellikle Monica'nin mutfagi bir ‘kontrol
alan1’ olarak sahiplenmesi, mekanin kadin kimligiyle yeniden insa edilmesine isa-

ret etmektedir.

SONUC

Bu ¢alisma, popiiler kiiltiir yapimlarindan Sex and the City, How I Met Your Mot-
her ve Friends dizilerinde yer alan {i¢ ikonik dairenin i¢ mekanini, mekansal dizi-
lim kurami1 baglaminda karsilagtirmali olarak inceleyerek kurmaca mekanlarin fi-
ziksel diizenlemelerinin anlati, kimlik, mahremiyet ve toplumsal normlarla nasil

iliskilendigini ortaya koymustur. Mekanlarin islevsel dagilimi, gorsel erigebilirlik
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diizeyleri ve sahne kullanim bigimleri, karakterlerin psikolojik, sosyal ve kiiltiirel
temsillerine dair 6nemli ipuglar1 sunmustur.

Carrie Bradshaw’in evi, bireysel mahremiyetin ve kisisel iiretkenligin 6n planda
oldugu bir mekansal kurguya sahiptir. Giris holiinden (A) dogrudan salon-¢alisma
alanina oradan da yatak odasina gegis, karakterin ice doniik yagam tarzini ve yazar
kimligini destekler niteliktedir. Ozellikle VGA analizinde yiiksek gorsel erisebi-
lirlik degerine sahip olan alanlarin da bireysel hareketliligi yansittig1 goriilmekte-
dir. Bu diizen, Carrie’nin iiretkenligi ve kadin kimligine dair giiclii bir anlati iiret-
mektedir.

How I Met Your Mother dizisinde yer alan Ted ve Marshall’in evi, sosyal islevi
baskin olan salonun, mekansal goriiniirliik ve erisilebilirliginin baskin oldugu; bu
mekan etrafinda bigimlenen bir yerlesim diizenine sahiptir. VGA analizinde kir-
miziya yakin tonlarin yogunlastigi bu alanlar, gorsel erisebilirligin en yiiksek ol-
dugu merkezlerdir. Bu durum, evin sosyal etkilesime a¢ik yapisini ve karakterle-
rin birlikte vakit gecirme aliskanliklarini desteklemektedir. Salonun yiiksek gori-
niirliik degeri, sosyal etkilesim yogunlugunu artirmakta bu da dizideki ev arka-
daslig1 temasina uygun bir mekansal organizasyon sunmaktadir.

Friends dizisinde yer alan Monica ve Rachel’in evi, nispeten daha belirgin mah-
remiyet sinirlarina sahip bir mekén organizasyonu sunmaktadir. Mutfak ve salon
yiiksek goriiniirliik ve erisebilirlige sahipken Monica’nin odasi ve Rachel’1in odasi
gibi bireysel alanlar diisiik gortiniirliik degerlerine sahiptir. Bu durum, karakterle-
rin mahrem alanlarini koruma egilimini ve bireysel hikaye anlatisinin giiglendigi
sahneleri destekler niteliktedir. Ozellikle Monica’nin odasinda gecen sahnelerde
karakterin yalniz kalma ihtiyaci ve bireysel ¢atismalar1 6n plana ¢ikmaktadir.
Genel olarak mekén dizimi yontemiyle yapilan bu analizler, dizilerdeki i¢ mekan-
larin yalmizca gorsel dekorlar olmadigini; ayn1 zamanda karakterlerin kimlikleri,
sosyal iliskileri ve anlat1 yapilariyla i¢ ice gegmis anlamli mekénsal diizenlemeler
oldugunu gostermistir. Ele alinan kurmaca mekanlarin her biri, karakterlerin ya-
sam tarzi, toplumsal rolleri ve iligkiler ag1 dogrultusunda sekillendirilmistir. Boy-
lece mekanin fiziksel yapisi ile anlati kurgusu arasinda gii¢lii bir iligki kurulmus-
tur.

Bu baglamda, mekan dizimi yontemi mekanlarin fiziksel ve gorsel yapisini nesnel
bi¢gimde analiz etme olanagi sunarken bu yapilar lizerinden toplumsal ve kiiltiirel

okumalar yapabilmeyi miimkiin kilmistir. Dolayisiyla bu ¢calisma, mekéan tasarimi
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ve kurgusunun, yalnizca estetik degil anlat1 ve kimlik insas1 bakimindan da stra-

tejik bir ara¢ oldugunu ortaya koymustur.
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