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Ozet

Dijital kulttrdn hizla dontsmesi ve internet tabanliiletisim araglarinin yayginlagmasi, mizahin tretim ve dolasim
bigimlerinde belirgin bir degisim yaratmistir. Cevrimigi iletisimin giderek daha gorsel bir yapi kazanmasi, memlerin
bu ortamda dogal bir ifade bigimi olarak ortaya gikmasina olanak tanimis ve kisa stirede genis kitlelere ulasan gorsel
Urtnlere dontsmesini saglamistir. Sade, tekrarlanabilir ve hizli gogaltimaya uygun olan bu gorsel dil, memlerin
taninabilirligini artirmis ve onlarin farkli dijital baglamlarda yeniden kullanilabilir bir estetik yapi kazanmalarina zemin
hazirlamistir. Bu estetik yaklasimin son yillarda benimsendigdi alanlardan biri de kripto projelerinde kullanilan hayvan
figUrleridir. internet mizahina 6zgii gérsel kodlardan beslenen bu figiirler, taninirliklarini basitlestirilimis ifade bicimleri
Uzerinden kurmaktadir. Bu galisma, s6z konusu figurlerin hangi tasarim tercihlerine dayanarak olusturuldugunu
incelemekte ve Doge, Pepe, Pengu, Ape ile Simon’s Cat drnekleri Gzerinden bigim, kompozisyon, tipografik hiyerarsi,
sekil zemin iliskisi, renk ve dlgeklenebilirlik gibi dlgutleri degerlendirmektedir. Betimleyici literatlr taramasi ve nitel
yaklasimlara dayanan inceleme, internet mizahina 6zgu gorsel kodlarin meme coin figUrleriyle iliskilendirilebilecegi
noktalari anlamak igin bir kavramsal zemin sunmakta ve dijital cagda mizah Uretimini sekillendiren gorsel tercihler
Uzerine tarihsel ve kuramsal bir gergeve olusturmayi amaglamaktadir.

Anahtar Sozciikler: Dijital mizah, mem, meme coin, dijital topluluklar.

Abstract

The rapid transformation of digital culture and the widespread adoption of internet-based communication tools have
led to a significant shift in the production and circulation of humor. As online communication has become increasingly
visual, memes have emerged as a natural mode of expression, quickly evolving into visual cultural artifacts that reach
wide audiences. Characterized by simplicity, reproducibility, and ease of rapid dissemination, this visual language has
enhanced the recognizability of memes and enabled their reuse across diverse digital contexts. One of the domains in
which this aesthetic approach has recently become prominent is the use of animal figures in cryptocurrency projects.
Drawing on visual codes specific to internet humor, these figures establish recognizability through simplified modes of
expression. This study examines the design choices underlying these figures and evaluates the cases of Doge, Pepe,
Pengu, Ape, and Simon’s Cat according to criteria such as form, composition, typographic hierarchy, figure ground
relationship, color, and scalability. Based on a descriptive literature review and qualitative analysis, the study provides a
conceptual framework for understanding the intersections between the visual codes of internet humor and memecoin
figures. It further aims to develop a historical and theoretical perspective on the visual preferences that shape humor
production in the digital age.

Keywords: Digital humor, meme, meme coin, digital communities.
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Giris

internet tabanli iletisim araglarinin yayginlasmasi, insanlarin gevrimici ortamda kendilerini ifade etme
bigcimlerini degistirmistir. Kullanicilar artik yalnizca bilgiye erisen kisiler degildir. Ayni zamanda kendi
deneyimlerini ve disiincelerini gesitli gérsel ve metinsel yollarla paylasan aktif katilimcilardir. Bu durum
dijital ortamda kisa, dogrudan ve kolay anlasilabilir gorsel ifadelerin 6ne ¢ikmasina neden olmustur.
Gorsellerin hizla cogaltilabilmesi ve kolayca diizenlenebilmesi, kullanicilarin iletisim sirecine daha
yaratici bigimlerde katilmasini saglamistir. insanlar giindelik olaylara verdikleri tepkilerini, duygularini ya
da degerlendirmelerini basit gérsel diizenlemeler araciligiyla ifade etmeye baslamistir. Zaman iginde bu
ifade bicimi belirli bir forma kavusmus ve internette yaygin sekilde paylasilan gorsel kaliplar ortaya
cikmistir. Bu gorsel kaliplarin en bilinen 6rnegi memlerdir. Terimin kuramsal sahibi Richard Dawkins
kavrami ingilizce literatiirde meme olarak tanimlamaktadir. Kavram, Dawkins’in Tiirkceye cevrilen temel
eserinde mem biciminde ¢evrilmistir. Bu calisma da s6z konusu ceviri tercihine bagh kalmakta ve kavram
metin boyunca mem olarak kullanilmaktadir. Memler dijital ortamda kullanicilar tarafindan yeniden
Uretilen, hizlh bicimde dolasima giren ve kisa mesajlar araciligiyla anlam ileten gorsel iceriklerdir.
Memlerin sahip oldugu bu gorsel nitelikler zamanla internet mizahinin disina tasarak farkli dijital
alanlarda kullanilmaya baslamistir. Kripto para ekosistemi bu alanlardan biridir. Kripto para topluluklar
cogu zaman kimliklerini gorsel semboller Gzerinden kurar. Bu nedenle mem kokenli hayvan figirleri
meme coin projelerinde sikc¢a tercih edilmektedir. Doge, Pepe, Pengu, Ape ve Simon’s Cat gibi figiirler,
genis cevrimici topluluklara sahip olmalari ve yiiksek diizeyde bilinirlikleri nedeniyle bu ¢alismada 6rnek
olarak secilmistir.

Buna karsin, kiiresel literattirde internet mizahinin kiltirel islevlerine ve meme coin topluluklarinin
yapisina yonelik calismalar yer alsa da meme coin projelerinde kullanilan hayvan figlrlerinin gorsel
tasarimini mizah estetigi cercevesinde degerlendiren arastirmalar sinirhdir. Bu ¢alisma bu eksik alana
odaklanmaktadir. Arastirmada meme coin figiirlerin bicim, kompozisyon, tipografik hiyerarsi, sekil zemin
iliskisi, renk ve Olceklenebilirlik Olgutlerine gibi temel unsurlar Gzerinden nasil olusturuldugu ele
alinmaktadir. Doge, Pepe, Pengu, Ape ve Simon’s Cat ornekleri lizerinden bu figlrlerin internet
mizahinda zamanla olusan gorsel anlatim kaliplariyla iliskisi ortaya koymayi hedeflemektedir. Bu
yaklasim meme coin goérsel kiltiriiniin hangi tasarim anlayisi Gzerine kuruldugunu géstermeyi ve dijital
mizahin bu alandaki etkisini aciklamayi amaglamaktadir.

1. internet Mizahi: Memler ve Capsler
Mem terimi ingilizce meme sézciigiiniin karsihgidir ve ilk kez Richard Dawkins tarafindan Gen Bencildir
adli calismada ortaya koyulmustur (Dawkins, 2007, s.312). Dawkins memi bir kiltlrel iletim birimi ya da
taklit yoluyla aktarilan bir birim olarak tanimlar. Bu kavrami adlandirirken Yunanca koékenli mimeme
sozclglnden yararlanir. Mimeme taklit edilen ya da g¢ogaltilan sey anlamina gelir. Dawkins bu s6zctgu
daha kisa ve gen terimine benzer bir bicime indirerek mem olarak kullanir. Bu tercih mem kavrami ile
gen kavrami arasinda kurmak istedigi benzetmeyle iliskilidir. Dawkins’e gére (2007, s.312) memler genler
gibi cogalma ilkesine dayanir ancak biyolojik yollarla degil kiltirel yollarla kusaktan kusaga aktarir. Bir
fikir bir ezgi bir davranis 6rnegi ya da bir moda egilimi toplum icinde kisiler arasinda yayildikga mem
niteligi kazanir. Aktarim sirasinda tam kopyalama gergeklesmedigi icin her yeniden aktarim kuiglik
degisimlere yol acgabilir. Bu degisim memlerin zaman i¢inde yeni bigcimler almasini ve farkl baglamlarda
yeni anlamlar tGretmesini saglar.

Bu yaklasim kiltirel iletilerin duragan ve degismez yapilar olmadigini agik bicimde ortaya koyar.
Bir ifade ya da gorsel dolasima girdiginde birebir kopyalanarak aktariimaz. Her yeniden kullanim, igerigin
baglamina ve kullaniciya bagl olarak belirli 6l¢lide donisiime ugramasina neden olur. Dawkins bu
durumu bir melodinin farkl bigimlerde séylenebilmesi, bir sdziin farkli baglamlarda farkli anlamlar
kazanabilmesi ya da bir gorselin yeni metinlerle birleserek yeniden yorumlanabilmesi lizerinden agiklar
(Dawkins, 2007, s.312). Bu nedenle mem kavrami kiiltlir( sabit bir yapi olarak degil, stirekli donlsen ve
yeniden Uretilen bir siire¢ olarak tanimlar. Kiltlrel icerikler toplumsal dolasim iginde ilerledikg¢e yeni
bicimler kazanir ve 6nceki kullanimlardan ayrisan anlam katmanlari Gretir. Yilmaz'a gére memler
kullanicilar tarafindan yeniden diizenlenen ve her dolasimda farkl bir kiiltlirel gériinim kazanan dinamik
yapilardir (Yilmaz, 2017, s.186). Bu ¢ercevede mem, kiltirel aktarim stirecinde degisime agik ve streklilik
icinde yeniden sekillenen bir yapi olarak degerlendirilebilir.

Bunlarin yani sira, mem kavraminda Dawkins’in temel amaci kiltirel aktarimin isleyisini
aciklamaktir. Ancak gelistirdigi kavram guinimuzde 6zellikle dijital kiltir baglaminda ¢cok daha gorinir
hale gelmistir. internette insanlar disiincelerini ve duygularini cogu zaman kisa ve dogrudan yollarla

48

Bahar Spring SayiIssue 4
Mayis May 2026



A tDE* Dokuz Eyliil Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Sanat ve Tasarim Dergisi
l. Dokuz Eylil University Graduate School of Fine Arts Journal of Art and Design

ifade eder. Bir gorsel bir s6zclk ya da kisa bir ifade hizla yayilabilir. Bu yayllma siireci mem kavraminin
isleyis diizeyinde nasil calistigini anlamayi kolaylastirir. internet ortaminda paylasilan bir icerik farkl
kullanicilar tarafindan yeniden diizenlendiginde memin ¢ogalma ve gesitlenme mantigl acgik bigimde
gbzlemlenebilir.

et

]

" | |
Gorsel 1. Imgflip. (2016). “Richard Dawkins meme” (Cevrimigi gorsel).
https://imgflip.com/i/1hquid

Bu kuramsal cerceveyi daha somut hale getirmek icin Goérsel 1’de yer alan mem’i ele almak
aciklayici olacaktir. Gorsel 1'de Richard Dawkins’in fotografi Gizerinde Introduces the concept of memes
into the scientific world / Became a meme himself ifadesi yer alir. Bu gérsel, mem kuraminin kendi
Uzerine donerek yeni bir mizah iretmesine 6rnek olusturur. Dawkins’in mem kavramini bilimsel diinyaya
tanitmasi ve daha sonra kendisinin de memlesmesi mem kuraminin degisen yapisinin dogrudan bir
gostergesidir. Gorsel 1 6rnegi bu nedenle memlerin soyut bir kavram olmaktan cikip kiiltirel Gretim
icinde yasayan bir olguya donistigini acik bicimde gosterir. Bu durum memin yalnizca kuramsal bir
kavram olmadigini ayni zamanda kullanicilarin eylemleriyle sirekli donisen bir icerik tirt oldugunu
ortaya koyar. Dijital ortamlarda goriilen bu déntsim memlerin kisa ve acgik bir anlati sunmasiyla
dogrudan iliskilidir. Bir mem izleyicinin hemen kavrayabilecegi bir gorsel kod ve dilsel yapi icerir. Bu
ozellik memlerin hem kolay Uretilmesini hem de hizla yayilmasini miimkin kilar. Boylece memler kiilturel
aktarimin nasil gercgeklestigini incelemek icin islevsel bir 6rnek haline gelir.

Mem uretimi yerel kiltlrlerde farkli bicimler alabilir. Turkiye’de yaygin kullanilan caps icerikleri bu
sirecin yerel bir uygulamasini olusturur. Caps mem mantigiyla benzer bir isleyis gosterir ancak yerel
dilsel kullanim ve kiiltirel baglam nedeniyle ayri bir kategori olarak degerlendirilir. Caps bir goriintinin
Uzerine kisa bir ifadenin eklenmesiyle olusturulan ve ¢cogu zaman giincel bir duruma génderme yapan
bir anlati bicimidir (Kirik ve Saltik, 2018, 5.105). Caps Uretim siireci belirli bir gériintinin kisa bir ifadeyle
yeniden dlzenlenmesine dayanir. Bu slire¢ memlerde goérilen uyarlama ve dondstirme
mekanizmalariyla ayni dogrultuda ilerler. Bir gorintd farkh kullanicilar tarafindan defalarca
diizenlendiginde ortaya cikan cesitlilik memin varyasyon mantigini goriinir kilar. Béylece caps hem
memin temel isleyisini destekleyen hem de bu isleyisi yerel kiltlrel baglamda yeniden Ureten bir ifade
bicimi haline gelir.

Tirkiye'de internet meme kavrami yaygin bicimde kullanilmaz ve bu kavramin yerine ¢ogunlukla
caps s6zcligi tercih edilir. Caps kelimesi ingilizcedeki capture ve screenshot sdzciikleriyle iliskilendirilir.
Capture kelimesi Tiurkcede farkli anlamlara sahip olsa da bu baglamda el konulan gériintii anlamina
karsilik gelir. Screenshot s6zcligli ise ekran gériintiisti alma eylemini ifade eder (Aktas, 2016, s.6). Sosyal
medya ortamlarinda yer alan kirmizi serit Gzerine yerlestirilmis kisa ifadeler ve bunlara eslik eden
fotograflar bu kullanimin temel 6rnekleridir. Bu bicimde Uretilen caps igerikleri diinya genelindeki
internet meme tirleriyle tam olarak ayni olmasa da resim ve yazinin bir araya getirildigi bir meme bigimi
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olarak degerlendirilir. Bu yoniyle caps, internet memelerinin yerel baglamda edinmis oldugu islevsel ve
kaltirel uyarlamanin 6nemli bir 6rnegini sunar.

vardir...Belki de karsiki
daglar = cendermedir...

Gorsel 2. Habertirk. (2014). “Mahmut Tuncer capsleri” (Cevrimici gorsel).
https://www.haberturk.com/galeri/yasam/439711-mahmut-tuncer-capsleri-mahmut-tuncer-komik-
capsleri-komik-capsler-halay-capsleri/1/7

Gorsel 2'de yer alan Mahmut Tuncer montajli caps, dijital mizahin nasil isledigini acik bicimde
gosterir. Bob Ross figiiri ile Mahmut Tuncer’in yiziinln birlestirilmesi kiltirel referanslarin kullanicilar
tarafindan yeniden diizenlendigini ortaya koyar. Caps’in altindaki ifade glindelik dile dayanir ve yerel
mizahin 6zelliklerini tasir. Bu nedenle caps mem mantiginin Tirkiye baglaminda yeniden dretildigi bir
ornektir. Mem kavrami kiilttirel aktarimi agiklayan kuramsal bir yapidir ve icerik tirine bagh degildir.
Kaltirel birimlerin nasil cogaldigini ve her yeni baglamda nasil donistigiini anlamak igin kullanihr. Caps
ise bu mekanizmanin Turkiye’deki somut karsiligidir. Mem soyut bir kavramsal diizeyi temsil eder. Caps
ise bu diizeyin glindelik kullanimda aldigi bicimi gosterir. Kirik ve Saltik (2017 s.101) dijital ortamin farkli
sosyal gruplari ayni uzamda bulusturarak mem kultlrine ortak bir anlam alani olusturma kapasitesi
kazandirdigini belirtir. Bu tespit caps’in mem yapisinin yerellesmis bir ifadesi oldugunu destekler. Bu
cercevede caps memin alt tird degildir. Caps, mem mantiginin yerel kiltirde aldig1 6zglin bicimidir.

Sonug olarak memlerin kiltirel aktarim mekanizmasini agiklayan kuramsal niteligi ile capslerin
Turkiye’deki somut Uretim sireci birlikte diisiintldigiinde dijital mizahin nasil isledigi buttincil bicimde
anlasilabilir. Gorsel 1 ve Gorsel 2 bu sirecin farkh diizeylerdeki iki 6rnegini olusturur. Dawkins’in
memlesmesi memin kendi kavrami Gizerinden yeniden anlam kazanmasini gosterirken Mahmut Tuncer
caps’i kulturel referanslarin yerel mizahla nasil birlestigini ortaya koyar. Béylece mem kurami ve caps
pratigi dijital kiltiriin dinamiklerini agiklamak icin birbirini tamamlayan iki analiz alani olusturur.

2. Meme Coin Nedir?

Meme coin kavrami kripto para ekosisteminde ortaya ¢ikan 6zel bir dijital varlk tiirlini ifade etmektedir
(Stencel, 2025, 5.102). Varlik olmasinin yani sira, Meme coinler kilturel, toplumsal ve estetik stireglerin
etkisiyle anlam kazanr. ilk bakista mizah temelli bir girisim gibi goriinseler de zaman icinde cevrimici
topluluklarin katiim bicimleriyle birleserek daha genis bir etkilesim alani olusturmustur. Meme coinlerin
en belirgin 6zelligi degerlerinin yalnizca ekonomik 6l¢iitlerle agiklanamamasidir. Kullanici davraniglari ve
topluluk etkilesimleri bu varliklarin deger tretim sirecinde belirleyici bir rol oynar (Stencel, 2023, s.5).
Kripto varlklarda gorilen siirii davranisi ve spekilatif yonelimlerin fiyat olusumunda etkili olduguna
iliskin bulgular bu durumu destekler ve meme coinlerin kiltirel katiim ile ekonomik deger arasinda
isleyen bir yapi olusturdugunu gosterir (Haykir ve Yagli, 2022, s. 6). Bu nedenle meme coinler
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kullanicilarin hem eglence hem iletisim hem de kimlik kurma siireglerinde aktif rol aldig1 6zgiin bir dijital
alan yaratir ve kripto ekosistemi icinde ayri bir konum edinir.

Bu kategorinin genis kitlelerce taninmasi Dogecoin’in ortaya ¢ikisiyla hiz kazanmistir. 2013 yilinda
bir saka amacli olarak tasarlanan Dogecoin kisa siire icinde buyiik bir kullanici toplulugu ¢ekmis ve dijital
kiltarle finansal yapinin ic ice gectigi yeni bir deneyim olusturmustur. Dogecoin’in hizli yayilimi meme
coinlerin yalnizca teknik bir yenilik olarak gérilmesini engellemis, mizah, paylasim hizi ve yogun kullanici
etkilesimi gibi dijital kiltlire 6zgli unsurlarin bu siireci belirgin bicimde etkiledigini géstermistir. Bu
baglam Dogecoin’in kiltirel kabul sirecleriyle sekillenen bir deger Urettigini ortaya koyar ve kripto
varliklarin yalnizca teknik kapasiteyle agiklanamayacagini gosteren bir 6rnek olusturur (Nani, 2022,
s.1721).

Meme coinlerin Dogecoin sonrasinda hizla yayginlasmasi ¢evrimici topluluklarin etkilesim
yapilariyla dogrudan iliskilidir. Kullanicilar dijital ortamda ortak semboller, paylasilan referanslar ve
kolektif mizah araciligiyla kimlik olusturur. Bu durum, belirli semboller etrafinda hizh bir bicimde topluluk
olusmasini mimkdn kilar (Phillips ve Milner, 2017, s.8). Bu nedenle meme coin projeleri yalnizca yatirm
amaciyla degil ayni zamanda sosyal bir katilim bicimi olarak benimsenir. Béyle bir katilim kullanicilarin
projeyle duygusal ve sembolik bag kurmasina zemin hazirlar ve ekonomik degerin topluluk
davranislariyla birlikte belirlendigi bir yapi ortaya cikar. Bu durum meme coinlerin yalnizca piyasa
hareketleriyle anlasiimasini yetersiz kilar ve kiltiirel baglamin projelerin siirdirulebilirliginde belirleyici
oldugunu gosterir.

Topluluk temelli etkilesim, meme coinlerin gérsel kimlik Gizerinden kurdugu estetik yapiyi destekler.
Dijital platformlarda yaygin bicimde dolasima giren meme coin figlrleri kullanicilarin hizla tanidigi ve
kolayca yeniden (retebildigi gorsel 6gelerdir. Shifman, memlerin genis kitleler arasinda hizla yayilan ve
kullanicilarin ortak bir anlam cercevesi olusturmasini saglayan kiltlrel birimler oldugunu belirtir
(Shifman, 2014, s.7). Bu ¢ercevede meme coin projelerinde kullanilan sade, tekrarlanabilir ve duygusal
tepki uyandirmaya elverisli figirler, kullanicilarin projeyle iliski kurmasini ve onu benimsemesini
kolaylastirir. Boylece meme coinler teknik altyapr ile dijital klltiirlin estetik tercihlerini bir araya getiren
cok katmanl bir yapi sergiler.

Bu bilgiler neticesinde, meme coini yalnizca bir kripto para tiir(i olarak ele almak yetersiz olacaktir.
Meme coinler dijital kiltiirtin topluluk olusturma bigimlerini, gorsel kimlik kurma sireglerini ve sembolik
katilim aliskanliklarini iceren kapsamli bir olguyu temsil eder. Bu nedenle meme coinlerin degeri
ekonomik, kiltiirel ve estetik etmenlerin birlestigi cok boyutlu bir yapi icinde Uretilir. Kavramin tam
anlamiyla kavranmasi gevrimici etkilesim bicimlerinin, gorsel sembollerin kimlik kurmadaki islevinin ve
mizah temelli iceriklerin kripto ekosisteminde olusturdugu sosyoekonomik etkilerin incelenmesini
gerektirir.

3. Meme Coin Hayvan Figiirleri incelemeleri

inceleme, bigim, kompozisyon, tipografik hiyerarsi, sekil zemin iliskisi, renk ve &lceklenebilirlik
Olgltlerine dayanmaktadir. Bu olglitler, mem temelli figlrlerin dijital ortamda taninabilirlik tGretme
bicimlerini ve kripto para kimligiyle kurduklari gérsel uyumu karsilastirmal olarak degerlendirmek igin
kullaniimistir.

Bu baglamda bigim, figlirlin temel geometrik yapisini ve dis hatlarini ifade eder. Bigim, izleyicinin
ilk anda algiladig1 gorsel bilesenlerden biridir ve 6zellikle siluet diizeyinde ne kadar acik ve sade ise
taninabilirlik o 6lglide artar (Wong, 1993, s.7). Bu nedenle bu ¢alismada meme coin figlrlerinde bas ve
govdenin ne olgide ayrintilardan arindirilarak temel geometrik bicimlere indirgendigi, figiirlerin hem
taninabilirligini hem de meme estetigiyle uyumunu degerlendirmek igin kullanilan temel bigcimsel
gostergelerden biri olarak ele alinmistir.

Bicimle yakindan iliskili olan kompozisyon, figlirlin, olasi yazi 6gelerinin ve
cercevenin yuzey Uzerindeki konumlarini ve bu 6geler arasindaki gorsel
dengenin nasil kuruldugunu agiklar. Kompozisyon, bakisin 6énce nereye
yoneldigini, hangi 6genin odak noktasi haline geldigini ve gorsel agirligin
yuzeyde nasil dagildigini belirleyen temel bir tasarim aracidir. (Arnheim,
1974, s.23) Bu ¢alismada bi¢im ve kompozisyon birlikte ele alinmistir. Her
bir logoda figlirlin coin formu igindeki konumu ve yiizeyde hangi 6genin
gorsel olarak 6ne ¢iktigl incelenmistir.
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Tipografik hiyerarsi ise, logoda metin bulundugu durumlarda harf ve kelimelerin figiirle ve
birbirleriyle kurdugu oncelik iliskisini tanimlar. Yazi karakteri, punto, kalinlk ve bosluk diizeni gibi
kararlar, izleyicinin hangi metni 6nce gérdigiinli ve bu metni marka adi ya da agiklayici unsur olarak nasil
konumlandirdigini dogrudan etkiler (Lupton, 2024, s.132). Meme coin logolarinda metin ¢ogu zaman
hem para adini hem de mem kékenine génderme yapan ifadeleri icerdigi icin tipografik hiyerarsi, hangi
bilginin 6nce okundugunu ve figirle nasil butlinlestigini anlamak agisindan 6énemli bir 6l¢it olarak
kullaniimistir.

Sekil zemin iliskisi, figlirlin arka plandan ne 6lctide ayristigini ve hangi bilesenin 6n plan, hangisinin
arka plan olarak algilandigini agiklayan algisal bir ilkedir. Gestalt yaklasimi icinde sekil zemin ayrimi,
gorsel dengenin ve odaklanmanin temel boyutlarindan biri olarak ele alinir. Figlirle zemin arasindaki sinir
bulaniklastiginda taninabilirlik zayiflar, sinir netlestiginde ise algi stireci hizlanir (Arnheim, 1974, s.222).
Bu calisma, meme coin figlirlerinin farkl arka plan renklerinde ve farkl ekran tiirlerinde ne kadar net
secildigini degerlendirmek icin sekil zemin iliskisini temel bir 6l¢it olarak kullanmaktadir.

Renk, hem sekil zemin ayrimini giclendiren teknik bir unsur hem de
duygusal cagrisim Ureten bir ifade aracidir. Renk kurami literatiiriinde ton,
aciklik koyuluk ve doygunluk arasindaki karsitliklar, dikkat odagi olusturmak
ve bitlnlik hissi Gretmek icin baslica araglar olarak tanimlanir. Ozellikle
sinirli palet kullanimi ve tamamlayici kontrastlar, logolarda hem okunurlugu
artirmak hem de markaya 6zgi bir atmosfer kurmak amaciyla tercih edilir
(Itten, 1970, s.74).

Bu baglamda meme coin figlirlerindeki renk kullanimi, bir yandan figliriin zeminden hangi karsithk
dizeyiyle ayrildigini, diger yandan da altin, yesil ya da kirmizi tonlarinin finansal deger, sevimlilik ve
seckinlik algilariyla nasil iliskilendirildigini ortaya koyacak bicimde ele alinmaktadir.

Olgeklenebilirlik, logonun farkli boyutlarda, farkli ekran ¢éziinirliklerinde ve farkh kullanim
turlerinde taninabilirligini koruma kapasitesi olarak tanimlanir. Giincel logo tasarimi tartismalarinda ana
logoya bagl olarak tretilen ve farkli ortamlarda niteligini kaybetmeden kullanilabilen logo varyasyonlari
ile esnek kimlik yaklasimlari, ayrinti diizeyinin sinirlandiriimasini, temel konturlarin korunmasini ve
gerektiginde daha sade stirimlere gecilmesini 6nemli ilkeler olarak 6ne gikarir (Johnson, 2022). Meme
coin figlirlerinde tercih edilen sade hatlar ve disik ayrinti dlizeyi, bu logolarin kigik ikonlardan genis
ekran uygulamalarina kadar uzanan bir yelpazede gorsel kimliklerini ne olglide tutarli bicimde
surdirebildigini degerlendirmek acisindan 6lceklenebilirligi islevsel bir 6lgiit haline getirir.

4.1 Dogecoin Figiirii Shiba Inu

Gorsel 3. CoinMarketCap, Dogecoin, 2025 (Dijital platform ekran goriintiist). CoinMarketCap.

Dogecoin logosu, altin tonlarinda dairesel bir coin yiizeyi tzerine yerlestirilen Shiba Inu figlri ve
bu figlirin 6niinde konumlanan yari saydam D harfinden olusan Ust (iste bindirilmis lg¢ gorsel katmanin
bir araya geldigi bitunlesik bir kompozisyon ile tasarlanmistir (Gérsel 3). Bu katmanli yapi logonun
bicimsel 0Ozelliklerinin degerlendirilmesi icin temel bir ¢erceve olusturur. Bigim olgitd acisindan
bakildiginda ylzin dis hatlarinin sadelestirildigi ve figlirlin siluet diizeyinde kolay taninabilir bir yapiya
sahip oldugu goraltr. Dairesel bigim figliri kapali bir ylzeye yerlestirir ve logoyu karakter
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betimlemesinden ¢ok parasal degere génderme yapan bir isaret niteligine yaklastirir. Figliriin kadraj
tamamen doldurmamasi ikon etkisini gliclendirir ve mem kokenli taninabilirligi destekler.

Kompozisyon agisindan figlir, coin yiizeyi ve tipografik 6genin birlikte olusturdugu dengeli bir diizen
sergiler. Shiba Inu yizi merkezde yer almasina ragmen yiizeyin tamamini kaplamaz. Bu yerlesim ylziin
fotograf temelli niteligini azaltir ve figlira dijital ortama uyarlanmis bir vektor cizimine yaklastirir. Béylece
yuz, grafik bir sembol islevi kazanir ve logonun genel yapisinda ¢cok odakl bir diizenin olusmasina katki
saglar.

Bu bicimsel ¢éziimlemenin ardindan kompozisyonun tipografik 6geyle kurdugu iliski daha belirgin
hale gelir. Yari saydam D harfi figlirlin Gzerine yerleserek figlr ile harf arasinda acik bir oncelik iliskisi
olusturur. Harfin kapladigi genis ylzey izleyicinin dnce tipografik isareti okumasini saglar. Yiiz ise ikinci
katmanda belirir. Bu hiyerarsi kripto para kimliginin 6ne cikarildigini ancak mem kékenli figlirin
gorandrliginin korundugunu goésterir. Boylece kompozisyon icinde baslayan cok odakl yapi tipografik
hiyerarsi ile gliclenir.

Bu gorsel hiyerarsi sekil zemin ayrimiyla daha da belirginlesir. Dairesel altin ylzey arka plani
tanimlar. Shiba Inu yizi bu zemin tzerinde acik bicimde ayrisan ana figlirdiir. D harfi ise figliriin 6niinde
yer alan tipografik sekil olarak goriinir. Katmanlar arasinda sinirlarin net olmasi hem kompozisyonun
hem tipografik diizenin destekledigi bir ayrismayr mimkin kilar. Zemin, figlir ve tipografi arasinda
kurulan bu agik ayrim Gestalt yaklasiminin 6ngordigi secilebilirlik ilkesine uygundur ve logonun farkli
ekranlarda okunabilirligini artirir (Behrens, 1998, s.300).

Sekil zemin ayriminin sagladigi aciklik renk diizeniyle birlestiginde daha kararli bir bittnlik olusur.
Altin tonlari parasal deger disiincesini gliclendirir ve coin formunun agirhgini belirginlestirir. Figlirde yer
alan acik bej ve krem tonlari ylizii yumusak bir estetik alana tasir. Bu tonlarin zeminle kurdugu karsitlik
figran ayirt edilebilirligini artirir. Renklerin Gstlendigi bu islev kompozisyon icinde kurulan odak
iliskileriyle uyum gosterir ve tipografik yapiyi destekler.

Bu renk dengesi olgeklenebilirlik agisindan da olumlu bir sonug Uretir. Figliriin gizgisel 6rgiisi sade
tutulmustur. Konturlar nettir, ton alanlari genistir ve ayrinti yogunlugu dislktir. Bu yapi kiguk
boyutlarda da yiliksek ¢ozlinirlikte de formun korunmasina yardimci olur. D harfinin genis tipografik
yapisi kiigtk 6lceklerde okunabilirligi sirdirir. Boylece kompozisyon, tipografi, sekil zemin iliskisi ve
renk diizeni 6lgeklenebilirlik dlgttuyle birlikte calisan bir biitlin olusturur.

Bu butinlesik yapi Dogecoin logosunun dijital dolasim icinde giicli bir kimlik kazanmasina katki
saglar. Figlirin yUz ifadesi hizli bir mizahi yakinlik Gretir. D harfi parasal birimi gérinar kilar. Daire formu
genel yapiyi dengeler. Renk iliskisi figlr ile zemin arasinda agik bir ayrim olusturur. Bu unsurlarin birlikte
islemesi logoyu hem mem estetigine 6zgl taninabilirlik, hem kripto para kimliginin gerektirdigi agikhk
acisindan islevsel bir 6rnek haline getirir. Bu nedenle Dogecoin logosu dijital kiiltlirde yaygin bicimde
basvurulan bir referans noktasina dondsur.

4.2 Pepe Figiirii

Gorsel 4. CoinMarketCap, PepeCoin, 2025 (Dijital platform ekran gortintisu). CoinMarketCap.
Pepe Coin logosu madalyon formunda kurgulanmis dairesel bir ylizey, dis cerceveyi cevreleyen

tipografik halka ve merkezde yer alan Pepe ylziinden olusan (¢ katmanli bir yapi ile tasarlanmistir. Bu
yap! karakterin internet kiltiirlindeki yerlesik goériinimiini tamamen doénistiirmek yerine onu finansal
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bir isaret mantiglyla yeniden c¢ercevelemeyi amaglayan bir siireklilik stratejisine dayanir. Pepe’nin
taninan yizinin korunmasi figiri mem dolasimi iginde sahip oldugu kiiltiirel baglamdan koparmadan
yeni bir deger alanina tasir. Dairesel bigim ise geleneksel para imgelerinin sundugu tanidik cergeveyi
cagristirarak figlir yalnizca bir mem yizi olmaktan ¢ikarir ve sahiplik ile deger Gretimi disiincesiyle
iliskili bir isaret dizlemine yerlestirir. Meme coinlerin kiltiirel kékenli sembolleri finansal kimlik
olusturma sureglerinde yeniden konumlandirdigi ve bu nedenle hem kiiltiirel bir nesne hem de finansal
bir arag islevi gordigu belirtilmektedir (Long vd., 2024, s.3).

Bu bicimsel cerceve kompozisyon dizeniyle uyumlu bicimde calisir. Pepe ylzinin merkeze
yerlestirilmesi bakisin odaklandigi temel alani belirler. Dis halka bu merkezi vurgulayan bir sinir olusturur
ve figlr icin dengeli bir cerceve Uretir. Yz ifadesinin belirgin bir duygu kodu tasimamasi kompozisyon
acisindan islevsel bir belirsizlik alani yaratir. Gézlerin yana kaymasi ve agiz ¢evresindeki hafif kivrim
figlrian farkh baglamlarda yeniden okunmasina uygun bir notr ifadeye isaret eder. Bu ¢ok anlamlilik
Pepe’nin internet dolasiminda kazandigi esneklikle uyumludur ve logonun tek yonli bir mesaj vermek
yerine karakterin kiltirel cagrisimlarinin sirdiriilmesine olanak tanir.

Bu esnekligin surdirilebilmesi figlrin bicimsel sadelestiriimesiyle desteklenir. Yiiz ayrintih bir
illistrasyon mantigiyla degil yumusak konturlar ve sinirli gblgelendirmeyle olusturulmustur. Golge
kullanimi ytzeyde hafif bir hacim duygusu yaratacak diizeyde tutulmus ve asiri detaydan kaginildigi
gozlemlenmektedir. Boylece figlir cizgi film estetigine yakin ancak logo islevi i¢in uygun bicimde
sadelestirilmis bir grafik simgeye donismektedir. Bu sadelestirme 6zellikle kiiglik 6lgekte kullanilabilirligi
artinir. Figlir dijital arayizlerde, ikonlarda ve hizli akan igerik ortamlarinda bicimsel bozulma yasamadan
secilebilir kalir.

Renk dizeni bu yapiya hem taninabilirlik hem de sekil zemin ayrimi agisindan tutarli bir destek
olusturur. Ylzde kullanilan agik ve koyu yesil tonlari karakterin internet kiltiriindeki bilinen kimligini
sirdirdr. Agiz boliumindeki turuncu kirmizi renk gegisli vurgu merkezde kontrolli bir odak yanilsamasi
yaratir ve yiziin dikkat alanini belirginlestirir. Arka plandaki yumusak gecislerin figlirii 6ne ¢ikaracak
bicimde konumlanmasi gérsel ayrimi netlestirir. Metalik gri dis cergeve ise madalyon hissini gliclendirir
ve para imgeleriyle iliskilendirilen ¢evresel bir deger alani olusturur.

Bu renk ve bicim iliskisi tipografik katmanla butiinlesir. Dis halkada yer alan PEPE COIN ve RARE
PEPE ifadeleri figlirii cevreleyen bir ad ¢emberi olarak gézlemlenmektedir ve karakteri dogrudan kripto
para kimligine baglayan aciklayici bir tasarim bileseni Gretir. Cember seklinde yazilmis tipografik
karakterler figriin yumusak konturlariyla uyum saglar. Yuksek doygunluklu vurgu rengi ise metalik
zemin (izerinde okunurlugu artirir ve yazi katmaninin gértintirligiini saglar. Bu diizenleme figiir ve metin
arasinda kurulan kimlik bagini gérsel olarak pekistirir.

Bu biitlinlik icinde Pepe Coin logosu karakterin internet kiltiriindeki gorsel mirasini koruyan bir
sureklilik stratejisini coin formu, tipografik cerceve, kontrollii renk kontrasti ve sadelestirilmis cizim dili
Uzerinden kripto para baglamina tasir. YUz ifadesinin notr yapisi ve diisiik detay yogunlugu figlirin hizli
taninmasina ve farkl dijital 6lgeklerde kararh bicimde kullanilmasina olanak tanir. Boylece logo hem
mem estetigine 6zgl esnekligi hem de finansal kimlik gdstergesi olma islevini tek bir tasarim iginde bir
araya getirir.

4.3 Pudgy Penguins Figiirii Pengu

Gorsel 5. CoinMarketCap, Pudgy Penguins, 2025 (Dijital platform ekran gorintusi).
CoinMarketCap.
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Pengu figliri kompozisyon diizeyinde bas ve gévdenin tek bir bitinlesik form olarak algilandig
sade bir kompozisyon olarak gézlemlenmektedir. Figiir merkeze yakin konumlandiriimis ve arka plan
neredeyse tamamen bos birakilmistir (Gorsel 5). Boylece bakis herhangi bir metin ya da eslik eden 6ge
tarafindan bélinmeden dogrudan karaktere yonelir. Gévdenin alt kisminin kadraj disinda kalmasi figliri
tam beden bir anlatidan uzaklastirir ve yiiz bolgesinin iletisim yukana artirir. Yuvarlatiimis hatlar sertlik
hissini azaltir ve figliri yumusak bir siluet icinde toplar. Arka planin tek ve acik bir tonda tutulmasi sekil
zemin ayrimini gliclendiren basit fakat etkili bir diizen Gretir.

Gorsel battinlik tipografik bir 6genin bulunmamasiyla daha da pekisir. TiUm hiyerarsi figlirin kendi
ic diizeni izerinden okunmaktadir. izleyici 6nce genel formu, ardindan yiizii ve en sonunda kiiciik
ayrintilari ayirt eder. Bu ylz diizeni 6zellikle gézler Gizerinden tanimlanir. Basin oranina gére buyutilmis
gozler iclerindeki yansima noktalariyla canlilik etkisi Gretir. Kiigik turuncu gaga ikinci bir odak noktasi
olusturur ancak belirgin bir duygu ifadesi tasimaz. Kas ya da agiz cizgisi gibi ifadeyi sabitleyen 6gelerin
bulunmamasi karakteri tek bir duyguyla 6zdeslesmekten uzaklastirir. Bu nétr alan Pengu’nun farkli
baglamlarda yeniden yorumlanmasina olanak tanir. Boylelikle figiir hem genel penguen imgelerini
cagristiran govde formunu korur hem de ¢izgi film estetigine yaklasan oran ve renk kullanimiyla ¢evrimici
kiltirde yayginlasan sevimli maskot tipine yaklasir.

Bu yapiyi destekleyen bir diger unsur sinirli renk paletiyle olusturulmasidir. Agik mavi tonlar bas ve
yan ylizeylerde govdenin sinirlarini belirginlestirirken beyaz yiiz ve gégis alani temiz bir ylzey etkisi
olusturur ve kiiclik 6gelerin secilebilirligini artirir. Turuncu gaga soguk renk diizeni icinde dikkat ceken
tek sicak vurgu olarak yliziin merkezini 6ne cikarir. Goz ¢evresindeki siyah konturlar ve koyu tonlar bakis
yonini belirgin kilar. Renk gecislerinin yumusak tutulmasi ve paletin sinirli olmasi figliriin kiguk
boyutlarda da ayirt edilebilirligini destekler. Dis siluetin kalin siyah cizgiyle tanimlanmasi acik renk arka
plan Gizerinde net bir kenar kontrasti tretir ve ikon boyutunda kullanim icin gerekli olan sinir belirginligini
saglar.

Bu ozelliklerin bir araya gelmesi Pengu figliriniin Olceklenebilirlik agisindan elverisli bir tasarim
sundugunu gosterir. Dlstk detay yogunlugu, genis renk alanlari ve net konturlar figlirin hem biytk
formatlarda hem de kiiglk dijital ikonlarda bicimsel bitinlGgini korumasina olanak tanir. Basit form
yapisi kullanicilarin figri temel dijital araglarla yeniden Gretmesini kolaylastirir. Bu da karakterin
cevrimici ortamda farkli varyasyonlarla dolasima girmesini destekleyen bir kosul yaratir. Sonug olarak
Pengu sevimlilik vurgusunu tasiyan, duygusal olarak belirli bir ifadeye sabitlenmeyen ve farkli baglamlara
uyum saglayabilen bir figlr niteligi kazanir. Bu 6zellikler onu meme coin baglaminda kullanilmaya uygun
ve kolay yayilabilir bir gorsel kimlik 6rnegi haline getirir.

4.4 Apecoin Figiirii Bored Ape

Gorsel 6. CoinMarketCap, ApeCoin, 2025 (Dijital platform ekran goriintiisti). CoinMarketCap.

ApeCoin logosu, dairesel bir zemin Uzerine yerlestirilmis maymun kafatasi figlirli etrafinda
gorsellestirilmistir. Kompozisyon merkezde konumlanan bu figlire odaklanir ve arka plani onu
destekleyen ikincil bir katman olarak kullanir. Daire formu, kripto para baglaminda sik gorilen coin
metaforunu gorsel olarak strdirir. Arka planda yer alan dalgali gizgiler, dairenin sinirlarini takip eden
ritmik bir yapi olusturur ve diiz bir ylzey yerine hafif bir hareket hissi verir. Cizgilerin yogunlugu ve
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kalinligr figliri bastirmayacak dizeydedir. Boylece maymun kafatasi, kompozisyonun birincil odak
noktasi olmaya devam eder (Gorsel 6).

Logoda herhangi bir yazi ya da harf bulunmaz. Bu nedenle tipografik bir hiyerarsi yerine tamamen
gorsel dgeler arasinda kurulan bir éncelik sirasi séz konusudur. izleyici énce beyaz figiirii, ardindan arka
plandaki mavi cizgileri algilar. Metnin bulunmamasi, kafatasini hem simge hem de marka isareti olarak
one cikarir. Kimlik bilgisi, dogrudan figlirin kendisine yiiklenmistir.

Sekil zemin iliskisi, yliksek renk karsitligi Gzerinden belirlenmektedir. Arka plan, farkh tonlarda mavi
cizgilerle kaph genis bir alan olarak gézlemlenmektedir. Tonlar birbirine yakin tutuldugu icin bu alan tek
bir mavi zemin gibi algilanir. Beyaz maymun kafatasi bu zemin lzerinde net bir 6n plan etkisi tretir. Dis
konturun ve ig cizgilerin belirgin olusu, figiiriin sinirlarini agik bicimde ortaya koyar. Béylece logo, farkli
arka planlarda da ayirt edilebilir kalabilecek bir sekil zemin ayrimi sunar.

Renk kullanimi iki ana renkle sinirlidir. Mavi arka plan istikrarli ve sakin bir zemin olusturur. Beyaz
figlir, bu zemin Gzerinde hem bigcimsel hem de anlamsal olarak ayrisir. Bu iki renk arasindaki kontrast,
logonun kigik boyutlarda bile goriilmesini ve taninmasini kolaylastirir. Renk paletinin sinirli tutulmasi,
gorsel karmasiklig azaltir ve logoya sade bir goriinim kazandirir. Bu tir sinirli ve temiz paletler,
markalarin kurumsal kimliklerinde sikga basvurduklari bir ¢6ziimdir. ApeCoin 6rneginde de logo, mem
kokenli projelere 6zgi ¢ok renkli ve daginik gorsel dilden uzaklasarak daha kontrolli bir renk dizeni
sunar.

ikonografik acidan bakildiginda, maymun kafatasi figiirii maymun temasini korurken canli bir
karakterden ziyade iskelet formu lizerinden temsil kurar. Yiiz ifadesi yoktur, goz cukurlari ve disler grafik
isaretler halinde basitlestirilmistir. Bu segim, Doge veya Pengu gibi sevimlilik merkezli figtirlerden farkli
bir anlam alani yaratir. Mizah dogrudan yiz ifadesiyle verilmez. Figiir, daha ¢ok bir sembol gibi davranir.
Bu durum, logoyu yalnizca mem mizahina dayali bir isaret olmaktan c¢ikarir ve daha mesafeli,
markalasmaya uygun bir gorinimle iliskilendirir. Ape temasinin NFT kiltlirindeki yayginlig
disunildiginde, iskelet formu bu kiltiirde yerlesik olan ikonografiyi strdiriir ve ApeCoin’i bu gorsel
gelenekle baglantida tutar.

Cizgisel sadelik, logonun olceklenebilirligini destekleyen temel unsurlardan biridir. Kafatasi,
golgelendirme ve ince detaylardan arindirilmistir. Form birka¢ ana kontur ve bosluk Uzerinden
tanimlanir. Bu yapi, logonun kiciltildiigiinde de bozulmadan kalmasini saglar. Arka plandaki dalgal
cizgiler daha ince bir yapiya sahiptir. Kiicik 6lcekte kismen kaybolsalar bile logonun temel mesaji
degismez. Kafatasi bicimi taninmaya devam eder. Bu 6zellik, logonun mobil uygulama ikonlarinda, web
araylzlerinde ve farkli ekran ¢ozlnurliklerinde uygulanmasini kolaylastirir. Ayrica mavi zemin ve beyaz
figlr tercihi, tek renkli veya negatif kullanim gibi alternatif uygulamalara da uyum saglayabilecek bir
temel sunar.

Bu unsurlar bir arada degerlendirildiginde ApeCoin logosu, sade kompozisyonu, glicli sekil zemin
ayrimi, kontrolli renk kontrasti ve yeniden tretimi kolay ¢izgi dili ile meme coin alaninda daha kurumsal
bir gorsel konumlanmaya yonelen bir 6rnek olarak gorilebilir. Logo, sevimlilik odakli maskotlardan farkli
bicimde, iskelet figlrl Gizerinden ¢alisan simgesel bir yapi kurar ve bu yapi hem dijital klltiirdeki ape
ikonografisiyle hem de kripto para projelerinin ihtiya¢ duydugu tutarli marka gériiniimiyle uyumlu bir
gorsel kimlik sunar.

4.5 Simon’s Cat Figiiri

Gorsel 7. CoinMarketCap, SimonsCat, 2025 (Dijital platform ekran goriintlst). CoinMarketCap.
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Simon’s Cat Coin logosu, dairesel bir zemin Uzerinde yer alan tek bir kedi figliriinden olusur
(www.simonscat.com). Merkezde konumlanan karakter, siyah konturlarla gizilmis beyaz bir kiitle olarak
tasarlanmistir. Bas ve govde ayrintili olarak ele alinmaz, figlr tekil bir form olarak algilanir.
Golgelendirme kullanilmamasi ve ¢izgi kalinhginin genel olarak sabit tutulmasi, gorseli sade bir siluet
diizeyine yaklastirir. Daire formu bu silueti cerceve icine alir ve karakteri tek bakista taninabilen bir
sembol konumuna getirir (Gorsel 7). Arka planin renk ile doldurulmasi figlirti havada asili duran bir ¢izim
olmaktan cikarir ve logoyu butlinlikli bir kompozisyon haline getirir.

Yiiz tasarimi, logonun anlam katmanini tasiyan ana 6gedir. Buyik ve yuvarlak gozler dikkat
merkezini olusturur. Goz icindeki siyah alan ve kii¢lik parlaklik noktalari bakisa belirginlik kazandirir. Agiz
cizgisi ve agiz cevresindeki kiicik isaretler, karaktere saskinliga yakin bir ifade verir. Bu ifade acik bir nese
ya da kaygl gostermez. Bu nedenle tek bir duyguya sabitlenmis degildir. Kullanici, baglama gore bu
ifadeyi farklh bicimlerde yorumlayabilir. Simon’s Cat animasyonlarinda yer alan ani tepkiler ve glindelik
durumlar diisiintldiiglinde bu belirsizama hareket ¢cagrisimi iceren yiiz, karakterin dnceki ikonografisiyle
uyumlu gorunir ve ikonografik sireklilik saglar.

Logoda metinsel bir 6ge bulunmadigl icin tipografik hiyerarsi olusmaz. Gorsel alan, sekil ve zemin
iliskisi Gizerinden diizenlenmistir. Arka plandaki kirmizi dairesel yiizey, beyaz figlirt giclu bir karsithkla
one cikarir. Siyah konturlar hem figtiriin sinirlarini belirler hem de kirmizi ve beyaz renk alanlari arasinda
cerceve gorevi goriir. Uc renkli bu yapi, ekran {zerinde yiiksek okunurluk saglayan net bir sekil zemin
ayrimi Gretir. Kirmizi arka plan tek ton halinde algilanir ve géziin odagini dagitacak ek detaylar icermez.
Bu durum izleyicinin dikkatini dogrudan karaktere yonlendirir.

Cizgisel dilin ve renk paletinin sinirli tutulmasi, logonun 6lceklenebilirligini destekler. Figlir ince
detaylardan arindirildigi icin kiiciik boyutlara indirildiginde de ana formunu korur. Kalin kontur cizgileri
ve genis renk yizeyleri, mobil uygulama ikonlari ve profil gorselleri gibi alanlarda formun parcalanmasini
engeller. Bu yapi, karakterin farkli boyutlarda ve farkl dijital ortam tirlerinde uygulanmasini teknik
olarak kolaylastirir. Ayni zamanda kullanicilarin figliri yeniden ¢izmesine ve alternatif versiyonlar
Uretmesine elverisli bir temel sunar. Bu durum, mem kiltiriindeki yeniden Uretim ve doénustirme
strecleriyle uyumludur.

Bu ozellikler birlikte dustnildiginde Simon’s Cat Coin logosu, animasyon kokenli bir karakterin
cizgi estetigini koruyan, belirgin renk kontrastina dayali ve yeniden Uretilebilirligi yliksek bir gorsel kimlik
ornegi olusturur. Karakterin ifadesi kesin bir duyguya baglanmadigi icin farkh baglamlarda yeniden
kullanilabilir. Bu esneklik, meme coin baglaminda dolasima girmesi ve topluluk icinde benimsenmesi
acisindan islevsel bir avantaj saglar. Logo, ayrintiya yliklenmeyen ama taninabilirligi yliksek yapisiyla hem
animasyon mirasini sirdiiriir hem de dijital ekonomi alaninda kullanilabilir bir sembol islevi Ustlenir.

Sonug

Bu calisma internet mizahi Urinleri ile kripto para ekosistemi arasindaki kesisim noktasinda yer alan
meme coin hayvan figiirlerinin gdrsel tasarimini incelemistir. inceleme bigim, kompozisyon, tipografik
hiyerarsi, sekil zemin iliskisi, renk ve 6lgeklenebilirlik 6lciitleri Gzerinden yirutiilmis ve Doge, Pepe,
Pengu, Ape ile Simon’s Cat figlrleri karsilastirmali olarak degerlendirilmistir. C6ziimleme sonuglari,
meme coin figlrlerinin yalnizca teknik birer logo olarak degil, dijital mizah kaltira ile topluluk temelli
kullanim bigimlerinin kesistigi gorsel gostergeler olarak isledigini gdstermektedir.

Oncelikle bigim ve kompozisyon diizeyinde tiim figiirlerin sadelestirilmis, kolay taninabilir ve siluet
diizeyinde ayirt edilebilir yapilara sahip oldugu gorilmustir. Dairesel coin formu Doge, Pepe, Ape ve
Simon’s Cat 6rneklerinde ortak bir ¢cergeve olarak kullaniimis, Pengu ise bos zemin lizerinde merkezde
konumlanan tekil bir figlir olarak ele alinmistir. Bu yapi memlerin tekrarlanabilir ve yeniden Uretilebilir
olma niteligiyle uyumlu bir gorsel sireklilik saglamaktadir. Bas ve gévdenin ayrintilardan arindiriimasi,
cizgisel yogunlugun dislik tutulmasi ve bakisin tek bir odak noktasina yonlendirilmesi figlirlerin hem
kiicik ikonlarda hem de genis ekran yizeylerinde kimliklerini korumasini saglamaktadir. Boylece
internet mizahina 6zgl yalin gizgi estetigi ile kripto projelerinin ihtiya¢ duydugu marka istikrari ayni
tasarim zemininde bulusmaktadir.

Tipografik hiyerarsi ve sekil zemin iliskisi figlirlerin mem kokeni ile kripto para kimligi arasindaki
dengenin nasil kuruldugunu géstermektedir. Doge ve Pepe 6rneklerinde coin adi ve isareti figlirle birlikte
kullanilmis, D harfi ya da dis tipografik halka aracihgiyla parasal kimlik 6n plana g¢ikarilmigtir. Ape ve
Simon’s Cat logolarinda ise tipografik 6ge kullanilmamis, kimlik dogrudan figlirlin kendisine ylklenmistir.
Sekil zemin ayriminda yiiksek kontrastli renkler, net konturlar ve sinirli arka plan detaylari tercih edilmis,
boylece figirlerin ekran Gzerinde hizlica segilebilmesi ve farkli arayiizlere uyum saglamasi mimkin hale
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gelmistir. Bu tercihler memlerin hizl algilanabilir olma gerekliligiyle kripto projelerinin goriinirlik ve
okunurluk ihtiyaglarinin ortistigi bir tasarim mantigini yansitmaktadir.

Renk kullanimi agisindan incelendiginde figlirlerin hem internet mizahina 6zgi sevimlilik ve yakinlik
etkisini hem de finansal alana 6zgi deger ¢agrisimlarini birlikte tasidig1 gorilmektedir. Doge logosundaki
altin tonlari parasal degeri ve coin imgesini giclendirirken Shiba Inu figliriniin yumusak renkleri mem
kokenli mizahi yakinhgi sirdlirmektedir. Pepe’de yesil tonlari karakterin internet kaltirindeki bilinen
kimligini korurken metalik cerceve itibar ve sahiplik vurgusunu destekler. Pengu ve Simon’s Cat
orneklerinde sinirli palet ve glicli renk kontrastlari sevimlilik, erisilebilirlik ve yeniden diizenlenebilirlik
ozelliklerini 6ne c¢ikarir. Ape logosunda mavi beyaz karsitligi daha kurumsal ve mesafeli bir etki Giretir ve
figra sevimli maskottan ¢ok simgesel bir isaret konumuna tasir. Bu cesitlilik meme coin alaninda tekil
bir estetik kaliptan ¢ok, mem kiltirinden beslenen ancak farkl marka stratejilerine uyarlanan bir goérsel
dil bulundugunu gostermektedir.

Olgeklenebilirlik 6lgtitl figiirlerin  dijital dolasimda yeniden uretilebilirlik ve yayilabilirlik
potansiyelini ortaya koymaktadir. incelenen tiim logolarda ayrinti diizeyi bilincli bicimde sinirlandiriimis,
konturlar belirgin tutulmus ve golgelendirme minimuma indirilmistir. Bu durum logolarin mobil
uygulama ikonlarindan sosyal medya profil gorsellerine kadar farkli baglamlarda bozulmadan
kullanilmasini saglamakta, ayni zamanda kullanicilarin bu figlrleri basit dijital aracglarla yeniden
Uretmesini kolaylastirmaktadir. Memlerin ¢cogalma ve varyasyon mantigl bu tasarim tercihleriyle
dogrudan iliskilidir. Figlirler hem marka sahibi kurumlar tarafindan hem de kullanici topluluklari
tarafindan yeniden baglama sokulmaya elverisli bir gérsel altyapi sunmaktadir.

Genel olarak degerlendirildiginde meme coin hayvan figirleri internet mizahinin yaln, hizli ve
tekrar edilebilir anlatim bigimlerini kripto para projelerinin gorsel kimlik gereksinimleriyle bir araya
getiren hibrit bir tasarim alani olusturmaktadir. Doge ve Pepe gibi figlirler mem kokenli gorsel mirasi
sirdiriurken coin formu ve tipografik cerceve araciligiyla finansal isaret diizenine eklemlenmektedir.
Pengu ve Simon’s Cat sevimlilik ve notr ifade izerinden esnek bir mizah alani agmakta, Ape ise iskelet
formu ve sinirl renk paletiyle daha kurumsal, simgesel bir konumlanmaya yonelmektedir. Bu
farkhlagsmalar meme coin gorsel kiltiirinin tek tip bir mizah estetigine indirgenemeyecegini, aksine
dijital topluluklarin kimlik kurma bicimlerine gére yeniden bicimlenen ¢ok katmanli bir yapi tasidigini
gostermektedir.

Calismanin gozlemledigi sonuglar meme coin olgusunun yalnizca piyasa hareketleri ve teknik
altyapi Gzerinden anlasiimasinin yetersiz kaldigini ortaya koymaktadir. Mem ve caps kdiltirlyle
sekillenen gorsel anlatim kaliplari, topluluklarin ortak referanslar etrafinda birlesmesine ve projelere
duygusal anlam yiklemesine aracilik etmektedir. Bu nedenle meme coin figlrleri dijital mizah, tasarim
kiiltlirt ve ekonomik deger liretimi arasinda kurulan yeni iliskileri gértiniir kilan kritik bir inceleme alani
sunmaktadir.
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