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YAPAY ZEKA TABANLI TASARIM VE SANAT: CAM VE SERAMIKTE 3B
YAZICI UYGULAMALARI!

Onur FENDOGLU" ' <.
Oz
Sanat ve tasarim alaninda modern teknolojinin gelismesi ile yapay zekd oldukga etkili gérev almaya baglamustir.
Gilinimiizde yapay zeka pek ¢ok giincel sanatg1 ve tasarimei tarafindan etkin bir bigimde kullanilmaktadir. Hemen her
sektorde kullanim alani bulunan yapay zeka pek ¢ok arastirmada farkli disiplinler ile ele alinmaktadir. Yapay zeka ve
yazilimeilarin is birligi ile olusturdugu kodlar sayesinde 6zgilin segimler yapilarak tasarlanan seramik iirtinleri 3B (ii¢
boyutlu) yazicilar tarafindan tiretilebilmektedir.
Calismada, yapay zekanin cam ve seramik tasariminda nasil yer aldig1 ve ne tiir tasarimlar yapilabildigi konusu ele
alinarak 3B yazicilarda tasarlanan seramik iiriinlerinden 6rnekler sunulup baski alma siiregleri incelenmistir. Bununla
birlikte cagdas sanat icerisinde yer alan yapay zekdnin cam ve seramik sanatini etkileyen yeni tasarim ve iiretim
bicimleri ele alinmaktadir. Bu aragtirma kapsaminda, 3B yazicilarin seramik baski siirecinde kullandig1 yigma harg
yontemi Orneklerle incelenmektedir. 3B baskiin cam ve seramik uygulamalar: tizerindeki degistirici etkisi gz ard1
edilemez ve sanatsal idealler ile teknolojik yetenekler arasindaki boslugu doldurmak i¢in yazici tasarimi ve malzeme
biliminde ilerlemelere ihtiya¢ duyuldugu bu ¢alismada da goriilebilmektedir. Bahsedilen etkilesimleri ele alarak bu
calisma, dijital araclar1 yaratici siirece kombine etmenin dnemini savunan goriise ve literatiire, teknolojik sanatsal
uygulamalara katkida bulunmaktadir.
Anahtar Sozciikler: Cam, seramik, sanat, yapay zeka, 3B yazicilar.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE-BASED DESIGN AND ART: 3D PRINTING

APPLICATIONS IN GLASS AND CERAMICS
Abstract
With the development of modern technology in the fields of art and design, artificial intelligence has begun to play a
highly effective role. Today, artificial intelligence is actively used by many contemporary artists and designers.
Artificial intelligence, which has applications in almost every sector, is addressed in many research studies across
different disciplines. Thanks to the codes created through the collaboration of artificial intelligence and software
developers, ceramic products designed with unique choices can be produced by 3D printers.
This study examines how artificial intelligence is incorporated into glass and ceramic design and what kinds of designs
can be created, presenting examples of ceramic products designed with 3D printers and examining the printing
processes. Furthermore, it discusses the new design and production methods affecting glass and ceramic art within
contemporary art, using artificial intelligence. Within the scope of this research, the mortar stacking method used in
the ceramic printing process by 3D printers is examined with examples. The transformative effect of 3D printing on
glass and ceramic applications cannot be ignored, and this study demonstrates the need for advancements in printer
design and materials science to bridge the gap between artistic ideals and technological capabilities. By addressing
these interactions, this study contributes to the view and literature advocating the importance of integrating digital tools
into the creative process, and to technological artistic applications.
Keywords: Glass, ceramics, art, artificial intelligence, 3D printers.
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Giris

Giincel sanat, geleneksel malzemelerin klasik kullanim bigimlerini farkli bir anlayisla yeniden
yorumlanmasina izin vermektedir. Bu sanat anlayisi, neredeyse her tiirlii nesneyi ve materyali sanatsal ifade
araci olarak kullanabilme potansiyeline sahiptir. Giindelik yasamin parcasi olan nesneler, giincel sanatin hem
konusu hem de malzemesi haline gelebilmektedir. Teknolojinin giincel sanata yansimalari belirgin bigimde
gozlemlenmekte; sanatcilar, tasarimcilar ve farkli disiplinlerden uygulayicilar tarafindan yaygin sekilde

kullanildig1 goriilmektedir.

Seramik, temel malzemesi kil olan; elde sekillendirme, kaliplama ya da torna gibi yontemlerle form
kazanip ytiksek 1s1da pisirilerek dayanikliligi artirilan iirtinlerin genel bir alanini ifade eder. Porselen gibi daha
rafine yapili olanlardan pismis toprak gibi daha dogal dokulu 6rneklere kadar ¢ok genis bir nesne yelpazesini
kapsar (S6zen ve Tanyeli 1986: 213). Giinlimiizde ise seramik geleneksel tanimlarla beraber iiretim ve tasarim
stirecinde dijital ve teknolojik olarak yeniliklere agiktir. Seramik alaninda tarihsel olarak koklii bir tasarim
gelenegi bulunmasina karsin, giiniimiiz teknolojisindeki yapay zeka uygulamalari bu yaratici iiretim siireclerine
yeni ifade bicimleri ve tasarim olanaklari sunmaktadir. Bunun yani sira, cam sanat1 da geleneksel iiretim
tekniklerinin teknolojik araglarla birlesmesiyle énemli bir déniisiim gegirmektedir. Ufleme ve dokiim gibi
klasik yontemler, sayisal modelleme ve otomasyon destekli {iretim siirecleriyle yeni bigimsel olanaklar
kazanmig; cam, giincel sanat pratiklerinde deneysel ve kavramsal arastirmalarin etkin bir malzemesi haline
gelmistir. Boylece cam, tipki seramikte oldugu gibi, teknolojiyle etkilesim i¢inde genisleyen ¢agdas bir ifade
alan1 sunmaktadir.

Insana benzeyen ve insansi eylemler sergileyen yapay zeka, ses iiretebilmekte ve bu sesler insan
konugmasina doniisebilmektedir. Yapay zeka araciligtyla hareket edebilme olanaklar1 saglanirken insana 6zgii
hareket formlar1 elde edilebilmektedir. Yapay zeka sistemleri sayisal verilerle ¢aligmaktadir. Yapay zekanin
bir islem gerceklestirebilmesi i¢in, ilgili isleme dair tiim 6zelliklerin sayisal olarak sisteme yiliklenmis olmasi
gerekmektedir. Yapay zekadan beklenen bir eylemin gerceklestirilebilmesi, sisteme tanitilan sayisal verilerin
kapsamiyla smirhdir. Yapay zekaya verilen bir verinin bigime doniismesi de sayisal veriler dogrultusunda
gergeklesmektedir (Ozgift, Celikten ve Akarsu 2020: 2). Ancak yapay zekdy1 insandan bagimsiz diisiinmek
olanakli degildir. Yazilimlar1 olusturan, programlar1 kurgulayan ve teknolojik makinalari icat eden yine
insandir. Yapay zeka, insan miidahalesi ile bireysel ve insansi 6zellikler sergileyebilen yazilim programlarinin
kodlarla biitiinciil ¢alisma bigiminden olusmaktadir.

Diisilinsel eylem gerceklestirebilen yapay zeka yine insana dair bir mantiksal algoritmalar araciligiyla
veri Uiretebilmektedir. Manuel olarak bir insana ihtiyag duymadan insansi eylemler gerceklestiren yapay zeka,
gelismis teknolojinin 6nemli {iriinlerinden biri olarak yerini almaktadir (Sucu ve Ataman 2020: 41).

Yapay zekad seramik tasarimlart {iretebilmekte ancak bir seramik tasarimimnin fiziksel form olarak
verisini iiretememektedir. Bununla birlikte, yapay zeka ile tasarlanan seramik tasarimlari ii¢ boyutlu tasarim
programlari kullanilarak ¢izilmekte ve li¢ boyutlu yazicilar araciligiyla fiziksel form olarak basilabilmektedir.
AutoCAD gibi ii¢ boyutlu ¢izim programlari ile seramik objeler modellenmektedir. Modellenen seramik obje,
makinalar tarafindan veri olarak algilanmaktadir. Baski alinacak makinaya uygun formatta kaydedilen model,
baskiya hazir hale gelmektedir. Giiniimiizde bu dosyalarin uzantilart genellikle STL olarak adlandiriimaktadir
(Sofu ve Delikanli 2006: 198).

Yazilimlar ve ii¢ boyutlu bilgisayar programlarinin kullanimiyla seramik nesneleri tasarlanabilmektedir.
Teknolojinin imkanlariyla tasarlanan seramik firiinler, ii¢ boyutlu yazicilar tarafindan iiretilebilmektedir.
Fiziksel form olarak ¢ikt1 veren ii¢ boyutlu yazicilarin islevsel kolayliklar1 bulunmaktadir. En 6nemli avantaji
zaman tasarrufudur. Glinimiizde katmanli imalat yontemiyle ii¢ boyutlu yazicilar araciligiyla seramik iiriinler
basilabilmektedir. Bu teknoloji, seramik sanatgilari ve endiistriyel tasarimcilar i¢in 6nemli kolayliklar
saglamaktadir. Uretilmek istenen form son derece karmasik bir yapiya sahip olsa da bu teknoloji sayesinde
kolaylikla iiretilebilmektedir (Klocke 2003: 447).

Bu calisma kapsaminda, yapay zekanmn cam ve seramik alanlarinda sanat ve tasarim baglaminda
sundugu uygulama olanaklari ¢esitli 6rneklerle incelenmistir.
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Yapay zeka ile tasarlanan seramik form ve bi¢imlerin li¢ boyutlu yazicilar araciligiyla sekillendirilmesi
stireci, yazilim tabanl bir ag tizerinden gerceklestirilmektedir. Yapay zeka oncesi donemde bilgisayar destekli
tasarim programlariyla olusturulan tasarimlar yazicilara aktarilarak c¢ikti alinmaktayken, giliniimiizde
tasarimcinin verdigi parametreler dogrultusunda yapay zeka programlari tasarimi olusturmakta ve {i¢ boyutlu
yazicilara ileterek hizli bir sekilde kati formlarin elde edilmesini saglamaktadir.

Yapay Zeka, Tasarim ve Sanat ile Etkilesimi

Anlamak, analiz yapmak ve karar vermek gibi biligsel siire¢lerin tamamint modelleyerek yeni yapilar
olusturan yapay zeka, biligsel aglardan olugan giiniimiiziin gelismis teknolojilerinden birini temsil etmektedir.
Ses, yazili kaynaklar ve gorsel verilerle 6grenme saglayan yapay zeka, insani akil yiiriitme siireglerini taklit
ederek mevcut problemlere ¢6ziim iiretebilmektedir. Yapay zeka, 6grenme siirecinde edindigi tiim kaynaklari
sayisal ¢iktilara doniistiirerek ilerlemektedir. Isleyerek déniistiirdiigii bu sayisal veriler, yapay zekanin grenme
metodunu olusturmaktadir. Giincel uygulamalarda sanatcilar ve tasarimcilarin yapay zekadyi kullanmaya
baglamasiyla birlikte, yapay zekd sanatin ve tasarimin da bir parcasi haline gelebilmektedir. Egitimli ve
O0grenme yetenegine sahip algoritmalarla ¢aligsan akilli makineler, sanatgilar ve tasarimcilarla ortak bir iiretim
siireci gelistirebilmektedir. Insan ve makine is birliginden 6zgiin ve yaratic1 bir siire¢ dogabilmektedir. Yapay
zekanin giiniimiizde etkilesimde bulundugu sanat ve tasarim alanlari olduk¢a genistir. Fotograf, heykel,
seramik, resim, baski, moda tasarimi, grafik tasarimi, mimari tasarim ve endiistriyel tasarim gibi ¢ok sayida
alanda tasarimci1 ve sanatgilar yapay zeka ile is birligi igerisinde ¢aligabilmektedir.

Yapay zeka ile birlikte giindelik yasamdaki bircok aliskanlik degismeye baglamistir. Bir sanatginin
bilgiye ulagsma, tasarim olusturma ve sanatini ortaya koyma bicimi bagta olmak {izere pek ¢ok alanda yeni
arastirma ve uygulama modelleri gelismektedir. Tiiketici ve iiretici davranislarindaki kalict doniisiimler, zaman
icinde geleneklere de yansimakta ve onlar1 yeniden bigimlendirmektedir. Gelecegin kiiltiirel pratikleri arasinda,
yapay zekd tarafindan sekillenen yeni gelenekler de yerini alacaktir. Evreni ve yagami anlamlandirma
bicimimiz, yeni diinya normalleriyle birlikte doniisiirken, bu etkilesim her bireyde farkl diizeylerde kalic1 izler
birakmaktadir. Algoritmalarin belirledigi yeni ¢agda yazili iletigsim, giderek kodlarla ifade edilen bir yapiya
dogru evrilmektedir (Kapir 2021: 62).

Yapay zekadan beklenen, insana 6zgii diislinsel ve islevsel 6zellikleri makinelerden sayisal veriler
araciligiyla elde edebilmektir. Belirlenmis bir uzmanlik alani dahilinde makinelerden insansi yetiler
beklenmektedir. Amerika Birlesik Devletleri'nde 6ncii olarak makinelerin zekaya sahip olabilecegi lizerine
calisan Profesor John McCarthy, makinelerin nasil insan benzeri yetiler sergileyebilecegi konusunda
aragtirmalar yiiriitmiistiir. McCarthy, matematiksel verilerle bir bireyin diisiinme ve karar vermede kullandig1
mantig1 tanimlamanmn miimkiin olabilecegini ilk kez 1956 yilinda dile getirmistir. Insana 6zgii soyut
kavramlarin algoritmalara doniistiiriilerek bunun basarilabilecegini ifade etmistir (Russell ve Norvig 1995: 17-
18). Insan gibi islev gosterebilen yapay zeka ile bircok alanda degisimler baslamaktadir. Bir tasarim
uygulamasi olan Canva'da yar1 manuel olarak tasarlanan gorseller, uygulamaya yapay zekanin da dahil
edilmesiyle artik tamamen yapay zeka ile tasarlanabilmektedir. Yazili veya sesli olarak yapay zekaya yiiklenen
kodlar araciligiyla veriler eklenmektedir. Bu verilere ek olarak, hayal giicli destegiyle yapay zekadan insansi
Ozellikler elde edilebilmektedir. Bagka bir deyisle, yapay zeka diisiinerek karar verebilmekte ve bunlarmn
sonucunda istenilen veriyi sunabilmektedir. Gliniimiiz makinelerinin yapay sinir aglar1 ve makine 6grenmesi
yazilimlari ile insana benzer bigimde 6grenme sekli miimkiin olmaktadir (Okmen 2021: 444-445). insan taklit
eden yapay zekd, bir insanla biligsel oyunlar oynayabilmektedir. Yagam igerisinde bir¢ok alanda kendini
gosteren ve yer bulan yapay zekanin islevsel giicli oldukea yiiksektir. Pazarlama, saglik, giivenlik ve bankacilik
gibi bircok sektdrde yapay zekanin varligi gézlemlenmektedir. Giiniimiiz teknolojileri arasinda yer alan sosyal
medya igerisinde siklikla karsilasilan yapay zeka, sosyal medya kullanimini kolaylastirarak yeni ve yaratici
alternatifler olusturmaktadir. Yapay zeka, endiistriyel problemlerin yan1 sira giinliikk yasamdaki problemlere
kadar genis bir yelpazede ¢0ziim odakli g¢alisabilmektedir. Yapilan incelemeler ve degerlendirmeler
dogrultusunda yapay zekanin gelisimine ara vermeden hizli bir sekilde ilerlemeye devam edecegi
ongoriilmektedir. Bu bilisim teknolojisi, bireylerin veya sektorlerin problemlerini ¢ézmede etkin olmaya
baslamistir. Gelismis makine ve bilgisayar teknolojileri sayesinde donemin bireylerinin alisilmis ve geleneksel
davranislarinin degisimine neden olmus ve olmaya devam etmektedir. Yapay zeka, bu degisimlerin ve
gelisimlerin tamamini gergeklestiren en dnemli teknolojilerden biridir (Okmen 2021: 407).
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Yapay zekanin iirettigi tasarimlar veya sanat nesneleri, yapay zekanin simdiye kadar sesli, yazili ve
gorsel olarak 6grendigi tiim bilgiler dogrultusunda olugsmaktadir. Bu durum, her bilgiyi 6grenememis olan
yapay zekdnin iiretiminde bazi aksakliklara neden olabilmektedir. Onemli olan, yapay zekdy: kullanan
tasarimet ve sanatginin, iiretim yapacagi alanla ilgili yapay zekay: yeterince bilgilendirebilmesidir. Bu is birligi
igerisinde sanatginin ve tasarimcinin en 6nemli rolii budur. Yapay zekanin tasarimciy1 ve sanatgiy1 pasifize
edecegi yoniindeki bazi goriislere karsin, yapay zekanin 6grenme bigiminin insan araciligryla miimkiin oldugu
unutulmamalidir. Sanat¢1 ve tasarimcmin kendi caginin gerekliliklerine uyum saglayarak ilerlemesi,
varliklarini stirdiirebilmeleri agisindan dnemlidir. Zamanina ve zamaninin geligmelerine uyum saglayamayan
sanat¢1 veya tasarimct, gelencksel yontemlerle devam etmeye calisirken sinirlt bir alanin igerisinde kisitlt
bilgilerle gelecege yonelik aktarimlarinda ciddi sorunlar yasayabilir. Akilli makinelerin pasifize ettigi figiirler
olmak yerine, bu akilli makinalar1 kendi tiretimleri dogrultusunda 6zgiin sonuglar alabilecek bicimde egiterek
kullanan sanatcilar giiniimiizde bulunmaktadir. Baz1 sanatcilar tarafindan yapay zeka ile birlikte hizli ve
alternatifli cok sayida tasarim ve sanat nesnesi iiretebilmek, calisma siireglerinin bir parcasi haline gelmeye
baglamistir.

Bir tasarimcinin ve sanat¢inin yeni ve Ozgilin tasarimlar, sanat eserleri olugturmasi beklenen bir
durumdur. Diinya iizerinde var olan sayisiz tasarim ve sanat eserinden haberdar olabilmek neredeyse
olanaksizdir. Yapay zeka bu noktada devreye girerek, siirlar1 zorlayacak kadar ¢ok sayida tasarim ve sanat
eseri igerisinden bir segki olusturabilir. Kendi tasariminizi veya sanat eserinizi olustururken fikir vererek siireci
kolaylastirabilmektedir. Ornegin bir seramik sanat¢isinin tasarladigi {iriinii, firndan ¢ikana kadar izleyiciye
gosterebilmesi, hatta sanat¢inin kendisinin bile sonucun nasil olacagma dair kesin bir tahmin iiretmesi zor
olabilirken yapay zekay1 istedigi dogrultuda egiterek, olusturmak istedigi eserin nasil goriinecegine dair ¢cok
sayida goriintii elde etmesi miimkiin olmaktadir. Yapay zeka sistemleri, genis 6l¢ekli veri kiimeleri {izerinde
islem yapma kapasiteleri sayesinde sanat ve tasarim {iretimlerine iliskin ¢esitli degerlendirmeler
iiretebilmektedir. Bununla birlikte bu sistemlerin bilgi diizeyi, kendilerine saglanan verilerin kapsami ve
niteligi ile sinirhidir; dolayisiyla ortaya koyduklar: estetik veya elestirel yorumlarin giivenilirligi de bu veri
temeline bagli olarak degiskenlik gosterebilmektedir. Yapay zekanin “tarafsiz” bir bakis agisi sundugu
yoniindeki varsayim da tartigmalidir; ¢ilinkii algoritmalar verideki Onyargilari yeniden iiretebilmekte ya da
sistem tasarimcilariin kurdugu yapisal ¢ergevelerin etkisi altinda ¢aligabilmektedir. Bu nedenle yapay zeka,
sanat ve tasarim elestirisine yeni perspektifler ekleyebilen analitik bir ara¢ olarak deger tasimakla birlikte,
degerlendirmelerinin nihai bir otorite olarak degil, insan yaratici ve elestirel diisiincesini tamamlayan yardimci
bir bilesen olarak goriilmesi daha uygun bir yaklagimdir.

Tasarim ve sanatsal iiretim bigimlerinin tamamin1 gergeklestirebilen yapay zeka, bu tasarimlarin ve
sanat nesnelerinin kendi kriterleri icerisinde sanatsal ve estetik elestirilerini yapabilmektedir. Milyonlarca
bilgiyi veriye doniistiiren yapay zeka, bir insanin sahip olamayacagi kadar bilgiye erisebildigi i¢in sanatsal ve
tasarimsal elestirilerinde basarili olabilmektedir. Yapay zeka, veri olarak kayitli olan tiim sanat tarihi ve tasarim
tarihi bilgilerine ulasabilmektedir. Yapay zeka, sanat ve tasarim alanma yeni bir perspektif kazandirarak
elestirel degerlendirmeler yapabilecek bir konuma gelmistir. Hatta mevcut elestiri yontemlerinin Gtesine gegip
daha oOnce tanimlanmamis Ozgilin elestiri bigimleri gelistirerek bu disiplinlere farkli bakis acilart
sunabilmektedir. Herhangi bir dis etken ya da Onyargidan bagimsiz olarak analizlerini gerceklestirmesi
sayesinde, ortaya koydugu elestirilerin 6nemli 6l¢iide giivenilir oldugu ileri siiriilmektedir. Sanat ve tasarim
alanlarinda yapay zeka ile is birligi giderek daha goriiniir hale gelmektedir. Giincel sanatin geleneksel
kaliplardan uzaklasip 6zgiir ve yenilik¢i ifade bicimlerini desteklemesi, yaraticilarin yapay zeka teknolojilerine
yonelmesini kolaylastirmaktadir. Bu birliktelik, yalnizca iiretim siireglerini doniistiirmekle kalmamakta;
sanatin ve tasarimin nasil tanimlandigia dair kavrayislar1 da yeniden sekillendirmektedir. Yapay zeka ile
caligmak, sanatg1 ve tasarimci igin yaratim siirecine hem kavramsal hem de islevsel agidan yeni bir boyut
kazandirmaktadir.

214



R Yapay Zeka Tabanli Tasarim ve Sanat: Cam ve Seramikte 3B Yazict Uygulamalari

Gorsel 1. Refik Anadol, "Casa Batllo: Living Architecture", 2022 (URL 1).

Yapay zekd kullanarak eser iireten Refik Anadol Tiirk ¢agdas sanatcilar igerisinde yer almaktadir.
Sanatg1 bu (Sekil 1) calismasinda Gaudi’nin ikonlagmis yapisinin 6n yiizeyinin yeni ve 6zgiin halini seyirciye
sunmaktadir. Sanatginin Casa Batllo: Living Architecture isimli eseri yapay zeka kullanilarak tiretilmistir.
Sanatg1 bu c¢aligmasinda Barselona’nin kayith iklim verileri dogrultusunda, giinliik gok hareketliligini
inceleyerek kendi olusturdugu algoritma yazilimini olusturmustur.

Refik Anadol’un yapay zeka temelli eseri, New York’taki Rockefeller Plaza’da sanat izleyicileriyle
bulusturulmustur. Tek edisyonlu bir NFT olarak agik artirmada satisa ¢ikarilan bu ¢aligma, 1-2 milyon dolar
araliginda bir agilig fiyatiyla dikkat gekmistir. Christie’s’in “21st Century” baslikli miizayedesinde sunulan tek
yapay zeka ile iretilmis eser olmasi bakimindan 6nem tasiyan calisma, ayrica UNESCO Diinya Mirasi
Listesi’'nde yer alan bir yapinin dijital ortamda NFT formatinda 6zgiin bir sanat eseri olarak yeniden
yorumlanmasiyla sanat tarihinde bir ilki temsil etmektedir (Pilevneli, 2022).
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Gorsel 2. Ai-Da, “The God of Artificial Intelligence: A Portrait of Alan Turing”, 2024 (URL 2).

Almanya’nin savas sirasinda olusturdugu sifreli yazigsmalarda sifre ¢oziicii olarak ¢alisan, matematik
uzmani, bilgisayar bilimei olan Turing gliniimiiz bilgisayarlarinin atasini icat etmistir. Bdylece gliniimiiz yapay
zekasinin baslangi¢ donemlerine de katkida bulunmustur.

Ai-Da adi verilen ve insansi bir kadin formunda tasarlanan yapay zeka destekli robot, cagdas sanat
alaninda uzman Aidan Meller tarafindan kavramsallastirilmis; Oxford ve Birmingham Universitelerinde gérev
yapan yapay zeka aragtirmacilariyla is birligi i¢inde gelistirilmistir. Konugma, analiz ve yorum yapabilme
yetenekleriyle dikkat ¢ceken Ai-Da, gelistirici ekiple gergeklestirdigi bir diyalog sirasinda Alan Turing’in
portresini liretmeyi Onermistir. Tarihsel olarak Turing’in, yapay zekdnin kontrol edilebilirligine iliskin
kaygilar1 bilinmektedir. Bu dogrultuda Ai-Da’ya renk ve tarz tercihleri sorulmus, ardindan Turing’e ait ¢esitli
fotograflar gosterilmistir. Ortaya ¢ikan portredeki soluk renk paleti ve parcali kompozisyon dili, Meller
tarafindan Turing’in yapay zeka teknolojisinin gelecegine dair tasidig1 endiselerin sembolik bir ifadesi olarak
yorumlanmistir. Ai-Da’nin bu galigmasi, yapay zeka tarafindan tretilmis ilk portre niteligiyle sanat tarihinde
bir doniim noktasi olarak kabul edilmis ve agik artirmada (Gorsel 2) 1,32 milyon dolarlik bir satis degerine
ulagsmigtir (Daily Sabah 2024).
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Gorsel 3. Onur Fendoglu, Yapay Zeka Destekli Dijital tasarim “Dilek Agac1” 2024 (URL 3).

Tasarim programlari, giincel degisimlerle birlikte uygulamalarina yapay zeka destegini de dahil etmeye
baslamistir. Bir tasarim programi olan Canva uygulamasi, diinyada oldukca yaygin bigimde kullanilan, pratik
ve zengin igeriklere sahip bir tasarim platformudur. Son dénemde Canva, tasarim disiplinleri arasina yapay
zekayi da dahil ederek tasarim kapsamini genisletmistir.

Gorsel 3'te yer alan "Dilek Agac1" adli yapay zeka destekli tasarim, makalenin yazari tarafindan yapay
zeka ile is birligi yapilarak Canva uygulamasinda tasarlanmistir. Yazar bu tasariminda, Tiirk geleneginde var
olan dilek agaci1 konu almistir. Insanlar, dileklerinin gerceklesmesi igin 6nemli ve kutsal bulduklar1 bazi
agaclara bezler baglayarak dilekte bulunmaktadir. Yapay zekaya, "kahverengi tonlarinda seramikten olusan
ana govde tizerine camdan yapilmis aydinlatma aplikleri kullanilarak, Tiirk geleneginde yer alan dilek agacinin
kavramsal yaklagimi dogrultusunda, arka fonu diiz olan asimetrik ev tipi bir avize" tasarlanmasi yoniinde
komutlar verilerek tasarimlar olusturulmustur. Olusturulan tasarimlar arasindan begenilen bir tanesi segilerek,
bu tasarim iizerinde yeni degisiklikler yapilmasi istenmistir. Bu ¢oklu tasarim siirecinde, yapay zekaya verilen
bilgiler dogrultusunda dilek agacinin islevi de agiklanarak yapay zekanin bu konu hakkinda bilgi sahibi olmast
saglanmistir. Boylece sanatg1 ve tasarimet olan yazar ile yapay zekanin is birligi sonucunda tasarimin gorseli
hazirlanmistir.

Cam ve Seramik Alaninda Yapay Zeka ve 3B Yazicilarin Kullamim Bigimleri

Yapay zekanin sanat pratiklerinde yarattigi doniisiim, yalnizca kavramsal ve estetik siireclerle sinirlt
degildir. Dijitallesme, tiretim bi¢imlerini de kokten degistirmekte; tasarim, modelleme ve iiretim agamalarini
kapsayan yeni bir yaratim alani olusturmustur. Bu dijital yaratim ekosistemi icerisinde 3B modelleme
yazilimlari ve {i¢ boyutlu yazici teknolojileri, yapay zeka temelli tasarimlarin fiziksel forma doniistiiriilmesini
miimkiin kilmaktadir. Dolayisiyla yapay zekanin sanat ve tasarim alaninda actig1 imkanlarla, 3B yazicilarin
iiretim siireglerine getirdigi yenilikler birbirini tamamlayan iki temel bilesen héline gelmistir. Bu baglamda,
yapay zeka Orneklerinden sonra ii¢ boyutlu iiretim tekniklerine gecis, giincel sanat ve seramik tasarimida
ortaya ¢ikan biitiinciil dijital doniisiimiin dogal bir uzantisidir.
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Sosyolojik agidan degisimlere yol acan yapay zeka, ekonomi ve kiiltiir alanlarinda da yeniliklere neden
olabilmektedir. Giiniimiiz toplumunda bireyler, sosyal yasamda karsilasilan sorunlara yalnizca kisisel ¢oziim
arayislariyla degil, giderek artan bicimde yapay zeka destekli uygulamalarla da yanit aramaktadir. Bu durum,
geleneksel ve klasik yaklagimlarin yapay zeka teknolojileri araciligryla doniiserek yeni bigcimler kazandigini
gostermektedir. Ortaya ¢ikan koklii ve siirekli degisim, yeni bir donemin baslangici olarak degerlendirilebilir.
Yapay zekanm sekillendirdigi bu ¢agda, gegmisten aktarilan bilgi ve pratiklerin tamamen terk edilmeden,
doniiserek ve geliserek varligimi siirdiirecegi 6ngoriilebilmektedir.

Siirekli gelisen teknoloji sayesinde, seramik sanatinda da yaklagimlar ve bakis acilart degisime
ugramaktadir. Seramik sanati teknolojiye ayak uydurarak kendi iginde yenilikler ve degisimler gegirmistir
(Ozer ve Akyiiz 2016: 75).

Sanatc1 ve tasarimet klasik iiretim ve geleneksel 6grenme bigimlerinin disina ¢ikabilmektedir. Sanatci
ve tasarimety1 taklit eden yapay zeka, bireylerin toplumsal rolleri ve sifatlari tizerinde bazi degisimlere neden
olabilecektir. Giincel sanatc1 ve giincel tasarimei tanimlari igerisinde bdylece yeni tanimlar olusabilecektir. Bu
tiirden bir degisim ile artik “yapay zeka is birligi” gibi terimlerin iiretim terminolojisi i¢ine girmesi miimkiin
olabilecektir. Yapay zeka, sanatgi ve tasarimeinin ortak bir paydada beraber iiretim yapabilmeleri algoritmalar
sayesinde miimkiin olurken birbirlerinden rol ¢alma riskleri olusabilmektedir. Bazi eserler veya tasarimlar
sanatgidan ¢ok yapay zeka giicii ile olusturulurken yine bazi eserler ve tasarimlar sanat¢inin miidahalesi
olmadan sadece yapay zeka tarafindan tiretilemeyecek niteliktedir. Sanatin ve tasarimin {iretim bigiminin insan
elinde kalabilmesi, yine bir insan iiretimi olan yapay zekanin adil isbirlik¢i yazilimlari ve algoritmalar
sayesinde miimkiin olabilmektedir. Tasarimc1 ve sanatg¢t agisindan yapay zeka zaman konusunda da oldukga
faydalidir. Bir sanat¢inin veya tasarimcinin geleneksel yontemler ile iiretecegi bir iiriin veya eser uzun zamanlar
alirken yapay zeka ile birlikte bu zaman oldukga kisalabilmektedir. Hayal giiciiniin gelismesinde de yapay zeka
onemli rol almaktadir. Sanat¢inin ve tasarimcinin planladiklari iirtinleri i¢in 6ncii bir ¢alisma olarak yapay
zekddan destek almasi, bilgilenmesi, yapay zekanin olusturdugu gorselleri gormesi gibi durumlar hayal
giicliniin ve dolayistyla yaraticiliginda gelismesine katkida bulunabilmektedir. Makine 6grenmesinin gelisimi
ile uygulamali alanlarda da yapay zekadan destek alinabildigi goriilebilmektedir. Yapay zeka ¢iktilari, sanatci
ve tasarimci i¢in dogrudan bir yaratict iretim kaynagindan ziyade, ¢ogunlukla on-gérsellestirme, bigim
aragtirmasi ve alternatif arayiizler gelistirme agisindan bir ilham tetikleyicisi olarak islev gérmektedir. Bu
baglamda sanat¢i, yapay zekanm sundugu Oriintiileri birebir kopyalamaktan g¢ok, onlart yorumlayarak,
doniistiirerek veya elestirerek kendi 6zgiin yaratici siirecine entegre edebilmektedir. Ancak yapay zekanin
yaratict siiregteki bu destekleyici islevi, ¢esitli smurliliklart da beraberinde getirir. Sistemlerin egitim
verilerindeki dnyargilar1 yineleyebilmesi, estetik tercihleri homojenlestirme riski tasimasi ve tasarimciyt hazir
¢oziimlere yonelterek 6zgiin diisiinme kapasitesini zayiflatabilmesi bu olumsuzluklardan bazilaridir. Ayrica
yapay zekaya asir1 bagimlilik, yaratict 6znenin yetkinliklerini gblgede birakma veya tasarimin fikri miilkiyet
smirlarmin belirsizlesmesi gibi etik ve mesleki sorunlari da dogurabilmektedir. Bu nedenle yapay zekanin
yaratict siiregte kullanimi, sanatg1 ve tasarimer agisindan hem firsatlar hem de dikkatle yonetilmesi gereken
riskler barindiran ¢ift yonlii bir donligiim alani olarak degerlendirilmelidir. Bu destek, yazilimlarin,
algoritmalarin ve makine Ogrenmelerinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle ¢ok daha ileri asamalara
tasinabilmektedir. Ornegin bir seramik ve cam tasarimimin makine dgrenmesi teknolojisi sayesinde bilgisayar
iizerinde tasarlanarak yapay zeka ile uyumlu bicimde calisan 3B yazicilarda yazdirilabilmesi giiniimiizde
miimkiin olabilmektedir.

Yazilimcilar tarafindan olugan kodlar ve algoritmalar sayesinde 3B yazicilar kullanilarak degisik
malzemeler ile iiriin olugturabilmektedir. Seramik ve cam malzemesi de ii¢ boyutlu yazicilar tarafindan
kullanilan malzemeler arasinda yer almaktadir. Har¢ yigma teknigi ile seramik tasarimlar ii¢ boyutlu
yazicilarca iiretilirken, 1sitilmig camin akitilmasi ile cam nesneler de iiretilebilmektedir.

3B yazicilar 1970 yilinda karsimiza ¢ikmaktadir. Ug boyutlu yazicilarin ilk olarak patentini alan
miihendis olan Charles Hull’dur. Farkli malzemeler ile ¢alisabilen yazicilar icerisinde seramik malzemeyle de
calisan yazicilar i¢in 1998 yilindan sonra galismalar hiz kazanmustir. Insanlar tarafindan elle {iretimin imkansiz
oldugu veya fazla zaman harcandig1 tasarimlarda 3B yazicilar ve ilerleyen teknoloji ile beraber basarili olmaya
baglamislardir. Tasarim olarak karigik ve siireci uzun siiren tasarimlart artik ii¢ boyutlu yazicilar kisa siirede
tasarima birebir sadik kalarak yazdirabilmektedir. Endiistride kisa zamanda iiretim, maliyetleri diigiirmek
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acisindan oldukca onemli yer tutmaktadir. Bu sebeple Endiistriyel alanda tasarimlarin kisa siirede
sekillendirilmesini saglayan ii¢ boyutlu yazicilar siklikla tercih edilmektedir (Hull 2015: 25-29).

3B seramik baski teknolojisi, bilgisayar ve dijital teknolojiyi kullanarak insan goriintiilerini dogrudan
seramik 3B yazicilardan aktarilan ii¢ boyutlu formlara donistiirerek tiretim verimliligini ve dogrulugunu
artirmaktadir. Bu durum avantaj saglarken diizensiz dokulara sahip goriiniimiiniin yan1 sira milkemmel
olmayan piiriizlii ylizeyler olusturmasi gibi bazi dezavantajlart da bulunmaktadir (Zhao 2021: 5-6).

J!

Gorsel 4. Andrea Salvatori, “3B Yazici ile Yazdirilmis Vazo “Ikebana Rock'n'Roll”, 2019 (URL 4).

Seramik baskisinda kullanilan 3B yazic1 400 mm x 1000 mm 6l¢iilerinde formlart silindir bigimli baski
formuna sahiptir. Bir ylizey tizerinden yukar1 dogru yiikselerek seramik ¢amuru ile diger pargalarin kurumasina
gerek kalmadan katmanlar halinde bask1 yapabilmektedir.

Sanat¢1 Sakvatori li¢ boyutlu yazicinin mekanik ve sistemli olan isleyisine bir protesto olarak miidahale
etmektedir. Belli bir diizende devam eden yazici sabit algoritmalar ile bu stabil diizenini devam
ettirebilmektedir. Bu algoritmalar1 bozmak maksatli {i¢ boyutlu yazici baski alirken sanatgi tarafindan o esnada
baski aralarina elle yapilmis kiireler manuel olarak yerlestirilmektedir. Sanatg¢1 ii¢ boyutlu yazicilarin baskilart
sirasinda miidahale ederek kusur olusturdugunu sdyledigi vazolaria (Gorsel 4) "Ikebana Rock'n'Roll" adini
vermistir (3druck 2019).

Ug boyutlu yazicilar yalnizca mekanik sistemler degildir; {iretim siirecini yoneten algoritmalar,
sensorler ve parametrik tasarim siiregleri makine 6grenmesi ve yapay zekanin temel prensipleri tizerine kurulur.
Yazici, malzeme akisini, baski hizasini, hiz ve katman kalinliklarini siirekli olarak hesaplayan gomiilii bir karar
mekanizmasiyla ¢aligir. Bu sistem, veriyi isleyerek her katmanin bir dncekine gore optimize edilmesini saglar;
bu durum yapay zekanin adaptif siireclerine benzemektedir. Sakvatori’nin “Ikebana Rock’n’Roll” adin1 verdigi
caligmalari ise tam da bu otonom algoritmik diizenin i¢ine insan miidahalesi ekleyerek, makinenin “kusursuz”
ve deterministik akisini bozan yaratict bir kirllma olusturur. Boylece eser, insanin sezgisel iiretimi ile
algoritmik zekanin sistemli yapis1 arasinda hem estetik hem de kavramsal bir diyalog kurar. Bu nedenle s6z
konusu 6rnek, yapay zeka destekli iiretim sistemleri ve insan eliyle yapilan miidahalelerin etkilesimini gosteren
giincel bir sanat pratigi olarak degerlendirilebilir.
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Gorsel 5. MIT Media Lab'in Mediated Matter Group , MIT makine miihendisligi béliimii , MIT Glass Lab ve Harvard Universitesindeki
Wyss Enstitiisti'nden olusan bir ekip, “Yazic1 yontemi, serbest diisen erimis camdan, tavlama odasinda bir nozul kullanmaya dogru
evrilmesi”, 2015 (URL 5).

Farkli sekillerde ve renklerde cam tasarimlari basabilen 3B yazicilar Mediated Matter Group, MIT Glass
Lab, MIT Makine Miihendisligi ve Harvard Universitesinde yer alan Wyss Enstitiisiince gelistirilmistir. Bu
teknik igerisinde yukarida isitilan cam daha sonra agamada 1037 derecede 1sitilarak eritilmis camu akitarak
sekil veren diizenek yer aliyor. Bu sekilde tasarlanmis (Gorsel 5) cam nesnesini basabilen 3B yazicilar
sayesinde endiistride yenilikg¢i ve isleri kolaylastirici bir ddnem bagslayabilecektir (Techxplore, 2015).

3B cam baski teknolojilerinin temelinde yalnizca yiiksek 1s1 ve mekanik bir akis kontrolii degil, ayn1
zamanda liretim siirecini yoneten gelismis sayisal zeka bulunmaktadir. Eritilmis camin akis viskozitesi, sicaklik
degisimleri, baski hiz1 ve katman geometrilerinin gergek zamanli olarak optimize edilmesi; sensor verilerinin
islendigi, algoritmik karar siireglerinin uygulandigi yapay zeka temelli kontrol sistemleriyle miimkiin hale
gelir. MIT ve Wyss Enstitiisii ekiplerinin gelistirdigi bu sistemler, iiretim esnasinda olusabilecek sapmalari
stirekli izleyip diizeltirken, malzeme davranmigina gore kendini uyarlayan bir yapay 6grenme dongiisii de
kurmaktadir. Dolayisiyla bu yenilik¢i teknolojide yapay zeka, sadece bir arag degil, liretim kalitesinin ve
endiistriyel uygulanabilirligin belirleyici bir bilesenidir. Bu baglamda ii¢ boyutlu cam baski, akilli iiretim
anlayisimin malzeme ve tasarim alanina yansidig1 giincel bir 6rnek niteligindedir.
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Gorsel 6. Emre Can 3B Baskili Heykel 1280C, Renkli Porselen “The Breakfast in the Middle East” 2017 (URL 6).

The Breakfast in the Middle East, sanat¢inin dijital iiretim teknikleri ile geleneksel seramik siireclerini
biitiinlestiren yaklagimimin karakteristik bir rnegini olusturmaktadir (Gérsel 6). Ug boyutlu yazic1 araciligryla
elde edilen baslangi¢ formu, sanatg1 tarafindan uygulanan kontrollii deformasyonlar ve yiizey miidahaleleriyle
donistiiriilerek organik yapilarin duyumsal 6zelliklerini ¢agristiran bir estetik dil kazanmistir. Eserde, dijital
ortamda tretilen yapay geometrik kesinlik ile malzemenin elle sekillendirme siirecinde ortaya ¢ikan organik
varyasyonlar arasindaki karsitlik bilingli bigimde vurgulanmakta; bu karsitlik, sanat¢inin dogal formlarin igsel
yapilariyla dijital tasarimin sentetik diizeni arasindaki iligskiye yonelik aragtirmaci tavrini goriiniir kilmaktadir.
Bu yoniiyle ¢aligma, seramik alaninda dijital teknolojilerin sundugu yeni ifade imkanlarinin hem kavramsal
hem bigimsel diizeyde deneyimlendigi giincel bir tiretim 6rnegi niteligi tasimaktadir (Emrecanceramic 2025).

Yapay zeka destekli tasarim araclari ile 3B yazic1 teknolojilerinin cam ve seramik alanindaki kullanimi,
form tretimi, yiizey organizasyonu ve yapisal karar siireglerinde hesaplamali yaklasimlarin belirleyici héle
geldigini gostermektedir. Algoritmik modelleme, parametrik varyasyonlar ve veri temelli iiretim stratejileri;
tasarim siirecini Ongoriilebilir kaliplarin digina tasirken, malzeme davraniginin dijital ortamda simiile
edilmesine ve fiiretim siirecinin dnceden optimize edilmesine olanak tanimaktadir. Bu durum, ozellikle
karmagik geometrilerin ve tekrarlanabilir hassasiyet gerektiren formlarin cam ve seramik gibi yiiksek teknik
bilgi gerektiren malzemelerde uygulanmasini miimkiin kilmaktadir.

Ele almman ornekler dogrultusunda, yapay zekd ve 3B yazict teknolojilerinin iiretim siirecinde
tasarimeinin  roliinii ortadan kaldirmak yerine, karar alma mekanizmalarini ¢ok katmanli bir yapiya
doniistiirdiigii goriilmektedir. Dijital araglar; deneysel {iretim, malzeme verimliligi ve siirdiiriilebilirlik odakl
yaklasimlarla birlikte ele alindiginda, cam ve seramik alaninda ¢agdas {iretim pratiklerinin teknik ve kavramsal
sinirlarii yeniden tanimlayan bir altyapi sunmaktadir.
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Sonug¢

Yapay zeka ile hayat bi¢imlerimiz, iletisim tiirlerimiz, 6grenme ve egitim sekillerimiz, problem ¢6zme
bicimlerimiz gibi pek ¢ok eylemimiz degismektedir. Yasadigimiz cagda yapay zekdyr hemen her alanda
gormek miimkiindiir. Bu sebeple sanatcilar ve tasarimcilar igin yapay zekayi is ortagi olarak kullanmak oldukca
mantikli olabilmektedir. Yapay zeka tasarimciya ve sanat¢iya zengin olanaklar ve alternatifler sunabilmektedir.
Ozellikle zaman tasarrufu konusunda yapay zeka sanatg1 ve tasarimctya biiyiik kolayliklar saglayabilmektedir.

Giiniimiizde kamu kurumlar1 ve 6zel sektdorde pek ¢ok alanda yapay zekali uygulamalara agirlik
verilmektedir. Boylece kamu kurumlari ve 6zel sektorde ¢aligma alan1 bulabilmek artik yapay zekaya ne kadar
hakim oldugunuz ile de ilgili olabilecektir.

Yapay zeka sayesinde klasik tasarim ve sanat daha 6zgiin bir hal alabilecegi diisiiniilmektedir. Genis bir
veri kaynagina sahip olan ve egitilen algoritmalar yenilik¢i ve 6zgilin tasarimlar iretebilmektedir. Su an i¢in
yapay zek@nin bu noktada boylesine basarilt sonuglar vermesi ve hizla gelisimini devam ettirmesi yapay
zek@nin daha pek cok alanda insan is birligi igerisinde yer alabilecegini gosterebilmektedir. Yapay zeka
aracilifi ile tek seferde yiizlerce tasarim alternatifi iiretilebilmektedir. Bu durum da bir tasarimci ve sanatg1 i¢in
hedef kitlesine daha nitelikli ve kisa siirede is verebilmesini saglayabilmektedir.

Yapay zeka uygulamalari; hizin ve fazla alternatifin 6nemli oldugu endiistri alaninda tasarimecilar
tarafindan kagimilmaz bir sekilde kullanilmaktadir. Endiistri alaninda ¢alisan bir tasarimci kisa zamanda pek
¢ok alternatif sunmasi ile diger tasarimcilarin bir adim 6niine gegebilmektedir. Yapay zekanin tam iyilestirme
konusunda su anda bazi eksiklikleri olsa bile hizli gelisimi sayesinde bu eksikligini de giderecegi 6n
goriilebilmektedir.

Glinltimiizde yapay zeka kimi kesimlerce ¢ok efektif ve bagarili bulunurken kimi kesimler tarafindan da
tedirgin edici ve tehlikeli olarak goriilebilmektedir. Ancak unutulmamalidir ki yapay zekay: bir is birlikci
olarak kullanmak ve yine yapay zekanin bir insana ihtiya¢ duymasi bu tedirginlikleri hafifletebilmektedir. Bu
makale calismasinda ulagilan verilerce 1970’lerden bu yana aslinda hayatimizda var olan makine 6grenmesi
ve yapay zeka uygulamalari yine insan giicii ile gelistirilmistir. Bu gelisim sayesinde bdylece sanat alaninda
yeni bir akim baglamis ve ismine Dijital Sanat denilmistir. Belli yeteneklere sahip olan bir tasarimct veya
sanat¢1 yapay zeka ile yaptigi is birligi sayesinde kendi yeteneklerini de gelistirebilmektedir. Tasarimci ve
sanatg1 i¢in yapay zeka is birligi konfor alan1 olusturabilmektedir.

Sanat ve tasarimda kendi igerisinde gelisim gosteren kavramlardir. Gelisimin temel &zelliklerinin biri
de degisime ayak uydurabilmektir. Sanat ve tasarim tarihine baktigimizda siirekli bir 6nceki akimdan farkli
olarak zamanina uygun gelisim gostermis yeni akimlar yer almaktadir. Yapay zekéada giiniimiiziin gelismis bir
teknolojisidir. Bu baglamda giiniimiiz sanatcilarmin ve tasarimcilarinin yapay zekadan uzak durmalari
neredeyse imkansiz bir hal almaktadir.

Dijital bir ¢ag icerisinde yer alan pek ¢ok konu dijital gelisimlerden etkilenmektedir. Seramik ve cam
tiretimlerinde kullanilan teknik ve yéntemlerde bu etkilesimler igerisinde yer alarak degismektedir. Insan is
giicii ile iiretilen veya tasarlanan pek ¢ok nesne artik robotlar ve akilli makinalar tarafindan tiretilebilmektedir.
Yapay zeka destekli akilli makinalara sanat¢i veya tasarimei tarafindan girilen kodlar ve verilen direktifler
dogrultusunda makinalar artik ii¢ boyutlu nesneler elde edilebilmektedir.

3B yazicilar, yazilimcilar tarafindan tiretilen kodlarin kullanimi ile ¢alismaktadir. Bu kodlart kullanan
sanat¢1 veya tasarimct {i¢ boyutlu yazicida istedigi seramik veya cam formu tiretebilmektedir. Tasarimci veya
sanat¢1 burada ana karakter olarak rol alirken, yapay zekay1 ve {i¢ boyutlu yazicilari sadece is birlikgisi olarak
kullanmaktadir.

Uluslararasi platformlarda sanatgilar ve tasarimcilar kendilerine 6zgii kodlarini da gelistirebilmektedir.
Boylece ozgiin kodlart ii¢ boyutlu yazicilara tanitarak kendilerine ait tasarimlar ve sanat eserleri
iiretebilmektedirler. Yeni kodlarin tanitilmasi sayesinde sanatg1 ve tasarime1 yapay zekanin da gelisimine katki
saglayabilmektedirler. Seramik ve cam alaninda {iretim yapan sanatci1 ve tasarimcilarin ilgilerinin daha ¢ok
artmasi, yeni kodlarin tamimlanmasi ile bu akilli makinalarin uygulama bigimlerini giin gectikce daha da
gelistirebilecektir. Cagdas sanat ve ¢agdas tasarim disiplinleri igerisinde kendisine 6nemli yer edinen yapay
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zeka ve yapay zeka uyumlu li¢ boyutlu yazicilar sayesinde ¢agdas tasarim ve cagdas sanatin gelisimi de olumlu
yonde ilerleyebilecektir. Bu aragtirma kapsaminda yapay zekanin ve yapay zeka uyumlu ii¢ boyutlu yazicilarin
cam ve seramik iiretiminde oldukc¢a dnemli katkilarinin oldugu izlenmistir. Bir seramik-cam sanat¢isinin, bir
tasarimcisinin yapay zekayi ig birlik¢isi yaparak cagdas isler liretebilmesi ve bu durumun gelisime agik oldugu
da g6zlemlenmistir. Bu ¢alisma dogrultusunda gézlemlenebilen bir diger baska durum daha olusmustur. Yapay
zeka sayesinde seramik ve cam sanatinda yeni bir akimin olugsmast da miimkiin olabilir.

223



2 Onur FENDOGLU

Kaynake¢a

3druck, (2019) “Andrea Salvatori ve WASP 3D Baskili Ikebana Vazolar Yaratt1”,
https://3druck.com/tr/sanat/andrea-salvatori-ve-wasp-3-boyutlu-basilmis-ikebana-vazolari-yaratti-
0681122/ [Erigim tarihi: 12.10.2025].

Akytiz, Ugurcan; Ozer, Ahmet. (2017). “Kinetik Heykel Tiirleri”, Idil Sanat ve Dil Dergisi, S. 29, s. 385-400.

Bahadir, Kapir (Ed.) (2021). “Yapay Zeka Eksenli Gelisen Algoritmik Toplum”, Yapay Zekd ve Medya Iginde.
Istanbul: Doruk Yaynlari.
Daily Saban, (2024). “Robot-created Portrait of Iconic Figure Sets Auction Record”,

https://www.dailysabah.com/life/robot-created-portrait-of-iconic-figure-sets-auction-record/news
[Erigim tarihi: 08.12.2025].

Emre Can Ceramic, (2025). “Emre Can”, https://www.emrecanceramic.com/about [Erisim Tarihi:
09.12.2025].

Hull, Charles W. (2015). “The Birth of 3D Printing”, Research-Technology Management, C. 58, S. 6, s. 25-30.

Klocke, Fritz; Ader, Christoph (4-6 August 2003). “Direct Laser Sintering of Ceramics”, Solid Freeform
Fabrication Symposium. 447, Austin: The University of Texas.

Okmen, Yunus Emre (Ed.) (2021). Yapay Zekdyla Anlatilarin Gelecegi: Charisma.Ai Ornegi. Istanbul: Doruk
Yayinlari.

Ozcift, Akin; Celikten, Azer; Akarsu, Kamil (Ed.) (2020). Yapay Zekd Kavramlarina Giris. Ankara: Gece
Kitaphig.

Pilevneli, (2022). “Refik Anadol'un ‘Casa Batllo: Living Architecture’ Isimli Eseri Rockefeller Plaza’da”,
https://www.pilevneli.com/tr/news/26-refik-anadol-un-casa-batllo-living-architecture-isimli-eseri/
[Erigim tarihi: 11.12.2025].

Przekop, Robert; Konieczna, Roksana; Glowacka, Julia; Sztorch, Bogna; Glowacki, Maciej; Kotecka, Beata
(2025). “3D Printing in Art: Use of Thermoplastics And Ceramics—The Current State And Limitations
Resulting From The Possibilities of Technology”, Progress in Additive Manufacturing, C. 10, s. 5851—
5881.

Russell, Stuart; Norvig, Peter (1995). 4 Modern Approach. Artificial Intelligence. New Jersey: Prentice-Hall.
Sofu, Mehmet Mahir; Delikanli, Kamil (26-28 Nisan 2006). “Hizl1 Direkt Imalat Yéntemleri ve Uygulamalar1”,

TIMAK-Tasarim Imalat Analiz Kongresi. Balikesir Universitesi, Balikesir.

Sézen, Metin; Tanyeli, Ugur (1986). Sanat Kavram ve Terim Sozligii. Istanbul: Remzi Kitabevi.

Sucu, Ipek; Ataman, Elif (2020). “Dijital Evrenin Yeni Diinyas1 Olarak Yapay Zeka ve Her Filmi Uzerine Bir
Calisma”, Yeni Medya Elektronik Dergisi, C. 4, S. 1, s. 40-52.

Techxplore (2015). “MIT Team Explores Glass via Additive Manufacturing (w/ Video)”,
https://techxplore.com/news/2015-08-mit-team-explores-glass-additive.html. [Erisim tarihi:
08.09.2025].

URLI. https://www.artfulliving.com.tr/image_data/content/9085a24dc8efe872d613ef5f040a1998.jpg [Erigim
Tarihi: 23.06.2025].

URL2. https://www.beauxarts.com/grand-format/une-oeuvre-du-robot-artiste-ai-da-mise-aux-encheres-chez-
sothebys/ [Erisim Tarihi: 03.12.2024].

URLS3. Bu ¢alismanin yazar1 tarafindan yapilan yapay zeka destekli dijital tasarimdir (2024).

URLA4.https://3dprintingindustry.com/news/andrea-salvatori-and-wasp-create-3d-printed-ikebana-vases-
152618/ [Erisim Tarihi: 03.12.2024].

URLS.https://www.architectmagazine.com/technology/mits-neri-oxman-on-the-true-beauty-of-3d-printed-
glass o [Erisim Tarihi: 05.12.2024].

URLG6.https://www.emrecanceramic.com/middle-east?pgid=jby3vinn-1ed83e58-4¢59-4a95-9aa3-
297676ed9abf [Erisim Tarihi: 07.12.2025].

224


https://www.dailysabah.com/life/robot-created-portrait-of-iconic-figure-sets-auction-record/news
https://www.emrecanceramic.com/about
https://www.pilevneli.com/tr/news/26-refik-anadol-un-casa-batllo-living-architecture-isimli-eseri/
https://techxplore.com/news/2015-08-mit-team-explores-glass-additive.html
https://www.artfulliving.com.tr/image_data/content/9085a24dc8efe872d613ef5f040a1998.jpg
https://www.beauxarts.com/grand-format/une-oeuvre-du-robot-artiste-ai-da-mise-aux-encheres-chez-sothebys/
https://www.beauxarts.com/grand-format/une-oeuvre-du-robot-artiste-ai-da-mise-aux-encheres-chez-sothebys/
https://3dprintingindustry.com/news/andrea-salvatori-and-wasp-create-3d-printed-ikebana-vases-152618/
https://3dprintingindustry.com/news/andrea-salvatori-and-wasp-create-3d-printed-ikebana-vases-152618/
https://www.architectmagazine.com/technology/mits-neri-oxman-on-the-true-beauty-of-3d-printed-glass_o
https://www.architectmagazine.com/technology/mits-neri-oxman-on-the-true-beauty-of-3d-printed-glass_o

2 Yapay Zekd Tabanl Tasarim ve Sanat: Cam ve Seramikte 3B Yazici Uygulamalari

Zhao, Bin (2021). “Research on The Application of Ceramic 3D Printing Technology”, Journal of Physics:
Conference Series, England: IOP Publishing.

Etik kurul izni: Calismada herhangi bir etik kurul iznine gerek yoktur.

Ethics committee approval: There is no need for any ethical committee approval for the study.

Destekleyen kurum / kuruluslar: Herhangi bir kurum/kurulustan destek alinmamastir.

Supporting-sponsor institutions or organizations: No support was received from any institution/organization.
Katki orami: Tek yazar %100.

Author contribution percentage: Sole author.

Cikar catismasi: Herhangi bir ¢ikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.

Conflict of interest: There is no conflict of interest.

Yapay zeka kullanimi: Gorsel 3’te yer alan Dilek Agaci adli tasarimin kavramsal ve bigimsel gelisim siirecinde,
Canva uygulamasinin yapay zeka tabanli gorsel iiretim altyapisindan yararlanilmistir.
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