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Sinema, dogusundan giiniimiize kadar gegen siiregte toplumsal ihtiyaglar ve dijital iletisim teknolojilerindeki
yeniliklerle birlikte gelismis ve iletisim alanindaki etkisini artirmistir. Cok katmanli anlat1 yapisi sayesinde sinema,
farkli disiplinlerle metinlerarasi iligkiler kurabilen bir sanat formu olarak, kiiltiirel, edebi ve sanatsal kaynaklardan
beslenen anlati bigimlerini 6zgiin gorsel-isitsel dili igerisinde yeniden iiretmektedir. Bu baglamda, yazinsal
eserlerin sinemaya uyarlanma pratikleri, anlati olgusunu sinema arastirmalarinda merkezi bir odak noktasina
doniistirmiigtiir. Anlati, bir iletisim aracit olmanin Gtesinde, masal gibi koklii anlati geleneklerinden beslenen
eserlerin sinemaya aktarilmasiyla 6nemli bir ¢éziimleme zemini sunmaktadir. Bu tiir uyarlamalar, klasik, modern
ve postmodern anlati bigimleri araciligiyla izleyiciye sunulmaktadir. Bu ¢ergevede, Vladimir Propp’un Masalin
Bi¢cimbilimi adl1 eserinde olagantistii masallarla sinirlandirdigi modelinin, farkli anlati tiirleri baglaminda yeniden
ele alinmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Son yillarda, masallarin ve romanlarin modern anlatim teknikleriyle
yeniden yorumlanarak sinemaya uyarlanmasi, bigimbilimsel ¢6ziimleme yontemlerinin ¢agdas sinema anlatilari
iizerindeki agiklayiciligini tartismaya agmistir. Bu dogrultuda calisma, masal ¢éziimlemeleri i¢in gelistirilmis bir
yontemin, sinemaya uyarlanmis bir roman anlatis1 baglaminda ne 6lgiide agiklayici, doniistiiriicii ve sinirli oldugunu
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin inceleme nesnesini Frank Herbert’in (1965) bilimkurgu Dune roman
serisinden uyarlanan, Denis Villeneuve imzali Dune: Béliim Bir (2021) ve Dune: Béliim Iki (2024) adli modern

bilimkurgu filmleri olusturmaktadir. Elde edilen bulgular dogrultusunda Propp’un yontemi, Dune evreninde
geleneksel kahramanlik iskeletini ve islevsel dizilimi agiklama yoniiyle biiyiik 6l¢lide uygulanabilir gériinmektedir.

Ancak anlatinin ¢izgisel ilerleyisi, 6zellikle zaman kirilmalart nedeniyle islevsel dizilimi dnemli 6l¢lide sekteye
ugratmaktadir. Dune evreninin politik, dini, ideolojik ve felsefi derinligi ile bu zamansal kirilmalar, Propp’un

yonteminin anlatiy1 biitiinciil bigimde kavramada sinirl kaldigimi géstermektedir.
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AN ANALYSIS OF THE DUNE FILMS (2021-2024) WITHIN THE FRAMEWORK OF
PROPP'S STRUCTURAL ANALYSIS

ABSTRACT

Since its inception, cinema has developed alongside social needs and digital innovations, strengthening its
communicative impact. Thanks to its multi-layered structure, cinema establishes intertextual relationships with

various disciplines, reproducing cultural and literary narratives through its unique visual-auditory language. In this
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context, the adaptation of literary works to cinema has made the phenomenon of narrative the focus of cinema
studies. Narrative, especially when transferred to cinema through classical, modern, and postmodern perspectives
with works based on deep traditions such as folk tales, forms an important analytical basis. This framework requires
a reassessment of Vladimir Propp's model in his work Morphology of the Folktale through various narrative types.
The recent reinterpretation of fairy tales and novels in cinema questions the applicability of morphological analysis
in contemporary storytelling. This study investigates how Propp's methodology works in explanatory,
transformative, or limited ways in films adapted from novels to cinema. The research specifically analyzes Denis
Villeneuve's Dune: Part One (2021) and Dune: Part Two (2024) films, adapted from Frank Herbert's (1965) science
fiction novel Dune. Findings show that while Propp's method effectively maps the traditional hero's skeleton and
functional sequences within the Dune universe, linear progression is frequently interrupted by temporal breaks.
Consequently, the political, religious, and philosophical depth of the Dune epic demonstrates that Propp's model is

limited in its ability to comprehensively understand such complex modern narratives.
Keywords: Narrative, Dune, Science fiction, Propp, Cinema.
GIRIS

Insanlik tarihi boyunca var olan ve deneyimlenen anlati, bireyin anlatma
eyleminden kaynaklanmaktadir. Insan, her tiirlii gercekligi veya diigselligi dili
araciligiyla yeni evrenlerde kurgulayarak aktarabilmektedir. Bu baglamda, insanligin
temel gereksinimlerinden biri olan anlatinin tarih boyunca ilk 6rneklerine mitolojik
Oykiilerde rastlanilmis ve anlamlandirma siireci bu bi¢imlerde gerceklestirmistir
(Gezgin, 2022). Roland Barthes, mitolojik anlatilarin belirli bir derinlik barindiran
mesajlart diizenli bir yap1 i¢inde sundugunu belirtmektedir (Barthes, 1990, s. 155).
Mitolojiler sonrasinda anlati masallar, efsaneler, destanlar, halk hikayeleri ve romanlar

gibi farkli bicimlerde kendini gdstermistir (Akarslan, 2014, s. 157).

Tarihsel gelisim siireci, insanin deneyimlerini paylasma ve anlam {iretme
ithtiyacini da ortaya koymaktadir. Bu nedenle mitler, efsaneler, destanlar ve masallar
yalnizca dogay1 ve evreni aciklamaya c¢alisan anlatilar degil; ayn1 zamanda toplumsal
normlar1 tasiyan, ortak hafizay1 insa eden ve kiiltiirel kimligin olusumuna katki
saglayan sembolik anlati bi¢imleri olarak degerlendirilmektedir. Halk hikayeleri,
romanlar ve sonraki donemlerde ortaya ¢ikan anlat1 bigimleri ise, insanligin yeni
araclar ve perspektiflerle hikaye yaratma cabasini yansitmaktadir (Oluk Ersiimer,

2023, s. 15).

Bu tarihsel ve islevsel evrim, anlatilarin bi¢im ve igerik agisindan
farklilagsmasini da beraberinde getirmektedir. Anlat1 bi¢imlerinin bu farklilasmasini

gorebilmek adina klasik, modern ve postmodern anlati kavramlar1 6ne ¢ikmaktadir.
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Klasik anlati, antik mitlerden, edebi metinlerden ve tiyatro eserlerinden beslenmis;
cagdas ve postmodern anlati bigimlerinin gelisimine temel olusturmustur. Nedensellik
ilkesine dayali, dogrusal bir olay orgiisii lizerinden yapilandirilan tutarli bir anlati
formuna sahiptir (Akyildiz, 2021, s. 16). Ote yandan modern anlat1 yapilarinda, klasik
anlatidaki tamamlanmis ve kapali yapi; yerini belirsizligin belirginlestigi, zaman
kurgusunun parcalandig1 ve ¢ok katmanli anlam yapilarinin 6ne ¢iktig1 daha karmasik
bir anlat1 formuna birakmaktadir. Bu tiir anlatilarda okuyucu ya da izleyici, kesin bir
sonuca ulagsmaktan =ziyade diisiinmeye, sorgulamaya ve yorum iiretmeye
yonlendirilmektedir (Oktug, 2008). Postmodern anlati ise hem klasik hem de modern
anlati unsurlarina kiyasla daha karmasik ve pargali bir yap1 sunmakta; lineer olmayan

zaman Orgiisii ve metinlerarasi referanslarla 6ne ¢ikmaktadir (Erdemir, 2011, s. 26).

Bu anlati tiirleri arasindaki farklilasmalar, Ozellikle sinema alaninda agik
bicimde goriintirliik kazanmaktadir. Sinema, ortaya ¢iktig1 ilk donemde agirlikli olarak
teknik ve gorsel olanaklariyla 6ne ¢ikan bir aygit olarak tezahiir etmis olsa da, anlatisal
yap1 sinemanin icadini izleyen kisa bir siire i¢inde gelisim gostermistir (Oluk Erstimer,
2023, s. 16). Boylece sinema, yalnizca gercekligi kaydeden bir ara¢ olmanin Gtesine
gecerek Oykii kuran, anlam {ireten ve estetik bicimler olusturan bir anlati mecrasina

doniigsmiistiir.

Anlatinin sinemada yer edinmesi ve kisa siirede gelismesi, tiirsel ayrigmalarin
da erken donemlerden itibaren belirginlesmesine zemin hazirlamistir. Bu g¢ergcevede,
sinemanin ilk kurmaca Orneklerinde bile fantastik ve bilimkurgu unsurlarinin
goriilmesi, bilimkurgunun tiir sinemasi i¢indeki konumunun oldukg¢a erken bir
asamada olusmaya basladigina isaret etmektedir (Ozon, 1985, s. 154). Bilimkurgu
tirii, cogunlukla gelecege yonelik varsayimlardan beslenen yapisiyla sinemadaki

varligin stirdiirmektedir.

Modern bilimkurgunun karmasik anlati yapilari, bu tiir eserlerin yalnizca igerik
acisindan degil, ayn1 zamanda yapisal ¢ozliimleme agisindan da ele alinmasini gerekli
kilmaktadir. Bu baglamda, anlatilarin temel yap1 taglarini sistematik bigimde inceleyen
kuramsal cerceveler dnem kazanmaktadir. Ozellikle, kahramanin gérevleri, engelleri
ve sonuclarin1 belirleyerek olaganiistii masallar1 analiz eden Vladimir Propp’un

yontemi, baslangicta yalnizca masallarla sinirli olsa da, farkli anlati tiirlerinde
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uygulanabilirligi agisindan ulusal ve uluslararasi diizeyde tartisma konusu olmustur

(Propp, 2008).

Bu kuramsal tartismalar baglaminda, bilimkurgu tiirliniin temel eserlerinden
biri olarak kabul edilen Frank Herbert’in 1965 yilinda kaleme aldigi Dune romani
dikkat ¢ekici bir 6rnek olusturmaktadir. Eser, sinema tarihinde birden fazla kez
uyarlanmus; ilk olarak 1984 yilinda David Lynch tarafindan beyazperdeye aktarilmas,
ardindan Denis Villeneuve’iin yonetmenliginde Dune: Col Gezegeni (2021) adiyla
yeniden yorumlanmistir. Villeneuve’iin bu uyarlamasini, anlatinin  devami

niteligindeki Dune: Béliim Iki (2024) filmi izlemistir (Toper, & Arda, 2022, s. 148).

Bu calismanin amaci, Vladimir Propp’un masallara 6zgii anlati yapisim
¢oziimlemeye yoOnelik yonteminin, roman uyarlamasi olan Dune serisinin Denis
Villeneuve tarafindan yonetilen modern bilimkurgu filmleri Dune: Béliim Bir (2021)
ve Dune: Béliim Iki (2024) baglaminda uygulanabilirligini incelemektir. Calisma, s6z
konusu yontemin bu filmler 6zelinde anlatiy1 ne 6lgiide agiklayici, doniistiiriicii ve

siirlayict oldugunu ortaya koymay1 hedeflemektedir.
1. Yontem

Bu calismada, Vladimir Propp’un bigimbilimsel ¢oziimleme yontemi esas
alimmistir. Caligma kapsaminda, Propp’un tanimladigi anlati islevleri ve eylem
alanlar1, Dune: Béliim Bir (2021) ve Dune: Béliim Iki (2024) filmlerinin anlat1 yapist
dogrultusunda incelenmistir. Bu siirecte, masal anlatilarina 6zgii yapisal unsurlarin,
romandan uyarlanan ¢agdas sinema anlatisinda ne 6lgiide agiklayict oldugu, hangi
yonlerden doniisiime ugradigi ve hangi agilardan simirliliklar tasidigr analitik bir

cergevede degerlendirilmistir.

Propp’un bicimbilimsel yaklasimi, anlatiy1 6znel yorumlara dayal
degerlendirmeler yerine, onu olusturan temel birimlere ayirarak incelemeye dayanir.
Bu yontemde masal karakterlerinin yas, cinsiyet, fiziksel 6zellikler ya da toplumsal
statii gibi nitelikleri ikincil bir 6nem tasirken, anlatinin temelini olusturan eylemler ve
bu eylemlerin olay 6rgiisii igindeki islevleri 6n plana ¢ikmaktadir. Bu baglamda Propp,

masal anlatilarinda yiizeyde degiskenlik gdsteren unsurlarin altinda, anlatinin
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iskeletini olusturan ve siireklilik arz eden islevsel bir yapinin bulundugunu ileri

siirmektedir (Rifat, 2009, ss. 38-39).

Masal anlatilarinda islevlerin ilerleyisi g¢ogunlukla kahraman etrafinda
sekillense de, bu durum kahramanin anlati igerisinde rastlantisal bicimde hareket ettigi
anlamina gelmemektedir. Aksine, kahramanin eylemleri belirli anlati kurallar1 ve
tekrar eden motifler dogrultusunda gergeklesmekte; anlatinin gelisimi de bu yapisal
diizeni izlemektedir. Her masalda tiim islevlerin yer almasi zorunlu olmamakla
birlikte, islevlerin ortaya cikis siralamasi degismeyen bir yap1 sergilemektedir (Bolat,

2017, s. 219).

Bu dogrultuda Propp, olaganiistii halk masallarint inceleyerek anlatinin
yapisini belirleyen 31 islev ile karakterlerin anlat1 icerisindeki rollerini tanimlayan 7
eylem alanin1 (saldirgan, bagise¢, yardimei, prenses, gonderen, kahraman ve diizmece
kahraman) ortaya koymustur. Masallarda tiim islevlerin bulunmasi zorunlu degildir;
ancak islevlerin anlat1 igindeki dizilimi sabit bir yap1 gostermektedir. Propp, masali
genellikle bir kotiiliik ya da eksiklik durumuyla baslayan, ¢esitli agamalardan gecerek
catismanin ¢dzlilmesi ya da evlenme gibi sonug islevleriyle tamamlanan bir anlati

siireci olarak tanimlamaktadir (Propp, 2008, s. 93).

Propp’un bi¢imbilimsel ¢dziimleme yontemi, yalnizca olaganiistii halk
masallartyla sinirli kalmayip farkli anlati tiirlerinin incelenmesine de olanak
tanimaktadir (Bas & Yalc¢in, 2017, ss. 26-27). Bu noktadan hareketle ¢alisma, yazinsal
anlatilardan farkli olarak ¢ok katmanli, gorsel ve isitsel dgeleri bir arada barindiran
sinema anlatisinda, Propp’un masal temelli islev ve eylem alanlarinin nasil yeniden
anlam kazandigin1 incelemektedir. Bu baglamda arastirma, Propp’un yapisal
¢ozlimleme modelinin, modern bilimkurgu sinemasinda Denis Villeneuve tarafindan
yonetilen Dune: Boliim Bir (2021) ve Dune: Béliim Iki (2024) filmleri 6rneginde,
sinemasal anlatim1 gili¢lii, tematik ve felsefi derinlige sahip yapimlara

uygulanabilirligini ortaya koymay1 hedeflemektedir.
2. Anlati

Giliniimiizde pek ¢ok alanda kendisini gosteren anlati, “’insanlik tarihinin

kendisiyle baslar; diinyanin higbir yerinde anlatis1 olmayan bir halk yoktur, hicbir
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zamanda olamamistir’” (Barthes, 1988, s. 8). Her donemden toplumlarda farkli anlati
tiirleri ortaya ¢ikmistir; bunlar arasinda mit, masal, efsane, destan, hikaye, roman,

trajedi, dram ve sinema gibi ¢esitli bigimler bulunmaktadir.

Anlatinin bu c¢esitlenmesinde, sozlii kiiltirden yazili kiiltiire gecis siireci
belirleyici bir rol oynamistir. Bunun yani sira, tarih boyunca yasanan siyasal diizen
degisiklikleri, dini olaylar ve farkli kiiltiirler arasindaki etkilesimler de anlatinin bigim
ve islevlerinde 6nemli doniisiimlere yol agmistir. Anlatinin hem en yaygin sozlii ifade
bicimlerinden biri olmasi hem de pek ¢ok s6zlii ve yazili sanat tiiriine temel
olusturmasi, onu merkezi bir inceleme alani haline getirmektedir (Ong, 2013, ss. 164-

165)

Bu noktada anlatinin yazinsal metinle iliskisi tizerinde durmak gerekmektedir.
Anlati, yazili metinlerle yakindan iliskili olmakla birlikte, her yazinsal metnin mutlaka
bir anlat1 yapis1 tasidigi sdylenemez. Benzer bi¢cimde, anlat1 da her zaman yazinsal bir
bicimde ortaya ¢ikmak zorunda degildir; sozlii, gorsel ya da isitsel anlatilar bu

durumun 6rneklerini olusturmaktadir (Yilmaz, 2014, ss. 40-41).

Kuramsal agidan anlati, Genette tarafindan {i¢ farkli yaklasimla ele
alinmaktadir. Birinci yaklasim, anlatiy1 bir olayr veya olaylar dizisini aktarma
eyleminin s6z konusu oldugu “anlat1 bildirimini iistlenen sozlii veya yazili sdylem”
olarak tamimlamaktadir. ikinci yaklasim, sdylemin konu edindigi olaylar dizisi ile
olaylar arasindaki iliskileri, karsithklar1 ve tekrarlari dikkate almaktadir. Ugiincii
yaklagim ise, anlatilan olayin kendisinden ziyade onu aktaran kisinin etkisi ve anlatim
bi¢iminin 6nem kazandigi, anlatinin kokenine odaklanmaktadir (Genette, 1980, ss. 25-

26).

Genette’in ikinci yaklagimina paralel olarak, anlatinin yapisal yonii Chatman
tarafindan daha ayrintili bicimde agiklanmaktadir. Anlati, kendi i¢inde belirgin bir
biitlinliikk sergilemektedir. Bu yapi, unsurlar, olaylar ve varliklardan olugmaktadir
(Chatman, 2008, s. 19). Olaylar ve varliklar bireysel ve 6zerk nitelikte olsa da anlati
unsurlar1 ardisik bir diizen igerisinde birlesmekte ve birbirleriyle etkilesim

kurmaktadir. Bu durum, anlatinin biitiinselligini pekistirmektedir.
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Dolayistyla s6z konusu yapisal orgiitlenme, anlatilarin yalnizca ne oldugu
degil, ayn1 zamanda nasil Orgiitlendigini ve okur ilgisini nasil yonlendirdigini
anlamamiza da olanak tanimaktadir. Bu baglamda, Tzvetan Todorov anlatilar1 iki
temel kategoriye ayirarak orgiitlenme bigimlerini mitolojik ve gnoseolojik anlatilar
olarak smiflandirmaktadir. Mitolojik anlatida, olaylar ardisik bir diizen igerisinde
ilerlemekte; bir eylemin ardindan baska bir eylem gelmekte ve okurda “sonra ne
olacak?” noktasinda merak uyandirilmaktadir. Masallar veya halk dykiileri bu tipin
bariz Ornekleri arasinda yer almaktadir. Gnoseolojik anlatida ise odak, olaylarin
kendisinden ¢ok anlamidir. Okur, “ne oldu?”, “fail kimdir?” ve “hakikat nasil ortaya
¢ikar?” sorularina yanit aramaktadir. Bu tiir anlatilar bilgi ve yorum arayigina
dayanmakta; 6zellikle polisiye ve Graal anlatilar1 bu yapiya 6rnek gosterilmektedir
(Todorov, 1971, ss. 40-42). Todorov’un smiflandirmasi, anlatilarin yalnizea igerik
acisindan degil, okur ilgisini yonlendirme bigimleri ve islevsel yapilari bakimindan da
farklilik gosterdigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, igerik, bi¢im, teknik agisindan
anlati klasik, modern ve postmodern olmak iizere {i¢ farkli baglk altinda

incelenmektedir.
2.1. Klasik Anlati

Klasik anlatinin temel yapilari, Aristoteles’in Poetika adli eserinde ortaya
koydugu tragedya anlayisi ile 19. ylizyilin gergekei anlati gelenegine dayanmaktadir.
Baglangicta sistematik bir kuramsal ¢erceve icinde tanimlanmamis olsa da kokenleri
oldukca eskiye uzanan bu anlat1 bigimi, giinlimiizde hala etkisini siirdiiren giiclii bir
anlatt modeli olarak varligini siirdiirmektedir. Klasik anlatida zaman, temel olarak
kronolojik bir diizen igerisinde ilerlemektedir. Geriye dontisler (flashback) araciligiyla
gecmiste gergeklesmis ancak izleyiciye heniiz aktarilmamis bilgiler sunulabilse de, bu
anlatim teknigi Oykiiniin nedensel ve zamansal biitiinliiglini bozmamaktadir.
Flashback’ler ¢ogunlukla bir karakterin hatirlama siireci veya ge¢miste yanlis
yorumladig1 bir olayin yeniden anlam kazanmasi islevini tistlenmektedir (Akyildiz,
2022, ss. 52-53). Bu dogrusal zaman anlayis1 sayesinde anlatidaki tiim olaylar tutarh

bir neden-sonug iligkisi icinde gelismektedir.

Nedensellik ilkesine dayanan klasik anlat1 yapisinda, anlat1 boyunca ortaya ¢ikan

diizensizlik durumu, ana karakterin eylemleri aracilifiyla asilmakta ve anlati
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evreninde yeniden bir denge kurulmaktadir. Bu yeniden diizenleme siireci, izleyicinin
anlatiyla kurdugu duygusal iliskiyi pekistirerek katharsis duygusunun ortaya
cikmasina olanak tanimaktadir. Bununla birlikte, 6zellikle Hollywood merkezli klasik
sinema anlati geleneginde deneyimlenen katharsis, Aristoteles’in dram sanati
cercevesinde tanimladigi, acima ve korku duygularina dayali arinma anlayisindan
belirli 6l¢giide farklilagsmaktadir. Daha ¢ok izleyicide tamamlanmislik hissi, rahatlama
ve duygusal doyum yaratan; anlatinin ¢oziilmesiyle birlikte romantize edilmis bir
arinma deneyimi sunan bir etki bi¢imi olarak 6ne c¢ikmaktadir. Kavramsal olarak
katharsis, kokeninde hem bedendeki zararli unsurlarin atilmas: anlamina gelen tibbi
bir arinmay1 hem de ruhun uhrevi bir ritiiel aracilifiyla saflasmasini ima eden dinsel

bir arinma siirecini barindirmaktadir (Sener, 2008).

Klasik anlatinin giris boliimiinde, ana karakterler tanitilmakta, temel olaylar
kurulmakta ve karakterlerini hedefleri belirlenmektedir. Gelisme boliimiinde ise, ana
karakterler cesitli ¢atigmalar ve zorluklarla karsi karsiya gelmektedir. Olaylarin
karmagiklastigi bu bdliimde, catigsmalar derinleserek, hikayenin doruk noktalarina
erismesine olanak saglamaktadir. Son olarak sonu¢ boliimiinde ¢atismalarin
¢oziildiigi, karakterlerin hedeflerine ulastig1 ve hikayede verilmek istenen mesajin
aciga ¢iktigr goriilmektedir (Oluk Ersiimer, 2023, ss. 57-64). Bu asamada izleyicinin
zihninde belirsizlik yaratabilecek unsurlar ortadan kaldirilmakta; anlati boyunca
kurulan nedensel iligkiler finalle birlikte tamamlanmaktadir (Bordwell, & Thompson,

2008, s. 95).

Ozetle, giris, gelisme ve sonugtan olusan bu klasik yapi, hem izleyicinin
hikayeyi anlayarak olaylarin akisina katiliminmi kolaylastirmayr hem de izleyicide

duygusal ve entelektiiel bir etki yaratmay1 hedeflemektedir (Akyildiz, 2021, s. 16).

2.2. Modern Anlati

Modern kavrami, yenilik ve ¢agdas degerleri ifade etmektedir. Bu kavram,
donemin kiiltiirel ve toplumsal dinamiklerini yansitan sanatsal ve tarihsel bir hareket
olan modernizm ile somutlasmaktadir. Temelleri, aydinlanma diisiincesinde atilan
modernizm hareketi, geleneksel deger ve anlatim kaliplarimi elestirerek, yenilik

arayisinda estetik diistinmenin 6nemini vurgulamaktadir (Kovacs, 2016).
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20. ytizy1l baglarinda modernizm, toplumsal ve kiiltiirel degisimlerin etkisiyle
edebiyat ve sanatta “modern anlati” olarak adlandirilan yeni bir bi¢imin ortaya
cikmasina yol agmustir. Bu sliregte edebiyat, tiyatro, sinema ve diger sanat dallarinda
geleneksel anlati kaliplari sorgulanmis; bireysel deneyimler ve subjektif alginin
merkezde konumlandirildigi yenilik¢i bigimler 6n plana ¢ikarilmistir (Benjamin,
2018). Bu baglamda modern anlati, sanatsal bir yenilenme hareketinin Otesinde
donemin sosyal, Kkiiltirel ve politik kosullarinin bir yansimasi olarak da

degerlendirilmektedir.

Modern anlati da Oykii ve karakterler biiyiikk Olclide ¢eligkili bir bigcimde
sunulmakta; ¢atismalar ¢6ziimsiiz birakilmakta veya giderek yogunlagsmaktadir. Bu
dogrultuda, belirsizlik, rastlantisallik ve ¢ok katmanlilik temalarinin hakim oldugu
modern anlat1 da, olaylar arasinda neden sonug iligkisi net bir sekilde kurulamamakta;
bu durum klasik anlatinin serim-diigiim-¢c6ziim diizenini sekteye ugratmaktadir

(Evliyaoglu, 2020, ss. 372-373).

Igerik diizeyinde ise modern anlatida gercekgi temsilin yerini daha ¢ok imgesel
ve simgesel O0geler almaktadir. Karakterler bireysel kimliklerinden ¢ok, insanligin
ortak durumlarmi temsil eden figiirler olarak kurgulanmaktadir. (Akyildiz, 2021, ss.
19-20). Modern anlati, bu 6zellikleriyle geleneksel anlati kaliplarindan uzaklagsmakta
ve farkli perspektifleri bir araya getiren, toplumsal ve sanatsal normlar1 da sorgulayan
deneysel bir sanat dili gelistirmektedir. Bu baglamda, sinema, tiyatro, edebiyat ve
diger sanat dallarinda etkili olarak hem diisiinsel hem de estetik ufkun genislemesine

katki saglamaktadir.
2.3. Postmodern Anlati

Postmodernizm, tiiketim kiiltiirii, standartlasma ve kitle iletisim araclarinin
etkisinin artmasiyla birlikte ileri kapitalist kiiltiirde diizenin ve biitlinliigiin
parcalanmighigini ifade etmektedir. Buna ek olarak, modernizmin mevcut estetik ve

sanatsal kodlarin1 duragan oldugu gerekgesiyle reddetmektedir (Smith, 2007, s. 289).

Bu ¢ergevede, siirekli kendini yenileyen ve ¢ok sesli bir yap1 sunan postmodern
anlati, klasik ve modern anlatilara kiyaslandiginda belirsizlik, parcalanma, ironi,

benlik kavraminin tartigilmasi, kiiltiirel melezlesme, karnavallagma, metinlerarasilik
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ve iligkilerin yeniden yorumlanmasi gibi 6zellikleri ile 6n plana ¢ikmaktadir (Temizer
& Bas, 2021). Bu ozellikler, klasik anlatinin biitiinciil ve dogrusal yapisindan farkli
olarak, modern anlatinin mantiksal bir g¢erceveye sahip ama dogrusal olmayan

kurgusunu asan bir anlayis1 ortaya koymaktadir.

Oykiiler ve karakterler postmodern anlatida parcalanmis ve geliskili bir yapr ile
sunulmaktadir; klasik anlatilarda izleyici, hikdyenin sonunda olaylarin olmasi
gerektigi gibi sonuclandigini diisliniirken, modern anlatilarda “her sey farkli bir sekilde
gelisebilirdi” anlayisi hakimdir. Postmodern anlat1 ise ayni olayin farkli bi¢cimlerde
gerceklesebilecegini  ve tek  bir  Oykiiniin  ¢esitli  yorumlarla  yeniden
kurgulanabilecegini gostermektedir. Bu dogrultuda postmodern anlatilarda, anlatinin
zaman ve mekan orglitlenisini parcalayarak nedensel biitiinliigii zayiflatan anlatim

tekniklerine sik¢a bagvurulmaktadir (Evliyaoglu, 2020, s. 381).

Flashback ve flashforward gibi anlat1 teknikleri, klasik anlati geleneginde de
bulunmakla birlikte, postmodern anlatilarda bu teknikler olay 6rgiisiiniin biitliinliigiinii
desteklemekten ¢ok, zamanin siirekliligini kesintiye ugratan ve olaylar arasindaki
neden-sonug iliskisini muglaklastiran bir isleve sahip olmaktadir. Bu kullanim bigimi,
anlatinin dogrusal bir zaman dizgesi i¢inde ilerlemesini engellemekte ve olaylarin
parcali bir yap1 igerisinde i¢ ice sunulmasina neden olmaktadir. Zaman ve olay
orgiisiindeki bu pargalanma, metnin yapisal olarak bdliimlere ayrilmasina yol agmakta
ve postmodern yaklasimin, anlatinin kapali ve sabit bir yoruma yoneldigi “tekil anlam”
anlayisindan uzaklagmasini saglamaktadir. Bunun yerine, anlamin anlati tarafindan
onceden belirlenmedigi; okuyucu ya da izleyicinin yorum siirecine bagli olarak
cogullastig1 ve farkli okuma olanaklarina agik hale geldigi “coklu anlam” anlayis1 6n
plana ¢ikmaktadir. Boylece anlati, tek bir dogrulanabilir sonuca ulagmak yerine, farkl

okuma ve yorumlara olanak taniyan bir yap1 kazanmaktadir (Polat, 2014, s. 8).
3. Sinemada Anlati

Anlati, insanlik tarihinin en baslarindan itibaren bir iletisim bigimi olarak var
olmakta ve teknolojik gelismelerle birlikte farkli bicimlerde kendini gdstermektedir.
Bu bicimlerden biri olan sinema, teknik olanaklarinin sinirli oldugu ilk dénemlerinde

anlatim araglari bakimindan kisith olsa da, baslangicindan itibaren bir anlati sanati
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olarak varlik gostermistir. Sinema, zaman, mekan ve karakterleri gorsel-isitsel
unsurlarla birlestirerek hikayeyi zenginlestirme ve ¢ok katmanli bir anlat1 olugturma
kapasitesine sahiptir (Monaco, 2022, ss. 49-50). Bu 6zellik, izleyicinin filme diisiinsel

ve duygusal olarak aktif katilim sagladigi bir siirece doniistiirmektedir.

Sinemada anlatilar genellikle girig, gelisme ve sonu¢ bdliimleri iizerinden
yapilandirilmaktadir. Bu yapi, izleyicinin ilgisini 0ykii boyunca siirdiirmeyi ve
anlatinin tamamlandiginda biitiinliik duygusu yaratmayr amaclamaktadir. Girig
boliimiinde ana karakterler tanitilmakta, dykiiye dair gerekli bilgiler sunulmakta ve
catismanin temeli atilmaktadir. Gelisme boliimiinde catismalar; kisi ile kisi, kisi ile
grup, kisi ile doga giigleri veya kisinin kendi i¢sel deger yargilariyla olan zitliklari
biciminde cesitlilik gostermektedir. Bu asamada karmasik iligkiler ve yan olaylarla
birlikte gerilim artirilmakta ve izleyicinin meraki canli tutulmaktadir. Sonug
bolimiinde ise tiim catigmalar ¢oziime kavusmakta ve anlati tamamlanmaktadir

(Miller, 1998, ss. 49-51).

Anlatinin bu {iglii yapist ile gorsel-isitsel sunumun olusturdugu dramatik diizen
arasindaki uyum, izleyicinin hem dramatik gerilimi hem de hikayeyi algilayis bi¢imini
dogrudan etkilemektedir. Bu baglamda, Klasik anlati filmleri hizli kavranabilir gorsel
diinyalar kurmakta ve popiler kiiltiirii etkileyen ask, kiskanglik, aile, ozgiirliik,
kahramanlik gibi temalar islenmektedir. Modern anlati sinemasi ise teknolojik,
kiiltiirel ve toplumsal degisimlerin etkisiyle bireyselligi 6n plana ¢ikarmakta ve parcgali

deneyimler sunmaktadir (Bordwell, 2016).

Postmodern sinema ise modernizmin tek dogruya dayali ideolojik bakisini
sorgulamakta ve farkli perspektifleri 6n plana ¢ikarmaktadir. Coklu anlat1 teknikleri,
nostaljik ge¢mise duyulan 6zlem, zaman ¢izgilerinin pargalanmasi, gercek ile kurgu
arasindaki sinirlarin bulaniklasmasi ve arzunun metalasmasi gibi temalar postmodern

sinemay1 tanimlamaktadir (Biiyiikdiivenci & Oztiirk, 1997)
4. Propp ve Masalinbigimbilimi

20. yilizyilin ilk c¢eyreginde Rus bicimcileri tarafindan gelistirilen yapisal ve
bicimsel ¢éziimleme yaklasimlari, anlatilarin yiizeyde sergiledigi cesitliligin 6tesine

gecerek onlar1 olusturan temel yapilarin incelenmesine olanak saglamaktadir. Bu
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yaklagimlar, anlatilarin igeriklerinden ziyade big¢imsel diizenlenislerine ve isleyis
ilkelerine odaklanmakta; bdylece edebiyat incelemelerinde yeni bir yontemsel
perspektif sunmaktadir. Bu dogrultuda anlati ¢oziimlemeleri alaninda onemli bir
konuma sahip olan Vladimir Propp (1895-1970), oOzellikle halkbilimi ve masal
incelemeleri baglaminda gelistirdigi yontemle dikkat c¢ekmektedir. Propp’un
caligmalari, anlatinin i¢ 6rgiislinii ve yapisal bilesenlerini merkeze almasi1 bakimindan,
ilerleyen donemlerde gostergebilimin  gelisiminde ve anlati  ¢dziimleme

yaklagimlariin farkl disiplinlere yonelmesinde etkili olmaktadir (Rifat, 1998).

Propp, anlat1 ¢oziimlemeleri baglaminda edebiyat incelemeleri ile halkbilimi
calismalarin1 kesin sinirlarla birbirinden ayirmamaktadir. Her iki alanin da anlati
yapilarinin  ¢éziimlenmesi ac¢isindan benzer yoOntemlerden yararlanabilecegini
savunmaktadir. Bununla birlikte edebi metinler ile halkbilimi tirlinleri arasinda 6nemli
farkliliklar bulundugunu da vurgulamaktadir. Edebi eserler belirli bir yazara aitken,
halkbilimi {irtinleri anonim bir nitelik tagimaktadir (Propp, 1998). Bu nedenle yapisal
¢ozlimleme yOntemleri, halkbilimi anlatilarinin bigimsel yasalarmi ortaya
koyabilmekte; ancak bu iirlinlerin toplumsal ve kiiltiirel islevlerini agiklamakta her

zaman yeterli olmamaktadir.

Propp’un halkbilimi alanindaki calismalari, 1928 yilinda yayimlanan ve
kendisine uluslararasi iin kazandiran Masalin Bigimbilimi adl1 eseriyle sistematik bir
cerceveye kavugmaktadir. Bu calismada Propp, yliz Rus olaganiistii masalin
inceleyerek masallarin anlatt yapisini bilimsel ve karsilastirmali bir yontemle
coziimlemektedir. Eserde gelistirilen ¢oziimleme modeli, anlati ¢oziimlemelerine
yontemsel bir biitiinliikk kazandirmasinin yani sira, gostergebilimsel g¢aligmalarin

gelisimine de onemli katkilar saglamaktadir (Simsek, 2014, s. 312).

Masallar, sozlii kiiltiir gelenegi icerisinde ortaya ¢ikan ve diinya edebiyatinin en
eski anlat1 tiirlerinden biri olarak kabul edilmektedir. Olaganiistii olaylar ve fantastik
unsurlar aracilifiyla bireyin hayal diinyasini besleyen bu anlatilar, ayni zamanda
ortaya ciktiklari toplumlarmn kiiltiirel yapisini, degerlerini ve diislince sistemlerini
yansitmaktadir (Tirk, 2023). Bu ozellikleriyle masallar, yalnizca estetik bir anlati
formu olmanin 6tesinde, kiiltiirel bellegin kusaklar aras1 aktariminda da 6nemli bir

islev listlenmektedir.
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Propp’un temel amaci, yiizeyde birbirinden farkli goriinen masallarin ardinda
ortak islevsel unsurlar bulundugunu ortaya koymak ve bu unsurlardan hareketle genel
bir anlat1 yapis1 modeli gelistirmektir. Masal kahramanlarinin adlari, 6zellikleri ya da
kullandiklar1 nesneler degisebilmekte; ancak yerine getirdikleri eylemler sabit
kalmaktadir (Ciblak, 2005, s. 130). Bu dogrultuda masallar arasindaki yapisal
benzerlikleri anlamak icin karakterlerin kimliginden ziyade hangi islevi yerine

getirdiklerine odaklanilmasi gerekmektedir.

Bu yaklasim dogrultusunda Propp, olaganiistii masallarda otuz bir temel anlati
islevinin bulundugunu ileri siirmektedir. Masallarda yer alan bu 31 islev ve bunlara

karsilik gelen semboller su sekildedir: (Propp, 2008, ss. 29-65).

1. Aileden birinin evden uzaklasir. (Ag¢iklama: uzaklasma, sembolii )
Kahraman bir yasakla karsilasir. (Agiklama: yasaklama, sembolii y)

2

3. Yasak ¢ignenir. (Ag¢iklama: yasak ¢igneme, sembolii 3)

4 Saldirgan bilgi toplamaya calisir. (Ag¢iklama: sorgulama, sembolii €)
5

Saldirgan, kurbani icin bilgi derler. (Aciklama: bilgi derleme, sembolii

0

6. Saldirgan, kurbanini1 veya miilkiinii ele gecirmek i¢in onu kandirmay1
dener. (Ac¢iklama: kandirma, sembolii 1)

7. Kurban kandirilir ve istemeden diismanina yardim da bulunmus olur.
(Aciklama: suga ortak olma, sembolii 0)

8. Saldirgan, aile fertlerine zarar verir. (A¢iklama: kotiiliik, sembolii A)

9. Kotli durumun haberi yayilir; dilek veya buyrukla kahramana
bagvurulur, kahraman gonderilir veya gitmesine izin verilir. (A¢iklama: aracilik etme,
sembolii B)

10.  Arayict kahraman eyleme gegmeyi kabul eder veya bu yonde bir karar
alir. (Aciklama: karsit eylemin baglamasi, sembolii C)

11.  Kahraman evini terk eder. (A¢iklama: gidis, sembolii 1)

12.  Kahraman, biiyiilii bir nesne veya yardimci edinmesini saglayacak bir
sinama, sorgulama, saldir1 durumu ile karsilasir. (A¢iklama: bagis¢inin islevi, sembolii

D)
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13.  Kahraman, kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki

gosterir. (Agiklama: kahramanin tepkisi, sembolii E)

14.  Biiyiilii nesne kahramana verilir. (Agiklama: biiyiilii nesnenin alinmasi,
sembolii F)
15.  Kahraman, aray1s i¢erisinde oldugu nesnenin bulundugu konuma ulasir;

kendisine rehberlik edilir. (Ag¢iklama: iki krallik arasinda, kilavuz esliginde yolculuk,
sembolii G)

16.  Kahraman, saldirganla yiizlestigi bir ¢catisma siirecine girer. (Ag¢iklama:
catisma stireci, sembolii H)

17.  Kahraman 06zel isaret kazanir. (A¢iklama: 6zel isaret, sembolii I)

18.  Saldirgan yenik diiser. (A¢iklama: zafer, sembolii J)

19. Baslangictaki kotiiliikk giderilir ya da eksiklik karsilanir. (Aciklama:
giderme, sembolii K)

20.  Kahraman geri doner. (Ag¢iklama: geri doniis, sembolii |)

21.  Kahraman izlenir. (A¢iklama: izleme, sembolii Pr)
22.  Kahramana yardim edilir. (A¢iklama: yardim etme, sembolii Rs)
23.  Kahraman, kimligini gizleyerek evine doner veya baska bir iilkeye

gider. (Aciklama: kimligi gizleme, sembolii O)

24. Sahte bir kahraman gercek disi iddialarda bulunur. (Agiklama: gercek
dis1 savlar, sembolii L)

25. Kahramana uygulamasi zor olan bir is Onerilir. (Agiklama: zor is,
sembolii M)

26.  Zor is yerine getirilir. (Ag¢iklama: zor isi tamamlama, sembolii N)

27.  Kahraman taninir. (Ag¢iklama: taninma, sembolii Q)

28.  Sahte kahramanin ger¢ek kimligi ortaya c¢ikar. (Ag¢iklama: ortaya
¢ikma, sembolii Ex)

29.  Kahraman farkl bir goriiniis kazanir. (A¢iklama: yeni bigim, sembolil

T)
30. Sahte kahraman cezalandirilir. (Agiklama: cezalandirma, sembolii U)
31.  Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar. (Ag¢iklama: evlenme, sembolii W°0)
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Cok sayida islev, mantiksal olarak bu iglevleri yiiriiten kisilerin sorumluluk ve
gorev alanlarina gore gruplanmaktadir. Propp, islevleri yerine getiren karakterleri yedi
temel eylem alan1 altinda smiflandirmaktadir. Burada odak noktasi yalnizca
islevlerdir; islevlerden etkilenen nesneler veya kisilerin 6zellikleri ikincil 6nemdedir.

Bu eylem alanlar1 sunlardir:

1. Saldirgan kisinin eylem alani: K6tii durumlar olusturma ve kahramana karsi

cesitli eylemler yiirlitme islevlerini kapsamaktadir.

2. Bagisci olan kisinin eylem alani: Biiyiilii bir nesne hazirlama ve kahramana

aktarma islevlerini kapsamaktadir.

3. Yardim eden kisinin eylem alani: Kahramanin yolculugu sirasinda yardim
saglama, eksikligi veya kotiiliigii giderme, izleme sirasinda destek olma, gii¢ islerini

yerine getirme ve kahramanin bi¢im degistirmesi gibi islevleri kapsamaktadir.

4. Prensesin (aranan kisi) ve babasinin eylem alani: Gii¢ islerinin yerine
getirilmesi, 0zel bir isaretin zorla benimsetilmesi, sahte kahramanin tespit edilmesi,

gercek kahramanin taninmasi ve evlenme islevlerini icermektedir.

5. Gonderen kisinin eylem alani: Kahramanin gonderilme islevini

kapsamaktadir.

6. Kahramanin eylem alani: Kesif amaciyla yolculuga ¢ikma, bagis¢1 olan

kisinin taleplerine yanit verme ve evlenme gibi islevleri igermektedir.

7. Sahte kahramanin eylem alani: Arayis ic¢in yapilan yolculuk, bagise¢i
taleplerine olumsuz yanit verme ve asilsiz savlarda bulunma iglevlerini kapsamaktadir

(Propp, 2008, ss. 80-81).

4. Propp’un Yapisal Analiz Yontemine Gore Dune (2021-2024) Filmlerinin

Coziimlenmesi
4.1. Dune: Boliim Bir (2021) Filminin Yapisal Coziimlemesi

1. Aileden biri evden uzaklasir: Imparatorlugun emriyle Atreides hanedanligi,

yonetmek iizere Arrakis’e taginir. (Agiklama: uzaklagsma, sembolii )
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2. Kahraman bir yasakla karsilagir: Bene Gesserit rahibesi Gaius Helen
Mohiam, Paul’e elini kutudan ¢ekmesi halinde 6lecegini belirterek kesin bir uyarida

bulunur. (A¢iklama: yasaklama, sembolii y)

3. Yasak cignenir: Paul’un elini kutudan g¢ekmemesi nedeniyle yasak
cignenmez; dolayisiyla bu islev filmde gergeklesmemektedir. (Agiklama: yasak

¢igneme, sembolii 0)

4. Saldirgan bilgi toplamaya caligir: Lord Baron’un 6nderliginde Harkonnenler
gemilerini Arrakis’den cekerek Atreidesler hanedanliginin zayifliklarmi arastirir.

(Agiklama: sorgulama, sembolii €)

5. Saldirgan, kurbani i¢in bilgi derler: Lord Baron, Imparatorluga ait Sardaukar
ordusunun destegini alarak, Dr. Yueh araciligiyla Atreides Hanedanligi’n1 yok etmeye

yonelik bir strateji gelistirir. (Agiklama: bilgi derleme, sembolii )

6. Saldirgan, kurbanini veya miilkiinii ele ge¢irmek i¢in onu kandirmay1 dener:
Lord Baron, Dr. Yueh’i, tutsak olan esini Atreides hanedanligi karsiliginda serbest

birakacagina dair s6z vermistir. (Aciklama: kandirma, sembolii 1)

7. Kurban kandirilir ve istemeden diismanina yardim da bulunmus olur: Dr.
Yueh, Atreides’in iletisim agin1 ve savunma kalkanlarini devre dis1 birakarak saldirtya
ugramasina neden olur. Lord Baron tarafindan da esinin hayati konusunda aldatilarak

oldiiriiliir. (A¢iklama: sucga ortak olma, sembolii 6)

8. Saldirgan, aile fertlerine zarar verir: Esir alinan Diik Leto, disinde sakli ve
havaya karigan 6zel bir zehir araciligiyla Lord Baron’u o6ldiirmeyi planlar. Diik,

hayatta kalsa bile Harkonnenler tarafindan oldiiriiliir. (A¢iklama: koétiiliik, sembolii A)

9. Kétii durumun haberi yayilir; dilek veya buyrukla kahramana bagvurulur,
kahraman gonderilir veya gitmesine izin verilir: Paul, Dr. Yueh tarafindan gonderilen
ve babasina ait olan yiiziigii teslim alarak babasinin 6ldiiriildiigiinii anlar. (Agiklama:

aracilik etme, sembolii B)

10. Arayici kahraman eyleme ge¢meyi kabul eder veya bu yonde bir karar alir:

Paul ve annesi Jessica hayatta kalmak i¢in ¢olde yolculuga baslar. Savas¢t Duncan
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tarafindan gilivenli bir bolgeye gotiiriiliirler. (Agiklama: karsit eylemin baglamasi,

sembolii C)

11. Kahraman evini terk eder: Giivenli bolgede baskina ugrayan Paul ve
Jessica, Dr. Kynes araciligiyla giineydeki Fremenlere siginmak i¢in uzun bir yolculuga

cikar. (Agiklama: gidis, sembolii 1)

12. Kahraman, biiyiilii bir nesne veya yardimci edinmesini saglayacak bir
sinama, sorgulama, saldir1 durumu ile karsilasir: Bene Gesserit rahibesi Gaius Helen
Mohiam, Paul’e kutu testi uygulayarak korku, irade ve kendini kontrol etme
becerilerini sinar. Gom jabbar ignesiyle desteklenen bu sinama, Paul’iin layikligini ve

secilmis kisi olma ihtimalini giiclendirir. (A¢iklama: bagis¢inin islevi, sembolii D)

13. Kahraman, kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki gosterir:
Stilgar’in, Paul’iin gen¢ olmasi nedeniyle ise yarayabilecegini ancak Jessica’nin yasl
oldugu i¢in kendilerine fayda saglamayacagini sdylemesi iizerine Paul ve Jessica bu
duruma kars1 koyar. Ardindan Jessica’nin Stilgar’1 rehin almastyla taraflar birlikte yola

devam etmeye karar verir. (A¢iklama: kahramanin tepkisi, sembolii E)

14. Biiyiilii nesne kahramana verilir: Chani tarafindan Paul’a Shai-Hulud (dev
solucan) disinden yapilmis 6zel bir hanger verilir. (Agiklama: biiyiilii nesnenin

alinmasi, sembolii F)

15. Kahraman, arayis igerisinde oldugu nesnenin bulundugu konuma ulasir;
kendisine rehberlik edilir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (Agiklama: iki krallik

arasinda, kilavuz esliginde yolculuk, sembolii G)

16. Kahraman, saldirganla yiizlestigi bir ¢atisma siirecine girer: Paul, onlar
kabullenmeyen Fremen savascist Jamis ile diiello yapar. (Ac¢iklama: ¢atisma siireci,

sembolii H)

17. Kahraman 6zel isaret kazanir: Diiello zaferiyle birlikte 6zel bir isaret
kazanan Paul’un “’Lisan al Gaib’’ (secilmis kisi) olduguna dair goriisler giiclenmistir.
(Agiklama: 6zel isaret, sembolii I)

18. Saldirgan yenik diiser: Paul, Jamis’i oOldiirerek diielloyu kazanr.

(Aciklama: zafer, sembolii J)
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19. Baslangictaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik kargilanir: Paul, Fremenlerin
gilivenini kazanir ve onlar tarafindan kendi topluluklarindan biri olarak kabul edilir.

(Aciklama: giderme, sembolii K)

20. Kahraman geri doner: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: geri

doniig, sembolii |)

21. Kahraman izlenir: Harkonnenler, ¢dlde thopter helikopteri ile pesine
diistiikleri Paul ve Jessica’nin kum firtinasinda 61diigiinii diisliniir. (Ag¢iklama: izleme,

sembolii Pr)

22. Kahramana yardim edilir: Duncan, Stilgar, Chani ve Dr. Kynes, Paul’a

farkli asamalarda yardim ederler (A¢iklama: yardim etme, sembolii Rs)

23. Kahraman, kimligini gizleyerek evine doner veya baska bir iilkeye gider:
Paul, gercek kimligini gizleyerek Fremenlerle birlikte onlarin giivenli bolgesi Tabr

Siyeci’ye dogru yola ¢ikar. (Aciklama: kimligi gizleme, sembolii O)

24. Sahte bir kahraman gercek dis1 iddialarda bulunur: Bu islev filmde yer

almamaktadir. (Agiklama: gercek disi savlar, sembolii L)

25. Kahramana uygulamasi zor olan bir is Onerilir: Bu islev filmde yer

almamaktadir. (Agiklama: zor is, sembolii M)

26. Zor 1s yerine getirilir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: zor isi

tamamlama, sembolii N)

27. Kahraman taninir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: taninma,

sembolii Q)

28. Sahte kahramanin gergek kimligi ortaya ¢ikar: islev filmde yer

almamaktadir. (Agiklama: ortaya ¢ikma, sembolii Ex)

29. Kahraman farkli bir goriinlis kazanir: Se¢ilmis Kisi kehanetlerinin bazi
ozelliklerine sahip olan Paul, belirli bir kesim Fremen tarafindan ‘Lisan al Gaib’ olarak
gortilerek, kurtarici bir lider aday1 olarak kabul edilir. (Ag¢iklama: yeni bigim, sembolii

T
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30. Sahte kahraman cezalandirilir: Bu islev filmde yer almamaktadir.

(Aciklama: cezalandirma, sembolii U)

31. Kahraman evlenir ve tahta c¢ikar: Bu islev filmde yer almamaktadir.

(Agiklama: evlenme, sembolii W°0)
Filmin anlatisal semasi agagidaki sekilde olusmaktadir:
Bye(nOABCTDEFHIJKPrRsOT

Dune: Boliim Bir (2021) filmi, Propp’un yontemi dogrultusunda
incelendiginde, anlatida yer alan yedi karakterden besinin islevlerini yerine getirdigi

goriilmektedir. Bu karakterler ve karsilik gelen iglevler su sekilde siralanabilir:

1. Saldirgan kisinin eylem alani: Saldirgan figiir olarak Lord Baron, Rabban ve
imparatorluk askerleri olan Sardaukarlar karsimiza cikmaktadir. Imparatorluk
tarafindan yapilan plan dogrultusunda Harkonnenler ve Sardaukarlar is birligiyle

Atreides Hanedanligi’nin tamamiyla ortadan kaldirilmasi amaglanmaktadir.

2. Bagise1 olan kisinin eylem alani: Bagisci roliinii Chani, iistlenmektedir.
Chani, Paul’a diiello icin 6zel bir hanger verir. Bu dogrultuda, kahramana

yolculugunda biiyiilii nesneyi veren kisiyi temsil etmektedir.

3. Yardim eden kisinin eylem alani: Yardime islevini Stilgar, Duncan ve Dr.
Kynes tlistlenmektedir. Stilgar, Paul ve Jessica’nin Fremenlere katilmalarina izin verir.
Duncan, onlar1 bulundugu giivenli bir bolgeye gotiiriir. Dr. Kynes ise onlar i¢in thopter

helikopteri ve damitilmis giysiler temin eder.

4. Prensesin(aranan kisinin) ve Babasinin Eylem Alani: Bu islev filmde yer

almamaktadir.

5. Gonderen kisinin eylem alani: Bu rolii, Diikk Leto {istlenmektedir.
Imparatorluk tarafindan Atreides Hanedanligi'nin Arrakis’e génderilmesi bu durumu

temsil etmektedir.

6. Kahramanin Eylem Alani: Paul Atreides bu islevi istlenmektedir. Arrakis’e
gdc eden Paul, yolculugu boyunca zorlu sinavlardan ge¢me, saldirtya ugrama, biiyiilii

nesneyi elde etme ve evinden tamamu ile ayrilma gibi pek ¢ok asamadan gegmektedir.
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7. Sahte Kahramanin Eylem Alani: Bu islev filmde yer almamaktadir.

Dune: Béliim Bir (2021) filmi, Vladimir Propp’un bi¢imbilimci islevsel
yaklasimi ¢ergevesinde incelendiginde, Propp’un belirledigi 31 islevden 21 inin film
icerisinde yer aldig1 gorilmektedir. Filmde Propp’un islevleri biiyiik dlciide
korunmakta ve anlati genel olarak nedensellik temelli, dogrusal bir ilerleme
gostermektedir. Bu durum, Paul Atreides’in kahramanliga giden siirecini

yapilandirilmis ve izlenebilir bir anlat1 semast héaline getirmektedir.

Bununla birlikte film, klasik masal yapisindan belirli noktalarda sapmaktadir.
Bazi islevlerin anlat1 igerisindeki konumlarmin degistigi goriilmektedir. Ornegin
Propp’un 6zgiin diziliminde daha ileri bir asamada yer alan 21. islev (kahramanin
izlenmesi), filmde olay Orgiisi bakimindan 11. islevin hemen ardindan
gerceklesmektedir. Ayrica bazi sahnelerde birden fazla islevin katmanli bigimde ayni
anda yer aldig1 goriilmektedir. Bene Gesserit rahibesi Gaius Helen Mohiam’in Paul’e
uyguladigi Gom Jabbar testi, hem 2. islevi (kahramanin bir yasakla karsilagsmasi) hem
de 12. islevi (kahramanin sinanmasi) eszamanli olarak i¢ermektedir. Bu durum,
modern anlatilarda Propp islevlerinin tekil ve kesin smirlarla ayrilmis bir yapidan

ziyade, i¢ ige gecmis bicimlerde kullanilabildigini gostermektedir.

Mekansal agidan degerlendirildiginde Arrakis, yalnizca bir anlatt mekani degil;
baharat iiretimi, ekolojik yapis1 ve yerli halkiyla anlatiy1 aktif bicimde yonlendiren bir
eylem alan1 héline gelmistir. Filmde yer alan damitilmis giysiler, kum solucanlar1 ve
kisisel kalkan teknolojileri, masallardaki mucizevi ya da biiyllii unsurlardan
farklilasmaktadir. Bu 6geler, Dune evreninde kendiliginden var olan, anlat1 diinyasinin

rasyonel ve fiziksel kurallarina dayanan unsurlar olarak sunulmaktadir.
4.2. Dune: Béliim iki (2024) Filminin Yapisal Coziimlemesi

1. Aileden biri evden uzaklasir: Paul, Fremenlerle birlikte Tabr Siyeci’ye gelir.

(Agiklama: uzaklagsma, sembolii )

2. Kahraman bir yasakla karsilasir: Bu islev filmde yer almamaktadir.

(Aciklama: yasaklama, sembolii )
3. Yasak ¢ignenir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (Agiklama: yasak

¢igneme, sembolii d)
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4. Saldirgan bilgi toplamaya calisir: imparatorun kiz1 ve Bene Gesserit rahibesi
Gaius Helen Mohiam Baron, Muad’Dib’in kim oldugu ve Paul’iin yasayip

yasamadigini sorgular. (Agiklama: sorgulama, sembolii €)

5. Saldirgan, kurbani i¢in bilgi derler: Bu islev filmde yer almamaktadir.

(Agiklama: bilgi derleme, sembolii ()

6. Saldirgan, kurbanini veya miilkiinii ele ge¢irmek i¢in onu kandirmay1 dener:

Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: kandirma, sembolii 1)

7. Kurban kandirilir ve istemeden diismanina yardim da bulunmus olur: Bu

islev filmde yer almamaktadir. (Ac¢iklama: suca ortak olma, sembolii 0)

8. Saldirgan, aile fertlerine zarar verir: Feyd-Rautha Onderligindeki
Harkonnenler, Paul’un yeni ailesi olarak gordiigii Fremenlere saldir1 gergeklestirir.

(Aciklama: kotiliik, sembolii A)

9. Kotli durumun haberi yayilir; dilek veya buyrukla kahramana basvurulur,
kahraman gonderilir veya gitmesine izin verilir: Giiney’de her liderin katiliminin
zorunlu oldugu bir savas konseyi cagrisit yapilmistir. Fremenler i¢inde Muad’Dib

lakabi takilan Paul bu konseye beklenmektedir. (Aciklama: aracilik etme, sembolii B)

10. Arayici kahraman eyleme ge¢cmeyi kabul eder veya bu yonde bir karar alir:
Paul, giiney hakkinda kotii kehanetler gérmesine ragmen, glineye dogru yola ¢ikma

karar1 alir. (Aciklama: karsit eylemin baglamasi, sembolii C)

11. Kahraman evini terk eder: Paul, Shai-Hulud araciligiyla Arrakis’in

giineyine dogru yola ¢ikar. (Ac¢iklama: gidis, sembolii 1)

12. Kahraman, biiyiilii bir nesne veya yardimci edinmesini saglayacak bir
sinama, sorgulama, saldir1 durumu ile karsilasir: Paul’e, bilinmeyen bir ses araciligiyla
zihnini biitiinliyle agmasinin ancak Hayat Suyu’nu igmesiyle miimkiin olacag: iletilir.
Bu Oneri, Paul agisindan bir 6liim kalim siamasi niteligi tasir; zira bugiine kadar
Hayat Suyu’nu tiiketip hayatta kalabilen hi¢bir erkek olmamistir. Buna ragmen s6z
konusu ses, Paul’u bu yiiksek riski géze almaya yonlendirir. (Ag¢iklama: bagis¢cinin

islevi, sembolii D)
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13. Kahraman, kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki gosterir:
Paul’un, Chani tarafindan Giiney'e gitme ve Hayat Suyu’nun 6liimciil sonuglari
konusunda uyarilmasina ragmen, ge¢mis ve gelecek kehanetleri ¢ok daha iyi
gorebilmek adina fiziksel 6liimii goze alarak bu yola yonelmesi, kahramanin bilingli

tepkisini gostermektedir. (Ag¢iklama: kahramanin tepkisi, sembolii E)

14. Biiyiilii nesne kahramana verilir: Paul’a Hayat Suyu’nun verilmesiyle
birlikte 6liim benzeri bir duruma girer; ancak ¢olbahar1, Chani’nin gézyaslar1 ve Hayat
Suyu’nun birlesimiyle yeniden uyanir. Bu deneyimin ardindan Paul, ge¢misi ve
gelecegi algilayabilme yetisini kazanir. (Agiklama: biiyiilii nesnenin alinmasi,

sembolii F)

15. Kahraman, arayis icerisinde oldugu nesnenin bulundugu konuma ulasir;
kendisine rehberlik edilir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: iki krallik

arasinda, kilavuz esliginde yolculuk, sembolii G)

16. Kahraman, saldirganla yiizlestigi bir ¢atigsma siirecine girer: Bu iglev filmde

yer almamaktadir. (Ag¢iklama: ¢atisma siireci, sembolii H)

17. Kahraman o6zel isaret kazanir: Giiney Fremenlileri bir araya toplayan Paul,
onlara konusma yaparak kendisini Paul Muad’Dib Atreides olarak tanitir ve Lisan al-

Gaib tezahiiratlartyla karsilanir. (Agiklama: 6zel isaret, sembolii I)

18. Saldirgan yenik diiser: Paul’un &nderligindeki Fremenler, Imparatorluk ve
Harkonnen giilerini yenilgiye ugratir. Paul, gergek kimligini gizleyerek Imparator,
askerler ve Feyd-Rautha’nin huzurunda Baron Harkonnen’i 6ldiiriir. (Aciklama: zafer,

sembolii J)

19. Baslangigtaki kotiiliik giderilir ya da eksiklik karsilanir: Paul ve Fremenler
tizerindeki tehdit ortadan kalkar; Paul, babasinin intikamimni biiylik dl¢lide alarak

eksikligi giderir. (Aciklama: giderme, sembolii K)

20. Kahraman geri doner: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: geri

dontis, sembolii |)

21. Kahraman izlenir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (A¢iklama: izleme,

sembolii Pr)
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22. Kahramana yardim edilir: Bu islev filmde yer almamaktadir. (Ag¢iklama:

yardim etme, sembolii Rs)

23. Kahraman, kimligini gizleyerek evine doner veya baska bir iilkeye gider:

Bu islev filmde yer almamaktadir. (Aciklama: kimligi gizleme, sembolii O)

24. Sahte bir kahraman gercek dis1 iddialarda bulunur: Bene Gesserit ve
Imparatorluk tarafindan yiiriitiilen proje kapsaminda Feyd-Rautha, sahte bir kahraman
figiirii olarak Arrakis’in mesru lideri ve Imparatorlugun sampiyonu seklinde sunulur.

(Agiklama: gercek disi savlar, sembolii L)

25. Kahramana uygulamasi zor olan bir is Onerilir: Paul’a diielloda
imparatorlugun sampiyonu olarak atanan Feyd-Rautha’yr yenmesi Onerilir.

(Aciklama: zor is, semboli M)

26. Zor is yerine getirilir: Paul, diielloda Feyd-Rautha’y1 dldiirerek kendisine

verilen zor gorevi basariyla tamamlar. (Aciklama: zor isi tamamlama, sembolii N)

27. Kahraman tanmir: Paul, iImparatorluk, Harkonnenler ve kars1 ¢ikmalarina
ragmen biiylik hanedanlar tarafindan Fremenlerin Mesihi ve Arrakis’in yeni lideri

olarak taninir. (Agiklama: taninma, sembolii Q)

28. Sahte kahramanin gergek kimligi ortaya c¢ikar: Feyd-Rautha’nin ve

imparatorlugun gergek rolleri ortaya ¢ikarilir. (A¢iklama: ortaya ¢ikma, sembolii Ex)

29. Kahraman farkli bir goriinlis kazanir: Baglangigta siirglin konumunda olan
Paul, Fremenler i¢in Mesih’e, Arrakis i¢in ise lider konumuna evrilir. (A¢iklama: yeni

bicim, sembolii T)

30. Sahte kahraman cezalandirilir: Feyd-Rautha 6ldiiriiliir; Imparator ve diger

diismanlar Paul’a biat eder. (Agiklama: cezalandirma, sembolii U)

31. Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar: Paul, imparatorun yasamini bagislama
kosuluyla, imparatorun kiziyla evlenme konusunda sozlii bir uzlasi elde eder. Boylece
evlilik ve taht kazanimi islevsel olarak tamamlanmis olur. (Aciklama: evlenme,

sembolii W°0)

Filmin anlatisal semasi1 agagidaki sekilde olusmaktadir:
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Dune: Boliim Iki (2024) filmi, Propp’un yontemi dogrultusunda
incelendiginde, anlatida yer alan yedi karakterden besinin islevlerini yerine getirdigi

goriilmektedir. Bu karakterler ve karsilik gelen iglevler su sekilde siralanabilir:

1. Saldirgan kisinin eylem alan1: Lord Baron, Imparator, Feyd-Rautha, Rabban
karakterleri Paul ve Fremenler {izerine yiiriittiikleri saldirilarla kotiilik yaratarak

eylemlerini harekete gecirmeye caligsmaktadir.

2. Bagisc1 olan kisinin eylem alani: Jessica, Paul’'un Hayat Suyu ritiieline

yonelmesinde etkili olan bir araci figiir olarak islev gdrmektedir.

3. Yardim eden kisinin eylem alani: Stilgar, Shai-Hulud sinavi siirecinde;
Chani, Paul’un Hayat Suyu’nu i¢gmesinin ardindan yasam fonksiyonlarinin yeniden
kazanilmasinda; Gurney ise niikleerlerin konumuna iligkin bilgide Paul’a yardimci

olmaktadir.

4. Prensesin (aranan kisi) ve babasinin eylem alani: Imparator ve imparatorun
kizi, Paul’tin evlilik konusunda s6z almasi, tahta ¢ikmasi ve biiyiik hanedanlarca

taninmasi gibi stireglerde belirleyici rol oynamaktadir.

5. Gonderen kisinin eylem alani: Paul’lin, ¢evre baskilarmin da etkisiyle
Arrakis’in glineyine giderek halki Lisan al Gaib olarak bir araya toplamas1 ve kutsal

savas yolculugunu baslatmas1 génderenin eylem alanini kapsamaktadir.

6. Kahramanin eylem alani: Paul Atreides, Fremenleri birlestirme,
Harkonnenler ve imparatorluga karsi zafer elde etme ve diizmece kahraman Feyd-

Rautha ile diielloya ¢ikma gibi islevleri tistlenmektedir.

7. Sahte kahramanin eylem alani: Feyd-Rautha, Lord Baron tarafindan
Arrakis’in lideri olarak gorevlendirilir; Bene Gesserit tarafindan kontrol edilebilirligi

test edildikten sonra ise sahte bir varis olarak one siiriiliir ve Paul’iin karsisina ¢ikarilir.

Dune: Béliim Iki (2024) filmi, Vladimir Propp’un bicimbilimci islevsel
yaklasimi c¢ercevesinde incelendiginde, Propp’un belirledigi 31 anlati islevinden
20’sinin film anlatisinda yer aldigi goriilmektedir. Olay orgiisiiniin biiyiik olctide

islevsel diizene uygun bigimde ilerledigi ve temel anlat1 yapisinin Propp’un semasiyla
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ortiistiigii goriilmektedir. Ozellikle Paul Atreides’in siirgiin konumundan liderlige
uzanan doniisiimii, Propp’un yonteminin anlatiy1 yapisal diizeyde agiklamada islevsel
oldugunu gostermektedir. Paul’un kahraman olarak sinanmasi (Shai-Hulud’u stirmesi
ve Hayat Suyu ritiieline katilma durumunda dliimle yiiz yiize gelmesi), sahte kahraman
figliri olarak Feyd-Rautha’nin 6n plana ¢ikarilmasi, zor ig olarak tanimlanabilecek
diiello ve nihai taninma asamalari, masals1 anlati dizgesine uygun bicimde

¢Ozlimlenebilmektedir.

Bununla birlikte film, Propp’un dogrusal ve sabit islev dizgesini bazi
noktalarda doniistirmektedir. Anlatida kimi iglevlerin hi¢ yer almamasi, kimi
islevlerin ise Propp’un dngoérdigii siralamadan farkli konumlarda ya da birden fazla
kez gerceklesmesi bu doniisiimiin temel gostergelerindendir. Ozellikle 12. islev olarak
tanimlanan “kahramanin biiyiilii bir nesne veya yardimci edinmesini saglayacak bir
sinama ile karsilasmasi1”, Propp’un semasinda beklenenden daha erken bir asamada, 9.
islev olan “k&tii durumun haberinin yayilmasi ve kahramana bagvurulmasi”nin hemen
ardindan ortaya c¢ikmaktadir. Bu durum, islevler arasindaki kronolojik dizilimin

modern anlat1 yapisinda esnedigine isaret etmektedir.

Benzer bicimde, 12. islevin tekil bir olaydan ziyade katmanli bir yapi
kazandigini ortaya koymaktadir. Paul’un ¢6lde Fremen olma yeterliligini kanitlamak
amaciyla sinavdan gegirilmesi ve bu siiregte Shai-Hulud’u stirmesi ile bilinmeyen bir
ses araciligiyla gecmisi ve gelecegi biitiiniiyle goérebilmesi igin Hayat Suyu’nu
igmesinin 6nerilmesi ve ve bu oneri karsisinda 6liim-kalim niteliginde bir sinamayla
ylzlesmesi, so6z konusu islevin yinelenen ve yogunlastirilmis bir bi¢imde

gerceklestigini gostermektedir.
SONUC

Bu c¢alisma kapsaminda yapilan degerlendirme, Vladimir Propp’un
bigimbilimsel ydnteminin Dune: Béliim Bir (2021) ve Dune: Bolim Iki (2024)
filmlerinin anlat1 yapisin1 ¢dziimlemede belirli dlgiilerde islevsel oldugunu ortaya
koymaktadir. Her iki filmde de Propp’un tanimladigi otuz bir anlati iglevinin 6nemli
bir kisminin yer aldigi, olay orgiisiiniin genel hatlariyla kronolojik ve nedensel bir

diizen igerisinde ilerledigi goriilmektedir.
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Bununla birlikte, Paul’un riiyalarinda gelecege yonelik kehanetleri gérme
yetisi anlatinin dogrusal zaman anlayisin1 6nemli Ol¢lide doniistiirmektedir. Paul’un
heniiz ger¢eklesmemis olaylar1 dnceden deneyimlemesi, Propp’un yonteminin temel
varsayimlarindan biri olan dogrusal zaman ve nedensellik ilkesini yapisal diizeyde
bozmaktadir. Kahramanin, anlati diizleminde heniiz ger¢eklesmemis islevleri
“bilerek” hareket etmesi, olay orgiislinii dogrusal bir ilerlemeden ziyade dongiisel ve
kaderci bir yapiya tagimaktadir. Bu durum, Propp’un eylem temelli ve zamansal olarak
dogrusal metodolojisinin anlatinin felsefi boyutlarini agiklamakta sinirli kaldigim

gostermektedir.

Ozellikle Dune: Béliim Bir’de Arrakis’te baharat iiretimi iizerinden kurulan
emperyalist somiirii diizeni, Harkonnenlerin Fremenler iizerindeki tahakkiimii, Bene
Gesserit cemaati ile imparatorluk arasindaki ortiik gii¢ iliskileri gibi politik yapilar,
Propp’un masal merkezli islevsel semasinda dogrudan karsilik bulmamaktadir. Benzer

2

bicimde Paul ve Jessica’nin Bene Gesserit’e Ozgii “ses” araciligiyla insanlari
yonlendirebilmesi ya da anlatida yogun bi¢imde kullanilan ileri teknoloji unsurlari,
Propp’un biiyiilii nesne kavrami ile tam anlamiyla Ortiismemektedir. Bu unsurlar,
anlatinin bilimkurgu temelli politik ve ideolojik katmanlarini goriiniir kilmakta; ancak
Propp’un yontemi bu ¢ok katmanli yapiyr kapsamli bigimde agiklamakta yetersiz

kalmaktadir.

Bu smirliik, Dune: Béliim Iki’nde daha belirgin hile gelmektedir. Film,
islevsel dizilim ve genel kronolojik ilerleme agisindan Propp’un semasiyla temel
diizeyde ortiisse de, Paul’un kehanetlerinin yogunlasmasi ve Hayat Suyu ritiieli
sonrasinda ge¢mis, simdi ve gelecegi eszamanli bigimde algilamasi, anlatida analepsis

(geri doniis) ve prolepsis (ileri bakis) kullanimin1 belirgin bi¢imde artirmaktadir.

Buna ek olarak Dune: Béliim Iki’nde Lisan al-Gaib inanci, Giiney
Fremenlerinin suya ontolojik ve kutsal bir deger atfetmeleri, Jessica’nin Bene Gesserit
ogretileri dogrultusunda dini sOylemi aragsallastirarak kitleleri yonlendirmesi ve Bene
Gesserit’in Feyd-Rautha’y1 alternatif bir kontrol figiirii olarak konumlandirmasi ile
Paul’un Harkonnen soyuna dair farkindaliginin anlatiya etik ve kimliksel bir gerilim
katmasi gibi unsurlar, Propp’un bireysel kahraman odakli masal semasinin sinirlarini

asmaktadir.
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Ozetle, Vladimir Propp’un bi¢imbilimsel yontemi, Dune: Béliim Bir ve Dune:
Boéliim Iki’nin geleneksel kahramanlik anlatis1 iskeletini ve temel islevsel dizilimini
¢Oziimlemede yararli bir ara¢ sunmaktadir. Ancak 6zellikle ikinci filmde Paul’un
kehanetlerinin artmas:t ve Hayat Suyu sonrast zamansal smirlarin giderek
belirsizlesmesi, islevsel dizilimi 6nemli 6l¢iide sekteye ugratmaktadir. Dune evreninin
politik, dini, ideolojik ve felsefi derinligi ile zaman kirilmalari, Propp’un kat1 ve masal
merkezli semasini asarak anlatiy1 klasik bir masaldan ¢ok katmanli bir postmodern
epik yapiya doniistiirmektedir. Bu baglamda Propp’un yontemi, anlatinin yapisal
temelini aciklamada islevsel olmakla birlikte, filmin ideolojik ve felsefi boyutlarini

biitiinciil bi¢imde kavramada sinirl bir ¢cergeve sunmaktadir.
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Extented Abstract

Cinema has continuously evolved from its emergence to the present by
responding to social needs, cultural transformations, and especially innovations in
digital communication technologies; parallel to this development, it has progressively

increased its influence and determinative role within the field of communication.
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Owing to its multilayered narrative structure, cinema has moved beyond being merely
an audiovisual medium of expression and has transformed into an integrated art form
capable of establishing intertextual relationships with different disciplines. In this
respect, cinema reproduces narrative forms nourished by cultural, literary, and artistic
sources within its own unique audiovisual language, thereby both maintaining its
connection with past narrative traditions and expanding the possibilities of
contemporary storytelling. Within this framework, the adaptation of literary works into
film has turned narrative into a central focus of cinema studies, while adaptation
processes have increased the importance of theoretical approaches aimed at analyzing
the structural and functional properties of narrative. Narrative is not only a means of
communication but also a fundamental component of humanity’s processes of
meaning-making, transmitting experience, and constructing collective memory. The
cinematic adaptation of works grounded in long-standing narrative traditions such as
folktales, epics, and myths enables the reinterpretation of their structural features
within new aesthetic forms and provides a rich analytical ground for film studies. Such
adaptations bring together the distinctive characteristics of classical, modern, and
postmodern narrative forms, offering audiences a multilayered field of meaning and
rendering visible the relationship between continuity and transformation in narrative.
At the same time, these transformations demonstrate that narrative forms are not static
structures but dynamic systems that evolve in relation to historical context,
technological mediation, and changing modes of spectatorship. In this context, the
necessity emerges to reconsider the structural model proposed by Vladimir Propp in
Morphology of the Folktale, which he limited to wonder tales, within the framework
of different narrative forms. Propp’s function-based analytical method occupies an
important position in narrative theory due to its systematic explanation of action
sequences and heroic structure. However, the multilayered nature of contemporary
cinematic narratives, their non-linear temporal constructions, and their thematic depth
require a renewed questioning of this method’s explanatory power in relation to current
narratives. Indeed, the reinterpretation of folktales and novels through modern
narrative techniques in cinematic adaptations has made visible both the possibilities
and the limitations of morphological analysis when applied to contemporary film texts.

This reassessment also contributes to broader debates concerning the adaptability of
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classical narrative theories to postclassical and transmedial narrative environments.
Accordingly, this study aims to examine the extent to which a structural method
developed for folktale analysis is explanatory, transformative, and limited within the
context of film adaptations of novelistic narratives. The object of analysis consists of
Dune: Part One (2021) and Dune: Part Two (2024), directed by Denis Villeneuve and
adapted from Frank Herbert’s 1965 science fiction novel series. As prominent
examples of modern science fiction cinema, these films draw attention through both
their relationship with epic narrative tradition and the political, religious, and
philosophical layers they contain. For this reason, the Dune universe provides an
appropriate sample for testing the validity of Propp’s structural model in relation to
contemporary cinematic narratives, particularly in demonstrating how mythic
structures are reconfigured within large-scale, world-building-oriented storytelling.
The findings indicate that Propp’s method is largely applicable in explaining the
traditional heroic framework, functional action sequences, and basic narrative
organization within the Dune narrative. Nevertheless, the interruption of linear
progression particularly due to temporal fractures, multiple perspectives, and thematic
density weakens the continuity of functional sequencing. Moreover, the deep structure
of the Dune universe, shaped by political power relations, religious discourse,
ideological formations, ecological concerns, and ontological inquiry, reveals that the
narrative cannot be fully comprehended solely through functional action sequences.
This demonstrates that while Propp’s model retains explanatory value in certain
respects, it remains limited in providing a holistic analysis of contemporary,
multilayered cinematic narratives characterized by ambiguity, scale, and philosophical
depth. In conclusion, this study contributes to the re-evaluation of the morphological
approach one of the classical theories of narrative within the context of modern science
fiction cinema, while also establishing a theoretical ground for discussing how
narrative theory may be transformed in response to contemporary film texts and

transmedial narrative environments.

Yazarin galismaya katki orani %100’dr.

Calisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢catismasi bulunmamaktadir.
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