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0z
20. yiizyilldan giinlimiize degin bilim ve teknoloji alaninda yasanan hizli gelismeler birgok alanda yerlesik
sosyokiiltiirel, ekonomik ve siyasi yapilari, kurumlar1 ve iliski bigimlerini degisiklige zorlayarak yeni siirece
adapte olmalar1 hususunda radikal kararlar almaya itmistir. Yeni iletisim teknolojilerin yarattigi demokratik ve
cogulcu ekosistem igerisinde sinema, televizyon gibi geleneksel seyir kiiltiiriiniin yasandigi ortamlar dijital
sistemlerle farklilasmaya baglamistir. Bu siire¢ igerisinde 6n plana ¢ikan medya araglari arasinda ise dijital
platformlar gelmektedir. Netflix, Amazon Prime, Disney Plus gibi kiiresel dl¢ekte hizmet sunan dijital platformlar
gelistirmis olduklar1 algoritma temelli Oneri sistemleri ile izleyiciyi belirli yapimlar ve tiirler etrafinda
sekillendirmekte, ancak nitelikli sinema ve estetik segicilik ¢ogu zaman geri planda tutulmaktadir. Bu hususta
yerel temelli gelisen MUBI adli dijital platform, seyircinin begeni diizeyini smirlandiran ve onu sekillendiren
kiiresel rakiplerinin politikalarina kars1 6zellikle kiiratoryel yapisi, sanatsal film secimi ve izleyici iliskileri ile
alternatif bir seyir kiiltiirii olusturmaktadir. Nitel tiirde hazirlanan ¢alismanin temel amaci ise, MUBI
platformunda izlenen filmler iizerine yapilan kullanici yorumlarini analiz ederek izleyicilerin entelektiiel
yaklagim bigimlerini ve estetik duruglarinin kiiltiirel izlerini ortaya koymaktir. Bu hususta Nuri Bilge Ceylan’in
Kis Uykusu (2014) adli odilli filmi hakkinda MUBI kullanict yorumlari arastirma drneklemine dahil edilerek,
icerik analizi yontemine gore detayli ve kapsamli bir sekilde incelenmistir. Elde edilen bulgular dogrultusunda
kullanict yorumlarinda; filmdeki hikdye anlatimmin edebi metinlerin ve felsefi bakis agisinin derinligi ile
kurgulanmis olundugu, psikolojik ve sosyolojik tahlillerle filmdeki karakterlerin i¢ diinyasinin goriiniir kilmmaya
calisildig1 ve ayni zamanda ydnetmenin sinematografik anlatim bigimi ile filminde kendine 6zgii dokunuslarda

bulundugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital platform, Film seyircisi, MUBI, Iletisim arastirmalari.

ALTERNATIVE VIEWING CULTURE ON DIGITAL PLATFORMS: AN ANALYSIS OF MUBI
USER REVIEWS OF THE FILM WINTER SLEEP

ABSTRACT

From the 20th century to the present, rapid advancements in science and technology have forced significant
changes in established socio-cultural, economic, and political structures, institutions, and relationship patterns,
prompting radical decisions to adapt to the new process. Within the democratic and pluralistic ecosystem created
by new communication technologies, traditional viewing environments such as cinema and television have begun

to differentiate themselves through digital systems. Among the media tools that have come to the forefront in this
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process are digital platforms. Globally operating digital platforms such as Netflix, Amazon Prime, and Disney
Plus shape viewers around specific productions and genres through their algorithm-based recommendation
systems, while often neglecting quality cinema and aesthetic selectivity. In this regard, the locally developed
digital platform MUBI creates an alternative viewing culture, particularly through its curatorial structure, artistic
film selection, and viewer relations, in opposition to the policies of its global competitors that limit and shape
viewer taste. The main objective of this qualitative study is to analyze user comments on films watched on the
MUBI platform to reveal the intellectual approaches and cultural imprints of viewers' aesthetic stances. In this
regard, MUBI user reviews of Nuri Bilge Ceylan's award-winning film Winter Sleep (2014) were included in the
research sample and examined in detail and comprehensively using content analysis methods. Based on the
findings, user reviews indicated that the film's storytelling is constructed with the depth of literary texts and
philosophical perspectives, that psychological and sociological analyses attempt to reveal the inner world of the

characters, and that the director adds his own unique touches to the film with his cinematographic narrative style.
Keywords: Digital platform, Film audience, MUBI, Communication research.
GIRIS

Gecmis ylizyillardan beri kitle iletisim araglarinin  modern hayatin
merkezinde bir sistem insa etme pratigindeki aktif roli tartismasiz bir gercek olarak
durmaktadir. Bu hususta toplumu mevcut sisteme uyum saglamaya tesvik edecek
cesitli iceriklerin devamli bir sekilde yenilenerek siirekli bir olarak servis edilmesi
elzem bir durum olarak kabul goériinmektedir. Kitle iletisim araglarinin toplumla
gelistirmis oldugu bu iliski bigiminde var olan bakis agilarin degistirilmesi, yeni

kiiltiirel paradigmalarin kurulmasi saglanabilmektedir (Hall, 2003, s. 309).

20. yiizyilin son c¢eyreginde Ozellikle mikro elektronik, bilgisayar ve
telekomiinikasyon alanlarindaki hizli teknolojik gelismeler, iletisim alaninda kokli
bir donilisiimii beraberinde getirmistir. Bu doniisiim, bir¢ok arastirmaci tarafindan
"iletisim devrimi" olarak tanimlanmakta ve dijital teknolojilerin toplumsal yapilar
lizerindeki etkisine dikkat g¢ekilmektedir. Ozellikle internetin yayginlasmasiyla
birlikte, ses, goriintii ve her tiirlii dijital verinin tek bir ag iizerinden biitiinlesik
bicimde iletilebilmesi, iletisim siireclerini yatay ve kiiresel bir boyuta tasimistir. Bu
baglamda Castells (2013), dijitallesmenin yalnizca teknik bir yenilik degil, ayni
zamanda sosyal yasamin tiim boyutlarini yeniden yapilandiran bir gii¢ oldugunu
vurgular. Ona gore dijital aglar, kiiresel dlgekte etkilesimi miimkiin kilan yeni bir

iletisim ortam1 yaratmaistir.

Castells’in  gelistirdigi “ag toplumu” kavrami, dijitallesmenin yalnizca

bireysel iletisim aligkanliklarin1 degil, ayn1 zamanda ekonomik, kiiltiirel ve siyasal
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yapilart da doniistiirdiigiinii ortaya koyar. Ag toplumu, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin merkezde oldugu, zaman ve mekan sinirlarmin asindigi, yatay
orgiitlenmis bir toplumsal yapiy1 ifade eder. Bu yeni yapida bireyler, sadece bilgiye
erisen degil, ayn1 zamanda igerik iireten ve yayan aktorler haline gelmistir.
Boylelikle medya tiiketicisi ile iireticisi arasindaki geleneksel sinirlar bulaniklagmas;
katilimer kiiltiir, etkilesimli iletisim ve ¢ok-merkezli bilgi dolasimi gibi dinamikler
yeni medya diizeninin temel unsurlar1 olarak ortaya ¢ikmistir. Dijital aglarin bu
yapisal Ozellikleri, kiiltiirel pratiklerin doniisiimiinde belirleyici rol oynamis ve
ozellikle gorsel-igsitsel medya alaninda geleneksel modellerin yerini esnek,
bireysellestirilmis ve platform-temelli deneyimlere birakmasina neden olmustur

(2013, s. 58).

Dijitallesmenin hizla ilerlemesi, medya endiistrisinde koklii dontistimleri
beraberinde getirmistir. Geleneksel televizyon yayinciligi, bu doniisiim siirecinde
yerini giderek daha fazla istege bagli video (Video on Demand — VoD) sistemlerine
ve dijital platformlara birakmistir. Klasik yayin akigina dayali yapilarin smirhiliklart,
dijital teknolojilerin sundugu kisisellestirme, erisilebilirlik ve zamandan bagimsiz
icerik tiiketimi olanaklariyla asilmistir. Netflix, Disney Plus, Amazon Prime ve
benzeri platformlar bu donilislimiin Onciilerinden olmus; kullanicilarin medya
igeriklerini istedikleri zaman, istedikleri yerden izleyebilmesine olanak saglamistir.
Bu durum, yalmzca teknik bir yenilikten ibaret olmayip, medya tiiketim

aliskanliklarini ve izleyici davraniglarin1 da derinden etkilemistir.

Calismamiz kapsaminda sektorde etkili dijital platformlarda popiiler olan
film, dizi gibi iceriklerin aksine bagimsiz yapimlara siklikla yer veren, sanatsal film
tiretim bicimlerin kullanicilar tarafindan tartisilir kilinabildigi interaktif alanlar
olusturan MUBI platformunun kullanic1 yorumlarinin nitel arastirma tiiriinde igerik
analizi gergeklestirilmistir. MUBI platformu kullanicilarinin salt bir film izleyicisi
konumunun disina ¢ikarak izlemis olduklar1 filmler hakkinda goriislerini paylastig
bu etkilesimli ortamlarda, 6n plana ¢ikarilan estetik bakis acilar1 ve entelektiiel

duruslar lizerinden kiiltiirel ¢esitliligin izdlistimleri ortaya ¢ikarilmak amaglanmistir.

Bu amag¢ dogrultusunda ¢alismada MUBI platformunun kullanicilara sunmus

oldugu interaktif iletisim ortaminin giiniimiiz film seyir kiiltlirii icerisinde bir
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alternatif olusturabilme potansiyeli lizerinde durularak, arastirma siirecinde elde
edilen bulgularla ilgili alan yazma katki sunmak istenmistir. Calismanin aragtirma
kisminda ise, Cannes Film Festivali gibi 6nemli film festivallerinden odiiller alan
Nuri Bilge Ceylan’in yonetmis oldugu “Kis Uykusu” (2014) adli filmine iliskin
MUBI kullanict yorumlar1 aragtirmanin Orneklemine dahil edilmistir. Kullanic
yorumlarina iligkin veriler arastirma siirecinde igerik analizi yontemi ile incelenerek,

belli bagh ortak temalara ve anlamli bulgulara ulasilmasi saglanmustir.

1. Dijital Platformlar

Giliniimiizde yasanan teknolojik doniisiimiin temelinde dijital (sayisal) devrim
yer almaktadir. Sayisal teknolojiler, iletisim alaninda yalnizca teknik bir ilerleme
degil, ayn1 zamanda bireylerin sosyal, kiiltiirel ve profesyonel yasamlarina dogrudan
etki eden 6nemli bir kazanim olarak 6ne ¢ikmaktadir. Dijital teknolojiler, bireylere
sosyal etkinliklere katilim imkéan1 sunarken; egitim, 6gretim ve is yagamina entegre
olma konusunda da daha Once benzeri goriilmemis olanaklar saglamaktadir. Yeni
medyanin gelisimiyle birlikte, bireylerin medya ile kurdugu iliskiler dontisiime
ugramis; bu siireg, toplumsal yapinin ¢esitli diizeylerinde derin etkiler yaratmistir.
Her yastan ve her toplumsal kesimden birey, dijitallesme siirecinden dogrudan
etkilenmekte ve bu doniisiim i¢inde aktif birer 6zne haline gelmektedir (Kirik, 2013,

ss. 66-67).

Geleneksel yaymcilikla sinirli kalan dizi ve film igerikleri, dijital yayin
platformlariin cesitlenmesiyle birlikte farkli bir formata evrilmis; izleyiciye zaman
ve mekan smirlamalarindan bagimsiz, daha esnek bir medya tiiketim deneyimi
sunulmaya baglanmistir. Bu tiiketim tercihin temelinde, dijital platformlarin sundugu
zengin icerik ¢esitliligi, yliksek teknik kalite ve kullanic1 odakli izleme deneyimi gibi
etmenler yer almaktadir. Dolayisiyla giiniimiizde televizyon ve sinema yayinciligi,
bliyiik 6l¢iide internet temelli dijital platformlar {izerinden sekillenmekte ve medya
tikketimi bu yeni dijital ekosistem i¢inde yeniden tanimlanmaktadir (Ulusal, 2020, ss.

296-297).

Dijital platformlarin teknolojik anlamda kullaniciya sunmus oldugu bu
gelismis izleme deneyiminin temelinde 6zellikle internet teknolojilerindeki hizh

dontistim belirleyici rol oynamistir. ABD Savunma Bakanligi tarafindan gelistirilen
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bir askeri arastirma projesi olan ARPANET (Advanced Research Projects Agency
Network) ile ilk baglangic gergeklestirilmistir. Bu sistem, baglangigta dort
tiniversitenin bilgisayarlarini birbirine baglayan deneysel bir ag olarak tasarlanmistir.
Zamanla bu ag yapist genisleyerek, 1991 yilinda hipermetin tabanli World Wide
Web (www) protokoliiniin gelistirilmesiyle birlikte kiiresel 6l¢ekte erisilebilir bir
iletisim agina doniigmiistir. ARPANET ’in bu evrimi, internetin yalnizca askeri ve
akademik c¢evrelerle siirl kalmayip kamusal kullanima agilmasinin oniinii agmustir.
Castells’e (2011) gore, internetin gelisim siireci hipermetin teknolojileri etrafinda
sekillenmis ve bu siire¢ temel olarak ii¢ asamada siiflandirilmistir: Web 1.0 (statik
icerik donemi), Web 2.0 (etkilesimli ve kullanic1 odakli icerik donemi) ve Web 3.0
(semantik web ve yapay zekd destekli icerik donemi). Bu asamalar, hem internetin
teknik kapasitesinde hem de kullanici deneyiminde kokli doniisiimlerin

dinamitleyicisi roliinde yer almistir.

Internet, kurumlarin hedef kitleleriyle etkili bir bigimde iletisim kurabilmeleri
icin ¢ok cesitli olanaklar sunmaktadir. E-posta, telekonferans, world wide web,
bloglar, intranet ve extranet gibi dijital araglar, kurumsal iletisim stire¢lerini koklii bir
bicimde doniistiirmiistiir. Internetin sundugu hiz ve etkilesim (interaktivite) imkani,
isletmelerin hedef kitleleriyle dogrudan diyalog kurmalarint miimkiin kilmakta; hizl
degisim ve yogun rekabet kosullar1 altinda daha proaktif bir tutum gelistirmelerine
olanak tanimaktadir. Ayrica internet araciligiyla bilgiye daha hizl, kolay ve diisiik
maliyetle erisilebilmesi, kurumsal iletisimin etkinligini artiran 6nemli bir unsur
olarak 6ne ¢ikmaktadir. Web temelli iletisim araclarinin geleneksel mecralara kiyasla
sagladigt bir diger avantaj ise, iceriklerin herhangi bir “esik bek¢isi’nin

denetiminden gegmeden dogrudan yayimlanabilmesidir (Pollach, 2010, ss. 1-2).

Internet teknolojileri ile iliskilendirilen ilk medya igeriklerinin kullanicilarla
bulusturulmas: ise, 1992-2015 yillar1 arasinda ABD’de kablolu televizyonlarda
yaymlanan “Rox” dizisi ile olmustur. Nisan 1995’ te internet lizerinden dizinin
internette servis edilmesiyle “web dizisi” kavraminin sektorde ortaya g¢ikmasina
onciiliik etmistir. Dizi, genellikle iki sunucunun yasam, kiiltiir ve toplumu sira dis1
bir perspektiften degerlendirmelerini konu aliyordu. Televizyon sov programi

estetifine yakin, ancak amatdr bir prodiiksiyon kalitesine sahip olan dizi, grenli
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goriintiiler ve diizensiz sesler gibi teknik kusurlariyla dikkat cekmekteydi. Rox dizisi,
ylz boliimliik yayin siirecinin ardindan politik ve ekonomik nedenlerle yayma son

vermek zorunda kalmistir (Geirland & Kedar, 1999).

Kablosuz iletisim teknolojilerinin (wireless) yayginlagmast ve bunu takip
eden stirecte mobil cihazlarin—ozellikle tabletlerin ve akilli telefonlarin—giindelik
yasamin vazgecilmez araglar1 haline gelmesi, medya igeriklerine erisim bigimlerinde
koklii bir doniisiimii beraberinde getirmistir. Bu teknolojik gelismeler sayesinde
izleyiciler, televizyon yayinlarima ve cesitli dijital iceriklere zaman ve mekan
siirlamasi olmaksizin, istedikleri her yerden erisebilir duruma gelmistir. Boylece
medya tiikketimi, sabit ekranlara bagli geleneksel izleme aligkanliklarinin Otesine
gecerek, hareket halinde ve ¢oklu cihazlar {izerinden siirdiiriilebilen esnek bir yapiya

kavusmustur (Cayci, 2013, s. 1650).

Dijital platformlarda 6ne c¢ikan kisisellestirme uygulamalari, kullanicilarin
geemisteki davraniglarini analiz eden ve onlar1 bagimsiz bireyler olarak ele alarak
0zel olarak uyarlanmis icerik Onerileri sunan sistemler seklinde kargilarina
cikmaktadir. Bu sistemler, her kullanicinin dijital platformlarin sundugu o6zellikler
karsisinda farkli tercihlere sahip oldugu varsayimina dayanmaktadir. Bdylece
kisisellestirme, izleme deneyimini bireysel diizeyde optimize ederek kullaniciy:
merkeze alan bir yapi sunmakta; platformlarin kullanici baghligini artirmasinda

stratejik bir rol iistlenmistir (Sun vd., 2020).

Izleyici ile platformlar arasinda kurulan baglantida “VoD” (Video on
Demand) adinda istege baghh video anlamina gelen sistemlerin rolii 6nemlidir.
Geleneksellesmis televizyon izleme aligkanliklarina alternatif olarak gelistirilen bu
sistemde belirli bir iicret karsiliginda vidoyu izleme imkan1 elde edinen izleyici aktif
konuma yiikseltilerek doniisim gecirmistir. izleyici istedigi zamanda igerigi
durdurma, bagstan izleme gibi bir¢ok izleme tercihinde bulunma imkanina
kavusmustur. izleyici yaymn ile etkilesim iginde etkili bir iletisim bigimi

gelistirebilmistir (Srivastava, 2002).

Internet erisiminin kiiresel Olcekte artmasi ve gelismis veri sikistirma

teknolojilerinin devreye girmesi sayesinde, internet lizerinden istege bagli video
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hizmeti sunan dijital platformlar kiiresel Olgekte yayincilik gergeklestirebilme
firsatina sahip olmustur. Bu dijital doniisiimiin ¢arpici orneklerinden biri olan
Netflix, sahip oldugu kiiresel pazar payiyla s6z konusu kullanici talebinin piyasada
yaratilmasinda en belirgin temsilcilerinden biri olarak 6n plana ¢ikmistir (Yaman,

2017).

Video akis hizmet saglayicilar1 arasinda kiiresel dlgekte one ¢ikan Netflix,
cografi smirlar1 biiyiikk Olclide ortadan kaldiran bir yayin modeli benimseyerek
kendisini “kiiresel bir televizyon agi” olarak tanimlamaktadir. Platform, diinyanin
farkli bolgelerindeki dizi, film ve belgesel yapimcilariyla kurdugu ortakliklar
araciligryla hem yerel hem de evrensel igerik iiretimini tesvik etmektedir. Bu strateji,
dijital dontisiim siirecinde kullanicilarin eglence tiiketim aligskanliklarinin yeniden

sekillenmesinde belirleyici bir rol oynamaktadir (Elkins, 2019).

Dijital televizyon platformlari, kiiresel olgekte oldugu gibi Tiirkiye’de de
yaymcilik sektoriinde hizli ve dinamik bir sekilde faaliyet gostermektedir. Spor,
belgesel, dizi, film ve eglence programlart gibi genis bir igerik yelpazesi,
kullanicilarin farkli ilgi alanlarina hitap edecek sekilde sunulmaktadir. Tirkiye’de
dijital televizyon yayimnciligimin baslangict 1999 yilinda faaliyete gecen Digiturk
platformuyla ger¢eklesmistir. Gliniimiizde 1se, kiiresel ve yerel aktorlerin
birlesimiyle sekillenen dijital platform pazarinda Netflix, BluTV, Digitiirk (beIN
CONNECT), MUBI, Amazon Prime, Exxen, Gain ve Disney Plus gibi platformlar,
kullanicilarina ¢esitlendirilmis ve erisilebilir icerik secenekleri saglamaktadir. Bu
platformlar, gelisen dijital altyapi ve artan internet erisimi sayesinde Tiirkiye’deki
izleyicilere zamandan ve mekandan bagimsiz medya tiikketim imkanlar1 sunmakta,
ayni zamanda rekabetci icerik stratejileri ile sektorde Onemli bir konum elde

etmektedir (Bolat, 2021, ss. 197-198).

Tiirkiye’de dijital yayin platformlarina yonelik artan ilgi son donemde hem
kullanic1 sayisinda artis hem de platformlarin ¢esitliligi ile sektdrel anlamda biiylime
gostermektedir. Bu gercegi isaret etmesi hususunda 2014 yilindan itibaren Berlin
merkezli bir¢ok tlilkede dijital platform rehberligi sunan “JustWatch” adl1 platform,
kullanicilarin  dijital platformda tercih ettigi yapimlar iizerinden belli tiiketici

egilimlerini ortaya koymaktadir. Tiirkiye’den kullanicilarin platformun web sitesi ve
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mobil uygulamasi {lizerinden tutum ve tercihlerine gore hazirladigi 2025 yili ilk
ceyregine ait Sekil 1’deki raporunda, BIuTV’nin kiiresel d6lgekteki rakibi Netflix’i
acik ara geride birakarak %30’luk oranla pazardaki liderligini siirdiirdiigiine dikkat
cekilmistir. Raporda Netflix’in %5’°lik oranla Amazon Prime’a karsi istiinliiglinii
koruyarak ikinciligini siirdiirdiigii; MUBI’nin ise toplam pazarin %7’sini elinde
bulundurarak ilk bese girdigi belirtilmistir. Ayrica gecen yilin son g¢eyregine gore

MUBTI’nin %?2’lik bir artigla pazarda biiylime egilimi géstermistir (JustWatch, 2025).
Sekil 1

Tiirkiye’de Dijital Platformlarin Kullanici Oranlari

EXXEN 1.
JustWatch @D Premium Diger
Streaming Verileri \4
7%

C+ Tirkiye (Q12025)

o blutv

\ prime video

NETFLIX

JustWatch

Kaynak: (JustWatch, 2025).

2. Dijitallesme ile Degisen Seyir Kiltirii

Kitle iletisim araclarmin okuyucu, dinleyici ve izleyici konumundaki
bireylerle kurmus oldugu iliski tarihsel siire¢ igerisinde her daim giincelligini
korumus ve iizerine bir¢ok arastirma ve goriisler ileri siiriilmiistiir. ilk arastirmalarda
bireylerin kitle iletisim araglar1 karsisinda edilgen konumunda oldugunun altin1 ¢izen
etki arastirmalar1 temelinde gelisme gosterirken; daha sonrasinda bireylerin
sosyolojik, psikolojik, kiiltiirel 6zelliklerinin izleme davraniglarinda belirleyici rol

oynadigini belirten goriisler dile getirilmeye baglamistir.
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Lazarsfeld ve Merton’un (1948) belirttigi yaklasimda medya mesajlarinin
dogrudan ve gig¢lii etkiler yarattifini, izleyicinin ise bu mesajlar1 elestirel bir
siizgecten gecirmeden, herhangi bir sorgulamada bulunmadan kabul eden pasif bir
alic1 olarak konumlandirildigr bilinmektedir. Bu yaklasimda pasif izleyici, medyanin
yonlendirdigi etkilenmeye agik ve tepkisiz bir kitle olarak gdriilmekte ve bu iletisim
modelinde medya igeriklerinin toplum {izerindeki etkisinin tek yonlii bir siire¢ olarak
degerlendirilmesi 6n plandadir. Izleyicinin medya ile kurmus oldugu iliskinin
temelinde yalnizca tiiketim olgusunun yattigini isaret eden goriislerle agiklanmaya

calisilmigtir.

Iletisim alaninda kiiltiir endiistrisi elestirisi ile 6n plana ¢ikan Frankfurt Okulu
ise, pasif izleyici kavramina Marksist bir bakis a¢isiyla yaklagarak medya metinlerine
dair aykir1 bir durus gelistirmistir. Bu ekoliin 6nemli diisiiniirlerinden olan Adorno ve
Horkheimer (2010), kitle kiiltiirliniin standartlastirilmis ve homojenlestirilmis
igeriklerle bireylerin elestirel diisiinme yetilerini korelttigini; izleyicilerin medya
tarafindan bilingli bir sekilde pasiflestirildigini ve manipiile edilebilir varliklara
dontistiiriildiigiinii ileri stirmiislerdir. Onlara gore, kiiltiir enddistrisinin bir pargasi
olan medya, bireyleri 6zgiin diistinmekten alikoyan onlar tiiketime ve itaat etmeye
yonlendiren sistemli bir mekanizmanin {riiniidiir. Bu perspektif, medyanin izleyici
tizerindeki tek tarafli kontroliinii ve pasiflestirilmesini vurgulayarak izleyiciyi

medyanin ideolojik etkilerine acik, etkilesimden yoksun bir konuma indirgemistir.

Medya araclarinin etkilerine agik, pasif izleyiciler olarak konumlandirilan bu
iletisim modellerin disinda; medya ve izleyici etkilesimini daha dinamik, katilimc1 ve
cok boyutlu bir siire¢ olarak ele alan aktif izleyici modellerini de savunan goriisler
bulunmaktadir. Staiger (1992), izleyicinin medya metinleriyle pasif alict olmanin
Otesinde, kisisel deneyimleri ve sosyal baglamlar1 dogrultusunda farkli anlamlar inga
eden, aktif bir yorumcu olduklarini isaret etmistir. Bu yaklasim, izleyiciyi metinlerle
etkilesimde bulunan, onlar1 sorgulayan ve farkli sekillerde anlamlandiran bireyler
olarak konumlandirmaktadir. Ozellikle bireylerin zihinsel diinyasiin ve kiiltiirel
birikimlerinin birbirinden farklilik gdstermesi, medya araglarindan gelen mesajlar

karsisinda bireyleri belirleyici rol iistlenmeye itmektedir.
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Medya karsisinda bireylerin aktif konumda oldugunu ileri siiren Livingstone
(2003) ise, medya-okur iliskisinin karsilikli ve siirekli bir miizakere siireci oldugunu
dile getirerek izleyicilerin kendi kiiltiirel ve sosyal pratikleriyle medya araglarinda
tretilen mesajlart tekrardan yeniden iretebildiklerini ve kendilerine gore
doniistiirebildiklerine isaret etmistir. Izleyici, medya metinlerini yalnizca edilgen bir
bicimde alimlayan bir konumda degildir; aksine, her tiir anlam iiretimi, izleyicinin
kendi sosyo-kiiltiirel baglaminda gerceklesen Oznel bir yorum siirecine tabii
tutulmaktadir. Bu siireci sekillendiren baslica etkenler arasinda izleyicinin sosyal
konumu, demografik 6zellikleri, psikolojik yapist ve yasantisal birikimi gibi dnemli
Ogeler yer almaktadir. Dolayisiyla izleyici nezdinde olusturulan anlam, metnin
kendisinden ziyade, izleyici tarafindan aktif bicimde insa edilmektedir (Newcomb &

Hirsch, 1983).

Aktif izleyici kavramima yeni bir boyut kazandiran Jenkins (2012) ise,
gelistirmis oldugu “katilimci kiiltiir” anlayisinda izleyicilerin aktif tiiketiciler
olmalarinin 6tesinde, medya igeriklerine katkida bulunan, kolektif anlamlar yaratan
ve ona karsi alternatif iiretimler gergeklestiren topluluklar olusturabildiklerine dikkat
cekmistir. Giiniimiizde djjital teknolojilerin yayginlasmasi ile de bu aktif katilimin
daha da gii¢lenecegi; izleyici-medya iliskisinin karsilikli etkilesime ve ortak liretime

dayal1 yeni bir modele dogru evirilecegine 151k tutmustur.

Dijital ¢agin getirdigi teknolojik dontisiimlerle birlikte, gorsel igeriklerin
iretim, dagitim ve tiiketim bigimleri koklii bir degisim geg¢irmistir. Giinlimiizde
gorsel igerikler, tasidiklari mesajlar1 yalnizca televizyon gibi geleneksel kitle iletisim
araclariyla degil, ayn1 zamanda c¢ok daha cesitli ve etkilesimli dijital platformlar
aracilifiyla izleyiciye ulastirabilmektedir. Bu yeni medya ortaminda igerikler,
izleyiciye daha hizli, kisisellestirilmis ve erisilebilir yollarla sunulmakta; boylece
kullanicilar da igeriklerle daha yogun ve dogrudan bir iliski kurabilmektedir.
Bilgisayarlar, tabletler ve akilli telefonlar gibi tasmnabilir dijital cihazlar, bu
doniigiimiin temel araclar1 olarak 6ne ¢ikmakta; bireylerin iceriklere her zaman ve

her yerden ulasabilmelerine olanak tanimaktadir (Mikos, 2016, s. 159).

Dijital sistemlerin kurumlarin iletisim siiregleri {izerindeki en ¢arpict

etkilerinden biri, kurumlarin geleneksel iletisimde sahip olduklari denetim ve
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yonlendirme giiclinii biliylik Olgiide yitirmis olmasidir. Dijitallesmenin bu denli
yayginlagmadigr donemlerde, kurumsal iletisim ¢ogunlukla kurumun kendi
kontroliinde yiiriitiilmekte, icerikler onceden planlanarak tek yonli ve kurum

merkezli mesajlardan gergeklestirilmektedir (Argenti, 2006, s. 358).

Dijital teknolojilerin ve bulut tabanli ag sistemlerinin hizla gelismesiyle
birlikte dijital sistemler, toplumsal yapinin ve ekonomik modellerin bir¢ok yoniinii
doniistiirmeye baslamistir. Genis bant internet ve gelismis dijital altyapr sayesinde,
internet tabanli yayin platformlar yiliksek ¢oziiniirliikkte ve senkronize igerik sunarak
geleneksel yayinciligin kurallarini bastan asagi degistirmistir. Bu yasanan degisim
izleyiciyi yalnizca igerik tiiketicisi olmaktan ¢ikararak, aktif bir kullanici ve katilimci
kimligine yiikseltmistir. Bu platformlar iizerinde bir araya gelen kullanicilar, ag
etkisi yaratarak yalnizca kullanici sayilarini artirmakla kalmamis; ayni zamanda
sosyal oOrgilitlenme bi¢imlerinde, {retim pratiklerinde ve giindelik yasam
aligkanliklarinda 6nemli degisimlerin  bir aktorii  kendileri olabilmiglerdir

(Livingstone, 2003).

Facebook, Twitter, YouTube ve Instagram gibi sosyal aglarin kullanimindaki
artis, bilginin daha genis 6l¢ekte paylagimini saglamis, bireylerin izledikleri igerikler
hakkinda yorum yapmalarina, topluluklar olusturarak igeriklere yon vermelerine ve
aktif katilm gdstermelerine olanak tanimstir. Ozellikle akilli televizyonlarin yani
sira telefon, tablet ve diziistii bilgisayar gibi tasinabilir cihazlarin yayginlasmasi,
tilketici aligkanliklarinin yeniden sekillenmesine ve kullanicilarin zaman ile mekan
kisitlamalarindan bagimsiz olarak igerik tiiketebilmesine imkan vermistir (Sar1 &

Tirker, 2021).

Dijital medya izleyicisi, geleneksel medya izleyicisinden bircok agidan
farklilasmakta ve bu farkliligin temelinde etkilesim unsuru bulunmaktadir. Dijital
sistemler; esneklik, erisilebilirlik ve dlgeklenebilirlik gibi avantajlart sayesinde yeni
katilim bi¢imlerine olanak tanimakta ve geleneksel iiretim-tiiketim iliskilerinin
siirlarini ise yeniden tanimlamaktadir. Bu baglamda dijital sistemlerin, yalnizca
sayisal kodlarin yiirtitildiigl teknik sistemler degil; ayn1 zamanda iletigim, etkilesim
ve ekonomik deger {iretiminin gergeklestigi merkezi yapilar olarak gormek

miimkiindiir (Gillespie, 2010, s. 351).
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Dijital platformlarin yayginlasmasiyla birlikte izleyiciler, televizyon yaym
saatlerine bagli kalmaksizin istedikleri icerige bilgisayar, tablet veya akilli telefon
araciligiyla istedikleri zaman ulasabilmektedir. Bu durum, yayin saatini bekleme ve
boliim kacirma kaygisini ortadan kaldirmistir. Reklamsiz igerik sunulmasi ve kisa
stireli boliimler, platformlarin tercih edilme nedenlerinden biridir. Ancak sunulan
igerik ¢esitliligi, bireylerin sosyal yasamimi kisitlayarak onlar1 tek bir mecraya
bagimli hale getirebilmektedir. Arastirmalar, bireysel ve c¢evresel faktorlerle
sekillenen bu bilingsiz izleme aligkanlhiginin 6zellikle tek sezonluk dizilerde daha

yogun bigimde gozlemlendigini ortaya koymaktadir (Demirkol, 2021, s. 31).

Dijital platformlarin hizli gelisimiyle birlikte sekillenen dijital kiiltiir,
yalnizca medya tiiketim aligkanliklarin1 degil, ayni zamanda bireylerin sosyal
etkilesim bigimlerini, 6grenme yaklasimlarini ve kimlik insasin1 da derinden
etkilemistir. Bu doniisiim, dijitallesmeyi i¢sellestiren ve aktif olarak kullanan yeni bir
kusagin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Ancak bu yeni kusak, dijital teknolojilerle
yogun etkilesim i¢inde olmasina ragmen, sosyal anlamda daha izole bireylerden
olugmaktadir. Fiziksel etkilesimlerin yerini biiyiik ol¢lide sanal iletisim bigimlerinin
almasi, bireylerin yalnizlik duygusunu artirmakta ve dikkat siirelerini azaltmaktadir

(Pedro, 20006).

Bireysel olarak kisilerin sosyal ve psikolojik gelisiminde yarattigi olumsuz
etkiler disinda dijital iletisim uygulamalarinin yarattig1 bir baska sorun da, bu sanal
ortamda geg¢irilen zaman igerisinde harcanan emegin bir somiirii diizeni icerisinde
faydaya doniistiiriilmesi pratigidir. Bu hususta 6zellikle Fuchs’un (2020, s. 167)
eserlerinde vurguladigl “6denmemis emek™ kavrami, kullanicilarin igerik {iretimine
katkida bulunmalarina ragmen bu emeklerinin maddi karsiligin1 alamamalarina igaret
etmekte; bu da dijital platformlarin emek sOmiiriisiine dayali sermaye birikim

modellerini destekledigini acik¢a gostermektedir.

Dijital platformlarin yapisina iligkin yiiriitiilen elestiriler sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik gerekcelerle bir¢ok akademik calismada siklikla dile getirilirken,
glinlimiizde sosyal medya kullanicilar tarafindan yogun ilgi ile karsilanan igerikler
seyir kiltliriiniin bir parcasit olarak sanal mekanlarin cazibesini artirict bir etki

olusturmaktadir. Bu tarz platformlarda izleyicinin se¢imleri temel bir veri havuzu
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olusturarak kullanic1 ana ekranmin kisisellesmesini yonelik ¢oziimlerle baglilik
iliskisi gelistirilmektedir. Ornegin, Netflix, modern kisisel seyir deneyimini
Teleparty adli etkilesim o6zelligiyle kitlesel bir boyuta tasimaktadir. Bu ozellik
sayesinde platform iiyeleri, farkli fiziksel mekanlarda bulunmalarina ragmen ayni
sanal ortami1 paylasarak es zamanli olarak ayni igerigi izleyebilmektedir. Boylelikle
mekan, hem bireysel seyir deneyimi hem de kitlesel paylasim agisindan doniisiim

gecirmektedir (Erdem & Aytekin, 2021, ss. 307-308).

Tarihsel silire¢ igerisinde film izleme deneyimi ¢ogu kez bir¢cok farkli
asamadan gecgerek kendi igerisinde birbirinden ayrisan c¢esitli seyirci profillerini
yaratmistir. Bu kitleler kendi 6zgiin kimligini koruyarak iki farkli iiretim tarzi, anlati
yapisi ve sinematografik bakis acisi ile filmlere yaklasmistir. Bir filme daha ¢ok
sanatsal ilgi ve beklenti ile yaklasan Avangard sinemanin secici bir seyirci kitlesi bir
tarafta olusurken; diger bir tarafta ise, entelektiiel seviyesi nispeten daha disiik,
kiiltiirel anlamda siirlt bir bilgi birikime sahip Hollywood sinemasi yapimlarini

talep eden bir seyirci kitlesi olusmustur (Erdogan, 1993, s. 13).
3. Dijital Platformlarda Alternatif Seyir Kiiltiirii Olarak MUBI

Film seyir kiiltiiriine iliskin farklilasan izleme tercihleri gliniimiizde Netflix,
Amazon Prime, Disney Plus gibi kiiresel dlgekte yayin yapan dijital platformlari,
Hollywood sinemas: gibi popiiler sinema filmlerini merkezine alan politikalar
gelistirmeye yoneltmistir. Yerel dlgekte daha sinirl biitgelere sahip MUBI gibi dijital
platformlar ise, genis kitlelere yonelik popiiler sinema filmlerinin gdsteriminin
disinda daha ¢ok bagimsiz sinema filmlerinin gosterimine yer vererek farklilik
olusturmusglardir. Tabi ki bu platformlarin kategorik olarak digerlerinden ayrisan
bagimsiz film gosterim tercihleri, giiniimiizde izler kitleyi tarif eden kullanicilar
nezdinde farkli sekillerde anlamlandirilarak onu alaninda daha zengin ve 06zgiin

kilmaktadir.

2007 yilinda Efe Cakarel tarafindan kurulan MUBI yayin platformu,
baslangicta “The Auteurs” olarak adlandirilan, segkici bir video-on-demand (VOD)
platformudur. Platform, 2010 yilinda MUBI adimi alarak, dijital medya alaninda

kiirasyon temelli yayincilik anlayisini benimseyen oOncii servislerden biri haline
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gelmistir (Lobato, 2019). MUBI’nin kurulus fikri, popiiler platformlarin aksine
bagimsiz, diinya sinemasina ve sanat filmlerine odaklanmak {izere tasarlanmis; bu
baglamda platform, sinema kiiltiirinlin dijital ortamda yeniden iiretilmesini
hedeflemistir (Tryon, 2013). Medya endiistrisi arastirmalarinda MUBI, igerik
sunumunda algoritma tabanli 6neriler yerine uzman kiiratorlerin seckilerini 6n plana

c¢ikaran nadir platformlardan biri olarak degerlendirilmektedir (Jenner, 2018).

Platformun igerik stratejisi, “giinde bir film” modeliyle 6ne ¢ikarak her giin
kiiratorlerin sectigi bir eseri sinirh siireligine erisime agmasiyla dikkat ¢ekmistir. Bu
yaklasim, tiiketicinin pasif degil aktif bir izleyici konumunda olmasini tesvik eden,
seckisel ve kiiltiirel bir deneyim sunmaktadir (Smith & Telang, 2016). Zamanla,
MUBI kiitiiphanesini genigletip “Library” adi altinda daha ¢ok sayida filme siirekli
erisim olanag1 saglamis, ayn1 zamanda orijinal igerik iiretimi ve film festivalleri ile
igbirlikleri araciligryla dijital platform ile geleneksel sinema arasindaki bagi
giiclendirmistir (Burgess & Green, 2013). 2020’lerden itibaren kiiresel pazarda artan
kullanic1 sayis1 ve cgesitlenen icerik portfoyii ile MUBI, bagimsiz sinema ve sanat

filmi dagitiminda 6zgiin bir aktor olarak konumlanmistir (Lobato & Thomas, 2012).

MUBDI'nin insan merkezli kiirasyon anlayisi, dijital medya c¢aligmalari
alaninda 6nemli bir 6rnek teskil eder. Platformun icerik sec¢imi, film uzmanlar
tarafindan yapilmakta, algoritmik filtrelemenin hakim oldugu diger VOD
servislerinden ayrilmaktadir (Napoli, 2011). Ayrica, MUBI’nin ¢evrimigi dergisi ve
sinema festivallerine olan katkilari, platformu sadece bir yayincilik servisi olmaktan
cikarip kiiltiirel ve akademik tartismalarin da parcasi haline getirmistir. Bu 6zellikler,
dijital medyada kiirasyonun anlam1 ve 6nemi iizerine yapilan akademik tartigmalar

icin zengin bir saha sunmaktadir (Gillespie, 2018).

MUBI'nin 6zellikle akademik alandaki tartismalarda son donemlerde 6n
plana ¢ikan temalar1 ile dijital platformlarima yonelik caligmalarda yeni bir boyut
kazandirdig1 fark edilmektedir. Kiiresel olgekte yaymn yapan diger popiiler dijital
platformlarin aksine MUBI’'nin kullanicilara sunmus oldugu ortamin 6zellikleri ve
film izleme deneyiminin sinefiller i¢in yorumlamaya agik interaktif yapisi
arastirmacilarin  ilgisini ¢ekmektedir. Bu konu hakkinda yapilan bilimsel

caligmalarda genel olarak 6n plana ¢ikan basliklar degerlendirildiginde; arthouse film
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seckileri, film festivallerine yaklasim bigimi, tematik c¢esitlilik, kisa filmlerin
gosterimi, izleyici profillerindeki secicilik gibi tematik o6geler siklikla kendisini

gostermektedir.

Smits ve Nikdel’in (2019) bilimsel ¢alismasina bakildiginda; sektoriin giiclii
aktorleri Netflix ve Amazon Prime'in golgesinde faaliyet gosteren, 6zel abonelikli
video-on-demand (VOD) platformu olarak MUBI’nin tarihsel siirecteki gelisimi, is
modeli, kiiltiirel bir bekg¢i ve trend belirleyici olma 6zelligi tizerinde durulmaktadir.
Ozellikle platformun insan merkezli dneri mimarisi ve segici i¢erik sunumuna dikkat
¢ekilmigtir. MUBI’nin bu igerik kiirasyon yontemlerine Frey’in (2021) ¢alismasinda
kusku ile yaklagilarak elestirel bir bakis acisiyla ele alinmaya calisildig
gbézlemlenmistir. Calismada platformun teknolojik o6zellikleri, pazarlama sdylemi,
kurmus oldugu stratejiler ve kullanic1 deneyimi gibi 6geler detaylica analiz edilmis
ve MUBDI'nin dijital kiiltiir ortaminda nasil bir “digital gatekeeper” (dijital esik

besikeisi) haline geldigine yonelik saptamalarda bulunulmustur.

Asilioglu’nun (2024) MUBI hakkinda yapmis oldugu ¢alismasinda Tiirk kisa
filmlerin tematik analizine yogunlasilmis ve MUBI'de yayimlanan 49 Tiirk kisa
filmin tiir, dil, yonetmen cinsiyeti, konu dagilimi acisindan incelenerek; gog, kadin
haklar1 ve psikolojik temalar vurgulanmistir. Tirkyilmaz (2023) ise, MUBI'nin yiiz
ylize film festivallerinin semalarin1  dijital ortama tasiyarak festivalleri
dijitallestirdigine yonelik goriislerini paylasmistir. Ayrica Sahin’in (2024) Netflix ve
MUBI platformlarina yonelik yiiriittiigli ¢alismasinda dijital Oneri sistemlerinin
siifsal izleme pratiklerini nasil pekistirdigi, akademisyenlerin film tercihleri ve

teknoloji ile kiiltiirel tiiketim arasindaki iliskinin boyutlar1 ortaya konulmustur.
4. Kis Uykusu Filmi Hakkinda MUBI Kullanici Yorumlarinin igerik Analizi

MUBI platformunun alternatif bir seyir kiiltiirii olarak yapisina iliskin
literatiir taramas1 sonucu elde edilen bilgilerin 151ginda arastirmamiz kapsaminda
platformun interaktif yapisina yonelik bir izleyici aragtirmasi gergeklestirilmistir.
Arastirma, MUBI platformunun kiirator bakis acisiyla kullanicilara sunmus olduklari
festival filmlerinin, onlarin nezdinde ne sekilde degerlendirmekte olduklarina yonelik

temel bir aragtirma problem sorusu {izerine sekillenmistir. Bu arastirma kapsaminda
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kullanicilarin MUBI platformunda izledikleri filmlerle ilgili yorumlar {izerinden,
entelektiiel yaklasim bigimleri ve estetik duruslarina dair detaylarin ortaya konulmasi
amaclanmistir. Boylece platformun bilinen bagimsiz filmlere yonelik segici tavir ve
tutumunun haricinde kullanict odakli gelisen interaktif yapisinin izleyicide alternatif

bir seyir kiiltiirii olusturduguna yonelik tespitlere ulagsmak istenmistir.

Arastirmada, MUBI’nin internet sitesinde festival filmlerine dair kullanici
yorumlarinin olusturdugu evren {izerinden nitel arastirma desenine uygun olarak
“amagli Ornekleme” (purposive sampling) yontemi tercih edilmistir. Amacgh
ornekleme, belirli bir amaca yonelik bilgi zenginligine sahip yasanan olgunun en
anlamli sekilde anlasilmasina katki sunabilecek katilimcilarin segilmesini temel alan
bir 6rnekleme teknigidir (Patton, 2002, s. 265). Bu 6rneklem grubu icin Tiirk sinema
tarithinde Cannes Film Festivali’nde ikinci kez en basarili film 6diiliiniin sahibi olan
Nuri Bilge Ceylan’in “Kis Uykusu” (2014) filminin MUBI kullanic1 yorumlari tercih
edilmistir. Arastirma 6rneklemine dahil edilen kullanict yorumlarindaki ¢esitlilik ve
estetik bakis acilarinda zenginlik, daha derin ve kapsamli bir arastirmanin ¢alismada
gerceklestirilmesini kilacagi dngoriilmiistiir. Ozellikle filme iliskin MUBI kullanici
puanlamalarinda 10 iizerinden “9” puani (10524 kullanicinin ortalama puani) almast

ile festival filmlerinde 6n plana ¢ikmasi etkili bir unsur olmustur.

Kullanic1 yorumlarindan elde edilen verilerin arastirmada analiz siirecinin
gerceklestirilmesi icin igerik analizi yontemi tercih edilmistir. Icerik analizi; yazili,
s0zIl veya gorsel materyallerdeki anlamlar sistematik ve objektif bir bigcimde ortaya
cikarmak amaciyla kullamilan nitel bir arasgtirma yontemi olarak bilinmektedir
(Krippendorff, 2019). Bu yontem, verideki tekrar eden temalarin, kaliplarin ve
anlamli ifadelerin tanimlanmasina olanak tanityan, Ozellikle genis metin
kiimelerindeki temel goriislerin aciga c¢ikarilmasinda etkili olabilmektedir (Elo &
Kyngis, 2008). Internet ortaminda yer alan kullanict yorumlar, izleyici
deneyimlerini dogrudan yansitmasi ve cesitli perspektifleri icinde barindirmasi
nedeniyle igerik analizi yontemine oldukga giiclii veriler sunmaktadir (Bengtsson,
2016). Kullanicilarin 6zgiin ve samimi goriislerini igermesi, filmlerin farkh

boyutlartyla degerlendirilebilmesini miimkiin kilmaktadir (Vaismoradi vd., 2016).
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Calisma kapsaminda MUBI platformunun takipgisi olan kullanicilarin Nuri
Bilge Ceylan’in Kis Uykusu filmine iliskin belirttigi 343 yorumu igerik analizi
yontemiyle incelenmistir. ilk olarak, yorumlar dikkatle bir sekilde okunarak anlam
birimleri kodlanmis ve benzer kodlar gruplandirilarak belli bash temalarin ortaya
cikarilmasit saglanmigtir. Kodlama siireci, arastirmanin giivenilirligini artirmak
amaciyla iki arastirmaci tarafindan bagimsiz olarak gergeklestirilmis ve ortaya ¢ikan
kodlar iizerinde karsilikli mutabakat saglanmistir (Nowell vd., 2017). Bu sekilde
kullanicilarin  hem yaygin hem de oOzglin gorislerinin  biitlinciil  olarak
degerlendirildigi ¢caligma kapsaminda, Tablo 1’ de de gosterildigi gibi ana temalar ve

iligkili oldugu alt temalar belirgin bir sekilde ortaya ¢ikarilmistir.
Tablo 1

“Kig Uykusu” Filmi MUBI Kullanici Yorumlarinin Tematik Analizi

Tema Alt Temalar

Roman dili, Cehov oykiinmesi, 6zglin karakterler, katharsis, i¢

Edebi Yapi ve Distinsel Yogunluk catisma, uzun diyaloglar, metaforik 6geler

Karakterlerin ¢ok boyutlulugu, i¢sel catismalar, empati kurma,

Felsefi ve Psikolojik Derinlik yalnizlik hissi, sevgi eksikligi, bilingdisiyla yizlesme, duygusal
rezonans
Auteur yoOnetmenlik, goriintlii yonetimi, senaryo dili ve
Sinematografik Anlatim anlatimi, resimsel etkiler, gercek¢i oyunculuk performansi,

mekan sec¢imi, dramatik muzik

Burjuvazi, sahte aydinlik, sinifsal esitsizlikler, hosgora,

Sosyolojik Meseleler . e e ..
yolo) toplumsal vicdan, Ustiinlik ve tahakkiim kurma

e Edebi Yap1 ve Diisiinsel Yogunluk

MUBI kullanicilarimin  filmin edebiyatla kurmus oldugu iligkiyi ortaya
koymaya doniik derinlemesine analizlerini igeren yorumlarina rastlanmistir. Diinya
edebiyatinin iinlii yazarlarindan “Shakespeare”, “Dostoyevski”, “Cehov”,
“Hemingway” ve “Oguz Atay”in eserlerinden filmde izler tasidigina doniik
tespitlerde bulunmuslardir. Karakterlerin olusturulmasi, hikayede yaratilan catisma
ogelerin derinligi, olay orgiisiiniin filmde kurgulanis1 gibi senaryo 6gelerinin edebi
bir metnin zengin diislinsel yogunlugu ile paralellik icerdigini belirtmislerdir.
Kullanicilarin konu hakkinda filmle ilgili degerlendirmeleri Tablo 2’de yer aldig1
sekildedir:
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Tablo 2

MUBI Kullanicilarinin Filmdeki Edebi Yapi ve Diisiinsel Yogunluga iliskin Yorumlari

Kullanici isimleri

Filmle ilgili Yorumlan

Alessandro

“Inspired by Chekhov and Dostoevsky, 'Winter Sleep' is theatrical and fully
cinematographic at the same time. Against the breathtaking backdrop of
Anatolia, Nuri Bilge Ceylan slowly but surely unveils the complex hearts
hidden within his characters, drawing an effective portrait of an entire
society...” (Cehov ve Dostoyevski'den esinlenen 'Kis Uykusu', hem teatral
hem de tam bir sinematografik. Nuri Bilge Ceylan, Anadolu'nun nefes kesici
fonunda, karakterlerinin icindeki karmasik kalpleri yavas ama emin adimlarla
ortaya gikararak, tim bir toplumun etkili bir portresini giziyor...)

jamshid

“..A great Chekhov inspired drama about a self satisfied man being
humiliated and challenged by his sister and wife and face the void of his life.”
(Kendini begenmis bir adamin kiz kardesi ve karisi tarafindan asagilanip
meydan okunmasini ve hayatinin bosluguyla yizlesmesini anlatan,
Cehov'dan esinlenilmis muhtesem bir drama.)

Evren

“Diyaloglari son derece gliclii bir film. Aydin karakteri yaratilirken Oguz Atay
romanlarindaki karakterlerden etkilenildigini diisiiniiyorum. Toplumdan
kopuk, uyum saglayamamis, ancak bu uyumsuzluk her seyin farkinda
olmanin ve bilmenin sonucunda, tercih edilmis bir disarida durma hali.”

Betiil

“lzlerken kendimi roman okuyor gibi hissettim. Her detay ve karakter ince
ince islenmis. "Aydin" elestirisi lzerinden farkl tip insanlarin da bazi
noktalarina dikkat ¢ekilmis. Her izlemede farkli yénlerini ve elestirilerini
gorebilecegimiz diistinddirticii bir film.”

giineycan

“An NBC movie with words! The credit should also go to Dostoevsky for
much of the movie's weight is carried by his work.” (S6zlG bir NBC filmi!
Filmin agirhginin blyik bir kismini Dostoyevski'nin eseri tasidigl icin, takdiri
Dostoyevski'ye de vermek gerek.)

Merih Sakarya

“...I have always thought that there is influence of Dostoyevsky on forging
the characters. We see both sides of humanity, we are strong and weak,
nobody is perfect. We are all naked in deep. Film is only missing to give
hope! There is no hope for nobody! It says, we will all stuck in our destiny
and lost in our labyrinth.” (...Karakterlerin olusumunda Dostoyevski'nin etkisi
oldugunu hep disiinmiisiimdiir. insanligin her iki yéniinii de gériiyoruz, hem
glcli hem de zayifiz, kimse mikemmel degil. Hepimiz derinlerde
cirilgiplakiz. Filmin tek eksigi umut vermek! Kimse i¢in umut yok! Diyor ki,
hepimiz kaderimize saplanip kalacagiz ve labirentimizde kaybolacagiz.)

“This time Nuri Bilge Ceylan uses visuality in a way that does not override the
text. Unlike her other works, we come across a story with literary richness.
Inspired by Chekhov and with the help of Shakespeare and Dostoyevsky, he
sets up a striking story of drama in the depths of human nature, like a

Semsi Belli novel.” (Nuri Bilge Ceylan bu sefer gorselligi metnin 6niine gecmeyecek bir
sekilde kullaniyor. Diger eserlerinden farkh olarak, edebi zenginlige sahip bir
hikayeyle karsilasiyoruz. Cehov'dan ilham alarak, Shakespeare ve
Dostoyevski'nin de yardimiyla, insan dogasinin derinliklerinde, tipki bir
roman gibi, ¢arpici bir dram hikayesi kuruyor.)

baran “karamazov kardesler 6ykiinmesi”

Nusin “Hemingway 6ykiisi okuyor gibiydim, hi¢ bitmesin istedim.”

Kaynak: (MUBI, 2025).
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e Felsefi ve Psikolojik Derinlik

MUBI kullanicilarin filme iligkin degerlendirmelerinde en dikkat ¢ekici
Ogelerden biri de karakterler lizerinden sekillenen hikayede derin felsefi ve psikolojik
ogelerin varhigidir. Hayatin ger¢ek anlami tizerine filmdeki karakterlerin birbirleri ile
diyaloglarinda ve tavirlarinda fark edilen detaylar, kullanicilar nezdinde de zihinsel
bir degerlendirme siirecine gittigi tespit edilmistir. Ozellikle filmin kendilerinde
duygusal rezonans yasattigina yonelik kullanict ifadelerine yorumlarda rastlamak
miimkiindiir. Bu konu hakkinda yorumlarda 6n plana ¢ikan kavramlar empati kurma,
yalmizlik hissi, sevgi eksikligi, bilin¢disiyla yilizlesme seklinde yer bulmaktadir.
Kullanicilarin konu hakkinda filme iliskin ilgili ifadeleri Tablo 3°de yer almaktadir:

Tablo 3

MUBI Kullanicilarinin Filmdeki Felsefi ve Psikolojik Ogelere iliskin Yorumlarn

Kullanici isimleri | Filmle ilgili Yorumlan

“Felsefi metaforlarla ériilii, ¢atismalarla zenginlestirilmis bir basyapit. Her
sahnesinde felsefi bir problem ¢ézdiiriiyor NBC. Mesela "kétiiliige karsi
Beyza Ozkan koymamak". Necla ve Aydin'i izlerken oturmus, o problemi ¢6zmeye ¢calisirken
kendinizi buluyorsunuz. Sonrasinda Aydin ve Nihal'in ¢catismasinda da oturup
bir problem ¢éziiyorsunuz...”

Oktay Yelmen “Bilingsiz bilincin gergek diinya ile yiizlesmesi ve déniisimi.”

“Karakterlerin ortak noktasi kendini tatmin etmek, kanitlamak ve elestiriye
OMER FARUK katlanamamak. Hepsi sag da sol da gérdiigiiniiz belki de hayatinizda olan
SENER insanlarin bir yansimasi bu yuzden film Anadolunun bagrindan kopmus ve
tamamen gergek.”

“Fromm’un vurguladigi  gibi, sevginin hem moderniteyi hem de
konvansiyonelligi parcaladigini seyrediyorsunuz. Sevgi éyle yiicedir ki, yasamin
o sevgi an'ina kadarki her seyi unutturabilecek kuvvetli bir merhem gibi,
maalesef béyledir dedirtiyor filmin sonu. Yeni modernlesmis insanin yasadigi
zorunluluklar, acilar ve ézgiirliigiiniin yitimi. Bir yilki ati gibi bile olamamis
modern insan.”

“The beautiful landscape of Cappadocia forms the backdrop for a marriage
that is quickly going to pieces. Age, loneliness, social injustice, and the
incapability to say "I'm sorry" are the ingredients for a well-acted
psychodrama.” (Kapadokya'nin giizel manzarasi, hizla dagiimakta olan bir
evliligin fonunu olusturuyor. Yas, yalnizlik, toplumsal adaletsizlik ve "Oziir
dilerim" diyememe, iyi oyunculukla dolu bir psikodramanin bilesenleri.)
“During the film, we are constantly bombarded with the hope of facing the
unconscious, waiting for the awakening from "winter sleep”, yet, all the
characters decide to stay asleep, buried under the hidden part of their
zeynep bener iceberg. This film revolves around how we put ourselves and our reality to
"winter sleep" to escape discomfort. It is a constant search for self-
satisfaction, differentiation and self-validation, which is destined to fail.”

(Film boyunca, bilingdisiyla ylzlesme umuduyla siirekli bombardimana

Yusuf Bozdag

PeRoTeMa
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tutuluyor, "kis uykusundan" uyanmayi bekliyoruz; ancak tim karakterler,
buzdaginin gizli bir pargasinin altinda gémilu kalarak uykuda kalmaya karar
veriyor. Bu film, rahatsizliktan kagmak icin kendimizi ve gergekligimizi nasil
"kis uykusuna" soktugumuz etrafinda donlyor. Bu, basarisizhiga mahkim,
surekli bir 6z tatmin, farklilasma ve kendini dogrulama arayisi.)

“..It's a very subtle movie which gets under the skin, and leaves a sense of
lingering sadness at the futility of the passing decades, and regret at a wasted
Jamie life.” (...Insanin icine isleyen, gecen on yillarin anlamsizligina dair kalici bir
hlzin ve bosa harcanmis bir hayata dair pismanlik hissi birakan, ¢ok incelikli
bir film.)

“Kis Uykusu'nda karakterlerin kendi ic dunyasinda tutundugu (hatta cogu kez
hepimizin) ideal goruntusunun, baskalarinin tuttugu sahici aynalarla catlaklar
Sezen Tezic edindigi incelikli carpismalar buluyoruz. O ideallige ayna tutuldugunda,
herkesin penceresinden bakildiginda herkesin kendince hakli oldugu,
determinist ve harika bir KIS UYKUSU.”

Kaynak: (MUBI, 2025).

e Sinematografik Anlatim

Filmin sanatsal anlamda kurmus oldugu gorsel estetik ve sinematografik
anlatimin MUBI kullanicilart agisindan 6nemli bir degerlendirme 6lgiitii olduguna
dair aragtirmada bulgulara ulasilmistir. Kullanicilar ifadelerinde filmdeki senaryo
dili, goriintli yonetimi, oyunculuk performanslari, mekan kullanimi, miizik gibi
sinematografik 6gelere deginmislerdir. Filmin goriintii yonetimine dair ifadelerinde
tinlii ressam “Caravaggio”nun resimsel etkisinin Kapadokya’nin sakin atmosferi ile
gbrsel uyum yarattigina isaret etmislerdir. Cehov’un edebi metinlerine yaslanan
filmdeki senaryo dilinde karakterlerin uzun diyaloglar kullandigina deginmislerdir.
Ayrica yonetmenin “Andrey Tarkovski”, “Ingmar Bergman” ve “Asghar Farhadi”
gibi 6nemli auteur yonetmenlerin sinema diline yakin imgeleri filmde tercih ettigine
dair tespitlerde bulunmuslardir. Kullanicilarin filme iligkin ilgili ifadeleri Tablo 4’ de

detayli bir sekilde yer almaktadir:
Tablo 4

MUBI Kullanicilarinin Filmin Sinematografik Anlatimi ile ilgili Yorumlari

Kullanici isimleri | Filmle ilgili Yorumlari

“Uma obra de arte! Um dos melhores roteiros que jd vi na vida! A cadéncia
bem estruturada proporciona um desenvolvimento da histéria com
tranquilidade mas sem perder o ritmo e s6 nos instigando o interesse em
Carlos Eduardo acompanhar esse grande emaranhado familiar. A fotografia é um espetdculo
a parte e as atua¢des muito sobrias. O que fazem de “Sono de inverno” um
filme inesquecivel pra mim.”(Bir sanat eseri! Gordigim en iyi senaryolardan
biri! Iyi yapilandiriimis temposu, hikayenin akici bir sekilde ilerlemesini

CILT/VOLUME: 14 SAYI/NUMBER: 1 MART / MARCH 2026
dergipark.org.tr/tr/pub/e-gifder dergipark.org.tr/tr/pub/e-gifder


https://mubi.com/tr/users/15345030

480

KOZAN, Ersin. (2026) Dijital Platformlarda Alternatif Seyir Kulttri: Kis Uykusu Filmi Mubi Kullanici Yorumlarinin
Analizi. Glimiishane Universitesi iletisim Fakiiltesi Elektronik Dergisi (EGifder), 14 (1), 461-488

sagliyor ama ritmini de kaybetmiyor ve bu muhtesem aile bagini takip etme
istegimizi artintyor. GorUntld yonetmenligi bash basina muhtesem ve
performanslar olduk¢a sade. "Kis Uykusu"nu benim igin unutulmaz kilan da
bu.)

Flicker

“A sublime film that is masterful on every level: script, direction,
cinematography, score, and superb acting. The long Chekhovian dialogues
anchor you deep inside the claustrophobic, layered world of these characters
set in the wild, lunar landscape of Cappadocia. It possesses sufficient depth to
reward multiple viewings.” (Her agidan ustalik gerektiren, muhtesem bir film:
senaryo, yonetmenlik, gorintli yonetmenligi, muzikler ve mikemmel
oyunculuk. Uzun Cehovvari diyaloglar, sizi Kapadokya'nin vahsi, ay benzeri
cografyasinda gecen bu karakterlerin klostrofobik, katmanh dinyasinin
derinliklerine goéturuyor. Birden fazla izlemeyi hak edecek kadar derinlige
sahip.)

Luiseli

“In this Bergman-like masterpiece, the dry and dull Anatolian landscape offers
the perfect background for this intimist portray of human experience. Not to
be missed.” (Bergmanvari bu basyapitta, kuru ve sikici Anadolu manzarasi,
insan deneyiminin bu samimi tasviri icin mikemmel bir fon olusturuyor.
Kagirilmamasi gereken bir eser.)

Mehmet Ali Karar

“giizel giizel sinematografik nevsehir manzaralari gérmek isteyenlere ve tabiki
caravaggio etkisini sinemada yasamayi deneyimlemek isteyenlerin hosuna
gidecek bir nbc yapimi.”

Vipin

“.. As a meditator the images from this film come to me as if they have
touched my deepest core...how Ceylan creates such magic shall always
remain a mystery, Ceylan would have surely earned Tarkovsky’s approval.”
(...Bir meditasyoncu olarak bu filmdeki imgeler sanki en derinlerime
dokunmus gibi geliyor bana... Ceylan'in boyle bir bilylyl nasil yarattigi her
zaman bir sir olarak kalacak, Ceylan kesinlikle Tarkovski'nin onayini kazanirdi.)

Stephane Tanaka

“Impossible not to think about Asghar Farhadi's cinema in this great work of
talkative piece of art. Intelligent writing, fascinating dialogs, subtle and fine
evolution, great and strong characters. Touching and brilliant.” (Bu harika,
konuskan sanat eserinde Asghar Farhadi'nin sinemasini dislinmemek
imkansiz. Zeki bir kurgu, biyileyici diyaloglar, incelikli ve incelikli bir gelisim,
harika ve giicli karakterler. Dokunakli ve muhtesem.)

Filipe Freitas

“I can state that “Winter Sleep”, the new masterpiece from acclaimed director
Nuri Bilge Ceylan, does the same for modern Turkish cinema, as “A
Separation” did for the Iranian one.” (Unlii ydnetmen Nuri Bilge Ceylan'in yeni
basyapiti "Kis Uykusu"nun, "Bir Ayrilik"in iran sinemasi igin yaptigi etkiyi,
glnimuiz Tirk sinemasi igin yaptigini sdyleyebilirim.)

Kaynak: (MUBI, 2025).

e Sosyolojik Meseleler

MUBI kullanicilarin 6nemli bir kismi, filmin bagkahramani olan “Aydin”

karakterinin aydinlanmis olmaktan ¢ok, diisiinsel {istiinliik ve tahakkiim kurmaya

calisan bir figilir olduguna vurgu yapmaktadir. Bu karakterin Tiirkiye’deki entelektiiel

smifin halkla kurdugu mesafeli, buyurgan iliskiyi temsil etmesi agisindan ele

almaktadir. Yine kibir konusunun bireylerin kendi zaaflarindan ziyade toplumsal bir

olgu olarak yasanilan cografyadaki esitsizliklerin bir uzantisi olduguna doniik
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sosyolojik elestiriler getirmislerdir. Filmle ile ilgili kullanicilarin sosyolojik

meselelere dair ifade etmis oldugu diistinceler Tablo 5°te belirtilmektedir:

Tablo 5

MUBI Kullanicilarinin Filmdeki Sosyolojik Meselelere iliskin Yorumlari

Kullanici isimleri | Filmle ilgili Yorumlari

“Konusan senfonu bu film. Aydin kabizligi, anadoludaki egreti duran

Lotofus Med e L .
otofus viedya entelektiiel veya entelektiielimsi bireylerin miicadelesi...”

“..Gercekten insanoglunun ikiyiizliligiint bu denli temiz bi olay 6rgiisiiyle
anlatmasi ¢ok etkileyici. Bu denli kendisini “aydin” géren ve entellektiiel
birikimini kibire ¢eviren bi insani béylesine giizel anlatamazdi bi baskasi
sanirsam.”

Vuslatmuslu

“lcimizdeki seytan kitabini bitirdikten hemen sonra bunu izlemem bir
Cengiz raslantiydi. Kitaptaki Bedri karakterinin birtakim aydin geginenlerle ilgili
yorumu gergekten filmdeki elestiriye benziyordu.”

“..Great dialogues and an excellent portrayal of the ignorant and conformist
suzy bishop bourgeois.” (..Harika diyaloglar ve cahil ve konformist burjuvazinin
mikemmel bir tasviri.)

“lzlerken distopik duygulara siiriikleyen, biraz icinde bulundugumuz sistemin
tipki doganin adaletsiz oldugu gibi adaletsiz olmasini yan elestiren bir bas
yapit. Aslani aslan oldugu igin koyunu koyun oldugu igin suglayamayiz fakat ya
aslani éldiiren koyunlari koruyan ve satan ¢obanlar ?..”

emiraydogmus56

“..Ust kesim insanlarin hayatina giizel bir bakis. O cafcafl diinyanin o kadar
Semih Yildirm da albenili olmadigi anlatiimaya ¢alisilmis. Nuri Bilge Ceylan'in idare eder bir
filmi.”

Kaynak: (MUBI, 2025).

SONUC

Dijital platformlar giiniimiizde sadece icerik sunan bir medya araglari
olmaktan c¢ikarak kullanicilarin duygularini, diisiincelerini ve elestirilerini ifade
edebildigi interaktif kiiltiirel alanlara doniismektedir. Bu doniisiimde izleyiciler pasif
birer alici olmaktan uzaklasarak, anlam iiretim siirecine katilan aktif aktorler haline
gelmistir. Henry Jenkins’in "katilimci kiiltiir" kavrami ile de tarif ettigi bu doniisiim,
dijital medya kullanicilarinin kiiltiirel tiretime dogrudan dahil olabildigi ve igerikler
izerinden yorumlama, yeniden iliretme gibi yaratic1 katkilar sunabildikleri iletisim
modelini ortaya ¢ikartmaktadir. Bu baglamda MUBI gibi kiiratoryel durusa sahip

dijital platformlar sadece film izleme deneyimini degil, ayn1 zamanda kolektif
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diisiinsel tiretimi tesvik eden yapisiyla bu kiiltiirel doniisiimiin 6zgiin 6rneklerinden

biri olarak bulunmaktadir.

Bu ¢alisma, MUBI kullanicilarinin Kig Uykusu filmine yonelik yorumlarini
inceleyerek, Jenkins ve benzeri diisiiniirlerin savundugu kullanict merkezli kiiltiirel
iiretimin somut bir yansimasini ortaya koymaktadir. Kullanicilarin yalnizca
izledikleri filmi degerlendirmeleri degil, ayn1 zamanda onu felsefi, psikolojik, edebi
ve sosyopolitik diizlemlerde anlamlandirmalari, dijital platformlardaki yeni izleyici
kimligine dair 6nemli ipuglar1 ortaya koymaktadir. Arastirma kapsaminda ulasilan
bulgular, MUBI kullanicilarinin ~ derinlikli  diisiinsel ve estetik analizler

gerceklestirdigini agikca kendisini gostermistir.

Filmde yer alan karakterlerin psikolojik ¢dziimlemeleri, yalnizlik, empati,
sevgi eksikligi ve bilin¢disiyla ylizlesme gibi temalarin izleyici yorumlarinda sik¢a
yer bulmasi, bu filmin salt bir anlat1 olarak degil, izleyici zihninde bir diisiinsel siireci
aktive eden bir metin olarak algilandigin1 gostermektedir. Edebiyatla kurulan
baglamda Shakespeare, Dostoyevski, Cehov, Hemingway ve Oguz Atay gibi
yazarlara yapilan gondermeler dikkat c¢ekicidir. Kullanicilar, filmdeki karakter
ingalarinin, olay orgiisiiniin ve ¢atisma yapilarinin bu edebi geleneklerle ortiistiiglinii
ve senaryonun yiiksek diistinsel yogunluk tasidigini ifade etmektedir. Ayrica filmin
sinematografik dili —gorlintii yonetimi, mekan sec¢imi, oyunculuk performanslart ve
miizik kullanimi— kullanicilar tarafindan oldukga bilingli sekilde degerlendirilmistir.
Caravaggio’nun resimsel etkilerinden Tarkovski, Bergman ve Farhadi gibi auteur
yonetmenlere yapilan gorsel ve anlamsal gondermeler, platformdaki kullanicilarin
sinema okuryazarhig1 diizeylerinin yiiksekligine isaret etmektedir. Entelektiiel bir
figilir olarak sunulan “Aydin” karakterinin toplumsal ve sinifsal baglamda tartisiimasi
da, kullanicilarin film iizerinden Tiirkiye’nin sosyal ve kiiltlirel yapisina yonelik

elestirel diisiince gelistirdiklerini gostermektedir.

Bu caligsma, kullanicilarin dijital platformda sadece birer tiiketici olarak degil,
ayn1 zamanda igerik lreticisi ve film elestirmeni olarak da degerlendirilebilecegini
gostermesi acisindan Onem tasimaktadir. Jenkins’in katilimer kiltiir kavramiyla
uyumlu sekilde, MUBI gibi 6zel film segkileri sunan platformlarin, nitelikli sinema

izleyicilerini bir araya getirdigi ve bu kitlenin ortak bir anlam iiretme siireci i¢inde
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yer alabildikleri calismada tespit edilmistir. Ozellikle arastirmanm bulgularinda
edebiyat, felsefe, sosyoloji, psikoloji gibi farkli disiplinlerden beslenen kullanici
yorumlarindaki cesitlilik ve entelektiiel anlamda derinlik; gelecekte yapilacak
akademik alandaki caligmalar i¢in giiclii bir alternatif veri kaynagi olusturmasi
bakimindan deger tagimaktadir. Bu hususta arastirmada tematik olarak ulasilan
bulgular, akademik c¢alismalarda farkli dijital platformlarin kullanici etkilesim
modellerini incelenmesinde yol gdsterici olacaktir. Sonug olarak bu caligmada elde
edilen bulgular, dijital ¢cagin izleyici profiline iliskin alternatif okumalar yapilmasi
gerekliligini gili¢lendirirken, ayni zamanda dijital ¢agin sinema kiiltiiriine boyut

kazandirmasi bakimindan alan yazina katki sunmaktadir.
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Extended Abstract
Research Background & Aim

The rapid advancement of digitalization has brought about profound
transformations in the media industry. Traditional television broadcasting has
increasingly given way to video-on-demand (VoD) systems and digital platforms.
This study focuses on a qualitative content analysis of user reviews on the MUBI
platform, which, unlike popular films and series on influential digital platforms,
frequently features independent productions and creates interactive spaces where
users can discuss artistic film production methods. The aim is to reveal the
reflections of cultural diversity through the aesthetic perspectives and intellectual
stances highlighted in these interactive environments where MUBI users go beyond

simply being movie viewers and share their opinions on the films they have watched.
Methodology

In this research, a qualitative research design, specifically "purposive
sampling," was chosen, based on the universe of user reviews of festival films on
MUBI's website. For this sample group, the MUBI user reviews of Nuri Bilge
Ceylan's "Winter Sleep" (2014), which won the Best Picture award at the Cannes
Film Festival for the second time in Turkish cinema history, were selected. The
diversity and richness of aesthetic perspectives in the user reviews included in the
research sample were anticipated to allow for a deeper and more comprehensive
study. The film's high rating of "9" out of 10 (average score of 10,524 users) on
MUBI user reviews, highlighting its prominence among festival films, was a
significant factor. Content analysis was used to analyze the data obtained from user
reviews. This method allows for the identification of recurring themes, patterns, and
meaningful expressions in the data, and can be particularly effective in revealing core

opinions within large text sets. This study analyzed 343 comments made by MUBI
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users regarding Nuri Bilge Ceylan's film "Winter Sleep" using content analysis. First,
the comments were carefully read, their meanings were coded, and similar codes
were grouped to identify key themes. To enhance the reliability of the research, the
coding process was carried out independently by two researchers, and mutual

agreement was reached on the resulting codes.
Findings

This study examines MUBI users' comments on the film Winter Sleep,
revealing a concrete reflection of user-centered cultural production advocated by
thinkers like Jenkins. The fact that users not only evaluate the film they watch but
also interpret it on philosophical, psychological, literary, and sociopolitical levels
offers important clues about the new viewer identity on digital platforms. The
findings clearly demonstrate that MUBI users engage in in-depth intellectual and
aesthetic analyses. The frequent appearance of psychological analyses of the
characters, and themes such as loneliness, empathy, lack of love, and confronting the
unconscious in viewer comments, indicates that the film is perceived not merely as a

narrative, but as a text that activates an intellectual process in the viewer's mind.

The frequent mention of psychological analyses of the characters in the film,
and themes such as loneliness, empathy, lack of love, and confronting the
unconscious in viewer comments, indicates that this film is perceived not merely as a
narrative, but as a text that activates a thought process in the viewer's mind. In the
context of literature, references to authors such as Shakespeare, Dostoevsky,
Chekhov, Hemingway, and Oguz Atay are noteworthy. Users state that the character
development, plot, and conflict structures in the film align with these literary
traditions, and that the screenplay possesses a high intellectual intensity.
Furthermore, the film's cinematographic language — cinematography, location
selection, acting performances, and music usage — has been evaluated quite

consciously by users.

Conclusion & Discussion

This study is significant because it demonstrates that users on digital

platforms can be considered not only as consumers but also as content creators and
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film critics. In line with Jenkins' concept of participatory culture, the study found that
platforms offering curated film selections, such as MUBI, bring together discerning
film viewers, enabling them to participate in a shared process of meaning-making. In
particular, the diversity and intellectual depth of user comments, drawing from
diverse disciplines such as literature, philosophy, sociology, and psychology, will
provide a strong alternative data source for future academic research. The thematic
findings of this study will guide academic research in examining user interaction
models across different digital platforms. In conclusion, the findings of this study
reinforce the need for alternative interpretations of the digital age's audience profile,
while also contributing to the literature by highlighting how the digital age adds a

new dimension to film culture.

Calisma tek yazar tarafindan yirttilmustar.

Gahsma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile gikar ¢atismasi
bulunmamaktadir.
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