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YAPAY ZEKA iLE URETILEN TiPOGRAFININ GORSEL ANLATIM BiCiMi*
VISUAL EXPRESSION OF TYPOGRAPHY GENERATED BY ARTIFICIAL INTELLIGENCE
Merve TINGIR™

(o}

Yapay zekanin tasarima dahil olmasi, tasarimciya yalnizca arag degil, ayni zamanda beraber
calisabilecegi bir alan sunmaktadir. Yapay zeka destekli gorsel Gretimde, insan- yapay zeka is
birligi yaratici bir ortaklik olusturmaktadir. Deneysel tipografi, yazinin geleneksel formunun
disina cikarak yeni bir gorsel dil olusturur. Yapay zekd teknolojilerinin tasarima dahil
edilmesiyle tipografi, cevresel baglamda algisal ve mekansal bir yeni boyut kazanmistir. Bu
baglamda tipografik formlar, sadece okunabilirlik Uzerine degil, Gestalt algi prensipleri
dogrultusunda mekanla etkilesime giren gorsel unsur olusturmaktadir. Calisma kapsaminda,
yapay zeka ile lretilen gorsellerin tipografi tasarimindaki mimari, ulasim, gida ve mekan
temsilleri lizerinden segili eserler incelenmistir. Ele alinan gorsellere bakildiginda yapay
zekanin sadece metinleri gérsellere dénustiren bir arag olmadigi, ayni zamanda kompozisyon
kurma gibi tasarim siirecinde de etkin rol oynadigi gériilmektedir. Ornekler {izerinden, yapay
zekanin tipografideki yeri, sanat ve tasarim iliskisinde kullanimi ele alinmistir. Arastirmada
nitel arastirma ydntemi kullanilarak betimsel analiz yapilmistir. incelenen érneklerde tipografi

mekansal algi olusturan, mesaji gliclendiren ve estetik algiy! artiran bir tasarim olusturdugu
gorilmustir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zek3, Tipografi, Deneysel Tipografi, Grafik Tasarim, Gestalt.

Abstract

The incorporation of artificial intelligence into design offers designers not only a tool but also
a collaborative space. Experimental typography creates a new visual language that transcends
the traditional form of type. With the incorporation of artificial intelligence technologies into
design, typography has gained a new dimension, creating a new form of expression within an
environmental context. This study examines selected works based on the representations of
architecture, transportation, food, and space in typographic design using Al-generated
visuals. The visuals examined reveal that Al is not only a tool that transforms text into visuals
but also plays an active role in the design process, such as composition. The role of Al in
typography and its use in the relationship between art and design were explored through
examples. The study employed descriptive analysis using qualitative research methods. Those
examples demonstrate that typography creates a spatial perception, strengthens the
message, and enhances aesthetic perception.

Keywords: Artificial Intelligence, Typography, Experimental Typography, Graphic Design,
Gestalt.
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Giris

Matbaanin icadindan sonra yasanan her teknolojik gelisme, sanat ve tasarim alanlarini yeniden
sekillendirmistir. Yapay zekanin giinimizde kullanim gesitliligi, bu gelisimin en yeni asamasidir.
Yapay zeka topladigi bilgileri depolayarak insan zekasini taklit eden bir sistemdir. Yapay zeka, makine
O0grenimi, derin 6grenme gibi yontemlerle farkli uygulamalarda kullanilir. Yapay zeka teknolojisinin
gelismesi ve uygulanmasi igin ¢esitli yazilim ve donanimlara ihtiyag vardir. Yapay zeka destekli birgok
tasarim yapan web sitesi ve uygulama bulunmaktadir. Bu uygulamalarin hem (cretli hem de (icretsiz
versiyonlari bulunmaktadir. Teknolojik gelismelerle beraber tasarimcilar yeni yontem, teknik ve
araclarla farkli tarzlarda eserler tiretmektedir. Bu anlamda yapay zeka uygulamalari tasarimcilar igin
yeni bir arag olmustur. Yapay zeka teknolojilerinde yasanan gelismeler birgok sektérde oldugu gibi
grafik tasarim dalinda da etkili olmustur. Yapay zeka logo, illistrasyon, web tasarim, arayiiz tasarimi,
ambalaj tasarimi, video gibi daha bircok uygulamada kullanicilara yardimci olmaktadir.

Yapay zeka teknolojisi ile grafik tasarim alanindaki problemlere ¢6zim bularak tasarimcilara
yardimci olmaktadir. Tasarimcilarin bilgisayar programlarindaki islerini kolaylastiracak yapay zeka
destegi ile blyilk bir emek ve zaman kaybinin 6nine gecilmektedir. Tipografi, 20. ylzyilin
ortalarindan itibaren deneysel tipografi calismalari ile sanatsal ve kavramsal bir boyut kazanmustir.
Yapay zekanin tasarima dahil edilmesi, tipografinin yalnizca harf tGretimiyle sinirli kalmayip, cevresel
baglamlarla etkilesime giren mekansal bir ifade bigimine dénlismesini saglamaktadir.

Yapay Zeka

Yapay zekanin ilk 6érnekleri genellikle antik Yunana dayanmaktadir. 1956’da resmi olarak temelli
atilan yapay zek3; felsefe, matematik, psikoloji, dil bilimi ve bilgisayar bilimlerinde kullaniimaktadir
(McCorduck, Minsky, Selfridge ve Simon, 1977:951). 20. y.y baslarinda Cek yazar ve filozof olan Karel
Capek, yapay zeka teriminin kullanan ilk yazarlardandir. Capek'in 1920 yilinda yazdigi "R.U.R."
(Rossum's Universal Robots) isimli oyunda yapay zeka terimi ilk defa kullanilmistir. Oyunda, robotlar
olan yapay zeka nesneleri, insanlarin yerine ¢alismak igin tasarlanmistir (Ozdemir, 2022: 630). Yapay
zekanin isim onclst Alan Turing kabul edilmesine ragmen, yapay zeka terimi ilk olarak 1956’da
kullanilmistir. Turing’in yolundan giden John McCarthy ve arkadaslari Nathaniel Rochester, Marvin
Minsky ve Claude Shannon bir calistayda, yapay zeka teriminin ilk kez kullanilmistir (Kocaman, 2021:
3005).

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin 6grenme, muhakeme ve kendini diizeltme gibi karisik biyolojik
siregleri kopyalayarak sorunlari ¢ézime kavusturan kapsamh bir bilimsel disiplindir (Mata, vd.,
2018: 43). Yapay zeka, akilli makineler 6n 6nemlisi akilli bilgisayar programlari tGretme bilimi ve
muhendisligidir (McCarthy, 2007: 2). Yapay zek3, bilgisayar ya da bilgisayar destekli bir makinenin,
Ozellikle insana 0zgli Ozellikler taslyarak durumlara ¢6zim vyollari bulmasi, anlamasi, anlam
cikartmasi, genellemesi ve gec¢misteki deneyimlerinden de 6grenerek yiksek mantik siireglerini
gerceklestirme gorevlerini gerceklestirme kabiliyeti olarak bilim diinyasinda
tanimlanmaktadir (Nabiyev 2016’dan aktaran Binbir, 2021: 316). Ginlim{zde yapay zeka, verilerin
sonucu ile kendi kendine 6grenebilen ve gelisebilen bir sistemdir. Ancak teoride bu tanim ileriye
kadar daha yolun basindadir. Yapay zeka ile ilgilenen kisiler gelecekte olabilecek ihtimalleri
diisinerek konuyu lg baslkta ele almistir (Sekil 1) (Artut, 2019: 772).
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Yapay Zeka Tiirleri | Tanimi Ornekler
Smurh Yapay Zeka | Tanimlanmug tek bir gorevi Otonom araglar, Satrang ve

' Genel Yapay Zeka

' Ustiin Yapay Zeka

gergeklestirmek ve yiiriitmesini
iyilestirmeye devam etmek iizere
gelistirilen zeké

Onceki 6grendiklerinin yan1
sira 6grenmeye dayal kararlar
alabilen, insan zekas: ile ayni
ozellikleri ve kabiliyetleri iceren
zeka

En iistiin ve en yetenekli insan
zekasinin 6tesinde gelismis zeka

Go gibi oyunlar1 oynayabilen
sistemler

Heniiz gergeklesmemistir. 3
Bilim Kurgu sinemasinda

ornekleri bulunmaktadir. Bkz:

Bigak Sirt1 (Yon: RidleyScott,
1982)

Heniiz ger¢eklesmemistir.
Bilim Kurgu sinemasinda

ornekleri bulunmaktadir. Bkz:
Ask (Yon: Spike Jonze, 2013)

Sekil 1. Yapay Zeka Turleri ve Tanimlari (Artut, 2019: 772)

Genelden ozele inildiginde 6ncelikle bilgisayarlarin tasarimsal o6zelliklerini olusturan
neredeyse sinirsiz bilgisayar bilimi bulunmaktadir. Sonrasinda bilgisayar bilimi icerisinde,
verilerden ilgili bilgileri ¢ikarmak icin kullanilabilecek sistemlerin tim{nid olusturan bir
yapl vardir. Sonug¢ olarak, bu alan icerisinde, makinelerin insan beyninin
gerceklestirdikleri gibi biligsel ve akilli eylemler gergeklestirmesini saglamaya odaklanan
yapay zeka bulunmaktadir. Genel olarak, yapay zeka sistemleri blyilik oranda veriyi analiz
ederek tahminlerin Gretilmesini saglayan kaliplari ve ig iliskileri belirler (Figoli, vd., 2022:
22).

Yapay zeka; varliklari ve sistemleri, biyolojik asamalari aynen kullanarak 6grenme ve karar almaya
benzer islemler gerceklestirme kabiliyetine sahiptir ve 6zellikle insan bilissel slireclerine vurgu yapar
(Mata, vd., 2018: 43). Yapay zeka verilen komutlari 6grenir ve alternatifler sunarak insanlara karar
vermelerinde yardimci olmaktadir (Kocaman, 2021: 3003). Yapay zeka, bir bilgisayar veya bilgisayar
destekli bir makinenin, ¢cogunlukla insana has o6zellikler, ¢c6ziim bulma, anlama, bir anlam ¢ikartma,
genelleme ve gecmis tecriibelerden 6grenme gibi yiiksek mantik sliregleri ile alakali gérevleri yerine
getirme yetenegidir (Nabiyev, 2016: 25’ten aktaran Karasahinoglu, 2020: 612).

Yapay zeka uygulamalarina ¢ok fazla alan katkida bulunmustur. ilk yapay zeka énciileri, matematik,
mantik, sinirbilim, dilbilim, istatistik, olasilik kurami, kontrol mihendisligi, psikoloji ve bilgisayar
bilimindeki ipuclarindan yararlanmistir. Bu alanda gliniimize kadar ilerlemenin nedeni, tim o
alanlardan gelen bilgilerin kullanilmasidir (Nilsson, 2010: 677). Yapay zeka endstri, otomotiv, saglik,
tarim, adalet, savunma sanayi, egitim, enerji sektord, Gretim alanlari, finans, satis, reklam ve tasarim
gibi bircok alanda kullanilmaktadir. Yapay zeka insanlarin yapacagi isleri yine insanlara fayda
saglamak icin yapmaktadir (Kocaman, 2021: 3002).

insan- Yapay Zeka is Birligi

Yapay zeka ile insan zek3sinin birlesimi hibrit zekdyr mimkin kilmaktadir. insan ve makine
kabiliyetlerinin gliclG yanlarini birlestirerek yeni icgoriler ve ¢oziimler ortaya ¢ikarmaktadir. Yapay
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zeka hiz, olceklenebilirlik ve oriintli tanima konularinda Ustlin bir katki saglarken, insan zekasi
baglamsal anlama, yaraticilik ve etik muhakeme yetilerine bakar (Brynjolfsson ve McAfee, 2014’ten
aktaran Eroglu, 2025: 75). Yapay zekadnin tasarim alanindaki kullanimi, yaraticilik kavraminin
sorgulanmasina neden olmaktadir. Yapay zeka yaraticiligi, algoritmalarin kendi veri depolarindan
Oogrenerek 0Ozgin gorsel ciktilar Gretebilmesini ifade eder. Bu slire¢ insan tasarimcinin
yonlendirmesiyle insan—yapay zeka ortak Uretimi (co-creation) kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Yapay
zeka, sanatgilar igin alternatifler Greten ve yaratici siireci genisleten bir is birligi ortagi olmustur.

insan sanatgi, yazar olarak, her zaman eserin arkasindaki beyindir ve bilgisayar bir aractir
(Hertzmann, 2018: 2). Yapay zeka teknolojisi geleneksel aracglara benzemez. Rastgeleligi, insanlarin
onu kontrol etme bicimini degistirir. ilhamin kivilcimini tetikleyen bir unsur olarak, sanatgilar
sanatsal slireci gelistirmek icin yapay zeka araclariyla is birligi yaparlar (Hageback ve Hedblom, 2021:
67’den aktaran Lyu vd., 2022: 5). Yilmaz ¢alismasinda; yapay zekanin yaraticilik alaninda faydah olup
olmadigi hakkinda yorum yapan uzmanlar, yapay zekdnin verilerden faydalanmasina ragmen tam
olarak insan kadar faydali olmadigini ifade etmislerdir. Buna ragmen ilerleyen glinlerde bunun
degisebilecegi de belirtilmistir. Yapay zekanin insan davranislarini taklit etmesi, verileri
degerlendirerek yeni dislinceler ortaya ¢ikarmasi IBM Watson gibi yazilimlar ile simdilik mimkiin
gorunirken, eldeki verilere gére son diizeltmeyi yine insan yapmaktadir (Yilmaz, 2022: 89).

Tasarimcilar yenilikgi ve kaliteli Grlinler yapmak igin yeni yazihm programlarini arastirmakta ve
hedeflerine ulasmalarina yardimci olabilecek yazilimlar yapmaktadir. Tasarimcilarin en iyi sonuglari
¢ikarmak i¢in yapay zeka ile is birligi yapmalari énemlidir. Bu nedenle sanatgilar, eski yontemlerle
geride kalmamak ya da yapay zekanin etkisiz kullanicilari olmamak icin kendilerini cagin gerektirdigi
teknolojik becerilerle asilamalidir. En iyi sonuclar icin tasarimcilar, hizl, ilging ve sirekli gelisen
teknolojik yontemlerle Urtinler yaratmak icin makinelerle is birligine olanak taniyan yeni olanaklara
hakim olmalidir (Talug ve Eken, 2023: 27). Metin tabanh Uretken sanat, yaraticiligin nihai eserde
degil, yapay zeka ile etkilesimde ve insan-yapay zeka etkilesiminden ortaya c¢ikabilecek
uygulamalardir (Oppenlaender, 2022’den aktaran aktaran Lyu vd., 2022: 5).

On sanatgl ve on sanatgl olmayan kisi Midjourney ile metinden gorsele icerik olusturmak icin sanatgl
ve sanatgl olmayanlar arasindaki insan-yapay zeka etkilesimindeki farkliliklari karsilastirmaktadir.
"glizel evim" temasi kullanilarak sanatgcilar ve sanatgi olmayanlar, metinden gorinti ile yapay zeka
resimleri lretmistir. Metin-goriintli sistemiyle etkilesimde iki grup arasindaki farkhliklari
karsilastirarak, sanatsal yaratimin 6zini ve sanatgilarin benzersiz yeteneklerini kesfetmek
amaclanmistir (Lyu vd., 2022: 6). Ortaya c¢ikan gorseller daha sonrasinda sanatsal ge¢cmise sahip 42
katilimciya hangilerinin yapay zeka hangilerinin sanatgilar tarafindan yapildigi sorulmustur. Deney
sonucunda, birbirine yakin puanlar ¢ikmistir. Hangi gorsellerin sanatgilar tarafindan yapildigina dair
birbirinden farkli cevaplar verilmistir.

Yapay zeka algoritmalari milyonlarca farkh alternatifi karsilastirarak tasarimcinin en iyi ¢6zimi
bulmasina yardimci olmaktadir. Buna ragmen bu algoritmalar hala insan zekasinin yaraticiligindan
ve 0zglinliglinden yoksundur ve insanin yerini alacak durumda degildir. Bilgisayarlar gliclii araglardir
fakat sifirdan bir sey olusturamazlar, sadece programlandiklari seyi yapabilirler (Rield, 2014’ten
aktaran Talug ve Eken, 2023: 25). Hertzmann (2018), yapay zeka algoritmalarini sanat icin sadece
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ara¢ olarak gormekteyken, Mazzone ve Elgammal (2019) ise, otonom bir sanat¢l olarak
calisabilecegini belirtmektedir. Yapay zekanin es-tasarimci olmasi kullanicilarin da etik ve fikri
milkiyet gibi konularda hassaslasmasina sebep olmaktadir. Yapay zeka, bir es-tasarimci olarak daha
seffaf hale getirilmesinin gerekliligini gostermektedir (Rezwana ve Maher, 2023’ten aktaran Kaya
vd., 2025: 147). Yapay zeka tabanl programlar, insan faktéri olmadan 6zgilin ve yaratici calismalar
olusturamaz. Tasarimda destekleyici aracglar olarak hizmet verebilir, tasarimcilarin benzersiz
tasarimlar yaratmasini, zamandan tasarruf etmesini saglayabilir (Talug ve Eken, 2023: 27). Yapay
zeka uygulamalarinda gorsel Uretilebilmesi icin yazili bir metin yazilmasi gerekmektedir. Bunu
yapabilecek olan insanin yapay zekad uygulamasina prompt (istem) yazarak olusturulmak istenilen
gorselin ¢gesitli versiyonlarina saniyeler igin ulasabilmektedir. Bu baglamda yapay zeka
uygulamalarinda etkili gorseller olusturmak icin kullanicilarin girmis oldugu istemlere ihtiyag
duyulmaktadir. Kullanicilarin girdikleri her veri yapay zeka uygulamalarini egiterek gelismesini
saglamaktadir.

Yapay Zeka ve Grafik Tasarim

21. yuzyildan sonra sosyal politikalarin, ekonominin ve kiltirin gelismesi yeni donemde grafik
tasarimin gelisimi i¢in genis bir platform ve gelisme firsatlari olmustur (Yu ve Xiao, 2022: 5). Tasarim
ve yapay zeka birbirinden farkl gorinebilir, tasarim; tasarimcinin yaraticihigina ve duyarliligina,
yapay zeka ise makinenin hassas hesaplamalarina odaklanir (Figoli, vd., 2022: 11). Yapay zeka son
zamanlarda bilissel yetenekleriyle grafik tasarim alanina girmistir. Proje tamamlamalarini optimize
etmek ve hizlandirmaya yardimci olan bir tasarim araci olarak kullanilir. Yapay zekanin tasarimda
kullanma avantajlari; maliyetleri azaltir, verimliligi artirir ve maksimum pazar bilgisi ve nihai satislar
icin birden fazla ve farkh kullanici grubu kategorisiyle birden fazla tasarim olusturur (Das, 2020). Her
sektérde yapay zeka teknoloji destegi ve aracglarinin kullaniminda hizli bir artis olmustur. Bu
alanlardan biri de grafik tasarimdir. Sanal oyunlar, web tasarimlari, uygulama tasarimlari vb. dahil
olmak Uzere tasarim sektdériindeki birgok bolim igin yapay zeka glivenilir bir uygulamadir (Sindhura
ve Abdul, 2021: 825).

GUnUmuzde yapay zekd uygulamalari, daha o6nce programlanmis algoritmalardan
faydalanarak ve kullanici eylemlerinin ¢ogunu makine 6grenmesi yoluyla tekrarlayarak
tasarim yapmaktadir. Yapay zeka gercekten yaratici olup olmadigi ve bu testleri gegip
gecemeyecegi, yapay zeka yeni bir tasarim igin gerekli kosullara sahip olmasa da, bir
grafik tasarimcinin yaptigini kolayca yapmaktadir. Ornegin, bir grafik tasarim operatéori,
bir grafik tasarimci veya sanat ydonetmeni tarafindan tasarlanan bir diizeni alir ve sisteme
gore diger bolumlere yerlestirir. Bu isin 6nemli kismi yaraticilik olmadigi, yazilimda
yetkinlik ve isin 6nemine bagh olarak yerlestirmeleri hizli ve hatasiz yapmaktir (Karaata,
2018: 187).

Algoritmalar, makine 6grenmesine bagl derin 6grenme modelleri ile grafik tasarim alaninda yeni
ciktilar Gretmektedir. Algoritma, belirli olan yiritebilir adimlardan olusan arka arkaya bir yoldur
(Sen ve Atiker, 2020: 3947). Yapay zeka, tasarim dlinyasi i¢in cok fazla potansiyele sahiptir. Yapay
zeka ile calisan tasarimcilar, sagladigi hiz ve verimlilik nedeniyle tasarimlari daha hizli ve daha uygun
olusmaktadir. Yapay zeka, bliylik miktarda veriyi analiz ederek tasarim ayarlamalari yapar (Philips,
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2020). Yapay zeka uygulamalari tasarimciya geleneksel yontemlerle yapilmasi zaman ve ugrastirici
cok fazla uygulamayi kolay yapmayi daha 6nce yapilmayan bir¢cok yeni uygulama mimkiin hale
gelmistir. Tasarimciya zaman kazandirmak, manuel eforlari azaltmak, aracglara yonelik beceri
gereksinimini azaltmak ve daha 6nce yapilamayan yeni arag¢ ve yontemler gelistirme, milyonlarca
farkl alternatifi kiyaslayabilmek gibi bircok avantaj sunmaktadir (Baskin ve Baskin, 2022: 237). Veri
gorsel olarak alanindaki gelismeler yapay zekanin gorsel alaninda etkili sonuglar ortaya koydugunu
gostermektedir. Glnlmiuzdeki gelismeler yapay zekanin insan yaraticilligini destekler sekilde
gelismelere sahiptir (Sen, 2022: 1331). Sanat ve tasarim alaninda eser Uretebilmek icin sanatgilar
farkl yontem ve araclar kullanmaktadir. Bu araglardan biri olan yapay zeka sayesinden metinden
gorsele goruntl olusturan uygulamalar saniyeler icinde istenilen gorselin gesitli versiyonlari
Uretilmektedir.

Metinden gorsele yapay zeka temelli uygulamalar Stable Diffusion, Midjourney ya da Dall-e gibi
bircok popller uygulama hayatimizda yer etmistir. 2010'larin ortalarindan beri, yapay zekanin gorsel
veri iretimi alaninda her gecen giin gelisen bir dizi yeni metin-imge Gretme modeli vardir. Bunlar
internette veya kamuya acik veri havuzlarinda bulunan cok sayida resim ve bunlarin metinsel
acitklamalari kullanilarak egitilen sinir aglarini kullanmaktadir (Alkan ve Oduncu, 2024: 176). Difiizyon
tabanlh modelleri kullanan Stable Diffusion, Midjourney ve DALL-E 2 programlari halka agikken,
Imagen programlari agik degildir (Lyu vd., 2022: 3). Gorsel liretim strecinde DALL E, Midjourney,
Stable Diffusion, Veo 3, Kling (Krung), Hailuo ve Nanobanana gibi daha bircok metinden goérsele ve
metinden videoya Uretim yapabilen yapay zeka araclari kullanilmaktadir. Bu platformlar, metinsel
girdiler (prompt) araciligiyla gérsel kompozisyon olusturabilmektedir.

Yapay zeka arastirma ve gelistirme sirketi Openai, Dall-e isimli sistemle veri gérsellestirme alaninda
onemli gelismeler yasanmustir. Ozellikle Gpt3 Dall-e 2’nin olusturdugu illiistrasyonlar yapay zekanin
bicimsel olarak tasarimci gibidir. Etiket tasarimi, afis tasarimi, kitap kapagi, bilgilendirme grafikleri
gibi bircok yerde kullanilmaktadir (Sen, 2022: 1321). DALL-E gibi metinden goriinti Greten sistemler,
kullanicilara metindeki sahneyi birkag saniye icinde bir dizi gérintl olusturur. Metinden gorinti
sistemleri yapay zeka alaninda énemli bir ilgi gormektedir ve cesitli alanlarda buyuk bir potansiyeli
vardir (Talug ve Eken, 2023: 22). 2022 yilinda Colorado eyaletindeki fuarda Jason Allen, metinden
hiper-gercekgi grafiklere dontstiren bir yapay zeka programi olan Midjourney ile olusturdugu gorsel
ile 6dul kazanmistir (Gorsel 1). Bu duruma diger sanatgilar hileli oldugunu dile getirerek tepki
gostermistir (Roose, 2022).

Gorsel 1. Théatre D’opéra Spatial, Jason Allen, 2022
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Gegmiste, geleneksel veya dijital resim yaratiminda, yazarin araglari kullanmada yetenekli olmasi ve
beynin hayal gliclinli gorsel katmana dogru bir sekilde eslestirmek icin zengin teknik deneyime sahip
olmasi gerekiyordu. Ancak, metinden goriintliye yapay zekad uygulamalariyla ortak islerde, hem
sanatgilar hem de sanat¢l olmayanlar metin agiklamalarini girerek birgok ylksek kaliteli gorinti
Uretebilmektedir (Lyu vd., 2022: 1). Metinden gorlinti lreten yapay zeka sistemleri sifirdan yeni
gorintiler olusturuyor gibi goériinmesine ragmen gorsel Uretebilmek icin blylk goérsel veri
kiimelerine ihtiya¢ duyar. Bunun igin veri kaynaklarinin hangi gorsellerden alindigi sorgulanmalidir
(Aslan ve Aydin, 2023: 1170). Stable Diffusion programi tarafindan kullanilan toplam 2,3 milyar
goriintl icerisinden 12 milyonunun analiz edildigini ve gorintileri Pinterest, Flickr, DeviantArt,
Wikimedia ve Blogspot gibi internet sitelerinden elde etmektedir (Baio, 2022).

Yapay zeka teknolojileri, bliyiik veri analizi, gortinti tanima ve isleme gibi cesitli alanlardaki
gelismeler tasarim alanindaki etkisi buydktir. Ginimizde yapay zeka algoritmalari, 6zellikle film
afis tasariminda 6nemlidir. Bu algoritmalar, film afislerini daha etkili, dikkat cekici ve hedef kitle ile
etkilesim kurabilen sekilde tasarlanmasina katki saglamaktadir. Renk secimi, kompozisyon
diizenlemesi ve tipografi gibi tasarim faktorlerini kullanarak, izleyicinin ilgisini ¢eken afisler
olusturmaktadir (Cemiloglu ve Unalan, 2023: 458). Yapay zeka destekli uygulamalar tasarimcilarin
calismalarini zenginlestirici gorseller tGretmektedir. Yeni yontem ve teknikler ile olusturulan gorsel
icerikler ile tasarimcilar alternatif c¢alismalar yapmaktadir. Yapay zeka uygulamalari grafik
tasarimciya gerek olmadan gerekli komutlarin girilmesiyle birbirinden farkh tasarimlar ortaya
cikarmaktadir. Logo, fotograf, illiistrasyon, afis, web sitesi, oyun karakteri, reklam, slogan gibi bircok
icerik yapmaktadir.

Glinimuzde birgok sanat alaninda yeni tanim gelistirme yetkisine sahip yapay zeka, gelecek igin etkili
bir calisma alanidir. Grafik tasarim yoninden yapay zeka tasarimcilar arasinda farkli
yorumlanmaktadir. Bazi tasarimcilar faydali bazilari faydasiz olacagini dislinmektedir (Kocaman,
2021: 3001). Karasahinoglu uzman gorislerine dayanan galismasinda; yakin gelecekte yapay zeka
destekli robotlarin, grafik tasarimcilarin yerini almayacagini belirtmistir. Ayrica yapay zekanin,
tasarim alanina olumlu katkida bulunacagi sonucuna ulasmistir (Karasahinoglu, 2020: 612). Diger
alanlar gibi, yapay zeka da yaraticilik gerektiren is alanina girmistir. Yapay zekanin ortaya ¢ikmasiyla
bazi sektorlerde istihdam azalmaktadir. Kimileri, gelecekte tasarim alaninda is oranlarinin diisecegini
savunurken, digerleri bir robotun asla sahip olamayacagi yaraticilik gerektiren mesleklerin istihdam
oranlarinda cok fazla degisiklik olmayacagini disiinmektedir (Karaata, 2018: 184).

Yapay zeka teknolojisinin hizli gelisimi, grafik tasarim alanina yenilikler getirmistir. Olumlu yaninin
yaninda, bu teknolojinin yasal sorumluluklari ve telif haklari gibi konularda 6nemli soru isaretleri
vardir. Yapay zekanin grafik tasarim alanindaki uygulamalari, yaraticilik, verimlilik, kullanici deneyimi
ve sirdirilebilirlik gibi alanlarda olumlu sonuglari da bulunmaktadir (Ozdal, 2024: 53). Yapay zeka
ile Uretilen eserler, grafik tasarim hizmetlerine yonelik liretkenlik, 6zginlik ve islevselligi tasarim
olgitleri bakimindan degerlendirerek bazi sorgulamalari ve sorunlari olusturmaktadir (Ozdemir,
2022: 628). Birgok bilim insani yapay zekanin gelecek yillarda insanlara zarar verebilecek tehlikeli bir
teknoloji olarak goriir. Yapay zeka, bircok filmde ve sanat eserinde insanlar icin umut veya tehdit
olarak gosterilmektedir (Cass, 2019). Ayrica yapilan literatlir taramasinda yapay zekanin olumlu
yanlarinin yaninda istihdam, etik ve 6zglinliik gibi konularin da ele alindigi gérilmustar.
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Gestalt ilkeleri

Gestalt kurami, bireyin gorseli tek parca olarak degil, bltlin olarak algiladigini savunur. Bu kuram
dogrultusunda gelistirilen Gestalt ilkeleri; grafik tasarim ve tipografi gibi alanlarda gérsel diizenleme,
anlam Uretimi ve algisal hiyerarsi olusturma siireglerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Arastirma
kapsaminda incelenen tipografik gorsellerin Gestalt algi ilkeleri baglaminda benzerliklerini
incelemeyi amaclamaktadir. Yapay zekanin gestalt ilkesini gorsellerde kullanabilmesi icin bunu
kullanicinin bilingli bir sekilde prompt olarak yazmasi gerekmektedir. Bu baglamda insan yapay zeka
is birligine ihtiyac duyulmaktadir.

Gestalt, "yapilandirma" anlamina gelen Almanca bir kelimedir. Avusturyali ve Alman psikologlar,
1800'lerin sonlarinda ve 1900'lerin baslarinda gestalt teorisinin ilk arastirmalarini ylrtutmuaslerdir.
Bu arastirmacilar arasinda Christian von Ehrenfels, Max Wertheimer, Kurt Koffka ve Wolfgang Kohler
ver almaktadir. Gestalt teorisi psikoloji alanindan dogmustur, ancak dilbilim, mizikoloji, 6gretim
tasarimi, insan-bilgisayar etkilesimi, mimari saglik hizmetleri tasarimi, stirdirilebilir tasarim ve sanat
ve gorsel iletisim gibi bircok disiplinden arastirmaciyi etkilemistir (Graham, 2008: 1). Gorsel algiyla
ilgili sikhkla kullanilan ve tasarim siirecinde en ok dikkate alinan kuram, Gestalt Algidir. Bu kuram,
bircok tasarimin temelini olusturan goérsel algi ilkelerinden olusmaktadir. Gestalt ilkeleri, insan
algisini ve nesneleri “gruplama” egilimimizi tanimlamak icin bilimsel bir yoludur. Gestalt ilkeleri,
gorsel iletisim tasarimi siireclerinde ve sanat eserlerinde siklikla kullaniimaktadir. Bu ilkelere gore
yapilan ¢alismalar, insan algisinin nasil isledigini anlamamiza ve tasarimcilarin gérsel iletisimde etkili
stratejiler gelistirmesine fayda saglamaktadir (Ustiindag, 2024: 91).

Gorsel sanatgilar ve tasarimcilar, insan algisini ve seyleri "gruplandirma" egilimimizi aciklayan
bilimsel bir yontem sagladigi icin gestalt algl yasalariyla ilgilenmislerdir. Wertheimer, bazi
gorintilerin neden bir birim veya grubun pargasi olarak bir arada goriindiigiinii, digerlerinin ise ayri
gorindigini arastirmistir. Max Wertheimer, Gestalt Teorisini soyle aciklar; davranislari bireysel
unsurlarinin davraniglari tarafindan belirlenmeyen, ancak parga siireglerinin kendilerinin biitinin
icsel dogasi tarafindan belirlendigi bitlnler vardir. Gestalt kuraminin amaci, bu tir bitlnlerin
dogasini belirlemektir (Graham, 2008: 1). Gestalt ilkeleri, algisal psikoloji alaninda tamamlama,
butunlik, sureklilik, basitlik, yakinhk, benzerlik, sekil-zemin iligkisi gibi insan algisini sekillendiren
temel prensipleri ifade etmektedir (Ustiindag, 2024: 90). Tamamlama ilkesi; goziin eksik harf
formlarini zihinde tamamlanmasi anlamina gelmektedir (Gorsel 2). Eksik pargayi tamamlayabilmesi
icin daha dncesinde o parga ile ilgili bilgisi olmalidir.

-

Gorsel 2. Tamamlama ilkesi, NBC logo
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Devamlilik/ Sureklilik ilkesi; insan gbzu sekiller arasindaki iliskileri arar devamlilik, sekiller arasindaki
baglantinin kopmasi durumunda gerceklesir. GOz, negatif ve pozitif sekillerin lizerinden gecse bile,
bir cizgi, egri veya sekil dizisi boyunca ilerler (Graham, 2008: 9). Sireklilik ilkesinde, gbz kesintisiz ve
akici hatlari takip eder (Gorsel 3).

Gorsel 3. Devamlilik ilkesi

Yakinhk ilkesi; mekansal olarak birbirine yakin konumlanan 6geler bir grubun pargasi gibi
goriandrken, ayri olan 6geler ayri olarak algilanir (Graham, 2008: 4). Yakinlik kuralina gore, birbirine
yakin olan nesne ve olaylar bir aradadir. Yan yana gelen noktalarin gizgiler olusturmasi, bu ilkenin
bir 6rnegidir (Gorsel 4) (Ustiindag, 2024: 98). Grafik tasarimda afis, brosiir ve arayiiz tasarimlarinda
icerik bloklarinin diizenlenmesinde bu ilke belirleyici rol oynar. Yakinlik, gérsel karmasayi azaltir.

ONONONONON® OO0 00 00
O0000O0 OO0 00 00
O CNONORONG, o &6 60
ONONONONONG. OO0 00 00
OO0 0000 OO0 OO0 00
OO0 0000 OO0 00 00

Gorsel 4. Yakinhk ilkesi

Benzerlik ilkesi; sekil, boyut, renk, yakinlik ve yén bakimindan benzer gorsel 6geler, nesneler
mekansal olarak ayri olsalar bile, bir grubun parcasi olarak algilanir (Gérsel 5) (Graham, 2008: 9).
izleyici, fiziksel olarak birbirlerinden ayri olsalar bile, renk ya da sekil gibi 6zelliklere dayali olarak
benzer unsurlari bir araya getirme egilimindedir. Benzer unsurlar, algisal butunlik olusturur.
Gestaltin benzerlik ilkesine gore; sekil, renk, dokular, hareket, boyut gibi ortak gorsel ozelliklere
sahip nesneler veya olaylar beyin tarafindan gruplandiriir (Wertheimer, 1938’ den aktaran
Ustlindag, 2024: 98). Grafik tasarimda bu ilke, bilgi gruplandirma ve hiyerarsi olusturma amaciyla
siklikla kullanilir. Ozellikle tipografik diizenlemelerde ayni yazi karakteri ya da puntoya sahip
metinlerin birlikte algilanmasi, okuma kolaylhgi saglar.
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Gorsel 5. Benzerlik ilkesi

Sekil-zemin ilkesi; nesneleri (sekil) arka planlarindan (zemin) ayirt etmeye yardimci olan gestalt'in
temel yasasidir. Bu algi yasasi kontrasta baghdir (Gorsel 6). Gorintiler ve metinler anlasilabilmesi
icin gorlinlir olmalidir (Graham, 2008: 3). Sekil-zemin iliskisi, gorsel alandaki 6gelerin hangisinin 6n
planda algilanacagini belirler. Kontrast, bosluk kullanimi ve renk iliskileri araciligiyla figlir ve zemin
ayrimi netlesir.

Gorsel 6. Sekil-zemin ilkesi (Erdogan, 2024: 46)
Yapay Zeka ile Deneysel Tipografi

Yapay zeka ile Uretilen Mercedes Benz Kamyon reklaminda kamyonun ilerledigi yolda “YOLA BAK”
yazisi bir sehir ortaminda tipografik mekansal tasarimla bitinlestirilmistir (Gorsel 7). Gestalt algi
prensiplerinden sekil-zemin ilkesine benzemektedir. Yol figlr olarak algilanirken, ¢evredeki mimari
yapl zemin gorevi goriir. Yapay zeka ile yapilmis olan bu reklamda tipografi yalnizca yazi degil, ayni
zamanda U¢ boyutlu bir mekan unsuru olmustur. Bir ara¢ ya da ulasim sahnesi degil, ayni zamanda
tipografinin mekansal bir deney alani olarak yorumlanabilecegi gostermektedir. Yapay zeka
teknolojileri, tipografi tasariminda yalnizca harf bicimlerini degil, mekansal iliskileri ve algisal
yanilsamalari da farkh sekillerde olusturmaktadir. Bu reklamda, bosluk ve doluluk dengelerini
tipografik birer unsur olarak ele alinarak deneysel bir ¢alisma yapilmistir. Yapay zeka karmasik, sira
disi ya da gercekci sahneleri birlestirerek izleyiciye gercekte varmis gibi etkili bir kompozisyon
sunmaktadir. Isik, perspektif, tonlama ve tipografi gibi 6geleri bir araya getirerek bir gorsel
olusturmustur.
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Gorsel 7. Mercedes Benz yapay zeka uygulamasi

Adana Lezzet Festivali icin yapilmis olan gorsel Ozan Sihay tarafindan yapay zekdda metin tabanli
gorsellestirme (Text-to-lmage) yontemi ile olusturulmustur. Sis kebap formunda “Adana Lezzet
Festivali” yazisini yapay zeka, tasarimda gastronomi ve sanatin etkilesimini tipografik bir yorumla
Uretmistir (Gorsel 8). Gorsel gestalt algl prensiplerinden benzerlik ilkesine benzemektedir. Ayni
boyut ve bicimlerdeki etler benzerlik ilkesi sayesinde tek bir biitlin olarak goérilmektedir. Ayrica sis
Gzerindeki siralanis stireklilik ilkesine de benzemektedir. Et parcalari algisal gruplamay: giiclendirir
ve izleyici tek parca degil sis kavramiyla beraber yaziyi okur. Tipografi hem okunabilir yazi, hem de
bir yiyecek formuna doénustirilerek festivalin kimligini gorsellestirmistir. Bir kebap tabagi Gzerinde
yazinin estetik bir sekilde yerlestirilmesi, yapay zekanin yazi ve gorsel 6geleri kompozisyon
olusturmadaki etkisini gdstermektedir.

, T 4 —
-~ iy

Gorsel 8. Ozan Sihay, Adana Lezzet Festivali

Sihay’in Adana Lezzet Festivali icin yaptig diger calisma yapay zeka destekli bir uygulama ile yapilan
gorselde tipografi, ekmek lGzerinde yiyecegin dokusuna uygun bir sekilde, “Lezzet Festivali” metni
balin akiskan yapisi ile yazilmis gibi bir formla birlestirilmistir (Gorsel 9). Gestalt algi prensiplerinden
sekil-zemin ilkesine benzemektedir. Sos akisi ve Ust liste ekmeklerin dizilisi, gézlin eksik kalan
kisimlari zihinsel olarak doldurmasini saglar. Farkl stil ve malzemeleri kullanarak ger¢cekmis gibi
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gosteren bir gériintli vermektedir. Ust iiste dizilmis ekmeklerin yiizerine yazilan yazi ile tipografinin
bicimsel 6zelliklerinin yiyecek dokusuna etkili bir sekilde yerlestirildigi gorilmektedir.

Gorsel 9. Ozan Sihay, Adana Lezzet Festivali

Yapay zeka ile Uretilen gorsel, tipografi ve yemegi birlestirerek farkli bir tasarim yaklasimi ortaya
koymaktadir. “Sushi” kelimesi, sushi malzemeleri kullanilarak ¢ boyutlu harf formlarina
dondstlridlmis ve boylece tipografik bigim, Griinin kendisiyle bltlnlesmistir (Gorsel 10). Gestalt
alg prensiplerinden benzerlik ve sekil-zemin ilkelerine benzemektedir. Malzeme, renk ve form
benzerlik ilkesine, sushi harfleri ve arka plan ise sekil-zemin ilkesine yonlendirmektedir. Harflerin
gorsel diizeni ve dizilimi kelimenin rahat okunmasini saglamaktadir. Harflerin (zerindeki
malzemelerin farkhliklari G¢ boyutlu bir form gibi gériinmesini saglar. Kompozisyonda merkezdeki
kelime, yemegi 6ne gikarir. Yapay zeka ile Uretilen bu ¢alisma Griin odakl bir gbriintii sunmaktadir.

Gorsel 10. Yapay zeka uygulamasi

Yapay zeka tarafindan dretilen bu gorsel, agaclarin gévdeleri ve dallari arasinda “FOREST” kelimesi
cevresel bir ortama yerlestirilerek farkli bir gorinti olusturmustur (Gorsel 11). Mekansal bir
dizenlemede dogal kompozisyon iginde gestalt algi prensiplerinden sekil-zemin iliskisi ile bosluk
doluluk algisi kurulmustur. Yukariya dogru yikselen agac¢ govdeleri ve parlak isik yansimasi izleyicinin
bakisini kompozisyonun merkezine, yani yaziya yonlendirir. Agacglarin arasindaki glines 1sig
kompozisyona gercgek bir gériiniim verir. Tipografi mesajin hem gizli hem de etkili olmasini saglayan
estetik bir derinlik verir.
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Gorsel 11. Yapay zeka uygulamasi

Yapay zeka ile uretilen gorselde perspektif, yol isaret cizgileri, izleyicinin bakisini 6n plandaki
figirden belirsiz insan kalabaligina dogru yonlendirir (Gorsel 12). Gestalt algi prensibinin sekil-zemin
ilkesine benzemektedir. Benzer kiyafetlerdeki figlrler bir grup olarak algilanmaktadir. Grup sekil
olarak, cevre ise zemin olarak goriliir. On plandaki arkasi déniik alti kadin figiirii yazy
belirginlestirerek giiclii bir izlenim sunar. Cevrenin derinlik kurgusu perspektif araciligiyla izleyiciyi
kompozisyonun icine cekmektedir.

Gorsel 12. Yapay zeka uygulamasi

Sonug

Bu calisma kapsaminda incelenen yapay zeka destekli tipografik gorseller, grafik tasarim alaninda
teknik hiz ve bicimsel gesitlilik acisindan 6nemli olanaklar sundugunu gdéstermektedir. Ancak bu
durum, tasarim slrecinin tamamen yapay zekaya devredildigi anlamina gelmemektedir. Yapay zeka
oncesi donemde benzer tipografik uygulamalar; yiksek teknik bilgi, uzun Uretim sireci ve ¢ogu
zaman deneme-yanilmaya dayali yontemler gerektirmekteydi. Mekanla bitlnlesen tipografi,
cevresel yerlestirme ve deneysel yazi formlari genellikle fiziksel Giretim, fotograf manipilasyonu ve
manuel tasarim siregleriyle olusturulmaktaydi.

Yapay zeka destekli Gretimlerde ise tasarimci, baslangic asamasinda kavramsal cergeveyi belirleyen,
yonlendirici ve segici bir rol Ustlenmektedir. Proje silirecinde tasarimcinin zihninde olusan gorsel
fikrin, yapay zeka tarafindan birebir ve tamamen kontrol edilebilir sekilde yeniden Uretilmesi ¢cogu
zaman mamkiin degildir. Bu noktada ortaya cikan sonug, tasarimcinin niyeti ile yapay zekanin
onerdigi gorsel ciktinin kesisiminde olusan yeni bir tasarim dilidir. Dolayisiyla tasarimci, yapay
zekanin Urettigi sonucu bitlnlyle kabul eden pasif bir konumda degil; aksine secen, eleyen,
yonlendiren ve anlamlandiran aktif bir 6zne olarak siirecin merkezinde yer almaktadir.
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Gestalt ilkeleri baglaminda degerlendirildiginde, yapay zeka ile Uretilen bu tipografik gorsellerin
batlnlik, benzerlik, yakinlik ve sureklilik gibi algisal ilkeleri giclii bicimde kullandigi gérilmektedir.
Ancak bu ilkelerin etkili bir sekilde ortaya ¢ikmasi, yalnizca algoritmik Gretime degil, tasarimcinin
bilingli yonlendirmesine baglidir. Bu durum, yapay zeka ile Uretilen gorsellerin 6zglnligl Uzerine
sliregelen tartismalari da giindeme getirmektedir. Sonug¢ olarak, yapay zeka grafik tasarim ve
tipografi alaninda giiclii bir Gretim araci olarak 6ne ¢ikmakta; ancak yaratici slirecin yerini almaktan
ziyade tasarimcinin dlstnsel ve kavramsal (dretimini destekleyen bir sistem olarak
konumlanmaktadir.
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