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Ozet: Bu calisma, yapay zeka (YZ) destekli dijital okuryazarhk becerilerinin gelistirilmesi ve bu becerilerin
yabancilara Tiirkge dgretimine (YTO) entegrasyonu iizerine odaklanmaktadir. Arastirmada, Avrupa Birligi
tarafindan gelistirilen Dijital Yeterlilik Cercevesi DigComp 2.2 temel alinarak, 28 farkli YZ uygulamasinin
(Elicit, Perplexity Al, Claude, Notion Al, Canva, ChatGPT-4 vb.) s6z konusu ¢ercevedeki bes ana yeterlilik
alanina (bilgi ve veri okuryazarligi, iletisim ve is birligi, dijital icerik olusturma, giivenlik, problem ¢6zme)
potansiyel katkilar1 incelenmistir. Nitel dokiiman analizi yontemiyle yiiriitiilen arastirmada, ilgili alan yazmi,
resmi dokiimanlar ve YZ destekli egitim platformlarindan elde edilen veriler, belirlenen dijital yeterlilik temalar1
dogrultusunda analiz edilmistir. Bulgular, YZ teknolojilerinin &grencilere bilgiye erisim hizimi artwran, metin
yazma/diizenleme becerilerini gelistiren, ¢evrim i¢i iletisim etkilesimini giiglendiren ve dijital giivenlik
farkindaligini yiikselten kigisellestirilmis 6grenme araglart sundugunu gostermektedir. Bununla birlikte,
incelenen uygulamalarin biiyiik cogunlugunun ingilizce arayiizlere sahip olmasi, Tiirkce dil desteginde yasanan
eksiklikler ve 6zellikle bilginin giivenilirligini degerlendirme ile dijital giivenlik alt alanlarinda ara¢ dagilimmnin
dengesizligi gibi kisithiliklar tespit edilmistir. Sonu¢ olarak YZ tabanli uygulamalar, dijital okuryazarlik
becerilerini giiclendirmede 6nemli bir rol oynarken, YTO derslerinde etkilesimi ve iiretkenligi artirmakta,
ogrencilerin elestirel diisiinme ve 6grenme stratejilerini zenginlestirmektedir. Bu dogrultuda, yabancilara Tiirkce
Ogretimi programlarina yapay zeka entegrasyonunun basariyla saglanabilmesi i¢in milll YZ araglarinin
gelistirilmesi, 6gretmen egitimi ve miifredat glincellenmesi gibi adimlar 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital okuryazarlik, dijital yeterlilik gergevesi, egitim teknolojileri, yabancilara Tiirk¢e
Ogretimi, yapay zeka.
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Abstract: This study focuses on the development of artificial intelligence (Al)-assisted digital literacy skills and
the integration of these skills into teaching Turkish as a foreign language (TTFL). Based on DigComp 2.2 Digital
Competence Framework developed by the European Union, the research examines the potential contributions of
28 different Al applications (Elicit, Perplexity Al, Claude, Notion Al, Canva, ChatGPT-4, etc.) to the
framework’s five main competence areas (information and data literacy, communication and collaboration,
digital content creation, safety, and problem solving). Conducted through a qualitative document analysis
method, the study analyzes data obtained from relevant literature, official documents, and Al-assisted
educational platforms in line with the identified digital competence themes. The findings reveal that Al
technologies offer students personalized learning tools that enhance speed of access to information, improve text
writing/editing skills, strengthen online communication and interaction, and increase digital security awareness.
However, limitations were identified, such as the fact that the vast majority of the examined applications had
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English interfaces, deficiencies in Turkish language support, and an uneven distribution of tools, particularly in
the sub-fields of evaluating information reliability and digital security. Consequently, while Al-based tools play
a significant role in strengthening digital literacy skills, they also increase engagement and productivity in TTFL
courses and enrich learners’ critical thinking and learning strategies. In this regard, the study recommends steps
such as developing national Al tools, improving teacher training, and updating curricula to ensure the successful
integration of artificial intelligence into Turkish language teaching for foreigners.

Keywords: Artificial intelligence, digital competence framework, digital literacy, educational technologies,
teaching Turkish as a foreign language.

Giris

Dijital teknolojilerin egitim alanina uyarlanmasi, giiniimiizde pedagojik bir yenilik olmanin
Otesinde, 21. ylizy1l becerilerini gelistirmek icin bir gereklilik haline gelmistir. Teknolojinin
yayginlagmasiyla birlikte, yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretimi (YTO) ortamlar1 da koklii bir
doniisiim gecirmektedir. Geleneksel sinif materyallerinin Gtesinde dijital araclar, 6grenenlere
daha zengin, etkilesimli ve kisisellestirilmis deneyimler sunabilmektedir. Nitekim gorsel ve
isitsel materyallerin kullanimi, dil 6grenimini kalici ve ilgi ¢ekici hale getirmekte,
ogrencilerin motivasyonunu artirmaktadir (Arslan ve Adem, 2010, s. 70). Giiniimiiz
ogrencilerinin dijital ortamlara yatkinligi, Z kusagi bireylerinin teknolojiyle i¢ ige
biiylimesiyle agiklanabilir. Z kusag1, degisimi seven, teknolojik araglar1 ustalikla kullanabilen,
hizli 6grenen, sosyal ve girisimci Ozellikleriyle 6ne ¢ikmaktadir (Sucu, 2021, s. 849). Bu
ozellikleriyle, dijital araclarin egitimde etkin kullanimin1 hem bekleyen hem de talep eden bir
ogrenci profili ortaya ¢cikmistir. Dolayisiyla YTO derslerinde yalnizca basili ders kitaplarina
dayali Ogretim, bu neslin ilgisini uzun vadede diri tutmakta yetersiz kalabilmektedir.
Teknolojinin egitim ortamlarina uyarlanmas1 ise Ogrencilerin derse olan ilgisini ve
odaklanmasini artirarak motivasyonu beslemektedir. Nitekim egitimde teknoloji kullaniminin
ogrencilerin motivasyonunda olumlu etki yarattig1 bilinmektedir (Eroglu, 2022, s. 110).

Ogretmenler agisindan bakildiginda, dijital pedagojik yeterlilik bilyiikk énem tagimaktadir.
Yabancilara Tiirk¢e Ogreten dgretmenlerin teknolojik agidan yetkin olmalari, siif iginde
teknolojiyi daha verimli kullanmalarmi saglamaktadir. Yapilan c¢alismalar, Tiirkce
ogretmenlerinin temel teknoloji kullanimi bilgi ve becerisinin yiiksek olmasi ile derslerinde
teknolojinin imkanlarindan etkili bigimde yararlanabilmeleri arasinda anlamli bir iligki
bulundugunu gostermektedir (Simsek vd., 2021, s. 887). Bu da YTO baglaminda 6gretmen
egitiminde dijital okuryazarlik ve teknoloji entegrasyonuna verilen 6nemin altini ¢izmektedir.
Ozellikle dijital okuryazarlik kavrami, gelisen teknoloji ile birlikte dil dgretimi alaninda 6n
plana ¢ikmistir. Dijital bilgi ve becerilerin egitim siireglerine uyarlanmasi, bireylerin dijital
caga uyum saglamasini ve egitsel yeterliliklerini {ist diizeye c¢ikarmasinit miimkiin kilar.
Sagiroglu vd. (2020, s. 12) dijital diinyada etkin bir sekilde var olabilmek igin bireylerin
dijital okuryazarlik becerilerine sahip “dijital vatandaslar” olmalarn gerektigini
vurgulamaktadir. Dijital okuryazarlik, UNESCO’nun tanimina gore bireyin yasam konumuna
uygun olarak dijital araclar1 ve imkénlar1 etkin kullanabilme farkindalik, tutum ve
yetkinligidir (Veronika vd., 2023, s. 231). Bu tanimdan hareketle, teknolojinin ortaya
cikardigi dijital araclar1 kullanabilme becerisi, giiniimiiz bireyleri i¢in vazgegilmez bir
yeterlilik haline gelmistir. Ozellikle Z kusagi dgrencilerinin teknolojiyle i¢ ige biiyiimesi,
egitimde dijital araglarin kullanimini zorunlu kilmaktadir. Bu noktada yapay zeka (YZ)
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teknolojilerinin de egitim siireclerine dahil olmasiyla “YZ okuryazarligi” kavrami giindeme
gelmistir. YZ okuryazarligi, bireylerin YZ teknolojilerini anlama, elestirel degerlendirme, etik
ve toplumsal etkilerini kavrama ve bunlan etkin sekilde kullanma becerisi olarak
tanimlanmaktadir (Tiirel vd., 2024 s. 201). Gorildigi iizere YZ okuryazarligi ile dijital
okuryazarlik arasinda yakin bir iligski s6z konusudur; dijital okuryazarligi gelismis bireylerin
YZ farkindalik ve yetkinliklerinin de yiiksek oldugu belirtilmektedir. Nitekim son dénem
aragtirmalar, YZ’nin egitimdeki roliine dair alan yazininda belirgin bir artis oldugunu ve
dijital okuryazarlik becerilerine YZ boyutunun eklenmesinin gerekliliini vurgulamaktadir
(Celebi vd., 2023 s. 556). Ozetle, dijital okuryazarlik ve YZ okuryazarligi kavramlari, 21.
yiizy1l egitim hedefleri agisindan birlikte ele alinmas1 gereken kritik yeterlik alanlaridir.

Duran ve Ozen’in (2018, s. 42) Tiirkce dersi miifredatina iliskin calismasi, dijital okuryazarlik
bilesenlerinin programa yeterince yansitilmadigini gostermektedir. Bu eksiklik, teknoloji
destekli 6gretim stratejilerinin YTO alaninda daha bilingli ve planli bir sekilde uygulanmasi
gerektigine isaret etmektedir. Nitekim alan yazininda, yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde
dijital materyal ve ara¢ kullanimina yonelik arastirmalarin son yillarda arttig1 gézlenmektedir.
Dijital hikdye anlatim1 gibi yenilik¢i tekniklerin YTO’de kullanimi dgrenci motivasyonu ve
dil becerileri iizerinde olumlu etki yapmaktadir. Aydin ve Cigerci’nin (2020, s. 1090)
deneysel calismasi, dijital hikaye anlatimi etkinliklerinin Tiirkge Ogrenenlerin yazma
kaygisini anlamli Ol¢lide azalttigini ortaya koymustur. Benzer sekilde, YZ tabanli sohbet
robotlarinin dil pratiginde kullanimi da yabanci dil 6grenenlere destek sunmaktadir. Akkaya
ve Sengiil (2023, s. 2994) calismasinda chatbot teknolojilerinin senaryo temelli dil pratigi
yaptirma, dil bilgisi hatalarini diizeltme ve Ogrenene anlik doniit verme gibi olanaklarla
yabanci dil egitiminde etkilesimi artirdigini belirtmistir. Y abancilara Tiirk¢e 6gretiminde YZ
kullanimina yonelik giincel bir aragtirmada ise akademisyenlerin biiyiik ¢ogunlugu, YZ
uygulamalarmin 6grenci motivasyonunu artirdigini ve bireysel 6grenme imkanlar sagladigini
vurgulamistir. Bununla birlikte, ayni1 ¢calismada katilimcilar YZ araglarinin yiiksek maliyet, dil
yeterliklerinin sinirliligi ve mahremiyet riskleri gibi engellerinden de bahsetmistir (Cangal
vd., 2025, s. 88-90). Bu bulgular, YTO alaninda YZ teknolojilerinin giiglii yanlar1 kadar
sinrliliklarinin da dikkatle degerlendirilmesi gerektigini gostermektedir.

1. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, dijital okuryazarlik becerilerinin YZ teknolojileri aracilifiyla nasil
gelistirilebilecegini incelemek ve bu gelisimin YTO baglammna nasil uyarlanabilecegini
sistematik bir yaklagimla ortaya koymaktir. Arastirma, Avrupa Komisyonu’nun DigComp 2.2
dijital yeterlik ¢ercevesini temel alarak gesitli YZ uygulamalarinin bu yeterlik alanlarina katk1
potansiyelini analiz etmeyi ve bu uygulamalarin YTO derslerine pedagojik uyarlama
olanaklarini degerlendirmeyi hedeflemektedir.

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu c¢aligma, nitel arastirma yontemiyle yapilandirilmis bir dokiiman analizi c¢aligmasidir.
“Dokiiman analizi, arastirilmasi hedeflenen olgu ya da kavrama iliskin bilgi iceren yazili
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materyallerin sistematik bigimde incelenmesidir” (Yildirirm ve Simsek, 2021). Bu yontem

tercihi, arastirmanin kapsamini ve elde edilen bulgularin niteligini belirlemektedir. Caligsma,
mevcut bilgi birikimini ve kuramsal g¢erceveleri sentezleyerek, YZ ile dijital okuryazarlik
arasindaki potansiyel iliskileri ve yabancilara Tiirk¢e 0gretimine uyarlanmasini kavramsal
diizeyde incelemektedir. Bu yaklagim, c¢alismanin teorik bir temel olusturmasini ve
gelecekteki deneysel arastirmalara zemin hazirlamasini amaglamaktadir.

Bu calismada, dijital okuryazarlik becerilerinin YZ araglariyla gelistirilme potansiyeli
“DigComp 2.2” gergevesi dogrultusunda ele alinmistir. Elde edilen bulgular, yalnizca segilen
sinirli sayidaki YZ uygulamasina (ChatGPT, Grammarly, Perplexity Al Elicit vb.) ve mevcut
dijital yeterlilik basliklarina dayanmaktadir. Bu araclarin cogu Ingilizce arayiizlere sahip olup,
Tirkce dil destegi sinirli ya da eksiktir. Ayrica baz1 uygulamalarin tam erisim igin ticretli
stiriimleri bulunmakta, bu da 6grenciler ve 6gretmenler i¢in erisim kisit1 olusturabilmektedir.
Calisma, deneysel veri toplamadan yalnizca mevcut alan yazini ve uygulama oOrnekleri
lizerinden kuramsal diizeyde yapilandirilmistir. Dolayisiyla, kullanict deneyimlerine dayali
cikarimlar yerine kavramsal analizlere odaklanilmistir.

2.2. Veri Kaynad

Bu calismanin veri kaynagii, dijital okuryazarlik becerilerinin YZ teknolojileriyle nasil
gelistirilebilecegini incelemeye yonelik olarak se¢ilmis nitel veriler olusturmaktadir.
Aragtirmada kullanilan veriler, kuramsal temel ve uygulama temelli dokiimanlar olmak tizere
iki ana grupta toplanmaktadir. Kuramsal temeli, Avrupa Komisyonu tarafindan yayimlanan
DigComp 2.2 dijital yeterlilik c¢ergcevesi ile dijital okuryazarlik ve YZ okuryazarligi
konularinda yayimlanmis akademik c¢alismalar olusturmaktadir. Uygulama temelli
dokiimanlar ise ChatGPT, Grammarly, Perplexity Al ve Elicit gibi segili YZ araglarina iliskin
tanitim metinleri, kullanim kilavuzlari, resmi internet siteleri, kullanici arayiizleri ve
uygulama i¢i deneyim raporlarini igermektedir. Veriler, yabancilara Tiirkge ogretimi
baglaminda dijital okuryazarlik bilesenlerini destekleme potansiyeli tasiyan igeriklere dncelik
verilerek sistematik bicimde derlenmistir.

2.3. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Caligmada kullanilan kaynaklar; DigComp 2.2 dijital yeterlilik cercevesi, ilgili akademik
yaymlar ve YZ araglarina ait resmi dokiimanlar ile uygulama ornekleridir. Verilerin
toplanmasinda, iceriklerin dijital okuryazarlik yeterlilikleriyle dogrudan iliskilendirilebilir
olmasina dikkat edilmistir.

Toplanan veriler betimsel analiz yontemiyle incelenmistir. Yildirim ve Simsek’e (2021) gore
betimsel analiz, arastirmanin kavramsal yapisinin 6nceden belirlendigi ¢aligmalarda tercih
edilen bir yaklasimdir. Bu baglamda, siniflandirma siirecinde YZ araglarinin DigComp 2.2
cercevesindeki yeterliliklerle iliskilendirilmesinde ii¢ dlgiit esas alinmistir: (1) aracin sundugu
islevlerin ilgili yeterlilik alaniyla dogrudan oOrtiismesi, (2) kullanicinin bu aragla
gerceklestirebildigi eylemlerin yeterlilik tanimlariyla uyumu ve (3) YTO baglaminda
pedagojik uygulanabilirligin bulunmasi. Bu 6l¢iitler dogrultusunda her bir arag, bes ana alan
ve 21 alt yeterlilik ¢ergevesinde sistematik olarak degerlendirilmistir.
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Analiz siirecinin gecerligini ve giivenirligini desteklemek amaciyla Yildirim’in (2010) nitel
arastirmalarda niteligi artirmaya yonelik ilkeleri dogrultusunda siire¢ seffaf bicimde
yapilandirilmis; dokiimanlar farkli zamanlarda yeniden incelenerek ¢oziimlemenin tutarlilig
kontrol edilmistir. Elde edilen bulgular, yabancilara Tiirkge Ogretimine uyarlanabilirlik

acisindan ele alinarak dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesinde YZ teknolojilerinin
sundugu olanaklar iizerinden degerlendirilmistir. Ayrica veriler analiz edilirken, ¢alismanin
inandiriciliga katki sunmasi agisindan olumsuz durum analizi tekniginden de yararlanilmistir.
Bu teknik aragtirmacinin elde etigi veriler 1s18inda gergeklestirdigi analizlerde ortaya g¢ikan
karsit bulgularin sorgulanarak analiz edilmesidir (Arslan, 2022, s. 399). Son olarak ise
meslektas degerlendirmesi (Arastaman vd., 2018) teknigi ise kosularak ¢aligmanin yontemi ve
verilerin analiz edilme asamalar i¢in ¢alisma ile dogrudan ilgili bulunmayan iki
arastirmacinin goriisiinden yararlanilmistir. Bu aragtirmacilardan gelen doniitler sonucunda
calismaya son hali verilmistir.

2.3.1 Dijital Okuryazarhk Becerileri

Bu baglikta ¢alismanin ortaya c¢ikmasi siirecinde oOlgiit olarak ele alinan ve verilerin
toplanmasi1 ile analizi asamalarinda yararlanilan DigComp ¢ergevesi hakkinda bilgi
verilmistir.

Dijital okuryazarlik, yalnizca temel dijital araglar1 kullanma becerisinden ibaret degildir; ayni
zamanda bilgiye erisme, degerlendirme, iiretme, paylagsma ve giivenli bir bi¢imde kullanma
siireglerini kapsayan cok boyutlu bir yeterlilik alanidir. Bu ¢ok yonlii yapiyr sistematik
bigimde agiklayan en kapsamli cercevelerden biri Avrupa Komisyonu’na bagli Ortak
Aragtirma Merkezi (Joint Research Centre) tarafindan gelistirilen DigComp (Digital
Competence Framework for Citizens) modelidir. Modelin giincel versiyonu olan DigComp
2.2, dijital yetkinlikleri bes ana baslik altinda toplam 21 alt yeterlilik alani ile yapilandirmistir
(Vuorikari vd., 2022). Bu model teknolojik gelismelerin dijital okuryazarlik gereksinimlerine
yanit verecek sekilde hazirlanmistir. DigComp’un bu giincellemeleri, dijital diinyanin
evrimlesmesinin bir sonucu olarak da goriilebilmektedir. Dijital yeterlilikler bir seferde
kazanilan beceriler olmaktan ziyade yasam boyu dinamizm gerektirmektedir.

Sekil 1
DigComp 2.2 Cergevesinin Tiirk¢eye Uyarlanmis Sekli

S
A
?‘i?ow“‘e

Dijital
icerik olusturma

(Vuorikari vd., 2022)
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DigComp 2.2 gergevesinde belirlenen bes ana alan, toplamda 21 alt yeterlilikten olusmaktadir.
Bu alt yeterlilikler, bireyin dijital diinyada bilgiye erisimden igerik {iretimine, giivenlikten is
birligine kadar birgok beceriyi gelistirmesini amaglamaktadir. Asagidaki tabloda bu alanlar ve
alt yeterlilikler tablolastirilmistir.

Tablo 1

DigComp 2.2 Cergevesine Gore Dijital Yeterlilik Alanlar: ve Alt Beceriler

Ana Alan (Dimension) Alt Yeterlilikler (Sub-Competences)
1.1 Gezinme, arama ve filtreleme
1. Bilgi ve Veri Okuryazarligi 1.2 Bilgileri degerlendirme

1.3 Bilgileri yonetme

2.1 Etkilesim kurma

2.2 Paylagsma

2.3 Dijital kimlik

2.4 Is birligi

2.5 Netiket

2.6 Dijital ortamda katilim

3.1 Icerik olusturma

3.2 Yeniden yapilandirma

3.3 Telif ve lisans

3.4 Programlama

4.1 Cihazlar1 koruma

4.2 Kigisel verileri koruma

4.3 Saglik ve refah

4.4 Cevre bilinci

5.1 Teknik sorunlar1 ¢dzme

5.2 Gereksinimlere gore arag segcme
5.3 Yaratici kullanim

5.4 Dijital gelisimi degerlendirme

2. {letisim ve Is birligi

3. Dijital Igerik Uretimi

4. Giivenlik

5. Problem C6zme

3. Bulgular

3.1. Dijital Okuryazarhk Becerilerinin Yapay Zeka ile Gelistirilmesi ve Yabancilara
Tiirkce Ogretiminde Kullamlabilirligi

Dijital okuryazarlik becerileri, hizla dijitallesen toplumlarin yalnizca temel teknoloji
kullanimiyla smirli kalmayip, bireylerin bilgiye ulagma, iletisim kurma, igerik liretme ve
dijital giivenligi saglama gibi ¢ok yonlii yetkinlikler kazanmasini gerektirmektedir. Bu
baglamda, YZ teknolojileri, bireylerin dijital yeterliliklerini destekleyerek kisisellestirilmis
ogrenme ortamlari, veri odakli geri bildirimler ve otomatik igerik analizleri gibi araglarla bu
becerilerin gelisimini kolaylastirmaktadir.

Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde YZ destekli uygulamalar, 6grencilerin metin okuma, anlama,
bilgiye erisme, kaynak kullanimi, dijital yazma ve icerik liretimi gibi temel becerilerinin
gelismesine katki sunmaktadir. Ayrica YZ teknolojileri, 6grenciye 6zel igerik Onerileri ve
gercek zamanli geri bildirimlerle yabancilara Tiirkge derslerini daha etkilesimli ve verimli
hale getirebilmektedir. Bu béliimde, DigComp 2.2 c¢ercevesinde tanimlanan dijital
okuryazarlik becerilerinin hem YZ teknolojileriyle nasil gelistirilebilecegi hem de yabancilara
Tiirk¢e 0gretimi baglaminda nasil uyarlanabilecegi detaylandirilmaktadir.
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3.1.1. Bilgi ve Veri Okuryazarhgi

Bilgi ve veri okuryazarligi, bireylerin dijital ortamda bilgiye erisme, bilgiyi elestirel bicimde
degerlendirme ve bu bilgiyi etkin sekilde yonetme becerilerini kapsar. Bu baglamda, YZ
tabanli araglar ii¢ temel islevde 6ne ¢ikmaktadir: bilgiye erisimi hizlandiran araglar (Elicit,
Perplexity Al, Glasp), bilginin giivenilirligini degerlendirmeye yo6nelik sistemler (Consensus,
Scite, Claude) ve bilgiyi organize etmeyi, siniflandirmay1 ve yeniden yapilandirmay1 saglayan
yonetim araglart (Notion Al, Mem Al). Bu alt alanlar birlikte ele alindiginda, 6grencilerin
dijital ortamda bilgiye ulagsma, dogrulama ve diizenleme siireclerini destekleyerek yabancilara
Tiirkce oOgretiminde biitiinclil bir dijital okuryazarlik yaklasimi gelistirmeye olanak
tanimaktadir.

“Elicit” ve “Perplexity Al”, akademik arastirma ve bilgiye dayali yazili anlatim siire¢lerinde
kullanilabilen iki YZ aracidir. Elicit, kullanicimin belirledigi arastirma sorusu dogrultusunda
akademik veri tabanlarini tarar, ilgili makaleleri analiz eder ve bunlar giris, yontem, bulgu ve
sonu¢ boliimlerine gore siniflandirarak karsilagtirmali bigimde sunar. Boylece 6grenciler,
bilgilendirici veya tartigmact metin yazmadan Once alan yazinim1 tematik olarak
inceleyebilmekte; 6gretmenler ise metin ¢oziimleme ve ornek gesitliligi saglama siireglerinde
bu iceriklerden yararlanabilmektedir. Perplexity Al ise anlam temelli sorgulama yapabilen bir
YZ arama motoru olarak kullanici sorularina agiklayici, 6rnekli ve kaynak gosterimli yanitlar
tiretebilmektedir. Bu sayede 6grenciler yazili anlatim 6ncesinde konuyla ilgili kapsamli bilgi
toplayabilmekte, o6gretmenler de ders Oncesinde Ogrencilerin ilgisini ¢ekecek igerikleri
kesfederek biligsel hazirlik siirecini zenginlestirebilmektedir. Her iki ara¢ da yalnizca bilgi
sunmakla kalmayip, farkli kaynaklardan elde edilen verileri iliskilendirerek derin diisiinme,
argiiman gelistirme ve kaynak temelli yazma becerilerini desteklemektedir. Bu araglar,
ozellikle metin yogunlugu ve kavramsal derinlik gerektirmesi nedeniyle yabanci dil olarak
Tirkge 6grenenler icin daha ¢ok B2—-C2 diizeylerinde dogrudan 6grenci kullanimiyla, Bl
diizeyinde ise O0gretmen rehberliginde yapilandirilmis gorevler i¢ginde kullanilmaya elverisli
goriilmektedir.

Glasp, video iceriklerinden konusma metinleri gikararak bilgiye erisim siirecini kolaylastiran
bir YZ uzantisidir. Kullanicilar, YouTube videolarinda aradiklar1 kavram veya anahtar
kelimeyi yazarak, bu ifadenin gectigi zamani1 68renip dogrudan ilgili boliime gidebilir. Bu
ozellik, 6grencilerin dinleme ve izleme metinleriyle calisirken belirli kavramlar1 (yazarin
amaci, duygusal ifadeler, mecazli anlatim) tarayip anlam ¢o6ziimlemesi yapmasina olanak
tanimaktadir. Boylece 6grencilerin sozlii anlatimdan yazili metne geciste baglam analizi,
kelime se¢imi ve igerik ¢6ziimleme becerileri giiclenmektedir.
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Sekil 2

Glasp Uzantisinda Video Transkript Uzerinden Bilgi Tarama Ornegi

/\) Transcript & Summary

DIrT edigen olmaz. KIS ae e Chiintisieis
e Bl Copy Transcript

va da ikisi de etken clacak. DUz EERGERRETY

Ogrencilerin kayit islemleri yapiimaya

baslandi. Yapilmaya. Onu da edilgene
cevirdim.

Ikisi de edilgen oldu. Anlatim bezuklugu
ortadan kalkti. Evet. Tamlama yanlighdi
bashd ile devam ediyerum arkadaslar.
Nasil cluyor tamlama yanlishgi? ki tane
kelimeyi ayn yere bagliyorum. Yani isim
tamlamasiyla sifat tamlamasini aynl yere
baglamak anlatim bezukluguna sebep
oluyor. Ornek Uzerinde gorelim.

Ozel ve devlet okullar egitim kalitesinde
varigiyor. 3imdi baktigimiz zaman
arkadaslar burada ne var? Qzel sdzclgi
ve arada ne var? V baglaci var. Gzel ve
devlet sGzcugu ckullarina baglanacak.
Yani buradaki &zel sézclgl ile devlet
s6zolgl ayni yere baglaniyvor. Gzel
ckullar! egitim kalitesinde varigiyor.
Devlet ckullar egitim kalitesinde
yarisiyoer. Bakin bir problem var.

Made with 9 by

Sekil 2’de, Glasp adli YZ tabanli uygulamanin, video igeriklerini yazili metne doniistiirme
siirecine ait bir ekran goriintlisii yer almaktadir. Gorselde, sozlii anlatimdan elde edilen
transkript, zaman damgalariyla birlikte kullaniciya sunulmakta ve bu sayede igerik lizerinde
arama, tarama ve kavramsal c¢oziimleme yapilabilmektedir. Ornek olarak, “anlatim
bozuklugu” ve “bagla¢ kullanimi” gibi Tiirk¢e dersi kapsamindaki dil bilgisel yapilarin
gectigi boliimler belirgin bicimde analiz edilebilir hale gelmistir. Glasp {izerinden elde edilen
transkriptler, kisa ve gorsel destekli iceriklerde Bl diizeyinden itibaren 6zetleme ve bilgi
tarama, daha uzun ve soyut iceriklerde ise B2—C1 diizeylerinde elestirel okuma ve not alma
etkinlikleri i¢in uygun bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Bilgi giivenilirligini degerlendirme siirecinde Consensus ve Scite 6ne ¢ikan araglar arasinda
yer almaktadir. Consensus, genis bir akademik veri tabanini tarayarak belirli bir konuya
iliskin fikir birligini “Consensus Meter” araciyla gorsellestirmektedir. Bu sayede Ogrenciler
bir konudaki bilimsel uzlasiyr ya da farkliliklar1 hizla kavrayabilir, bilginin giivenilirligini
sorgulama ve elestirel diisiinme becerisi kazanabilir. Scite ise “Smart Citations” dzelligiyle bir
yayinin diger ¢alismalarca nasil atiflandigini (destekleyici, bahseden, ¢elisen) géstermekte
ayrica “Reference Check” araciyla kaynaklarin dogrulugunu denetleyerek arastirmacilara
giivenilir referans ag1 kurma olanagr sunmaktadir. Bu iki arag, yabancilara Tiirkce
ogretiminde 6grencilerin bilgi kaynaklarini karsilastirarak dogruluk, gecerlilik ve tutarlilik
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acisindan analiz etmelerini kolaylagtirmaktadir. Arastirma bulgularinin yontem, drneklem ve
sonuglar agisindan karsilagtirildigi bu tiir uygulamalar, soyutlama ve argliman ¢dziimleme
gerektirdiginden, YTO baglaminda 6zellikle B2-C2 diizeylerinde bilimsel metin okuma ve
degerlendirme ¢aligmalarina katki saglayacak niteliktedir.

Claude, metin, ses ve gorsel girdileri isleyebilen, Sokratik sorgulama yontemiyle elestirel
diisiinmeyi tesvik eden bir YZ aracidir. Ogrenciler Claude’a kendi yazdiklari metinleri
sunarak igeriksel geri bildirim alabilir, arglimanlarinin yeterliligi ve anlatimin tutarlilig
hakkinda degerlendirme yapabilir. Ayrica bu 6zellik yazma siirecinde iiretimi degil, 6z
degerlendirme ve elestirel diistinme becerilerini de gelistirebilmektedir.

Sekil 3
Claude Icerik Degerlendirme Ornegi

o “Teknaolajiy gocuklarin sesyal geligimini olumsuz etkiler. Arbik coculdar digarida
oyhamiyon, sadece telefonla vakit gegiriyoriar. Bu yiizden teknol oji zararidir ve
kisiHanmalidir” Bu ciimleyi degerlendirir misin

Bu g6nis yaygin bir endiseyi yansitiyor ama konuya daha dengeli yaklagmak gerekiyor.

Goriisteki dogru noktalar: Agiri ekran siiresi gercekten sorunlu olabilir. Cocuklarn fiziksel
aktivite, yiiz yiize sosyal etkilesim ve dogayla temas kurma ihtivaglan var. Sadece dijital
ortamda vakit geciren ¢ocuklar bu deneyimlerden mahrum kalabilir.

Eksik olan perspektifler: Teknoloji kendi bagina zararli degil - nasil kullanildigl 6nemli.
Cocuklar teknoloji sayesinde uzaktaki arkadaslariyla iletisim kurabiliyvor, yaratici projeler
gelistirebiliyor, 68renme kaynaklarna erigebiliyor. Pandemi déneminde teknoloji sosyal baglart
siirdlirmenin temel araci oldu.

Daha dengeli yaklasim: Teknoloji tamamen yasaklanmast degil, bilingli kullanimi gerekiyor.
Cocuklarm hem dijital hem fiziksel diinyada vakit gegirmesini saglayan bir denge kurulmal.
Ailelerin teknoloji kullaniminda rol model olmasi, ekran siiresini sinirlandirmasi ama ayni
zamanda teknolojinin egitici ve sosyal yénlerinden faydalanmasi énemli.

Kisacasi, sorin teknolojinin Rendisinde degil, dengesiz kullaniminda. Céziim detamamen
vasaklamak degil, bilingli rehberlik etmek.

Sekil 3’te kisa bir goriis ciimlesi YZ’ye sunulmus, Claude ise bu goriisii hem destekleyici
yonleriyle hem de elestirilebilecek yonleriyle birlikte degerlendirerek alternatif bir yaklasim
gelistirmistir. BOylece sadece bilginin igerigi degil, bilgiye nasil yaklasilmasi gerektigi
lizerine de yapilandirilmis bir diisiinme siireci 6rnegi ortaya konmustur.

Claude’un Sokratik sorgulama ve c¢oklu sdylem tiirlerinde doniit iiretme 6zelligi, B1-B2

diizeylerinde yonlendirilmis soru-cevap, C1-C2 diizeylerinde ise argiiman gelistirme ve karsi
argiiman iiretme ¢alismalarinda kullanilabilecek dilsel etkilesim firsatlar1 sunmaktadir.
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Bilgi yonetimi alaninda Notion Al ve Mem Al uygulamalari ele alinmistir. Notion Al,
iceriklerin basliklandirilmasi, 6zetlenmesi ve iliskilendirilmesi yoluyla dijital verilerin
sistematik bigimde diizenlenmesine olanak tanimaktadir. Ogrenciler okuduklari metinleri
dijital notlara doniistlirerek bu notlar arasinda anlamli baglantilar kurabilir, 6gretmenler ise

ders igeriklerini arsivleme ve giincelleme siireclerinde yararlanabilmektedir. Mem Al ise
kullanicilarin dijital igerikler arasinda kavramsal baglar kurarak bilgi aglar1 olusturmasina
imkan verir. Tilrk¢e derslerinde Mem Al, okuma pargalarinin 6zetlenmesi, notlarin organize
edilmesi ve yazma planlarinin olusturulmasinda etkili bir destek araci olarak kullanilabilir.

Sekil 4
Mem Al Islev Tanimi

o Een Mem tarafindan clusturulmus bir yapay zeka not
uyoulamasiyvam. Temel Szelligim, sizin bilgiyve dayah en
iyi isinizi yapmamza yvarchmoaoct olmak icin bhilgiyi
kullanmarmz saglamalktr.

Su konularda size yvarchimor olabilirime:

= Bilgi Asistarm ve Didsdnce Ortagn: Notlanmzdan ve
koleksiyvonlanmzdan kilgi hatirlamaniza ve
sentezlemeanize yarchmoct olurum .

= YWazma, Planlama ve Dldasdanme: Notlanmzdaki
ilgilere dayanarak yvazma, planlama ve ddsdnme
sdreclerinizde size destek olurum.

Oretle, sizin igin bir bilgi bankas) ve ddsance ortadn
clarak islev g&rdrdm.

[ 2 2y [

Sekil 4’te, Mem Al adli YZ destekli not uygulamasinin kullaniciya kendini tanitma ekrani
verilmigtir. Sistem, notlar {izerinden diisiinsel iliskilendirme kurma, yazma siire¢lerini
planlama ve bilgi temelli diisiinmeyi destekleme gibi islevler sunmaktadir. Bu tiir araglar,
yabancilara Tiirkce Ogretiminde oOzellikle yazili anlatim, metin tiirleri siniflandirmasi ve
ogrenci notlarinin diizenlenmesi gibi alanlarda 6gretmen ve Ogrencilerin dijital becerilerini
gelistirmede potansiyel tagimaktadir. Notion Al ve Mem Al ile yiiriitiilen bilgi notu olusturma
ve kavram haritalama siirecleri, B1 diizeyinden itibaren kisa not alma ve listeleme, B2—C2
diizeylerinde ise proje tabanli dosyalama, okuma giinliikleri ve dijital portfolyo olusturma
etkinlikleriyle uyumlu bir yapi1 sergilemektedir.

Sonug olarak, bilgiye erisim, bilgiyi degerlendirme ve bilgiyi yonetme siireclerinde kullanilan
bu YZ araglari, Ogrencilerin dijital okuryazarlik becerilerini biitiincil  bigimde
giiclendirmektedir. Yabancilara Tiirkce Ogretimi baglaminda bu araglarin  kullanima,
ogrencilerin yalnizca bilgiye ulagsmalarim1 degil, ayn1 zamanda bilgiyi elestirel, analitik ve
yaratici bigimde kullanmalarini saglayarak 6gretim siirecini zenginlestirebilmektedir.

3.1.2. Tletisim ve Is Birligi

Bu kapsamda dijital teknolojiler araciligiyla etkilesim kurma, paylasim yapma, vatandasliga
katilim, is birligi olusturma, netiket (dijital etik) becerilerini gelistirme ve dijital kimligi
yonetme alt alanlar1 incelenmistir. Bu alanlarda kullanilan YZ uygulamalari, bireylerin ¢evrim
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ici ortamlarda etkili, etik ve is birlik¢i iletisim kurma becerilerini giiclendirmeyi
hedeflemektedir. Yabancilara Tiirkge 6gretimi baglaminda, bu araglar hem 6grencilerin s6zli
ve yazili iletisim becerilerini gelistirerek dijital katilimi tesvik etmekte hem de 6gretmenlerin
siif i¢i ve ¢evrim i¢i etkilesim siireglerini yapilandirmalarina destek olmaktadir. Asagida, bu

alt alanlarda 6ne ¢ikan YZ uygulamalarina ve yabancilara Tiirk¢e dgretimindeki potansiyel
katkilarina yer verilmistir.

Parlay, 6grencilerin 6gretmen tarafindan yonlendirilen sorulara yazili veya sozlii olarak yanit
verdikleri, ardindan birbirlerinin katkilarina etkilesimli bigimde katildiklart YZ destekli bir
tartisma platformudur. Uygulama, katilim diizeylerini ve icerik yogunlugunu analiz ederek
Ogretmene gorsel raporlar sunar. Bu oOzellik, 6grencilerin dijital tartisma ortamlarinda
diisiincelerini diizenli bicimde ifade etmelerini ve fikir aligverisine dayali 6grenmeyi
giiclendirir. Yabancilara Tiirkge Ogretiminde tartisma ve miinazara gibi sozlii anlatim
tirlerinin  0gretiminde, Parlay Ogrencilerin elestirel diisiinme, dinleme ve sozli ifade
becerilerini gelistirmeye olanak tamimaktadir. Parlay iizerinde yiiriitiilen tartisma etkinlikleri,
kisa ve kaliplasmis ifadelerle yanit verilen basit gorevlerde B1 diizeyi, gerekcelendirilmis ve
cok yonlii yorum gerektiren gorevlerde ise B2—C1 diizeyi i¢in daha uygun bir iletisimsel
zorluk diizeyi sunmaktadir.

Kialo Edu, ¢evrim i¢i arglimantasyon tabanli tartisma platformu olarak dgrencilerin bir konu
lizerine olumlu ve olumsuz goriislerini yapilandirarak sunmalarini saglar. YZ bilesenleri,
arglimanlarin biitiinliigiinii korur, celiskileri belirler ve kullaniciya igerik onerileri sunar. Bu
yonliyle yabancilara Tiirk¢e derslerinde tartisma metinleri, diisiinceyi gelistirme yollar1 ve
karsit goriislerin analizine yonelik etkinliklerde kullamlabilir. Ogrenciler, fikirlerini dijital
ortamda gerekceleriyle savunarak hem yazili hem sozlii iletisim yeterliklerini artirabilirler.
Kialo Edu’nun argliman agaclar1 ve karsit goriis yapilandirmasina dayal isleyisi, ¢ok adiml
akil yiirtitme gerektirdiginden 6zellikle B2—C2 diizeylerinde tartisma dili, gerekcelendirme ve
elestirel diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde kullanilmaya elveriglidir.

SciSpace Copilot, akademik metinleri analiz eden, alinti diizenleyen ve kaynak ydnetimini
kolaylastiran bir YZ uygulamasidir. Ogrenciler bu ara¢ sayesinde bilgilendirici veya
aciklayict metin olustururken kaynak gosterimi, alint1 ve referans kurallarii 6grenebilirler.
Yabancilara Tiirk¢e 0gretiminde, arastirmaya dayali yazma siireglerinde akademik diiriistliik
ve dijital etik farkindalig1 gelistirmede bir destek sunabilir. Akademik metinlerin yapisini, atif
sistemlerini ve terim yogunlugunu ¢oziimlemeye odaklanan SciSpace Copilot, akademik
soylem ve {st diizey okuma becerileri nedeniyle cogunlukla B2-C2 diizeylerindeki
ogrenenlerle yiiriitiilecek etkinlikler i¢in uygundur.

DoNotPay Al, bireylerin resmi islemlerini kolaylastiran YZ destekli bir hukuk asistanidir.
Kullanicilar, sistem araciligiyla dilekge, basvuru veya itiraz metinleri olusturabilirler.
Yabancilara Tiirkce Ogretiminde bu uygulama, 6grencilerin resmi yazi tiirleri iizerine
calismalar yapmalarina, bi¢cimsel yapiy1 tanimalarina ve dilsel dogrulugu analiz etmelerine
katki sunabilir. Boylece dijital vatandaslik bilinci ve resmi yazigma becerileri desteklenebilir.
Resmi dile ve hukuki metinlere dayali karmasik yazigsmalar igeren DoNotPay Al senaryolari,
YTO baglaminda 6zellikle B2—C2 diizeylerinde form doldurma, dilek¢e yazma ve resmi
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yazigma pratigi i¢in uyarlanabilir, alt seviyelerde ise daha ¢ok 6gretmen odakli 6rnek metin
analizi i¢in kullanilabilir.

Taskade Al, tek bir istemle web uygulamalari olusturabilmeyi saglayan bir is birlik¢i YZ
aracidir. Kullanicilarin verdigi isteklere gore kurulduktan sonra yine doniitlere gore
diizenlenebilen esnek kullanim sunulmaktadir. Ogrencilerin, aymi proje iizerinde birlikte
calisarak dijital ortamda ortak hedefler dogrultusunda web uygulamasi iiretimine yardimci
olabilmektedir. Yabancilara Tiirkge dersleri kapsaminda is birlik¢i ¢alisma ve yazma
etkinliklerinde veya ortak sunum hazirliklarinda kullanilabilir, bu da dijital is birligi ve zaman
yonetimi becerilerinin gelisimini desteklemektedir. Gorev listeleri, yapilacaklar planlari ve
proje adimlarim1 gorsellestirebilen Taskade Al; B1 seviyesinden itibaren giinliik rutin ve kisa
plan yazma, B2-C1 diizeylerinde ise proje tabanli grup ¢alismalari ve is birligine dayali gorev
tasarimi i¢in uygun bir dilsel ¢cerceve sunmaktadir.

Grammarly, yazili iletisimlerde dil bilgisi, yazim, sdzciik se¢imi ve tislup uygunlugunu analiz
eden YZ tabanli bir uygulamadir. “Tone detection” dzelligiyle kullaniciya iletinin baglamina
uygun bi¢cimde yonlendirmeler yapar. Yabancilara Tirkce 6gretimi agisindan 6grencilerin
dijital ortamlarda uygun dil, iislup ve saygili iletisim bi¢imleri gelistirmelerine yardimci
olabilir. Bu yoOniiyle c¢evrim i¢i iletisimde uyulmasi gereken nezaket kurallar1 olarak
aciklanabilecek netiket (Kozik & Slivova, 2014) becerisinin kazandirilmasina katki saglar.
Grammarly’in onerdigi diizeltme ve yeniden yazim segenekleri, kisa ciimle diizeyindeki
yazilar i¢in A2-B1 diizeylerinde 6gretmen gozetiminde, daha uzun metinlerde ise B2—C2
diizeylerinde kendi kendini diizenleyen yazma becerisini destekleyecek bigimde kullanilabilir.

Google tarafindan gelistirilen Gemini (eski adiyla Bard), kullanicilarin 6z ge¢mis, biyografi
ve dijital profil olusturma siireglerinde rehberlik eden bir YZ aracidir. Yabancilara Tiirkce
ogretiminde Ogrenciler bu uygulamadan yararlanarak kendilerini tanitan metinler yazabilir,
dijital kimlik temsillerini bilingli bigimde gelistirebilirler. Boylece Ogrenciler hem yazili
anlatim becerilerini farkli baglamlara uyarlamay1 hem de dijital kimlik yonetimini 6grenirler.
Gemini’nin ¢ok modlu sorgulama ve iiretim 6zellikleri, gorsel ve kisa metinlerle desteklenen
yonlendirmeli kullanimlarda A2-B1 diizeylerinde, daha karmasik yazma, Ozetleme ve
tartigma gorevlerinde ise B2—C2 diizeylerinde YTO programmin hedefleriyle uyumlu gérev
tasarimlarina imkan tanimaktadir.

Sonug olarak, iletisim ve is birligi alaninda kullanilan bu YZ araglari, 6grencilerin dijital
ortamlarda etkili iletisim kurma, fikir paylasma, etik davranma ve birlikte liretme becerilerini
gelistirmektedir. Yabancilara Tiirk¢e dgretimi baglaminda ise bu araglarin kullanimi, 6grenci
merkezli etkilesimi gli¢lendiren, is birligine dayali 6grenme kiiltiiriinii destekleyen ve dil
becerilerinin dijital boyutta uygulanabilirligini artiran bir nitelik tagimaktadir.

3.1.3. Dijital i¢erik Olusturma

Bu kapsamda dijital icerik gelistirme, igerik biitlinlestirme ve yeniden isleme, telif haklari ve
lisanslar ile programlama becerileri alt alanlar incelenmistir. YZ tabanli araglar, bireylerin
dijital ortamlarda iiretkenliklerini artirmakta, 0Ozglin icerik olusturma ve diizenleme
stireclerinde kolaylik saglamaktadir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi baglaminda bu araglar,
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ogrencilerin ¢oklu ortam destekli iiretim yapmalarini, dijital yazma becerilerini
gelistirmelerini ve etik igerik tiretimi farkindaligi kazanmalarim1 desteklemektedir. Asagida,
dijital igerik olusturma becerisine katki saglayan YZ araglar1 ve yabancilara Tiirkce
ogretiminde olas1 kullanim alanlari ele alinmigtir.

Canva’nin YZ destekli modiili Magic Write, kullaniciya belirli bir konu bashig: iizerinden
metin iiretme, afis, sunum veya sosyal medya gonderileri hazirlama olanagi sunar. Bu arag,
yazili ve gorsel bilesenleri bir araya getirerek ¢cok modlu anlatimi destekler. Yabancilara
Tiirkge derslerinde 6grenciler, kendi yazili triinlerini dijital bigcimlerde (6rnegin brosiir,
sunum veya afig) yeniden diizenleyebilir; boylece metin iiretimini farkli formatlarda ifade
etme becerisi kazanabilirler. Magic Write ile iiretilen kisa basliklar, afis ve gérsel metin
taslaklari, A2-B1 diizeylerinde temel sozciik dagarcig1 ve kalip ifadelerin pekistirilmesi, B2—
C1 diizeylerinde ise coklu taslak karsilastirmast ve islup diizenleme etkinlikleri igin
kullanilabilecek niteliktedir.

Quillbot, kullanicilarin metinleri yeniden ifade etmelerine olanak taniyan bir YZ aracidir.
Ciimle yapilarin1 degistirme, akademik dile uyarlama veya dil diizeyini sadelestirme gibi
secenekler sunarak icerigin bigimsel ve anlamsal donilistimiinii saglar. Yabancilara Tiirkce
ogretimi agisindan Quillbot, 6grencilerin ayni diistinceyi farkli bigimlerde ifade etme, anlatim
zenginligi olusturma ve dilsel ¢esitlilik kazanma siireglerinde kullanilabilir. Boylece
ogrenciler, metinleri yeniden yapilandirarak yazili anlatim becerilerini giliglendirir. Metin
yeniden yazimi ve bicem doniistiirme odakli Quillbot, anlami koruyarak yapi degistirme
becerisi gerektirdigi i¢in 6zellikle B2—C2 diizeylerinde akademik yazma ve 6dev redaksiyonu,
B1 diizeyinde ise kisa paragraf basitlestirme ve es anlamli sozciik farkindaligi ¢alismalarinda
ogretmen rehberligiyle kullanilmalidir.

Copyleaks, metinlerin Ozglinlik oranlarim1 analiz eden YZ tabanli bir dogrulama
platformudur. Kullanicilarin sundugu metinleri genis veri tabanlanyla karsilastirarak
benzerlik diizeyini belirler ve intihal tespiti yapar. Yabancilara Tiirkge derslerinde
Copyleaks’in kullanimi, 6grencilerin alinti ve 6zgiin igerik farkin1 6grenmelerine, kaynak
gostermenin onemini kavramalarina ve etik yazma bilinci gelistirmelerine katki sunar. Ayrica
ogretmenler acisindan, 6grenci iirlinlerinin 6zgilinliiglinii degerlendirme siirecinde somut bir
olgiit islevi gorebilir. Copyleaks’in sundugu ozgiinliik raporlari, veriyi yorumlama ve
akademik etik kavramlarini icermesi bakimindan daha ¢ok Ogretmen merkezli bir arag
olmakla birlikte, B2—C1 diizeyindeki O6grencilerle 6zgiinliik oranlarini okuma, alintilama
kurallarini tartigma ve akademik diirtistliik farkindaligi gelistirme amagl sinif i¢i etkinliklerde
kullanilabilir.

GPT5, gelismis ¢ok modlu metin, gorsel, ses ve kod arasinda biitiinlesik {iretim siireglerini
destekleyen bir YZ modelidir. Kullanici, dogal dilde ifade ettigi bir problemi sistemin kendi
icinde ¢oziimleyebilir, gerektiginde bunu kodlama dillerine (Python, HTML, JavaScript vb.)
donitistiirerek isleyebilir. Bu yoniiyle GPT-5, 6grencilerin algoritmik diisiinme, problem
¢ozme ve yapilandirilmis yazili anlatim becerilerini biitliinlestirmelerine olanak tanimaktadir.
Yabancilara Tiirkge 6gretimi baglaminda bu arag, 6grencilerin metin temelli problemleri adim
adim c¢oziimleyerek islem basamaklarini dogru sirayla ifade etme, neden—sonug iligkilerini
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mantiksal olarak yapilandirma ve yazili anlatimin akisini  gelistirme Dbecerilerini
desteklemektedir. Boylece dilsel iiretim, kodlama mantig1r ve elestirel diisiinme siiregleri
arasinda disiplinler arasi bir farkindalik olusmasina katki sunmaktadir.

Sekil 5
GPT-5 ile Gelistirilen Web Sitesi Arayiizii

C = turkekontrzd com w v 0 ®

Tirkce Anlam Bozuklugu Kontrolii

Sekil 5, temel diizeyde programlama bilgisi kullanilarak gelistirilmis bir dijital i¢erik aracinin
kullanict arayiiziinii gostermektedir. Site, kullanicidan gelen climleyi analiz ederek anlam
bozuklugu olup olmadigini degerlendiren bir YZ modeline sahiptir. Bu 6rnek, yazili anlatim
becerilerinin degerlendirilmesi amaciyla gelistirilen ozgiin bir ara¢ olmakla birlikte,
programlama bilgisinin egitim siireclerine nasil uyarlanabilecegine somut bir O6rnek
sunmaktadir.

Yabancilara Tiirkge 6gretimi baglaminda, bu uygulama, 6grencilerin yazdiklart ciimleleri
anlam yoniinden degerlendirme, dilsel dogruluk saglama ve YZ ile yazili dil etkilesimi kurma
gibi yonlerden kullanilabilir. Ayrica, 6grencilerin “bir egitim problemini ¢ézmek iizere dijital
ara¢ gelistirme” siirecine taniklik etmeleri bakimindan, bu gorsel ve uygulama disiplinler arasi
farkindalik olusturmak agisindan da degerlidir. Sekil 5’deki web sitesi, kullanima kapali olup,
bu arastirmaya 6rnek olmasi amaciyla yapilmistir.

Metin, gorsel, ses ve kod iiretimini ayn1 ortamda birlestiren GPT-5 temelli uygulamalar, A1—
A2 diizeylerinde daha ¢ok 6gretmen tarafindan olusturulan hazir igeriklerin sunumu i¢in; B1—
B2 diizeylerinde yonlendirilmis metin tamamlama ve diyalog yazma, C1—C2 diizeylerinde ise
Ozgiin proje, web arayiizii ve disiplinler arasi igerik gelistirme etkinlikleri i¢in kullanilabilecek
esnek bir yapt sunmaktadir.
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3.1.4. Giivenlik

Bu bashkta dijital giivenlik, kisisel verilerin korunmasi, ¢evrim i¢i etik ve c¢evresel
strdiiriilebilirlik alt bashklar ele alinmistir. YZ tabanlhi giivenlik araglari, bireylerin dijital
ortamda karsilagabilecegi riskleri dnceden tespit etme, veri gizliligini koruma ve bilingli
¢evrim i¢i davranig gelistirme siireglerinde rehberlik etmektedir. Yabancilara Tiirkge 6gretimi
baglaminda bu araglar, 6grencilerin hem dijital gilivenlik farkindaliklarini hem de etik dil
kullanimi, metin analizi ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmelerine katki sunmaktadir.

Bitdefender Al, zararli yazilm ve oltalama saldirilarina karsi tehdit algilama sistemleri
sunarak cihaz giivenligini saglamay1 amaclayan bir YZ teknolojisidir. Gergek zamanli analiz
mekanizmalar1 sayesinde kullanicilarin gilivenlik bilinci ve refleksleri gelismektedir.
Yabancilara Tiirk¢e derslerinde, glivenli dijital davraniglarin 6gretimi kapsaminda 6grencilere
zararl igerikler igeren Ornek metinler verilerek bu metinlerin giivenlik agisindan analiz
edilmesi saglanabilir. Boylece 6grenciler, metinleri bilingli okuma, sahte baglantilar1 tanima
ve giivenlik diliyle ilgili ifadeleri ayirt etme becerilerini gelistirir.

Bitdefender Al'nin sundugu Ornekler iizerinden zararli icerik ve giivenli igerik ayrimi
yapmak, gorsel ve simge kullanimina agirlik verildiginde A2-B1 diizeylerinde temel siber
giivenlik farkindaligi, metin tabanli bildirimler ve raporlar incelendiginde ise B2-Cl
diizeylerinde dijital giivenlik dili ve uyari metni ¢6ziimleme ¢aligmalart igin uygun
olabilecektir.

DuckDuckGo Privacy Essentials, ziyaret edilen internet sitelerinin gizlilik politikalarini analiz
ederek kullaniciya izleme sistemleri, veri toplama izinleri ve gizlilik puani hakkinda bilgi
sunar. Yabancilara Tiirkge derslerinde bu arag, Ogrencilerin farkli sitelerin gizlilik
uygulamalarin1 inceleyip elde ettikleri bulgular dogrultusunda bilgilendirici metinler
yazmalar1 veya alternatif gizlilik politikalar1 gelistirmeleri amaciyla kullanilabilir. Bu siireg,
Ogrencilerin hem islevsel yazma becerilerini hem de kisisel veri bilinci farkindaliklarini
artirir. DuckDuckGo Privacy Essentials iizerinden cerez, izleyici ve gizlilik ayarlarinin
incelenmesi, A2—B1 diizeylerinde basit arayiiz okuma ve tercih belirtme, B2—C1 diizeylerinde
ise gizlilik politikast metinleri ve kullanim kosullarmi tartisma yoluyla dijital haklar ve
sorumluluklara iliskin bir farkindalik gelistirmeye katki saglamaktadir.

DeepSeek Al, yazili igeriklerde duygu, ton ve anlam o6zelliklerini analiz eden gelismis bir YZ
sistemidir. Ozellikle siber zorbalik, baski veya diglanma gibi olumsuz dijital etkilesimleri
belirleyebilme o6zelligiyle dikkat ¢ekmektedir. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde ogrenciler,
kisa metinler olusturarak bu icerikleri DeepSeek Chat araciligiyla analiz edebilir; ardindan
elde ettikleri ciktilara gore metinlerini yeniden diizenleyebilir. Bu siire¢, hem yazili anlatim
hem de etik iletisim farkindaligini gelistirir ve dijital ortamlarda duyarli, saglikli iletisim
bigimlerinin benimsenmesine katki saglar.
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Sekil 6
DeepSeek Siber Zorbalik Doniitii

Sonug:

Bu igerik, siber zorbalik tanimina tam uymasa da:
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bir paylagsimdir. Gergekligi karmtlanmamis iddialarin yayilmasi, dijital diinyada etik ve toplumsal

sorunlara yol agabilir. Dogruludu teyit edilmeden paylasim yapllmamahdir.
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Sekil 6°da goriildiigli lizere DeepSeek Chat, kullanicilarin yazili igeriklerindeki manipiilatif,
karalayici ya da etik dis1 ifadeleri tespit ederek, dijital ortamlarda psikolojik ve sosyal refahi
tehdit eden unsurlar1 analiz edebilen bir YZ uygulamasidir. Yapilan igerik analizlerinde,
metinlerin siber zorbalik tanimina tam uymasa dahi hangi yonleriyle bireyleri psikolojik
olarak etkileyebilecegi veya potansiyel yasal risk tasiyabilecegi acikca belirtilmektedir. Bu
ozellikleriyle DeepSeek, dijital iletisimde gilivenli, saglikli ve etik bir dil kullaniminin
yayginlastirilmasina katki saglar. Bu sistem, yabancilara Tiirkge dgretimine dahil edildiginde,
ogrencilerden ¢esitli dijital metin Ornekleri iiretmeleri istenir ve bu metinler DeepSeek
araciligiyla analiz edilir. YZ’nin sundugu ¢iktilar dogrultusunda 6grenciler, igeriklerinin hangi
yonlerinin sorunlu oldugunu fark ederek, metinlerini yeniden diizenler. Bu siire¢ hem yazili
anlatim becerilerinin gelisimini destekler hem de Ogrencilerin dijital ortamlarda fiziksel ve
psikolojik refahi koruma, zararli igeriklerden kaginma ve sosyal katilimda etik duyarlilik
gelistirme yeterliklerini giiclendirir.

DeepSeek ile nefret sdylemi, siber zorbalik ve saldirgan dil orneklerinin simiflandirilmasi,
duygu ve ton farkindaligi acisindan B1-B2 diizeylerinde kisa iletilerin analizi, C1-C2
diizeylerinde ise c¢evrim i¢i sOylem ¢oziimlemesi ve etik tartisma etkinlikleriyle
iligkilendirilebilir.

Google Carbon Footprint ve Ecosia, dijital siirdiiriilebilirlik farkindaligi kazandiran YZ
destekli uygulamalardir. Google Carbon Footprint, kullanicilarin dijital etkinliklerinden
kaynaklanan karbon salmimini hesaplayarak ¢evre dostu kullanom aligkanliklar
gelistirmelerine yardimci olurken; Ecosia, yapilan her 45 aramada bir agac¢ dikilmesini
saglayan ekolojik bir arama motorudur. Yabancilara Tiirk¢e derslerinde bu araglar, “dijital
davraniglarin  dogaya etkisi” temali yazma etkinlikleriyle iliskilendirilerek O6grencilerin
cevresel farkindalik temelli icerikler liretmelerine olanak tanir. Boylece 6grenciler hem yazili
ifade becerilerini hem de gevreye duyarli dijital vatandaslik bilincini gelistirebilir.
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Sekil 7

Ecosia Arayiiziindeki Aga¢ Dikme Sayilar

% 232.853.318 # (=)93.953.9881

Ecosia tarafindan dikilen agaglar iklim eylemine adanmig

3.1.5. Problem Coézme

Bu baglikta teknik sorunlarin ¢oziimil, ihtiyaglara uygun teknolojik yanitlarin belirlenmesi,
dijital yaraticih@in desteklenmesi ve yeterlilik farkindaligimin gelistirilmesi alt alanlar1
incelenmigtir. ' YZ tabanli uygulamalar, kullanicilarin dijital ortamlarda karsilastiklar:
problemleri tanimlama, ¢oziim iiretme ve kendi gelisim siireglerini izleme becerilerini
desteklemektedir. Yabancilara Tiirkge 6gretimi baglaminda ise bu araglar, 6grencilerin yazili
ifade, eclestirel diisinme ve dijital farkindalik temelli problem ¢6zme becerilerini
giiclendirmelerine katki sunmaktadir.

Microsoft Copilot, dogal dil girdileri iizerinden kullanicilarin karsilastigi teknik sorunlari
analiz ederek adim adim ¢6ziim Onerileri sunan bir YZ asistanidir. Yazilim hatalarindan
baglant1 problemlerine kadar genis bir yelpazede rehberlik saglayabilir. Yabancilara Tiirkge
Ogretimi acisindan, O6grencilerin dijital sorunlar1 agik, tutarli ve anlasilir bigimde ifade
etmeleri; metinlerinde dilsel netlik ve problem tanimlama becerilerini gelistirmeleri
hedeflenebilir. Bu yoniiyle Copilot, islevsel yazma ve problem ¢dzme siirecleri arasinda
biitiinliik kurulmasina katki saglamaktadir. Microsoft Copilot’un belge taslagi, tablo, sunu ve
kod tiretimi gibi islevleri, gérev karmasikligi ve kavramsal yogunlugu nedeniyle 6zellikle B2—
C2 diizeylerindeki o6grencilerin akademik yazi, sunum hazirlama ve veri yorumlama
becerilerinin  gelistirilmesinde problem ¢6zme odakli gorevlerle uyum gostermesi
beklenmektedir.

Goblin Tools, planlama, gorev analizi ve iletisim ihtiyaglarinin yonetimi i¢in gelistirilen bir
YZ aracidir. Kullanicidan gelen metinleri baglamsal olarak degerlendirir ve “daha kisa”,
“daha resmi” veya ‘“daha etkili” gibi farkli bi¢imlerde doniistiirme islevi sunar. Bu yoniiyle
bireyin iletisim baglamina uygun dil se¢cimi yapmasini ve dijital ifadesini hedef kitleye gore
diizenlemesini saglar. Yabancilara Tiirk¢e ogretiminde, Ogrencilerin iletilerini farkli
baglamlara gore doniistiirmeleri, iislup farkindaligi kazanmalar1 ve anlatim bigimlerini dijital
ortama uygun sekilde uyarlamalari agisindan iglevseldir.

Goblin Tools, kullanicidan gelen metni yukarida da vurgulanan "daha resmi", "daha kisa",
"daha etkili" gibi ihtiyaglara gore doniistiirebilmektedir. Bu 6zellik sayesinde kullanici,
sOylemek istedigi seyi hangi lislupta iletmesi gerektigine karar verir ve buna en uygun dijital
yardim aracini kullanarak ifadesini yeniden diizenleyebilmektedir. Dolayisiyla birey hem
ihtiyacint dogru analiz edip hem de en uygun teknolojik yanit1 kullanarak ¢6ziim
iiretebilecektir.

Gorevleri kiiclik adimlara bolme, 6nceliklendirme ve ton ayarlama 6zelliklerine sahip Goblin
Tools, Bl diizeyinden itibaren giinliik yasam planlar1 ve g¢alisma rutinleri {izerine kisa
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metinler liretme, B2—C1 diizeylerinde ise proje yonetimi, is plani yazma ve is birligine dayali
gorev dagilimi i¢in kullanilabilecek bir dijital problem ¢6zme aracidir.

Adobe Firefly, metin tabanli komutlarla gorsel icerik iiretebilen bir YZ platformudur.
Kullanici, yazili yonergeler araciligiyla afis, illiistrasyon veya sanatsal gorseller olusturabilir.
Bu siireg, soyut fikirlerin somut gorsel anlatimlara doniistiiriilmesini destekler. Yabancilara
Tiirkce derslerinde Firefly, 6grencilerin betimleme, imge kullanim1 ve anlatim1 gorsellestirme
becerilerini gelistirmede kullanilabilir. Metin temelli igeriklerin gorsellestirilmesi, dilsel ve
gorsel ifade bicimleri arasinda bag kurarak yaratici dijital okuryazarlig: giiglendirebilecektir.

Metinden gorsele iiretim yapan Adobe Firefly, d6gretmen tarafindan dnceden hazirlanmig
komutlarla A1-A2 diizeylerinde kelime—gorsel eslestirme ve basit s6z Obekleriyle sahne
betimleme, B1-B2 diizeylerinde kisa durum anlatilar1 olusturma, C1-C2 diizeylerinde ise
kiiltiirel temal afis, infografik ve hikaye panosu tasarlama c¢aligmalari i¢in uyarlanabilir.

HIX.Al, yazili igerikleri analiz ederek kullaniciya kisisellestirilmis geri bildirimler sunan bir
yazma asistanidir. Metinlerdeki anlatim tutarliligi, kelime se¢imi ve {islup 6zelliklerini
degerlendirerek gelisim alanlarim belirler. Bu yoniiyle bireyin kendi dijital ifade yeterliligini
fark etmesini ve hedefe yonelik iyilestirme yapmasini saglar. Yabancilara Tiirkge 6gretiminde
HIX.Al, Ogrencilerin yazma becerilerini 6z degerlendirme temelli gelistirmelerine, dilsel
eksiklerini tanimalarina ve elestirel okuma-yazma farkindaligi kazanmalarina katki
sunmaktadir. Farkli YZ modellerinin ayni platformda kullanilabiliyor olmasi, &grencilere
O0grenme tarzlarina en uygun dijital aract secme ve kendi gelisim siireglerini siirdiiriilebilir
bigimde yonlendirme firsati tanmimaktadir. HIX.AI'nin igerik analizi ve yeniden yazim
ozellikleri, dilsel dogruluk ve iislup tutarlilig1 gerektiren iiretimsel gorevler agisindan 6zellikle
B2-C2 diizeylerinde paragraf gelistirme, 6zet ¢ikarma ve akademik metin sadelestirme
etkinliklerinde kullanilmaya elverislidir.

Bu bulgular, YZ destekli araglarin problem ¢ozme becerilerini yalnizca teknik diizeyde
gelistirmekle kalmayip, dilsel diistinme, yazili iiretim ve elestirel analiz siiregleriyle
biitiinlestirerek doniistiiriicti bir rol tstlendigini gostermektedir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretimi
baglaminda bu araglarin  kullanimi, Ogrencilerin  dijital okuryazarlik becerilerini
yapilandirilmis bir bicimde gelistirmelerine, kendi 6grenme sorumluluklarini tistlenmelerine
ve iretken dijital bireyler haline gelmelerine olanak tanimaktadir. Boylece YZ, problem
¢ozme siirecini yalmizca bir teknolojik islev olmaktan ¢ikarip, biligsel, dilsel ve etik
boyutlariyla biitlinciil bir 6grenme alanina doniistiirmektedir.

Sonuc ve Oneriler

Bu calismada, YZ destekli araglarin dijital okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesindeki roli
ve Yabancilara Tiirkge ogretimine entegrasyon potansiyeli incelenmistir. Incelenen YZ
uygulamalar1 (Elicit, Perplexity Al, Claude, Notion Al, Canva, ChatGPT-4 vb.), Avrupa
Komisyonu'nun DigComp 2.2 ¢ercevesinde tanimlanan bes ana dijital yeterlilik alaninin (bilgi
ve veri okuryazarligi, iletisim ve is birligi, dijital icerik olusturma, giivenlik, problem ¢dzme)
alt alanlartyla eslestirilmistir. Bu sistematik kapsam belirleme eslesmesi, yabancilara Tiirkce
ogretimi baglaminda kullanilabilecek YZ araclarimin, DigComp 2.2 ¢ergevesinin 'Dijital
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Icerik Uretme' ve 'lletisim ve Is Birligi' alanlarinda yogunlastigini, buna karsmn 'Bilgi ve Veri
Okuryazarhigi'min kritik alt bileseni olan bilginin gilivenilirligini degerlendirme ve 'Giivenlik'
alanlarinda ara¢ eksikligi oldugunu ortaya koymustur. Bu bulgu, mevcut teknoloji pazarinin,
pedagojik ihtiyacglardan ¢ok, icerik iiretiminin otomasyonuna odaklandigini gostermektedir.

Bu araglarin sagladigi pedagojik doniisiim, Ogrencilere artik bilgiyi nasil bulacaklarini
ogretmekten ziyade, YZ tarafindan sentezlenmis bilgiyi nasil yOneteceklerini,
sorgulayacaklarini ve bu bilginin iizerine nasil yeni bilgiler insa edeceklerini 6gretmeye dogru
bir kaymay1 beraberinde getirmektedir. Gelecekte, dijital okuryazarlik, YZ'nin evrimiyle
birlikte siirekli yeniden tanimlanacak ve yeni yeterlilik alanlari igerecegi diisliniilmektedir.
DigComp 2.2 ¢ergevesinin dinamik bir yapida oldugu g6z 6niinde bulunduruldugu zaman bu
calismadaki YZ araglarmin kullanim esnekligiyle gelisen becerilere uyarlanabilecegi de
diistiniilmektedir.

YTO’de YZ araglarinin sistematik bigimde kullamilabilmesi icin CEFR A1-C2 diizeyleriyle
uyumlu bir kademelendirme yapilmasi gerekmektedir. Ozellikle A1-A2 diizeylerinde
ogrenenlerin sinirll s6z varligi, temel yapt bilgisi ve islem yiikii toleransinin diisiik olmasi
nedeniyle YZ araglar1 ancak gorsel destekli, kisa ve 6gretmen yonlendirmeli gorevlerde etkili
olurken; B1 diizeyinden itibaren artan bagla¢ kullanimi, siire¢ anlatimi1 ve bagimsiz okuma
becerileri sayesinde araglarin islevselligi belirgin bigimde artmakta; B2—C2 diizeylerinde ise
soyutlama, argiiman gelistirme, akademik sdylem kurma ve metin ¢éziimleme yeterlikleri
gliglendigi i¢in YZ uygulamalari en verimli sekilde kullanilabilmektedir (MEB Talim ve
Terbiye Kurulu, 2021).

28 adet YZ web sitesi, (Elicit, Perplexity Al, Claude, Notion Al, Canva, ChatGPT-4, Glasp,
Consensus, Scite, Mem Al, Parlay, Kialo Edu, SciSpace Copilot, DoNotPay Al, Taskade Al,
Grammarly Al, Google Gemini Al, QuillBot, Copyleaks, Bitdefender Al, DuckDuckGo
Privacy Essentials, DeepSeek Al, Google Carbon Footprint, Ecosia, Microsoft Copilot,
Goblin Tools, Adobe Firefly, HIX.Al) dijital okuryazarlik becerileriyle eslesmeleri ve
sitelerin tanitimlart ile iligkili olarak belirtilmistir. Bu uygulamalar, esnek yapida olup diger
becerilerle de eslesebilmektedir. Tiirkgeye uyarlanma konusunda sitelerin kullanimlarinin
ogretmenlerin igleyecekleri konu ve gelistirilmesi istenen beceriye gore degistirilebilmesi
miimkiin olmaktadir. DigComp 2.2’nin giincel dijital okuryazarlik becerilerinin se¢ilmesinin
sebebi, Milli Egitim Bakanliginin (2020) en son 2020 senesinde yayimlandigi “Dijital
Okuryazarlik Ogretmen Kilavuzu” kitabinda DigComp’un 2020 senesindeki calismasim
referans aldig1 goriilmistiir. DigComp’un yaptigr yeni giincellemeyle ilgili MEB’in yeni
caligsmasi goriilmediginden, bu ¢alismanin ¢ercevesini DigComp olusturmustur.

Bulgular, Duran ve Ozen'in (2018) Tiirkge dersi miifredatinda dijital okuryazarlik
entegrasyonundaki eksiklikleri tespit eden calismasiyla Ortlismektedir. YZ araglart bu
eksiklikleri gidermek icin bir firsat sunsa da araglarin niteliksel dagilimindaki bu dengesizlik,
entegrasyonun dikkatli bir pedagojik planlama gerektirdigini gostermektedir. Sonug olarak,
YZ'nin yabancilara Tiirk¢e 6gretimine entegrasyonu, dgrencilere bilgiyi bulmaktan ¢ok, YZ
tarafindan sunulan bilgiyi yonetme, sorgulama ve elestirel bir siizgegten gec¢irme becerilerini
ogretmeye yonelik bir pedagojik doniisiimii zorunlu kilmaktadir.
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Bu caligmanin bulgular1 ve tartigmalan 1s18inda, dijital okuryazarlik becerilerinin YZ
teknolojileriyle gelistirilmesi ve yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilabilirligi baglaminda
oneriler sunulmaktadir:

Yabancilara Tiirkge Ogretiminde dijital ortamda gilivenli ve etik davraniglar
sergilenebilmesi icin YZ destekli giivenlik araglar (Bitdefender Al, DuckDuckGo
Privacy Essentials, DeepSeek Al) ve intihal denetim araclari (Copyleaks) derslere
dahil edilmelidir. Ozellikle siber zorbalik ve kisisel veri gizliligi konularinda
farkindalik artirilmali, pratik uygulamalarla bu beceriler pekistirilmelidir.

Yabancilara Tirk¢e Ogretiminde YZ araclariin etkin ve giivenli kullanimini
ogreten rehberler hazirlanmali; boylece yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen
ogrencilerin dijital ortamda bilgi arama, dogrulama ve yOnetme becerileri

giiclendirilmelidir.

Ogrencilerin elestirel diisinme ve gerekceli tartisma becerilerini gelistirmek igin
Kialo EDU, Parlay vb. yapilandirilmis tartisma platformlar: derslere entegre
edilmelidir.

Yabancilara Tiirkce 6gretiminde dijital ortamlarda fikir sunma, karsit goris
gelistirme ve ¢evrim i¢i is birligi gibi becerilerin kazandirilmasi i¢in Kialo Edu,
Parlay ve Taskade Al gibi tartisma ve is birligi araglar1 kullanilarak yapilandirilmisg
etkinlikler gergeklestirilmelidir. Bu etkinliklerle 6grencilerin sozlii ve yazili iletisim
yeterlilikleri ¢ok yonlii olarak desteklenebilir.

Milli egitim politikalar1 ve teknoloji gelistirme stratejileri, arastirmada tespit edilen
YZ araclarinin dagilimindaki dengesizligi 6zellikle “Bilgiyi Degerlendirme” ve
“Glivenlik” yeterlilik alanlarindaki yetersizlikleri gidermeye odaklanmalidir.
Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde, yerel kiiltlirel baglamla uyumlu, giivenilir Tiirkge
dil modellerine sahip milli YZ araglarinin gelistirilmesi oncelikli bir ihtiyagtir. Bu
yaklasim, yalnizca dilsel erisilebilirligi ve pedagojik uygunlugu artirmakla
kalmayacak; ayni zamanda Ogrenci verilerinin yerli sunucularda korunmasini
saglayarak dijital giivenlik ve mahremiyet konularindaki ulusal hassasiyetlere de
yanit verecektir.
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Extended Abstract

In recent years, the integration of digital technologies into language education has become not
only a pedagogical innovation but also a necessity for foreign language learners who must
navigate complex digital environments. Among these technologies, artificial intelligence (Al)
has emerged as a transformative force that reshapes how learners of Turkish as a foreign
language access information, process linguistic input, and produce written or spoken output.
This study focuses on the development of digital literacy skills through Al-based tools and
examines how this transformation can be systematically integrated into the teaching of
Turkish to foreigners. Within the scope of the research, twenty-eight Al applications—
including Elicit, Perplexity Al, Claude, Notion Al, Canva, and ChatGPT-4—were analyzed in
relation to the European Commission’s DigComp 2.2 digital competence framework. This
framework outlines five key competence areas that are essential for today’s language learners:
information and data literacy, communication and collaboration, digital content creation,
safety, and problem-solving. The study adopts a qualitative document analysis method,
drawing on academic publications, language-education policies, and Al-enhanced teaching
platforms to explore how such tools contribute to the digital literacy and language-learning
needs of learners of Turkish.

The rationale behind this research lies in the rapid evolution of both digital technologies and
the competencies required in contemporary foreign-language classrooms. Traditionally,
digital literacy referred to basic internet navigation and computer use; however, with the
increasing presence of Al in educational settings, digital literacy for learners of Turkish now
encompasses the ability to critically evaluate Al-generated linguistic output, interpret
multimodal content, and ethically engage with intelligent systems. Accordingly, this study
positions itself within the expanding literature that highlights the importance of aligning Al-
mediated learning with structured digital competence frameworks. By applying the DigComp
2.2 model to Al tools, the research provides a systematic evaluation of how such technologies
may enhance the linguistic, cognitive, and communicative capacities of individuals learning
Turkish as a foreign language.

The findings from the qualitative analysis indicate that Al-based applications offer
personalized, adaptive, and language-sensitive learning environments that support learners’
ability to access, organize, and interpret information in Turkish. In terms of information and
data literacy, tools such as Elicit and Perplexity Al assist learners in conducting targeted
searches for Turkish-language resources, summarizing texts, and managing authentic data for
academic or everyday communication. These tools function as intelligent language-learning
assistants, supporting learners in identifying credible sources, clarifying linguistic
ambiguities, and constructing evidence-based written tasks. Similarly, in the area of
communication and collaboration, platforms like Notion Al facilitate cooperative writing
tasks, peer feedback, and project-based learning among Turkish-language learners, enabling
them to manage group assignments and maintain textual coherence in collaborative
environments.
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Regarding digital content creation, Al-enhanced tools such as Canva and ChatGPT enable
learners to produce multimodal communication products—posters, presentations, visual
narratives, and structured texts—that integrate visual and linguistic elements in Turkish.
These tools foster creativity, enhance vocabulary development, and improve sentence
accuracy through iterative feedback. In the safety dimension, Al systems heighten learners’
awareness of digital ethics, plagiarism, data privacy, and the responsible use of Al-generated
Turkish text. Finally, in the realm of problem-solving, Al applications support learners in
navigating linguistic challenges by encouraging algorithmic reasoning, step-by-step text
revision, and reflective self-monitoring of their language performance.

Particularly in the context of teaching Turkish as a foreign language, where mastering
accurate language structures and communicative fluency is essential, the role of Al tools
becomes increasingly significant. The findings indicate that Al contributes to the
improvement of learners’ writing fluency, grammatical accuracy, vocabulary diversity, and
discourse organization. For instance, ChatGPT-4 provides instantaneous feedback on sentence
structure, error types, and lexical choices specific to Turkish, enabling learners to revise and
refine their written texts more efficiently. Moreover, Al-based platforms empower teachers of
Turkish to design differentiated, culturally relevant, and learner-centered materials. Through
intelligent prompts, automatic text-leveling, and form-focused feedback, teachers can more
effectively monitor learner progress and identify specific areas requiring further pedagogical
intervention.

The results demonstrate that Al-supported applications play a critical role in strengthening
digital literacy skills among learners of Turkish and support their ability to engage critically
with information, collaborate effectively in digital environments, and produce coherent,
original digital content in the target language. However, the study emphasizes that Al
integration in Turkish-language classrooms requires thoughtful pedagogical adaptation.
Without structured guidance, learners may become overly dependent on Al-generated
linguistic solutions, which could impede the development of independent language-processing
and problem-solving skills. Therefore, sustained professional development for teachers—
particularly in Al literacy, digital ethics, and adaptive material design—is essential to ensure
that Al remains a supportive tool rather than a replacement for human instructional judgment.

From a policy standpoint, the research highlights the necessity of developing national Al tools
tailored specifically to the linguistic, cultural, and pragmatic characteristics of Turkish. Since
most existing Al applications are optimized for English, their use in Turkish-language
classrooms may create pedagogical limitations or linguistic inaccuracies. Localized Al
systems will enhance accessibility, reduce reliance on foreign platforms, and safeguard
learner data. Additionally, incorporating Al literacy, digital citizenship, and ethical Al use
into the national curriculum will ensure that learners of Turkish are well-equipped to navigate
intelligent technologies. This aligns with international trends emphasizing computational
thinking, algorithmic awareness, and conscious digital participation within foreign-language
learning contexts.



