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OZ: Bu arastirmanin amaci, egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklasimimin kullanildig
etkinliklerin yedinci sinif karisimlar konusunda 6grencilerin basarilari ve derse yonelik motivasyonlari tizerindeki
etkisini belirlemektir. Arastirmada eylem arastirmasi yontemi kullanilmistir. Bunun nedeni, arastirmacilardan
birinin ayn1 zamanda uygulamanin yiirtitiildiigii siifin, fen bilgisi 6gretmeni olmasidir. Veri toplama araci olarak
karigimlar basari testi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6l¢egi ve agik uglu sorulardan olusan 6grencilerin
stirecle ilgili goriislerini yansitan anket formu kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda hem basari hem de
motivasyon agisindan son test lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Anket verilerinin
analizi sonucunda ise Ogrencilerin derslerde sikilmadiklari, dersleri daha anlasilir, ilgi g¢ekici ve eglenceli
bulduklar1 ortaya ¢ikmistir. Sonuglar, egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklagiminin
6grencilerin fen bilgisi dersine kargi motivasyonlarini ve basarilarini artirmada katki sagladigini gostermistir.

Anahtar sozciikler: Baglam temelli 6grenme yaklasimi, egitsel oyunlar, motivasyon, karigimlar

ABSTRACT: The aim of this study was to investigate the effects of activities using a context-based learning
approach enriched with educational games on seventh-grade students’ achievement and motivation in the topic of
mixtures. An action research method was employed because one of the researchers was also the science teacher of
the class where the study was conducted. Data collection instruments included a mixtures achievement test, a
science learning motivation scale, and an open-ended questionnaire reflecting students’ perspectives on the
learning process. Analyses revealed statistically significant differences in favor of the post-test for both
achievement and motivation. The analysis of the survey data indicated that students did not feel bored in class and
found the lessons more comprehensible, engaging, and enjoyable. The results suggest that the context-based
learning approach enriched with educational games contributes positively to students’ motivation and achievement
in science education.
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1. GIRIS

Anlatim temelli 6gretim yontemleri, fen bilimleri dersinde sikca karsilagilan soyut kavramlarin
Ogrenciler tarafindan etkili bir sekilde 6grenilmesi i¢in yeterli ve etkili olamamaktadir (Demircioglu vd.,
2006; Karsli Baydere & Akin Yanmaz, 2021; Rovai & Jordan, 2004). Bu nedenle 6gretmenler, ezberci
yontemler yerine Ogrencilerin aktif katilimini saglayan ve oOgrenmelerini destekleyen Ogrenme
yaklagimlarina odaklanmalidir (Saracaloglu & Aldan Karademir, 2009). Baglam temelli 6grenme
yaklagimi; Ogrencileri derste aktif kilacak, 6grenme etkinliklerini eglenceli héle getirebilecek ve
ogrendiklerini yasamla iligkilendirebilmelerine destek olabilecek yaklagimlardan birisidir.

Ogrenmenin kaliciligini ve anlamliligimi artirmayr amaglayan baglam temelli 6grenme,
Ogrencilerin 6grenme siirecini giinlilk yasamla iliskilendirerek gercek olaylar iizerinden bilgiye
ulagmalarini ve olaylar arasindaki iligkileri biligsel diizeyde yapilandirmalarini saglar (Bennett &
Lubben, 2006; Rayner 2005). Fen bilimleri egitimi, 0grencilerin dogay1 anlamlandirma ve bilimsel
diistinme becerilerini gelistirmeyi amaclayan onemli bir disiplin alamdir (Garcia-Carmona, 2023).
Ancak yapilan arastirmalar, 6grencilerin fen konularini ¢ogu zaman soyut olarak algiladiklarini ve bu
nedenle 6grendikleri bilgileri giinliik yasamla iliskilendirmekte giicliik ¢ektiklerini ortaya koymaktadir
(Calik & Ayas, 2005; Pantidos vd., 2022; Yilmaz vd., 2006). Bu duruma dikkat ¢ceken Bulte vd. (2006),
Ogrencilerin fen kavramlarini anlamlandirma siirecinde karsilastiklart bu zorlugun, baglam temelli
O0grenme yaklagimi araciligiyla asilabilecegini ifade etmektedir. Benzer sekilde Klassen (2006) da fen
bilimlerinin &grenciler tarafindan daha iyi anlasgilmasinda baglam temelli yaklasimin en uygun
yontemlerden biri oldugunu vurgulamaktadir. Fen bilgisi dersi kazanimlarinin giinliik yasamla
iligkilendirildigi etkinlikler, 6grencilerin hem fen dersine karsi olumlu bir tutum gelistirmelerine hem
ogrendiklerini yasamlarina aktarmalarina yardime1 olmakta (Bilir vd., 2021; Yildirim & Giltekin, 2017)
hem de dgrencilerin 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artirmaktadir (Rayner, 2005).

Egitsel oyunlar, 6grencilerin islenen derse iligkin 6grenmelerini istekli hile getirmekte 6grenme
ortamini daha verimli ve etkili bir hile doniistiirerek akademik basarilarini olumlu yénde etkilemekte
ve Ogrenilen bilgilerin zihinde kalici olmasina yardimci olmaktadir (Sentiirk, 2020). Egitsel oyun
araciligryla 6grencilerin derse yonelik tutumlarinin olumlu yonde gergeklesmesi, heniiz 6grenilmemis
kavramlarin 6gretilmesi, yanlis 6grenilen kavramlarin dogrular ile diizeltmesi ve 6grenilmis bilgilerin
daha uzun siire zihinde tutulmasi saglanabilir. Baglam temelli 6grenme yaklasimi1 da 6grencilerin aktif
olmalarimi ve kendi 6grenmelerinin sorumlugunu alan bireyler yetistirmeyi savundugu i¢in 6grenme
stirecini ¢esitlendiren tekniklerinden biri olan egitsel oyunlar (Akcanca & Somen, 2018), bu ¢alismada
destekleyici olarak kullanilmistir.

Ulusal ve uluslararas1 diizeyde yapilan calismalar, baglam temelli 6grenme yaklagiminin
ogrencilerin akademik basarilar1 (Balaban & Arslan, 2024; Erdogan & Ulugmar Sagir, 2024; Inci &
Cubukeu, 2022; Yildirim, 2018; Yildirim & Giiltekin, 2017; Yildirim, 2015), kavramsal anlamalari
(Bennett, Lubben & Hogarth, 2007; Kuhn & Miiller; 2014; Podschuweit & Bernholt, 2018) ve tutumlari
(Bennett vd., 2007; Erdogan & Uluginar Sagir, 2024; Inci & Cubukgu, 2022; Yildirim, 2018) iizerinde
olumlu etkileri oldugunu gostermistir. Benzer sekilde egitsel oyunlarla gergeklestirilen 6grenme
etkinliklerinin 6grencilerin fen basarist (Atakul, 2022; Celik vd., 2019; Dumlu Giiler, 2011; Durusoy &
Celik, 2022; Korkmaz, 2018; Yazicioglu & Cavus Giingdren, 2019; Yildiz vd., 2020), motivasyonlari
(Akkan & Ergun, 2024; Atakul, 2022; Durusoy & Celik, 2022; Siemens vd., 2015; Yenice vd., 2019;
Yildiz vd., 2020) ve tutumlan (Celik vd., 2019; Durusoy & Celik, 2022; Korkmaz, 2018; Yildiz vd.,
2017) iizerinde olumlu etkiler meydana getirdigi pek ¢ok caligmada ifade edilmistir. Bununla birlikte,
baglam temelli 6grenme yaklasiminin egitsel oyunlarla zenginlestirilmis bicimde uygulanmasinin hem
basar1 hem de motivasyon etkilerini aymi anda sistematik bi¢imde inceleyen bir g¢alismaya
rastlanilmamistir. Boylece onceki caligmalarda genellikle ayr1 ayr ele alinan farkli uygulamalar bir
arada incelenmekte ve bu yoniiyle yapilan simdiki ¢aligma literatiire igerik acisindan 6zgiin bir katki
sunmaktadir.
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Fen bilimleri dersi konu kazanimlari, giinliik yasamla iliskilendirilebilir diizeydedir. Bu
dogrultuda s6z konusu dersin 6grenilmesi nispeten kolay olarak degerlendirilebilecek nitelikte olmasina
ragmen dgrenciler tarafindan gogunlukla zor ve karmasik bir ders olarak algilandigi gériilmektedir (Onal
& Celtek, 2023). Bu yasanan zorlugun {istesinden gelebilmek ve bu dersi 6grencilerin goziinde daha ilgi
¢ekici ve verimli bir hale doniistiirebilmek igin fen bilimleri 6gretim programlarinin égrenci merkezli
etkinliklerin yer aldig1 programlar haline getirilmesi (Eltem, 2018) son derece 6nemlidir. Fen bilimleri
kitaplarinda yer alan iinite isimlerine bakildiginda, bu {initelerin igeriklerinin ¢ocugun yakininda ve
cevresinde gergeklesen olaylar ile ilgili oldugu ve c¢ocugun dogasina uygun konulari igerdigi
goriilmektedir. Bu konulardan biri olan karigimlar konusunun fen egitiminin “biiyiik fikirleri” arasinda
oldugu (Harlen, 2015) ifade edilmektedir. Bu konu igerisinde yer alan olaylar; ¢ocugun yagamim
stirdiirebilmesi i¢in gerekli olan hava, yagamis oldugu cevresi, yiyecegi, icecegi ve giyecegi ile ilgili
durumlar1 kapsamaktadir (Kaptan & Korkmaz, 2000). Ogrencinin c¢evresindeki maddeleri tanimasi,
simiflandirmas1 ve deney yaparak ogrenmesi fen egitiminin temel amaglar1 arasinda yer almaktadir
(Cepni, 2014; MEB, 2018). Bununla birlikte, karisimlar konusu icerisinde yer alan kavramlar (¢6ziinen,
¢oziicii, ¢ozelti, homojen, heterojen) ilerleyen yillarda gorecekleri “¢ozelti derisimi, ¢oziinebilirlik, asit-
baz ¢ozeltileri” gibi konularin temelini olusturmaktadir. Bu yiizden 6grencilerin bu kavramlart giinliik
yasamdaki deneyimlerle iligkilendirerek dogru bir sekilde 6grenebilmesi (Biilbiil & Matthews, 2012;
Driver, 1994) son derece Onemlidir. Ayrica o6grenciler giinliik yasamda ¢ok sayida karisimla
karsilastigindan bu ayrimin anlagilmasi fen okuryazarliginin da bir geregidir (MEB, 2018).

Yukarida ifade edilenler goz oOniine alindiginda fen bilimleri alaninda go6zlemlenen
basarisizliklarin kapsamli bigimde degerlendirilmesi ve bireysel farkliliklarin da dikkate alindigi
alternatif 6gretim yaklagimlarinin siirece dahil edilmesi 6nemli bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Bu bakimdan arastirmada ise kosulan egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
yaklagiminin; 6grencilerin fen bilimlerine yonelik ilgilerini ve akademik basarilarimi artiracagi, fen
okuryazari bireyler olmalari yolunda 6nemli kazanimlar elde etmelerini saglayacagi diigiiniilmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklasiminin
kullanildig: etkinliklerin yedinci simif karisimlar konusunda dgrencilerin basarilar1 ve derse yonelik
motivasyonlar1 tizerindeki etkisini belirlemektir. Bu kapsamda arastirmanin amaci dogrultusunda su
sorulara cevap aranmistir:

1. Yedinci smif karisimlar konusunda egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
yaklagiminin kullanildigi etkinliklerin 6grencilerin basarilari tizerindeki etkisi nedir?

2. Yedinci sinif karigimlar konusunda egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
yaklagiminin kullanildig: etkinliklerin 6grencilerin derse yonelik motivasyonlar lizerindeki etkisi nedir?

3. Yedinci sinif karigimlar konusunda egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
yaklagiminin kullanmldig: etkinliklerin 6gretme-6grenme siirecine katkilarina iliskin 6grenci gortisleri
nelerdir?

2. YONTEM

Bu arastirmada yedinci siif karisimlar konusunda egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam
temelli 6grenme yaklagiminin kullanildigi etkinliklerin Ogrencilerin basarilar1 ve derse yonelik
motivasyonlar1 iizerindeki etkisi ile 6grenme siirecine iliskin goriislerini belirlemek amaciyla eylem
arastirmasi kullanilmistir. Bunun nedeni, arastirmanin ikinci yazarimin ayni zamanda uygulamanin
yiiriitildigi sinifin fen bilgisi 6gretmeni olmasidir. Demirel’e (2005, s. 52) gbre eylem arastirmasi;
Ogretmenlerin kendi 6gretim siiregleri, 6grencilerin 6grenme bigimleri ve 6lgme uygulamalar1 hakkinda
sistematik bilgi edinmek amaciyla yiiriittiikleri arastirmalar ile okul ve smf temelli egitimsel
uygulamalar1 gelistirmeye yonelik genellikle 6gretmenler tarafindan gerceklestirilen ¢alismalari
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kapsamaktadir. Mevcut 6gretim programinda ongoriilen yontem ve 6grenci ders kitaplari etkinlikleri
dogrultusunda karisimlar konusu ile ilgili dersler islenmis ancak konu ile ilgili kavramlar da 6grencilerin
hala 6grenme problemleri oldugu ve kavramlar1 dogru bir sekilde 6grenemedikleri tespit edilmistir. Bu
ylizden dersin Ogretmeni (¢alismanin ikinci yazar1) farkli bir yaklagimla (egitsel oyunlarla
zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklagimi) ayn1 konuyu yeniden iglemistir.

Bu calismada arastirma ve yayin etigine uygun hareket edilmistir. Arastirma siirecinde elde edilen
veriler yalnizca bilimsel amaglarla kullanilmig, katilimeilarin gizliligi ve kisisel verilerinin korunmast
esas almmustir. Katilimcilar bilgilendirilmis ve goniillii olarak ¢calismaya katilmiglardir. Arastirma, ilgili
tiniversitenin Etik Kurulu onayi ile yiiriitiilmiigtiir.

Calismada nicel ve nitel veri toplama araglar1 kullanilarak gerceklestirilen aragtirma deseni Tablo
1’de verilmistir.

Tablo 1: Calismadaki Arastirma Deseni

Grup On test Islem Son test Ogrenci
Goriisleri
16 6grenci Bagari testi Egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam Bagari testi Anket
Motivasyon testi temelli 6grenme yaklasima uygun olarak Motivasyon testi

hazirlanan etkinlikler

2.1. Orneklem

Bu galigma, Trabzon ili Akcaabat ilgesindeki bir kdy ortaokulunda gergeklestirilmistir. Calismada
ornekleme yontemi olarak amagli 6rnekleme tercih edilmistir. Amagli 6rnekleme, arastirmalarda belirli
Olciitlere sahip bireylerin veya birimlerin bilingli olarak se¢ildigi bir 6rnekleme yaklasimidir (Creswell
& Creswell, 2018). Arastirmacinin gorev aldigi sinif olmasi ve uygulama siireci boyunca aragtirmacinin
etkin yer alabilmesi sebebi ile bu 6rneklem tiirii belirlenmistir. Okulda bulunan ve fen bilimleri dersini
alan yedinci siif 6grencilerinden toplam 16 6grenci arastirmaya katilmustir.

2.2. Veri Toplama Araclan

Calismada nicel boyutta fen basar testi, fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi; nitel boyutta
ise acik uclu sorulardan olusan 6grencilerin siiregle ilgili goriislerini yansitan anket formu kullanilmistir.
Kullanilan veri toplama araglar1 hakkindaki bilgiler asagida sunulmustur.

2.2.1. Karisimlar Basar: Testi (KBT)

Bu ¢alismada veri toplama araglarindan biri olarak yedinci sinif karisimlar konusu ile ilgili dort
secenekli 15 adet ¢oktan segmeli sorudan olusan “https://www.fenbilim.net/2018/02/7-sinif-karisimlar-
test-sorulari-ve-cevaplari.html” adresinden alinan karigimlar testi kullanilmigstir. Farkli okullarda gorev
yapan U¢ fen bilgisi 6gretmeninin, alaninda uzman iki fen bilgisi ve bir kimya egitimcisinin goriisleri
alindiktan sonra pilot uygulama yapilmistir. Yapilan pilot ¢calisma ve madde analizi sonrasinda testin
KR-20 giivenirlik katsayis1 0,729 olarak hesaplanmistir. KBT, uygulamadan bir hafta once ve
uygulamadan bir hafta sonra olmak iizere 6rneklem grubuna iki kez uygulanmustir. On test ve son test
uygulamasi arasinda {i¢ haftalik zaman dilimi vardir. KBT’de yer alan her bir sorunun dogru cevabi bes
puan, yanlis cevabr sifir puan olarak degerlendirilmistir. Bir 6grencinin basar1 testinden alabilecegi en
yiiksek puan 75’tir. Arastirmada kullanilan test Ek 1°de verilmistir. Testte yer alan sorularin hangi
kazanimlar1 6l¢tiigii Tablo 2°de verilmistir.

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5(2), 56-77
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Tablo 2: Karisimlar Basar: Testinde Yer Alan Sorular ve Ol¢tiigii Kazanimlar

Kazanmimlar Sorular
7.3.3.1 Karisimlart homojen ve heterojen olarak  4,5,6,8,13
siniflandirarak érnekler verir.
7.3.3.2 Homojen karisimlarin ¢ozelti olarak ifade 3,15,1,2
edilebilecegini belirtir
7.3.3.3 Giinliik yasamda karsilastigi  ¢oziicii ve 11,12,3,7
coziinenleri kullanarak ¢ozelti hazirlar.
7.3.3.4 Coziinme hizina etki eden faktorleri deney 9,10,14
yaparak belirler.

2.2.2. Fen Ogrenmeye Yinelik Motivasyon Olgegi (FOYMO)

Bu ¢alismada, Dede ve Yaman (2008), tarafindan olusturulan fen 6grenmeye yonelik motivasyon
oleegi kullanilmistir. Olgek “Kesinlikle Katilmiyorum”, “Katilmiyorum”, “Kararsizim”, ’Katiliyorum”,
“Kesinlikle Katiliyorum” seklinde 5°li likert tipinde hazirlanmistir. Olgek; arastirma yapmaya,
performansa, iletisime, isbirlikli ¢calismaya ve katilima yonelik 5 alt faktorden olugmaktadir. 23
maddeden olusan &lgek, 21 olumlu 2 olumsuz ifadeden olusmaktadir. Bir 6grencinin motivasyon
dlgeginden alacag en yiiksek puan 107, en diisiik puan ise 31°dir. Olgegin Cronbach Alpha i¢ tutarhilik
katsayis1 0,82 olarak tespit edilmistir.

2.2.3. Ogrenci Goriisleri Anketi

Ogrenci goriisleri anketinden elde edilen veriler genel olarak degerlendirilmis, her bir 6grencinin
yazdig1 diislincelere, veriler degisiklige ugratilmadan, kisaca yer verilmistir. Anket sorular1 asagida yer
almaktadir.

Soru 1. Fen derslerinizin bu sekilde islenmesi ve sinif icinde yaptiginiz etkinlikler ile ilgili
gortisleriniz nelerdir? Elestirileriniz ve onerileriniz nelerdir? Yaziniz.

Soru 2. Boyle bir calismayt tekrar yapmak ister miydiniz? Diigtincelerinizi yaziniz.

2.3. Uygulama Siireci

Maddenin yapis1 ve Ozellikleri iinitesinde karisimlar konusu baghigi altinda yer alan dort
kazanimla ilgili hikaye, egitsel oyunlar ve sunular hazirlanmistir. Kazanimlar su sekildedir:

7.3.3.1 Karisimlart homojen ve heterojen olarak suuflandirarak ornekler verir.

7.3.3.2 Homojen karisimlarin ¢ozelti olarak ifade edilebilecegini belirtir.

7.3.3.3 Giinliik yasamda karsilastigi ¢oziicii ve ¢oziinenleri kullanarak ¢ozelti hazirlar.
7.3.3.4 Coziinme hizina etki eden faktorleri deney yaparak belirler.

Baglam temelli 6grenme yaklagimina uygun olarak hazirlanan etkinliklerin 6grenme ortaminda
uygulanmasi, Watters (2004) tarafindan kullanilan dort asamali tasarim dikkate alinarak
gerceklestirilmistir. Uygulamanin tamami 8 ders saati siirlimiistiir. Asagida 6grenme siirecinde hangi
basamaklar dikkate alinarak etkinliklerin nasil uygulandigi kisaca agiklanmistir. Ayrintili ders plani Ek
2’de verilmistir.

1. Girig Asamasi: Bu asamada, bashigi “Dogum Gilinii Hazirlig1” olan karisgimlarla ilgili bir
hikaye kullanilmistir. Hik&ye yansiya aktarilmis, 6grencilerle birlikte okunmus ve sonrasinda sorulara
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cevap vermeleri istenmistir. Sinifta tartisma ortami olusturularak verilen hikdyeden konuyla ilgili
kimyasal kavramlar1 bulup ortaya ¢ikarmalar istenmistir.

2. Merak ve Planlama Asamasi: Bu asamada Ogrenciler, hikdyeden ne anladiklarini ve
kavramlar ortaya ¢ikarmak amaciyla soru sormaya tesvik edilmistir. Ogrenciler arasinda fikirlerini
rahatga sdyleyip savunabilecegi bir tartisma ortami1 olusturulmus ve boylece konu hakkindaki bilgileri
ozellikle de giinlilk hayatla iligkili olanlar toplanmaya calisilmistir. Tartigsmalar gerceklestirilirken
Ogretmen olumlu ya da olumsuz yonde tepki vermemis sadece rehberlik etmistir. Tartismanin sonunda,
Ogrencilerin kolayca ulasabilecekleri farkli malzemeler kullanilarak karisimlarin gesitlerini (homojen ve
heterojen karisim) Ogrenmeleri i¢in deneyler yaptirilmistir. Deney sonu sorularla, kavramlarin
tanmimlarim 6grencilerin yapmalari istenmistir. Bunun sonrasinda tanim yapmakta zorlanan 6grenciler
icin 6gretmen gerekli agiklamalar1 ve tanimlar 6grenci ile birlikte tekrar yapmustir.

3.  Gelisme asamasi: Ogretmen, tartisilan konu ve kavramlar pekistirmek ve Ogrencilerin
birbirinden 6grenmesini saglamak amactyla bu asamada egitsel oyunlar kullanmistir. Bu oyunlarin
isimleri, “Kelime Bulma”, “Bende Kimde?” ve “Dogru mu Yanlis m1?” seklindedir. Her bir kavramla
ilgili olarak hazirlanmislardir.

4. Iliskileri kurma agsamasi: Bu asamada Ogrencilerin, hikaye ve etkinliklerden elde ettikleri
bilgileri kimyasal kavramlarla iliskilendirmeleri hedeflenmistir (Demircioglu, 2008; Demircioglu,
Bektas & Demircioglu, 2018). Bu yiizden Ogretmen ogrencilere karigimlarin, elementlerin ve
bilesiklerin 6zelliklerini tablo héalinde verir; hangi 6zelligin kime ait oldugunu bulmalarini ister ve bazi
ozelliklerin agiklanmasini ister.

Ogretmen 6grencilerin hikdyede anlatilan karisim &rneklerine giinliik hayattan benzer &rnekler
vermelerini, verilen 6rneklerin homojen ya da heterojen oldugunu agiklamalarini ve ¢ozelti olan
karigimlarin ¢oziiciisiinil ve ¢oziinenini belirlenmesi gerektigini belirtir. Ardindan 6gretmen karigimlar
konusunun giinliik hayatla ¢ok iligkili oldugunu buradan &grenilen bilgiler ile giinliik hayatta iglerimizi
daha kolay ve bilingli bir sekilde yapabilecegimizi ifade eder. Yiiritillen biitiin dersler hazirlanan
sunular; tartisma ve arastirmaci destegiyle tamamlanmis, giinliik yasamla baglanti kurularak 6grenme
derinlestirilmigtir.

2.4. Verilerin Analizi

Calisma kapsaminda elde edilen nicel veriler SPPS istatistik paket programui ile analiz edilmistir.
Verilerin ¢oziimlenmesi amaciyla aritmetik ortalama ve bagimli 6rneklemli t- testi kullanilmigtir.
Calisma kapsaminda elde edilen nitel veriler ise nitel veri analiz yontemlerinden betimsel analiz
kullanilarak analiz edilmistir.

3. BULGULAR

Calismanin bu boliimiinde arastirmadan elde edilen verilerin analizi sonrasi arastirmaya dair elde
edilen bulgulara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Birinci Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin ilk amaci dogrultusunda mevcut 6gretim programinda éngériilen yontem ve 6grenci
ders kitaplar1 etkinlikleri dogrultusunda dersler islenmis, 6grenme durumlarini belirlemek igin
ogrencilere KBT 0n test olarak uygulanmistir. Caligmanin ikinci asamasinda egitsel oyunlarla
desteklenmis baglam temelli 6grenme yaklasimina uygun olarak hazirlanmis etkinliklerle dersler
islenmis ve siire¢c sonunda dgrencilere KBT son test olarak uygulanmistir. Ogrencilerin 6n test ve son
testten aldig1 puanlara ait bagimli 6rneklemli t testine iliskin Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3: KBT den Elde Edilen Verilere Yonelik Bagimli Orneklemli t Testi Sonuglar

Test N X Ss t p
On test 16 40,3125 13,09
Son test 16 69,6875 12,84 11,058 0,005

Tablo 3 incelendiginde, dgrencilerin mevcut 6gretim programinda dngoriilen yontem ve dgrenci
ders kitaplar1 etkinlikleri dogrultusunda islenmis derslerden sonra uygulanan fen basari testinden elde
ettikleri puanlarinin ortalamasinin Xenes= 40,3125, egitsel oyunlarla desteklenmis baglam temelli
Ogrenme yaklagimina uygun olarak hazirlanmis etkinliklerle yiiriitiilen dersler sonrasinda elde ettikleri
puanlarinin ortalamasimin Xeones= 69,6875 oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar karsilastirildiginda son
test lehine aralarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu gériilmektedir (t=11,058; p < 0,05).

3.2. Arastirmanin ikinci Alt Problemine Iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci amact dogrultusunda mevcut 6gretim programinda ongoriilen yontem ve
Ogrenci ders kitaplarindaki etkinlikler dogrultusunda islenen derslerle egitsel oyunlarla zenginlestirilmis
baglam temelli 6grenme yaklagimina uygun olarak hazirlanmis etkinlikler dogrultusunda islenen
derslerin 6grencilerin derse yonelik motivasyonlar {izerinde bir etkisinin olup olmadig1 incelenmistir.
Ogrencilerin “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi (FOYMO)”nin 6n ve son test olarak
uygulanmasindan elde edilen verilere iligskin bagimli 6rneklemli t testi sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4: FOYMO 'den Elde Edilen Bagimli Orneklemli t Testi Sonuclari

Test N X Ss t p
On test 16 85,813 7,8163
Son test 16 98,500 7,3846 7,689 0,01

Tablo 4 incelendiginde, 6grencilerin mevcut 6gretim programinda ongoriilen yontem ve 6grenci
ders kitaplar etkinlikleri dogrultusunda islenmis derslerden sonra uygulanan motivasyon testinden elde
ettikleri puanlarinin ortalamasinin 85,813 oldugu, egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli
O0grenme yaklasimina uygun olarak hazirlanmig etkinliklerle islenen dersler sonunda elde ettikleri
puanlarinin ortalamasimin 98,500 oldugu belirlenmistir. Bu sonuglar karsilastirildiginda motivasyon
agisindan son test Iehine aralarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (t = 7,689;
p <0,05).

3.3. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine iliskin Bulgular

Aragtirmanin {i¢lincii alt problemi dogrultusunda egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam
temelli 6grenme yaklasiminin kullanildig: etkinliklerin, 6gretme-6grenme siirecine katkilarma iligkin
ogrenci goriislerini belirlemek igin iki sorudan olusan bir anket uygulanmistir. Ogrenciler diisiincelerini
yazili olarak ifade etmislerdir. Her bir 6grencinin yazdigi diistincelere, veriler degisiklige ugratilmadan,
asagida kisaca yer verilmistir.

Soru 1. Fen derslerinizin bu sekilde igslenmesi ve sumf icinde yaptigimiz etkinliklerle ilgili
gortisleriniz nelerdir? Elestirileriniz ve onerileriniz nelerdir? Yaziniz.
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Fen derslerinin oyun, hikdye ve etkinlikler ile islenmesine yonelik Ogrenci goriisleri
incelendiginde, 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun bu yaklasimdan ve siirecten memnun kaldig1 ve derse
kars1 motivasyonlarinin belirgin bigimde arttig1 goriilmektedir. Ogrenciler; oyun ve hikayelerle islenen
derslerin daha eglenceli oldugunu, bilgilerini daha kalict hale getirdigini, derse aktif katilimlarim
sagladigin1 ve fen konularini giinliik yasamla iligskilendirmelerine yardimei oldugunu ifade etmistir.
Ayrica sosyal etkilesimin artmasi, 6grencilerin arkadaslariyla birlikte c¢aligma firsatt bulmalar1 ve
geleneksel yazi agirlikli derslere kiyasla daha az sikilmalar1 bu yontemin 6nemli avantajlari arasinda yer
almistir. Bununla birlikte bazi 6grenciler egitsel oyun kavramini basta yanlis anlayarak serbest oyun
beklentisine girmistir. Genel olarak 6grenciler; oyun ve hikaye destekli 0gretimin fen dersini daha
anlasilir, eglenceli ve akici héle getirdigini belirtirken derslerin bu yaklasimla siirdiiriilmesini, etkinlik
ve oyunlarin g¢esitlendirilmesini dnererek yontemin etkili ve siirdiiriilebilir oldugunu vurgulamiglardir.
Asagida bu soruya yonelik 6grencilerin verdikleri cevaplar bir degisiklige ugratilmadan oldugu gibi
verilmistir.

O1: Hikayeler gok giizeldi. Oyun oynadigimiz igin herkes derse katiliyor. Oyun oynadigimizda daha ¢abuk
anliyoruz. Ogrendiklerimiz daha kalic1 oluyor. Cok egleniyoruz.

02: Oyunu seviyorum ancak ders islemeyi sevmiyorum. Ogretmen oyun oynayacagiz dediginde
istedigimiz oyunu oynayacagimizi zannettim.

03: Dersler sikici oldugu i¢in okula bazen gelmiyorum. Disarida oyun oynayarak ders islendiginde canimiz
stkilmiyor. Arkadaglarimla daha giizel zaman geciriyorum.

0O4: Oyun dersleri daha kolay hale getiriyor. Isteyerek derse geliyorum. Hikayeler giinliik yasamimizla
ilgiliydi. Fen aslinda yasadigimiz seyler. Ogrendigimi anliyorum. Dersler boyle eglenceli olsun.

05: Ogretmenler bizimle her zaman oyunla ders islesin. Anlamasam bile canim sikilmiyor.

06: Derse katilmaya basladim. Artik teneffiise cikmak icin siirekli saate bakmiyorum. Dersler bu sekilde
daha eglenceli.

O7: Derse daha iyi odaklantyorum. Okulu sevmeye basladim.

08: Oyunla konular aklimizda daha kalict oldu. Aklima gelmeyen bilgileri oyunu diisiinerek aklima
getiriyorum. Fen dersinde konularin bazilar1 zor. Bu konular1 oyunla anlatmak daha kolay 6grenmemizi saglar.
Ders daha akici héle geliyor.

09: Oyunla ders islemek bize degisik geldi. Dersi daha iyi anladim. Eglenerek 6grenmek kolay 6grenmemi
sagladi. Ogretmenimiz az da olsa eglenceli oldugu icin normalde de fen dersinden sikilmiyordum.

010: Dogum giinii hikayesiyle kavramlar1 6grendik. Dersler bu sekilde oyun ile islendiginde ¢ok eglenceli
oluyor.

O11: Sevdigimiz bir seyi yaparken daha iyi 6greniyoruz. Hikayelerle ve oyunla 6grendiklerim aklimda
daha iyi kaliyor. Herkes bir seylerle ugrastyor. Eskisi kadar 6gretmen yazi1 yazdirmryor.

012: Derse daha iyi adapte oluyorum. Dersler okul bahgesinde oyunla islenmeli. Sinifta dgretmenler dersi
anlatip yazi yazdirdiginda ellerim agriyor. Eve gittigimde ders ¢caligmak istemiyorum.

013: Oyun oynayarak dersi daha iyi anliyorum. Aym1 zamanda egleniyorum. Bir seyler 6grenirken
eglenmek ¢ok giizel.

014: Ders daha eglenceli hale geldi. Bilgiler beynimde daha kalic1 hale geldi.

0:15: Fen dersinde baz1 konular1 anlamiyorum. Ogretmen oyunla ders yapacagmi soylediginde sasirdim.
Beden dersi gibi oldu.

016: Arkadaslarimla birlikte bir seyler yapmak cok giizel. Oyun oynamak giizel oldu. Ogrendiklerim
aklimda daha iyi kaliyor. Kendimi daha iyi ifade ediyorum. Herkes derse katiliyor.

Soru 2. Boyle bir ¢calismay: tekrar yapmak ister miydiniz? Diistincelerinizi yaziniz.

Bu soruya dgrencilerin tamami evet cevabimi verdiler. Ogrencilerin hepsi, oyun ve hikaye destekli
fen derslerini tekrar yapmak istediklerini ifade etmig, bu ydntemle islenen derslerin son derece eglenceli,
akilda kalic1 ve motive edici oldugunu belirtmistir. Ogrenciler ders siirecinin kendilerine keyif verdigini,
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konular1 daha iyi anladiklarini ve farkli derslerin de benzer yontemlerle islenmesini arzu ettiklerini dile
getirmistir. Genel olarak 6grencilerin bu tiir bir ¢alismay1 yeniden yapma konusundaki isteklerinin
yiiksek oldugu, egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklasimma uygun
hazirlanan etkinliklerin 6grenme siirecini olumlu yonde etkiledigi ve bu yontemin devamliligin talep
ettikleri goriilmiistiir. Bu soru i¢in asagida bazi 6grenci cevaplarina yer verilmistir.

O7: Eveeeet... Okulu sevmeye basladim. Umarim bdyle devam eder.

010: Bana gore diger derslerde bu sekilde islenmelidir. Konular1 daha iyi anladim. Konular hafizamda daha
kalic1 oldu. Matematik dersi de oyun ile islenmeli....

O11: Kesinlikle evet. Harika derslerdi...
014: Evet. Derslerin oyunla islenmesi giizel dgretmenler artik 5dev vermesin.
0:15: Bu sekilde devam etmesini isterim.

016: Herkes derse katiliyor. Daha eglenceli oldu. Her zaman béyle ders islesek cok giizel olurdu.

4. TARTISMA VE SONUC

Aragtirmanin birinci alt problemine yonelik olarak “Karisimlar Basar1 Testi’nden elde edilen
veriler 1s1g1nda yapilan t testi sonucunda, 6n test ile son test arasindaki ortalama farkin istatistiksel olarak
son test lehine anlamli oldugu belirlenmistir. Elde edilen bu basarinin egitsel oyunlarla zenginlestirilmis
baglam temelli yaklasimdan kaynaklandig1 diisiiniilmektedir. Bu sonug, alan yazinda baglam temelli
yaklasima dayali olarak hazirlanan etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarini artirmada etkili
oldugu ifade eden ¢aligmalarin sonuglariyla 6rtiismektedir (Balaban & Arslan, 2024; Demircioglu, 2008;
Demircioglu, 2012; Demircioglu vd., 2013; Demircioglu vd., 2015; Demircioglu vd., 2018; Demircioglu
& Ozdemir, 2019; Karsh & Yigit, 2017; Kirman Bilgin & Yigit, 2017). Buradan egitsel oyunlarla
zenginlestirilmis baglam temelli yaklagimla gerceklestirilen 6gretimin mevcut geleneksel ogretim
uygulamalarina gére daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Bu ¢aligmada; baglam temelli 6grenme yaklagimina uygun olarak hazirlanan etkinliklerin igine
O0grenme yasantilar1 sagladigi, etkin katilimi artirdign dolayisiyla bu durumun da 6grenmeye katki
sagladigi ve basariy1 artirdigi sdylenebilir. Nitekim arastirmanin nitel boyutunda 6grenciler, egitsel
oyunlarin siirecte etkili olduguna ve 6grenmeyi eglenceli hale getirdigine yonelik goriisler beyan
etmislerdir. Jana vd. (2016), Babayigit ve Giiltekin (2019), Sentiirk (2020) yaptiklar1 aragtirmalarda;
egitsel oyunlarla yapilan 6gretimin 6grenmeye katki sagladigi bulgusunu elde ederek bu arastirma
bulgularini destekler nitelikte sonuglar elde etmislerdir.

Alan yazinda da belirtildigi tizere baglam temelli 6grenme yaklagiminin kullanildig1 caligmalar
(Balaban & Arslan, 2024; Banister & Ryan, 2001; Demircioglu, 2008; Demircioglu vd., 2018;
Demircioglu vd., 2019: Demircioglu & Ozdemir, 2019; Karsh & Yigit, 2015; Kutu & Sozbilir, 2011;
Ramsden, 1997; Reid, 2000; Yildirrm & Giiltekin, 2017), anlagilmasi zor ve soyut kavramlarin
Ogretiminde 0grencilerin 6grenmeye yonelik tutumlarii olumlu yonde etkilemis ve siireci daha keyifli
hale getirmistir. Elde edilen anket verilerinin de bu sonuglarla ortiistiigii ve 6grencilerin 6grenme
stireclerini olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir. Giinliikk hayatlariyla ilgili kullanilan hikayeler ve
kavramlarla ilgili oynanan egitsel oyunlar Ogrencilerin ilgilerini artirmig ve anlamalarini
kolaylastirmistir. Farkli konu ya da kavramlarla ilgili yapilan c¢alismalar; giinliik hayatla
iligkilendirmelerin, 6grencilerin kavramlari anlamasini kolaylastirdigini rapor etmistir (Choi & Johnson,
2005; Demircioglu vd., 2012; Demircioglu vd., 2015; Demircioglu vd., 2018; Demircioglu vd., 2019;
Karsli & Yigit, 2017). Nitekim Chen, Liu & Shou (2018), oyun temelli fen 6grenme ortaminin;
Ogrencilerin 6grenme basarisina, akis deneyimlerine ve 6grenme davranislarina etkisini arastirdiklari
calismada, bu arastirmanin sonuglarina benzer sonuglar elde ederek oyun temelli fen 6grenme ortaminin
Ogrencilerin 6grenme siirecindeki basarilarini artirdig1 sonucunu elde etmislerdir. Bu noktadan hareketle
bu arastirmada uygulamaya konulan egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
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yaklagimina uygun olarak yiiriitiilen fen 6gretiminin, 6grencilerin derse yonelik katilimin artirdigr ve
bu durumun da 6grencilerin akademik basarilarina katki sagladigi sdylenebilir.

Aragtirmanin ikinci alt problemine yonelik olarak “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon
Olgegi”nden elde edilen verilere uygulanan t testi sonucunda 6n test ile son test arasindaki ortalama
farkin istatistiksel olarak son test Iehine anlamli oldugu belirlenmistir. Alan yazinda da hem baglam
temelli 6grenme yaklagimiin (Aktas, 2023; Balaban & Arslan, 2024; Bennett vd., 2005; Bulte vd.,
2006; Demircioglu vd., 2019; Ramsden, 1997; Ulusoy, 2013) hem de egitsel oyunlarin (Babayigit &
Gultekin, 2019; Kaya & Elgiin, 2015; Kayabasi & Akbas, 2017; Mayo, 2009; Rosas vd., 2003; Sentiirk,
2020; Virvou vd., 2005; Yang, 2012) 6grencilerin fene karsi motivasyonlarini artirdigini belirleyen
cesitli calismalar mevcuttur. Tokgdz (2017), oyun temelli 6grenmenin besinci simif 6grencilerinin fen
akademik basarilarina, fene karsi tutumlarna ve bilgi kaliciligi {izerine etkisini arastirdigi ¢aligmasinda
bu aragtirmanin sonuglari ile benzer sonuglar elde etmistir. Bu ¢alismada ikisi bir arada kullanilmis ve
ogrencilerin fene yonelik motivasyonlarini artirdigi goriilmiistiir. Aragtirmanin {igiincii alt problemine
yonelik yapilan anket verilerinden de 6grencilerin siiregten biiylik zevk aldiklar ve siirece aktif olarak
katildiklar1 sonucu ortaya ¢ikmustir.

Bu caligmanin nitel boyutunda ayni zamanda arastirmanin ii¢lincii alt problemine yonelik elde
edilen veriler 1s181nda 6grenciler; siirecte ¢ok keyif aldiklarini, eglenerek 6grendiklerini, derse ilgilerinin
ve katilimlarinin arttigini, fen bilimleri dersini daha ¢ok sevmeye basladiklarini dile getirmislerdir. Bu
yOniiyle bu arastirmanin derse yonelik motivasyonla ilgili nitel boyutunda ortaya ¢ikan bulgularin, nicel
boyutunda ortaya ¢ikan bulgular1 destekledigi goriilmektedir. Korkusuz (2012) fizik dersinde gelistirdigi
oyunlar ile 6grencilerin derslerden keyif aldiklarimi ve derse yonelik olumlu tutum gelistirdiklerini
belirtmigtir. Arastirmalarin  ortaya koydugu bulgular, bu aragtirma bulgulari ile benzerlik
gostermektedir. Oyunlar ve oyun temelli 0gretim yaklasimlari, &grencilerin sosyal becerilerinin
gelisimine ve sosyal etkilesimlerinin artmasina 6nemli katkilar saglamaktadir (Alotaibi, 2024; Tan &
Chong, 2023). Bu ¢alismanin nitel boyutunda egitsel oyunlarla desteklenmis baglam temelli 6grenme
yaklagimina uygun hazirlanan etkinliklerin; 6grencilerin, birlikte 6grenme, yardimlasma, sorumluluk
alma, sosyal etkilesim ve iletisim gibi sosyal becerilerinin gelisimine katki sagladigi soylenebilir.
Ozyiirek ve Cavus (2016), dgretmenlerin oyun temelli 6gretimin kalict 6grenme sagladigimi ve
ogrencilerin derslere aktif katilim oranlarmi arttirdigini ifade etmislerdir. Baglam temelli 6grenme
ortamlarinin en belirgin niteligi, 6grenciyi pasif bilgi alicis1 konumundan ¢ikararak kendi 6grenme
stirecinin sorumlulugunu ustlendigi aktif bir 6grenme yapisini tegvik etmesidir (Bennett vd., 2005; de
Putter-Smits vd., 2013).

5. ONERILER

Egitsel oyunlarla zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme yaklasimina uygun olarak hazirlanan
etkinliklerin sagladig1 eglenceli ve aktif 6grenme yasantilann sayesinde sinifta ¢ekingen davraniglar
sergileyen 6grencilerin bu ¢ekingenligi lizerlerinden atacaklari ve sosyallesmelerine katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Yapilan ¢aligmalarda, bu tiir uygulamalarin 6grencilere birgok yonden katki sagladigi
ortaya konulmus ve arastirmanin tartisma bolimiinde bunlardan bahsedilmistir. Bu sebeple farkli
tekniklerle desteklenmis baglam temelli 6grenme yaklagimmna uygun etkinlikler ile &grenme
ortamlarmin derslerde daha ¢ok ise kosulmast tesvik edilmelidir. Universitelerde akademisyenler de fen
Ogretiminde ¢esitli 6grenme yaklagimlarinin egitsel oyunlar ile 6gretimi konusundaki deneyimlerini
Ogretmenlerle paylasarak ya da Ogretmenlerle bu yaklagimlarla ilgili 6gretim konusunda &rnek
uygulamalar gerceklestirerek bu tiir uygulamalarin okullarda yaygilagmasina katki saglayabilirler.

Egitim fakiiltelerinde yetisen Ogretmen adaylarna, fakiiltedeki derslerinde veya ogretmenlik
uygulamast dersi i¢in gittikleri okullarda bu yaklasimlar uygulama imkéani sunulmalidir. Zira bu tiir
cagdas Ogrenme-O0gretme yaklasimlari konusunda gerekli bilgi, anlayis, tutum ve beceriye sahip
olmayan bir 6gretmen adayinin veya 6gretmenin, bu yaklagimlart meslek hayatinda siniflarda etkili bir
bi¢gimde uygulamaya gegirebilmesinin zor olacagi diisiiniilmektedir.

Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 5(2), 56-77



66

Hiilya BALABAN / Uzeyir ERGEL

MEB ders kitaplarinda farkli 6grenme yaklagimlarina yonelik etkinliklere yer vermelidir. MEB
bu etkinliklerin uygulayicilar1 olan 6gretmenlere yeni yaklagimlarin 6grenme siirecini daha etkili héle
getirdigini belirtmelidir. Ayrica ziimre 6gretmenler kurulu toplantilarinda etkinliklerle ilgili resimlerin
ve videolarin paylasiimasim cesitli ddiillendirme yontemi ile tesvik etmelidir. Ogrenmede farkli
yontemlerin ise kosulmasi ile her 6grencinin 6grenebilecegine olan inang arttirilmalidir.

Bu arastirmadakine benzer sekilde, fen bilgisi derslerinde farkli konu ve kavramlarla ilgili egitsel
oyunlarla ya da farkli 6gretim yontemiyle/teknigiyle zenginlestirilmis baglam temelli 6grenme
yaklasimma uygun hazirlanmis etkinlikler kullanilabilir. Arastirma bulgulari, baglam temelli
O0grenmenin Ogrencilerin dgrenilen bilgileri giinliilk yasamla iliskilendirmelerine katki sagladigini
gostermistir. Bu baglamda 6gretmenlerin bu yaklasimi etkin bir 6gretim araci olarak benimsemeleri ve
uygulamay1 zaman kaybi olarak gérmemeleri 6nerilmektedir.

Etik ile lgili Hususlar

Bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi”
kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yo6nergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel
Arastirma ve Yaym Etigine Aykinn Eylemler” bashigi altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir. Aragtirmaya ait etik kurul bilgileri asagidaki gibidir:

Etik degerlendirmeyi yapan kurulun adi: Trabzon Universitesi
Etik degerlendirme kararinin tarihi: 21.11.2025
Etik degerlendirme belgesinin say1 numarasi: E-81614018-050.04-2500070981

6. EKLER
Ek 1. Kanisimlar Basar: Testi

1) Asagida verilen ifadelerden hangisi karigimlar i¢in 9) Asagidakilerden hangisi ¢6ziinme hizina etki eden

yanhs bir aciklamadir?
A) Karigimi olusturan maddeler kendi 6zelliklerini

kaybetmezler.

B) Karigimlar fiziksel yolla meydana gelir.

C) Kansimlar saf maddelerdir.

D) Karigimi olusturan maddelerin belirli bir orani yoktur.
2) Asagidakilerden hangisi bir karigimdir?

A) Aliiminyum B) Hava C) Su D) Demir

3) Asagidakilerden hangisi ¢ozeltidir?

A) Toprak B) Ayran C) Siit D) Lehim

4) Asagidakilerden hangisi homojen bir karigimdir?

A) Camur B) Sis C) Sirke D) Duman

5) Asagidakilerden hangisi heterojen bir karigimdir?

A) Meyve suyu B) Burun damlasi C) Serbet D) Hava

6) Su ile asagida verilenlerden hangisi karigtirihip
calkalanirsa heterojen bir karisim olur?

A) Alkol B) Benzin C)Tuz D) Seker

7) Molekiil yapida olmayan bilesiklerin sulu ¢ozeltileri
elektrik akimini iletebilir.

Asagida verilen karisimlardan hangisi elektrik akimim
iletir?

A) Sekerli su B) Tuzlu su C) Alkollii su D) Saf su

8) Heterojen karigimlarla ilgili olarak asagida verilen
aciklamalardan hangisi yanhstir?

A) Tek bir madde gibi goriinmez.

B) Karisimin farkl: yerlerinde farkli 6zellik gosterir.

C) icerisindeki maddeler kendi 6zelligini kaybeder.

D) Portakal suyu heterojen bir karigimdir.

faktorlerden birisi degildir?

A) Karistirma B) Sicaklik C) Céziicii miktar1 D) Tanecik
boyutu

10) Bir bardak cay igerisine ayni miktarda asagidaki
sekerlerden hangisi atilirsa daha Kisa siirede ¢6ziiniir?

A) Kesme seker B) Toz seker C) Akide sekeri D) Pudra
sekeri

11) Asagida kanigimlarla ilgili verilen bilgilerden hangisi

dogrudur?
A) Karisim igerisindeki maddeler kendi 6zelliklerini
kaybederler.

B)  Cozelti igerisinde tek tiir molekdil bulunur.

C) Biitiin karisimlar saftir.

D) Kansimlar icerisinde birden fazla cesit atom
bulunur.

12) Kati metaller eritilerek karigtirilirsa alagimlar
meydana gelir. Alagimlar kati-kat1 ¢ozeltisidir. Asagida
verilenlerden hangisi alasim degildir?

A) Metal para

B) Altun bilezik

C) Bakirin kalaylanmasi

D) Paslanmaz celik

13)  Asagida verilenlerden hangisi karigim ve bilesikler
icin ortaktir?

A)  Ayni tiir tanecik icermeleri

B) Birden fazla tiirde atom icermeleri

C) Fiziksel yollarla bilesenlerine ayrilmasi

D) Saf madde olmalar
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14) Elif, sicakligin ¢oziinme hizina etkisini aragtiracaktir.
Yapacag: kontrollii deneyde degiskenler asagidakilerden
hangisi olmalidir?

15) Asagida verilen kanigimlarin  tiirleri  siras1 ile

hangisidir?

o

Bagimsiz Bagimh Kontrol Edilen
Degisken Degisken Degisken | |
A) | Sicaklik Coziinme hizn Tanecik boyutu Zeytinyag - Su - Alkol - Iyot Tuzlu - Su
B Ozii h aklik T ik . . .
) C?ZI...mme = Ste : anccik boyutu A) Cozelti - Adi karisim - Adi karisim
C) | Coziinme hizi Tanecik boyutu | Sicaklik . e e
D) | Sicaklik T K bovut p— h B) Adi kanisim - Cozelti - Cozelti
) | Sreakh anccik boyutu | Cdziinme hizi C) Adi karisim - Cozelti - Adi karisim
D) Adi karigim - Adi karigim - Cozelti
Ek 2. Ders Plam
BOLUM 1
Dersin ad1 Fen Bilimleri
Simif 7
Unite Ad/No Maddenin yapisi ve 6zellikleri
Konu Karisimlar
Onerilen siire 8 Ders saati (2 hafta; 4x2)
BOLUM 2
Ogrenci Kazammlari/hedef ve |7.3.3.1 Karisimlari homojen ve heterojen olarak siniflandirarak Srnekler
davranislar verir.
7.3.3.2 Homojen karisimlarin ¢6zelti olarak ifade edilebilecegini belirtir.
7.3.3.3 Giinliik yasamda karsilastigi ¢oziicli ve ¢dziinenleri kullanarak ¢ozelti
hazirlar.
7.3.3.4 Coziinme hizina etki eden faktorleri deney yaparak belirler.
Unite kavramlari ve | Karisim, homojen karigim, heterojen karisim, ¢ézelti, ¢6ziinen, ¢ziinme.

sembolleri/Davramys oriintiileri

Ogretme-Ogrenme  yontem ve
teknikleri

Baglam temelli 6grenme yaklagimi, egitsel oyunlar, soru cevap, bulus
yontemi, arastirma inceleme, gosterip yaptirma, deney.

Kullanilan egitim teknolojileri,
arac gerecler ve kaynakca

Ders kitabi, deney malzemeleri, karton, el isi kagidi, yapistirici.

Etkinlikler

Karisim yapalim./Céziinme nasil oluyor?/Coziinme hizini etkileyen faktorler.

Giris asamasi:

Ergel ailesinin y1l icerisinde fazla eglencesi olmazdi. Buna ragmen ailenin sevimli kiz1 Zehra 3 ay
oncesinden dogum giinii hazirlhigma baslardi. Her sabah uyandiginda dogum giinii i¢in hangi pastanin
yapilacagindan hangi yemeklerin ve igeceklerin hazirlanacagindan siirekli bahsederdi.

Igecek igin ayran, limonata ve hogaf yapmaya; yemek igin patates salatas1 yapmaya; pasta igin ise
cikolatali ve ¢ilekli pasta yapmaya karar vermesi baya uzun siirmiistii.

Bu hazirliklar 3 aylik bir diisiince iiriinii oldugu icin lezzetli olacagindan hig siiphemiz yoktu. Giin
geldi dogum giinline 1 giin kaldi. Evde sanki diigiin, mutfakta sanki senlik vardi. Zehra annesiyle birlikte
dnce pasta yapmaya basladi. Pasta igin karigtirma kabina yumurta ve seker koyuldu, karistirildi. Uzerine 1l1ik
su, un, kabartma tozu ve vanilya eklenip iyice karistirildi. Karigim, pismesi icin firina verildi. Pastanin
kremast i¢in, 11 siit icerisine nisasta, un, seker ve kakao katildi ve kaynamasi saglandi. Krema yeteri kadar

Dogum Giinii Hazirhg:

NicE MuTLU
YILLARA...
DOGUM GUNCIN
aliTLU oL SUN..

SIW ALY
Ty

]
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kaynayip koyu bir kivama ulasti. Pasta 2 pargaya boliindii ve kremast siirtildii. Ardindan ¢ikolata ve cilekle
stislendi. Artik pastamiz hazird:.

Sira igeceklerin hazirlanmasina gelmisti. Ayran yapimi i¢in yogurt, su ve tuzdan istenilen oranda
stirahiye koyulup karigtirildi. Zehra ayranin tadina bakarak biraz daha tuz ekledi. Zehra’nin kardesi
Muhammet ise tuzlu ayran sevmiyordu. Ilik su ile yogurdu karistirdilar ve tuzsuz ayran yaptilar.

Limonata yapmak i¢in limonlar kiiciik bir kaba sikildi. Siirahiye su dolduruldu. Limon suyu ve bir
miktar seker siirahiye eklendi ve karistirildi ve limonatamiz da hazirdi.

Hosaf yapimu igin kuru {iziim ve kayisi hazirland1. Uziim ve kayisilar iyice kaynatildi. Igerisine seker
eklendi ve karistirildi. Sicak suda seker hemen ¢6ziindii. Hosaf hazir oldu.

Patates salatasi yapimi i¢in patatesler sicak suda haslandi. Patatesler soyularak kiip kiip dograndi.
Marul, maydanoz, havug, salatalik dogrand1 ve genis bir salata tabagina dokiildii. Zehra havucu ¢ok sevdigi
icin salataya biraz daha havug rendeledi. Sonra salataya bir miktar limon ve tuz eklendi. Son alarak
zeytinyagini eklediler. Patates salatamiz hazir oldu.

Bir giin boyunca bu kadar malzeme ustalikla birbirine karistirildi. Bu malzemelerin kimi karisti kimi
karismad1. Ama yine de hepsi karisim oldu. Iyi ki dogdun Zehraaaaaa. ..

Ogretmen yukaridaki hikdyeyi okuduktan sonra sinifa “Zehra ve annesinin yukarida olusturdugu
karisimlar icin kullandig1 malzemelerin goriiniimleri ile bu karisimlari olusturan malzemelerin baslangictaki
goriiniimlerini karsilastirdigimizda aralarindaki farkhiklar nelerdir?” diye sorar. Ogrencilerin verdigi cevaplar
tahtaya not edilir. Ogrencilerin giinliik hayatta farkli maddeleri bir araya getirerek hazirladig1 karigimlara 6rnekler
vermeleri istenir.

Merak ve planlama asamasi

Yapilan tartigmalardan sonra karigimlarin gesitlerini 6grenmek i¢in iki farkli deney yapilir.

1. deneyde behere su koyulur ve suya 2 kasik seker eklenip karigtirilir.

2. deneyde behere su ve zeytinyag: koyulur ve karistirilir. Karigimlar belirli bir siire bekletilir. Ogrencilere
hangi beherdeki karigimin beherin her yerinde daha karistig1 hangi karisimin karigmadigi sorulur.

Ogrencilere karigimlarin; karisan (homojen) ve karigmayan (heterojen) karigim olarak siniflandirildig
belirtilir. Ogrenciler homojen karisimin tanimimi yapar. Karisim olusturan taneciklerin karisimin her tarafina esit
olarak dagilmigsa boyle karisimin homojen oldugunu belirtir. Bagka bir 6grenci de bu tanimdan yola g¢ikarak
heterojen karisin tanimini yapar. Ogretmen homojen karisimlarin ¢ozelti oldugunu belirtir. Ogrencilerden homojen
karigima hikayeden 6rnek vermelerini ister. Limonata, sekerli su, tuzlu su ... gibi 6rnekler verilir.

Ogretmen karigimlarin 6zellikleriyle ilgili karigimi olusturan maddelerin kendi 6zelliklerini kaybetmedigini
belirtir. Ogrenciler de Zehra ve annesinin yaptig1 karigimlardan ayran ve patates salatast yapiminda kullanilan
malzemelerin 6zelliklerini kaybetmedigini sdyler. Ogretmen, “Bu maddelerin tadma baktigimizda karisimlari
olusturan maddelerin tadinin degismediginden anlayabiliriz.” der.

Ogretmen karisimi olusturan maddelerden istenilen oranda kullanilabilecegini belirtir ve grencilerin
hikdyeden bu duruma 6rnek vermelerini ister. Ogrenciler Zehra’nin ayrana biraz tuz eklemesini, salataya havug
eklemesini ve Muhammet’in ayran yaparken tuz kullanmamasini 6rnek verir.

Ardindan 6gretmen; karisimlarin fiziksel yollarla olustugunu sdyler ve fiziksel olaylarin kesme, rendeleme,
parcalama, ¢irpma ve karistirma gibi olaylar oldugunu belirtir. Ogrenciler de hikdyeden 6rnekler vermeye baslar.
Domateslerin kesilmesi, havucun rendelenmesi, yumurtanin ¢irpilmasi ve salatanin karistirilmasi 6rneklerini verirler.
Ogretmen bu islemler sirasinda maddenin yapisinda bir degisikligin olmadigini belirtir.

Domates pargalarinin domates 6zelligi gosterdigini, marul pargalarinin marul 6zelligi gosterdigini belirtir.
Karigimlarin fiziksel yontemlerle olusturuldugu belirtir. Ayran yapiminda malzemelerin ¢irpilmasinin, krema
yapilirken malzemelerin karigtirilmasinin, salata yapilirken malzemelerin bir araya getirilmesinin fiziksel
yontemlerle oldugunu ve bu islemler sirasinda maddenin kimliginde bir degisikligin olmadigini belirtir.

Ogretmen, karisimin tanimm yapar. iki ya da daha fazla maddenin 6zelliklerini kaybetmeden istenilen
oranda bir araya gelmesiyle karigimlarin olustugunu belirtir. Buradan yola ¢ikarak element ve bilesiklerin ayn1 cins
atom veya molekiillerden olustugunu karisgimlarin ise farkli cins atom veya molekiillerden olustugunu bu nedenle
karigimlarin formiilleri olmadigin belirtir. Element bilesik ve karisimlarin molekiil modellerini gosterir.

Ogretmen heterojen karigimlarn karigimin her tarafinda aym 6zelligi gostermedigini belirtir. Benzer sekilde
ogrencilerden, hikdyeden ornekler vermeleri ister. Ogrencilerden salata, hosaf, ayran ve pasta yapimi sirasinda
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karistirilan malzemelerin her tarafta ayni ozelligi gostermedigini bu yiizden heterojen karisim oldugunu
sOylemelerini ister.

COZELTi HAZIRLAYALIM!

Ogretmen, 6grencilere nasil ¢bzelti hazirlanacagmi sorar. Ogrencilerin homojen karigimlara cozelti
dendigini, sdylemelerini bekler. Cozelti hazirlamak i¢in 6grencilere deney yaptirir. 3 tane 6grenci seger:

1. 6grenciye sekerli su karigimi

2. dgrenciye limonata

3. 6grenciye camur hazirlamasini sdyler.

Ardindan dgretmen sinifa donerek hangi 6grenci ya da dgrencilerin ¢dzelti hazirladigin sorar. Ogrencilerin
cevaplari tahtaya not edilir ve ardindan 6gretmen ¢éziinme olayini tanimlar.

Coziinen maddenin ¢oziicii igerisinde iyonlarina ya da molekiillerine ayrilmasina ¢6ziinme dendigini belirtir.
Bu olay sonucunda ¢dzelti olustugunu sdyler. Ardindan ¢ozeltide dagilan maddeye ¢6ziinen, ¢oziinenin i¢inde
dagildigi maddeye ise ¢oziicii dendigini belirtir. Tahtaya “COZELTi= COZUCU + COZUNEN” yazar.

Ogrencilere en iyi ¢dziiciiniin su oldugu ve genelde ¢ozeltide miktar1 fazla olan maddenin ¢oziicii oldugu
soylenir. Ogrencilerin yaptig1 karisimlarin sirastyla ¢ozelti olup olmadigmi hangi maddenin ¢dziicii hangi maddenin
¢oOziinen oldugunu belirtmelerini ister.

Birinci 6grencinin hazirladig: karisimin ¢6zelti oldugunu belirtir. Coziinenin seker ¢dziicliniin su oldugunu
sOylemesini ister.

ikinci 6grencinin hazirladig: karisimin ¢ozelti oldugunu belirtir. Coziinenin limon suyu, ¢dziiciiniin su
oldugunu belirtir.

Uciincii 6grencinin hazirladig1 karisimi ¢ézelti olmadigimi ve topragin suda dagildigini soylemesini ister.
Bu dagilim homojen olmadig i¢in bu karisima ¢ozelti denilmeyeceginin belirtmesini ister.

Ogretmen, maddeler ¢dziiniirken iyonlarma ya da molekiillerine ayrilir; tuz iyon yapili seker molekiil
yapilidir der. Tuzun ve sekerin suda ¢6ziinmesini gosterir.

Tuz
Ogretmen, dgrencilere iyon yapili maddelerin ¢dzeltilerin elektrigi ilettigini molekiil yapili maddelerin ¢ozeltilerinin
elektrigi iletmedigini sdyler.

Ogretmen ¢ozeltileri fiziksel hallerine gore simiflandirir ve drnekleri simif tahtasina yansitir.,

Kolonya ise etil alkoliin
su icinde ¢dziinmesiyle olusur.

Sekerin su icinde
coziinmesiyle sekerli su
cozeltisi olusur.
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— Gaz — qaz Cozeltiler

Ogretmen kati-kati homojen karigimlarina ALASIM denildigini belirtir.

Ogretmen, dgrencilere ‘Bir maddenin bagka bir madde i¢inde daha hizli ¢éziinmesi igin neler yapilmalhdir?’
diye sorar. Ogretmen, birim zamanda ¢dziinen madde miktarma ¢dziinme hiz1 dendigini sdyler. Ogrencilere
¢ozlinme hizli olursa ¢dziinen maddenin ¢6ziicii icinde daha hizli dagilacagini belirtir. Coziinmenin hizli olabilmesi
icin ¢6zilicli ve ¢oziinenin belli 6zelliklerinin degistirilmesi gerektigini sdyler ve dgrencileri 3 gruba ayirarak bazi
deneyler yaptirir.

1. grup: iki bardak soguk su, toz seker ve kiip seker ile 2 farkli deney hazirlar. 1. deneyde bir bardak su
icerisine toz seker. 2. deneyde ise bir bardak su igerisine kiip seker koyulur ve ¢dziinme hizina bakilir. Ogrenciler
hangi kaptaki ¢oziinmenin daha hizli olacagini tahmin eder. Ogretmen 1. kapta ¢dziinmenin hizli olmasimin nedenini,
“Temas yiizeyinin artmasi ¢oziinme hizini etkiler.” seklinde belirtir.

2.grup: Bir bardak sicak su, bir bardak soguk su ve toz seker ile 2 farkli deney hazirlar. 1. deneyde bir bardak
sicak su igerine toz seker koyulur. 2. deneyde ise bir bardak soguk su igerine toz seker koyulur ve ¢ziinme hizina
bakilir. Ogrenciler hangi kapta ¢oziinmenin daha hizli olacagim tahmin eder. Ogretmen sicak suyun maddenin
taneciklerini hizli hareket ettirdigi i¢in tanecik hareketi ¢6ziinmeyi hizlandirir seklinde belirtir.

3. grup: iki bardak sicak su, toz seker ve kasik ile 2 farkli deney hazirlar. 1. deneyde bir bardak sicak su bir
kasik toz seker 2. deneyde 1 bardak sicak su, toz seker ve kasik kullanilir. Ogrenciler hangi kapta ¢oziinmenin daha
hizl olacagini tahmin eder. Ogretmen karistirma ile ¢oziicii igerisinde ¢oziinen maddenin hizlandirilmasi ¢oziinmeyi
hizlandirir seklinde agiklar.

Bu deneylerin sonucunda &grenciler ¢oziinme hizina etki eden faktdrleri tanecik boyutu, sicaklik ve
karigtirma olarak belirtir.

Gelisme agamasi

Ogretmen 6grenilen konuyu pekistirmek ve 6grencilerin birbirinden 6grenmesini saglamak amaciyla dgrencilerle
egitsel oyunlar planlar. Oyunla 6grenmeye yonelik “kelime bulmaca oyunu; bende kimde oyunu ve dogru mu, yanlig
m1?” egitsel oyunlari oynanir.

Kelime bulmaca oyunu: Giris asamasinda 6grencilere anlatilan hikaye dikkate almarak bir bulmaca hazirlanir.
Uzerinde hikdye ve bulamaca olan galisma kagidi her 6grenciye dagitihir. Ogretmen hikdyeyi simiftaki birkag
Ogrenciye sesli olarak okutturur. Hikdyede gegen konu ile ilgili kavramlar hakkinda yapilan agiklamalarin neler
oldugu ogrencilere sorulur, ardindan kavramlar agiklanir. Hikdyede gecen kavramlarin agiklanmasinin ardindan
ogrenciler konu ile ilgili sorularin cevaplarini bulmacada bulurlar. Bulmacada belli kelimeler igindeki harfler,
yuvarlak igine alinarak numara verilir. Ogrenciler bulmacay1 ¢oziip sifreli kelimeyi bulmali ve en kisa siirede
bulmacay1 ¢ézmelidir. Kavramlarin bulunmasimin ardindan kalan harflerin siralandiginda olusan sifreyi ilk bulan
6grenci oyunun birincisi olur.
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Bende kimde oyunu: Ogrenci sayis1 kadar kart hazirlanir. Kartlarm 6n yiizlerine sorular arka yiizlerine cevaplar
yazilir. Her sorunun cevabi farkli bir karta yazilidir. Ogretmen dgrencilere iizerinde tek bir soru ve farkli bir cevap
igeren tek bir kart verir. Ve dgretmen kartlarin herhangi birinde cevabi bulunan bir soruyu sorar ve oyunu baglatir.
Cevabin oldugu 6grenci bende der ve cevabi sdyler ardindan kendi kartindaki soruyu sorar ve bdylece oyun baglamis
olur. Oyun bu sekilde devam eder. Son sorunun cevaplanmasiyla oyun sona erer. Birinci asamada konunun 6gretimi,

ikinci asamada degerlendirmesi yapilmaktadir.

Dogru mu, yanhs mi? Oyunu: Ogrencilerden karisimlar ile ilgili bildiklerini kiigiik kartlara yazmalar istenir.
Bilgilerin hatal1 olan kismi 8gretmen tarafindan diizeltilir. Sonra bu kartlar bir kutuya atilir. Ogrenciler oturur halde
oyun baglar 6gretmen kutudan bir kart ¢eker ve okur 6grenciler kutudan ¢ikan kart dogru ise ayaga kalkar yanlis ise
oturur. Okunan bilgiye gore hatali davranan kisi elenir. Oyunu hatasiz tamamlayan son 6grenci oyunu kazanir.

Iliskileri kurma asamasi
Ogretmen 6grencilere karisimlarin, elementlerin ve bilesiklerin dzelliklerini tabloda vererek hangi 6zelligin
kime ait oldugunu bulmalarini ister ve bazi 6zelliklerin agitklanmasini ister.
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Madde Element Bilesik Karigim

Ozellik
Saf m1?

Sembollerle gosterilir.

Formiillerle gosterilir.
Homojen mi?

Belirli bir oran var m1?
Hangi yontemle olusturulur?

Ogretmen, 6grencilerden hikdyede anlatilan karigim drneklerine giinliik hayattan benzer rnekler vermelerini
ister. Verilen 6rneklerin homojen ya da heterojen oldugunu agiklamalarini ister. Ayrica ¢dzelti olan karisimlarin
¢oziiciisiinii ve ¢dziineninin belirlenmesi gerektigini belirtir. Ogretmen, dgrencilerden ¢dziinme hizina etki eden
faktorleri regel yapimi sirasindaki iglemlerle iliskilendirerek agiklamalarini ister. Ardindan 6gretmen, karigimlar
konusunun giinliik hayatla ¢ok iliskili oldugunu belirtir. Buradan 6grenilen bilgiler ile giinliik hayatta islerimizi daha
kolay ve bilingli bir sekilde yapabilecegimizi belirtir. Ogretmen, 6grencilere son olarak ¢ozelti olustururken ¢oziicii
icerisinde bir maddenin ¢6ziinmesi sirasinda toplam kiitlenin degisip degismedigini sorar. Belirli bir miktar ¢6ziicii
ile ¢bzlineni bir terazide tartar. Bu maddeleri birbiri igerisinde ¢6zer ve karigimi tekrar terazide tartar ve 6grencilere
cozlinme sirasinda toplam kiitlenin degismedigini sdyler.

BOLUM 3
Olgme degerlendirme Olgme degerlendirme icin kavram haritalari,
*Bireysel  0grenme  etkinliklerine  yonelik  6lgme | bulmaca, oyun kartlari, ¢oktan se¢gmeli sorular, agik
degerlendirme uclu sorular ve iki asamali test gibi farkli soru ve
*Grupla  Ogrenme  etkinliklerine  yonelik  6lgme | tekniklerden uygun olanlari kullanilmugtir.
degerlendirme
*Ogrenme giicliigii olan dgrenciler ve ileri diizeyde 6renme
hizinda olan 6grenciler igin ek etkinlikler
Dersin diger derslerle iliskisi Ders Sosyal Bilgiler ve Tiirkce dersi ile iliskilidir.
BOLUM 4
| Planin uygulanmasina iliskin agiklamalar Ders plan1 kazanimlara uygun olarak uygulanmistir.
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