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Ozet: Bu arastrmanin amaci, iiretken yapay zeka (UYZ) uygulamalarmim olusturdugu gorsellerin ikinci dil
olarak Tiirkce 6gretiminde kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilirligini incelemektir. Caligma, nitel aragtirma
yontemiyle ve betimsel arastirma modeli dogrultusunda desenlenmistir. Arastrmada ikisi genel amagh UYZ
(ChatGPT, Gemini) ve ikisi gorsel iiretim amach UYZ (DeepAl, NightCafe) olmak iizere toplam dért uygulama
kullanilmistir. Arastirmada oncelikle tematik bir yap1 olusturularak Tirk kiiltiiriine ait on sekiz 6ge belirlenmis;
belirlenen bu ogelere iliskin yonlendirmeler UYZ uygulamalarina girilmis ve gorseller elde edilmistir. Veri
toplama aracit olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Turk Kiltiri Gorsel Analiz Formu (TKGAF)
kullanilmistir. Elde edilen gorseller, alan uzmani bes akademisyen tarafindan bu form araciligiyla
degerlendirilmistir. Veriler hem nicel hem de nitel analiz teknikleriyle ¢6ziimlenmistir. Frekans ve ylizde
analizleri ChatGPT’nin %82,2 ile en yiiksek basartya sahip oldugunu, ardindan %70 oraniyla Gemini’in
geldigini; DeepAl (%11,1) ve NightCafe’nin (%6,7) ise olduk¢a diisiik performans sergiledigini ortaya
koymustur. igerik analizi sonuglar ise 6zellikle ChatGPT nin somut ve nesnel dgelerde giiglii bir performans
sergiledigini ancak soyut ve figiiratif 6gelerde hata egilimi tasidigmi gostermistir. Gemini ikinci swrada yer
almakla birlikte bazi Ggelerde metinsel icerik ve baglam hatalar1 yer almistir. DeepAl ve NightCafe ise
¢ogunlukla yanlis betimleme ve gerceklikten sapma kaynakli sorunlarla 6ne ¢ikmustir. Bulgular; genel amacl
UYZ uygulamalarinin gérsel iiretim amagl modellere kiyasla kiiltiirel geleri daha dogru yansitabildigini ancak
tim UYZ araglarinm kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilmadan énce uzman denetimine ihtiyag duydugunu
gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: ikinci dil olarak Tiirkge dgretimi, kiiltiir aktarmmi, Tiirk kiiltiirdi, iiretken yapay zeka, yapay
zeka uygulamalar1.
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Abstract: The aim of this study is to examine the potential use of visuals generated by generative artificial
intelligence (GenAl) applications in the context of cultural transmission in teaching Turkish as a second
language. The study was designed within the framework of a qualitative research approach and a descriptive
research design. A total of four applications were used in the study, including two general-purpose GenAl tools
(ChatGPT and Gemini) and two GenAl tools designed for image generation (DeepAl and NightCafe). In the first
stage of the study, a thematic framework was established, and eighteen elements representing Turkish culture
were identified. Prompts related to these cultural elements were input into the GenAl applications, and and
corresponding visuals were generated. The data collection instrument was the Turkish Culture Visual Analysis
Form (TCVAF), developed by the researcher. The generated visuals were evaluated using this form by five
academic experts in the field. The data were analyzed using both quantitative and qualitative analysis techniques.
Frequency and percentage analyses revealed that ChatGPT achieved the highest performance rate (82.2%),
followed by Gemini (70%), while DeepAl (11.1%) and NightCafe (6.7%) demonstrated notably low
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performance levels. The results of the content analysis indicated that ChatGPT performed strongly in
representing concrete and object-based cultural elements but showed a tendency toward errors in abstract and
figurative elements. Gemini ranked second overall, though it exhibited textual content and contextual
inaccuracies in some cases. DeepAl and NightCafe, on the other hand, were predominantly characterized by
incorrect depictions and deviations from reality. Overall, the findings indicate that general-purpose GenAl
applications are more successful than image-generation—purpose models in accurately representing cultural
elements. However, the results also highlight that all GenAl tools require expert supervision prior to use in the
context of cultural transmission in language education.

Keywords: Artificial intelligence applications, cultural transmission, generative artificial intelligence, teaching
Turkish as a second language, Turkish culture.

Giris

Kiiltlir, bir toplumu digerlerinden ayiran; anlam diinyasini, degerler sistemini ve yasam
pratiklerini kapsayan ¢ok katmanli bir yapidir. Kiiltiir; yapisiyla, igerigiyle, tiiriiyle, onu
olusturan dil, din, tarih, edebiyat, sanat, miizik, cografya gibi unsurlariyla oldukca genis bir
degerdir (Goger, 2012, s. 50). Kiiltiiriin en 1yi tasiyicis1 ve aktaricisi dildir. Bu nedenle dil ve
kiiltiir birbirinden ayrilmaz iki olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dil 6gretimi sadece dil
becerileri ile dil bilgisi 6gretmek degil, ayn1 zamanda o dilin kiiltiiriinii de 6gretmek demektir
(Kramsch, 1993, s. 177). Kiiltiirel baglamdan kopuk bir dil 6gretimi, 6grenenlerin o dile
iliskin sosyokiiltiirel yeterliliklerini simirli diizeyde gelistirebilir. Dolayisiyla ikinci dil
ogretiminde kiiltiir aktarimi, 6grenicilerin hem dil becerilerini hem de o dilin ana dili olarak
konusuldugu iilkenin kiiltiiriine iliskin farkindaliklarim1 artirmada kritik bir 6neme sahiptir.
Ikinci dil olarak Tiirkge 6gretiminde de durum farkli degildir. Tiirk kiiltiiriiniin ¢ok katmanl
yapisini, tarihsel zenginligini ve 6zglin degerlerini Tiirk¢eyi ikinci dil olarak &grenenlere
aktarmak gerekmektedir. Tiirkge Ogretimi kapsaminda Tiirk kiiltiiriiniin etkin bigimde
sunulmasi, 6grenenlerin dil edinim siireglerini destekleyecegi gibi onlarin Tiirk toplumunu ve
kiiltliriinii daha 1yi tanimalarina da katki saglayacaktir. Nitekim Yasar Arslan ve Batur (2021)
ikinci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde kiiltiir aktarimini, dil 6gretiminin olmazsa olmasi olarak
nitelendirerek kiiltiirel aktarimin ayni zamanda Ogreticilere ¢cok zengin bir ders materyali
sundugunu da ifade etmektedir. Ayranct (2019) da Tiirk¢e 6grenen bireyin, 6grendigi dilin
kiiltiirii hakkinda bilgi edinmesinin ayn1 zamanda o dile dair ilgisini ve algisini arttiracagini
ifade etmektedir.

Ikinci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kiiltiir aktarinu cesitli bigimlerde ele alinmistir. Ders
kitaplar1 ve materyalleri kiiltiir aktarimi1 konusunda birincil kaynaklardir. Ders kitaplar1 ve
materyalleri disinda filmler, diziler, sarkilar, tiirkiiler, oyunlar, dijital hikayeler, sosyal medya
gibi ortamlar ve araglar da Tiirk kiiltliriiniin aktarilmasinda kullanilmaktadir. Yilmaz (2012),
Yabancilar icin Tiirkce Yeni Hitit serisi ders kitaplarim kiiltiir aktarimi agisindan incelemis ve
mevcut kitaplarin Tiirk kiiltlirliniin ¢esitli unsurlarini 6grenicilere etkili bir sekilde sundugunu;
boylece Tiirkge 6gretiminde kiiltiir aktarimi1 hedefine basariyla ulastigini tespit etmistir. Iscan
ve Delen (2017), filmlerin Tiirk kiiltiirii 6gelerini geleneksel yontemlerden ¢ok daha verimli
bir sekilde dgrettigini saptamistir. Ogrenicilerin filmleri ilgiyle izlemesi, 6grenme verimini
artirmis ve gorsel olarak sunulan kiiltiirel unsurlar kalici hale gelmistir. Iscan ve Maden
(2020) sarkilarin ikinci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde kullanilmasinin 6grenenlerin s6z
varligini gelistirdigini, ayrica 6grenicilerin bu yontemi yararli bulduklarini ve Tiirk miizigine
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yonelik ilgilerinde artis sagladigini ortaya koymustur. Tiirkben ve Alptekin (2022) dijital
oykiilerin sinif i¢cinde kullaniminin 6grenme siireci zevkli hale getirebilecegini ve hem hedef
dilde amaclanan becerilerin gelistirilmesini hem de kiiltiirel unsurlarin aktarimini
saglayacagini ifade etmektedir. Demirel (2023) Tiirk dizi ve filmlerinin yabancilarin Tiirkce

ogrenme, Tiirkce iletisim kurma, Tirk miizigi dinleme, Tirkiye’yi ziyaret etme ve Tiirk
kiiltiirtinii deneyimleme egilimlerini artiric1 bir etkiye sahip olabilecegini ortaya koymustur.
Kir ve Danismaz (2024) bir sosyal medya uygulamasi olan Instagram’mn ikinci dil olarak
Tiirkge 6grenen 6grenicilerde Tiirk kiiltiirii farkindaliginin olusmasina katki sagladigini tespit
etmistir. Caligmalar, ikinci dil olarak Tiirkge Ogretiminde kiiltiir aktarimmin farkh
baglamlarda ele alindigini gdstermektedir. Bununla birlikte iiretken yapay zekd (UYZ)
uygulamalarmin ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kiiltlir aktarimi baglaminda yeterliligini
inceleyen caligmalarin heniiz sinirli oldugu goriilmektedir. Kardogan ve Kardas (2025)
egitimcilerin goriiglerinden hareketle yapay zekd uygulamalarinin kiiltiirel unsurlar
aktarmada eksik kaldigini1 belirtmektedir. Aydemir (2023) ise gerceklestirdigi ¢alismasinda
UYZ uygulamalarinin kiiltiirel kodlar1 ve mitolojik figiirleri yeni nesillere aktarmada biiyiik
bir potansiyel tasimasina ragmen spesifik kiiltiirel 6zellikleri tam olarak yansitamadigini ve
insani/duygusal derinligi saglamakta yetersiz kaldigin1 ortaya koymaktadir.

Giiniimiizde UYZ uygulamalari, yalmzca dil 6grenme siireclerini desteklemekle kalmayip
ogrenme-Ogretme siireclerini doniistiirme potansiyeli tagimaktadir. Yapay zeka (YZ) tabanh
uygulamalarin dijital gerceklik sistemlerine entegre edilmesiyle yeni nesil siiriikleyici
teknolojiler ortaya ¢ikmis ve 6grenme-0gretme ortamlari da bu minvalde degisim gdstermistir
(Demirdéven vd., 2023, s. 912). Can (2026, s. 305) gelisen YZ teknolojisinin dil 6grenimini
daha esnek, erisilebilir ve 6grenci odakli bir duruma getirdigini ifade etmektedir. Tiirkeri ve
Ozdemir (2025) YZ destekli materyallerinin dgrencilerin dil edinim siirecini kisisellestirmede
ve motivasyonu artirmada etkili oldugunu belirtmektedir. Cangal ve digerleri (2025) YZ’nin;
o0grenme siireclerinde sadece bilgi aktarimi saglayan bir ara¢ olmaktan c¢ikarak 6grenicinin
o0grenme hizina, seviyesine ve ihtiyaglarina gore uyarlanabilir 6zellikleriyle daha dinamik bir
egitim deneyimi sunar bir duruma geldigini ifade etmektedir. Aycan (2025, s. 7) da YZ’nin,
ogrencilerin iletisim becerilerine ve kisisel gelisimlerine katki saglayabilecek firsatlar
olusturdugunu belirtmektedir. Savaskan ve Ozer (2025, s. 47) YZ uygulamalarmin; 6zellikle
dogal dil isleme teknolojileri sayesinde dil bilgisi hatalarinin tespiti, metin analizi ve anlam
cikarma gibi alanlarda Ogrencilere aninda geri bildirimler sunarak dil becerilerini
gelistirmelerine yardimei oldugunu ve 6grenme siireglerini zenginlestirdigini belirtmektedir.
Kiiciik ve Solak (2025) ise YZ’nin dil 6gretim siireglerini genis bir kapsamda destekledigini
ifade etmektedir. Bu baglamda UYZ’ nin hiz ve ¢esitlilik agisindan sundugu imkanlar, kiiltiir
aktarimina yonelik materyal gelistirme siireclerini onemli Olgiide kolaylastirabilir; bu da
egiticilere hem zaman hem de enerji tasarrufu saglayabilir. Bu kapsamda UYZ uygulamalari
ile olusturulan gorsellerin, Tirk kiiltiiriiniin 6zglin 6gelerinin dil 6gretimi siirecinde
aktariminda kullanilabilir olup olmadiginin incelenmesi gerekmektedir.

1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, dort farkli UYZ uygulamasinin olusturdugu gorsellerin ikinci dil olarak Tiirkge
ogretiminde kiiltiir aktarimi1 baglaminda kullanilabilirligini incelemeyi amaclamaktadir.
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Belirtilen bu amag dogrultusunda “Ikinci dil olarak Tiirkge 6gretiminde UYZ uygulamalarimnin
olusturdugu gorseller kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilir mi?” sorusuna cevap
aranmistir. Arastirmada, problem climlesine bagli olarak asagidaki alt problemler de
cevaplanmistir:

1. ChatGPT uygulamasinin tirettigi gorseller, ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kiiltiir
aktarimi baglaminda kullanilabilir mi?

2. Gemini uygulamasinin iirettigi gorseller, ikinci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde kiiltiir
aktarimi baglaminda kullanilabilir mi?

3. DeepAl uygulamasinin iirettigi gorseller, ikinci dil olarak Tiirk¢e dgretiminde kiiltiir
aktarimi baglaminda kullanilabilir mi?

4. NightCafe uygulamasinin iirettigi gorseller, ikinci dil olarak Tiirk¢e Ogretiminde

kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilir mi?
2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, UYZ uygulamalar tarafindan olusturulan gérsellerin ikinci dil olarak Tiirkce
ogretiminde kiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilirligini incelemeye yonelik olarak nitel
arastirma yontemiyle desenlenmistir. Arastirmada, nitel arastirma yontemlerinden betimsel
arastirma modeli benimsenmis; UYZ uygulamalar tarafindan olusturulan gorseller, uzman
goriislerine dayali olarak degerlendirilmistir. Betimsel arastirmalar, mevcut durumu oldugu
gibi ortaya koymay1 ve olgular arasindaki iligkileri agiklamay1 amaglar (Karasar, 2012, s. 77).
Bu baglamda arastirma, farkli UYZ uygulamalarmin ortaya koydugu gorsellerin kiiltiirel
uygunluk agisindan uzman degerlendirmelerine dayali olarak karsilastirmali bigimde ele
alinmasina; elde edilen bulgular dogrultusunda ise bu gorsellerin kiiltiir aktarimi1 baglaminda
kullanilabilirlik durumunun belirlenmesine dayanmaktadir.

2.2. Calisma Grubu

Arastirmada, UYZ tarafindan olusturulan gorsellerin degerlendirilmesi siirecine Tiirkge
egitimi ve ikinci dil olarak Tiirkce Ogretimi alanlarinda uzman bes akademisyen dahil
edilmistir. Uzmanlarin belirlenmesinde amagh ornekleme yontemlerinden 6l¢iit 6rnekleme
kullanilmistir. Bu 6rnekleme yonteminde Onceden belirlenmis bir dizi Olgiitii karsilayan
durumlar tizeride calisilir (Yildinm ve Simsek, 2016, s. 122). Bu kapsamda 0lgiit olarak
katilimcilarin Tirkce egitimi ve ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi alaninda uzman olmalari,
TOMER biinyesinde ders verme deneyimine sahip olmalar1 ve arastirmaya goniillii olarak
katilmay1 kabul etmeleri esas alinmistir.

2.3. Veri Toplama Siireci

Arastirmada oncelikle ikinci dil olarak Tiirkge 6gretiminde kiiltiir aktarimina iliskin alanyazin
taranmus; kiiltiirel aktarimin hangi boyutlar {izerinden ele alindig belirlenmistir. Bu inceleme
sonucunda Tiirk kiltiiriinlin temsiline iliskin ortak kategoriler analiz edilerek tematik bir
cerceve olusturulmustur. Belirlenen her tema altinda Tirk kiiltiirlinii somut ve gorsel olarak
temsil edebilecek, ikinci dil olarak Tiirkge dgretimi baglaminda siklikla kullanilan ve kiiltiirel
ozgiinliik tasityan ikiser kiiltiirel ge segilmistir. Ogelerin segiminde temsil giicii, kiiltiirel
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ozgiinliik, gorsellestirilebilirlik ve O6gretim materyallerinde kullanim yaygmligr 6lgiitleri
dikkate alinmigtir. Olusturulan tema ve kiiltiirel 6ge listesi, ii¢ alan uzmaninin goriisiine
sunulmus; uzmanlardan temalarin kapsam gecerliligi, dgelerin temayla uyumu ve kiiltiirel
temsil yeterligi agisindan degerlendirme yapmalar1 istenmistir. Uzman goriisleri

dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmis ve nihai liste olusturulmustur. Tablo 1’de
arastirmada kullanilan temalar ve bu temalarla iligkili kiiltiirel 6geler yer almaktadir.

Tablo 1

Temalar ve Tiirk Kiiltiirii Ogeleri

Tema Kiiltiirel Oge

Yeme-igme Tiirk kahvesi - Doner

Bayramlar Ramazan Bayrami - 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Onemli kisiler Mustafa Kemal Atatiirk - Mevlana Celaleddin-i Rimi

Geleneksel sanatlar Ebru sanat1 — Hat sanat1

Mimari yapilar Avyasofya - Kiz Kulesi

Halk oyunlari Horon - Zeybek

Edebiyat Karag6z ve Hacivat gdlge oyunu - Nasreddin Hoca fikralari

Spor Yagh giires — Cirit oyunu

Calgilar Baglama - Kemenge

Tablo 1’de goriilecegi iizere toplam 9 tema (yeme-igme, bayramlar, onemli kisiler, geleneksel
sanatlar, mimari yapilar, halk oyunlari, edebiyat, spor, ¢algilar) ve bu temalarla iliskili 18
Tiirk kiltiirti 6gesi (Tiirk kahvesi — Doner, Ramazan Bayrami - 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve
Cocuk Bayrami, Mustafa Kemal Atatiirk - Mevlana Celaleddin-i Rimi, Ebru sanati — Hat
sanat1, Ayasofya - Kiz Kulesi, Horon — Zeybek, Karagdz ve Hacivat gélge oyunu - Nasreddin
Hoca fikralari, Yagh giires — Cirit oyunu, Baglama — Kemenge) olusturulmugtur.

Arastirmada toplam dért UYZ uygulamasi kullanilmistir. Arastirmada kullanilan UYZ
uygulamalarina iliskin bilgiler Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2
Arastirmada Kullamlan UYZ Uygulamalarina Iliskin Bilgiler

Uygulama Model Kategori Yonlendirme Dili Siiriim

ChatGPT GPT-40 Genel Amagh Tiirkge Ucretsiz
Gemini 1.5 Flash Genel Amagh Tiirkge Ucretsiz
DeepAl Stable Diffusion Gorsel Uretim Amagli Ingilizce Ucretsiz
NightCafe Stable Diffusion Gorsel Uretim Amagli Ingilizce Ucretsiz

Tablo 2°de goriilecegi iizere genel amagl UYZ uygulamalari olarak ChatGPT, Gemini; gorsel
iiretim amacli UYZ uygulamalann olarak ise DeepAl, NightCafe kullamlmstir. Bu
uygulamalar, alanlarinda yaygin olarak kullanilan ve erisilebilir olmalar1 nedeniyle tercih
edilmistir. Kiiltiirel 6gelere iliskin yonlendirmelerde “Tiirk kiiltiirel dgelerinden ... gorseli
olusturmani istiyorum.” ifadesi kullanilmis ve climledeki bosluga ilgili kiiltiirel 6genin ismi
yazilarak uygulamalara girilmistir. ChatGPT ve Gemini uygulamalarina yonlendirmeler
Tiirk¢e olarak yazilirken DeepAl ve NightCafe uygulamalarn Tiirk¢eyi desteklemediginden
yonlendirmeler Ingilizce olarak bire bir ayni ciimle yapisiyla girilmistir. Model olarak
ChatGPT’de GPT-40, Gemini’da 1.5 Flash, DeepAl ve NightCafe’de ise Stable Diffusion
tercih edilmis olup tiim uygulamalarin ticretsiz siirimii kullanilmistir.
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ChatGPT, Mustafa Kemal Atatiirk gorseli olustururken “Mustafa Kemal Atatiirk’lin gorseli,
telif hakki ve etik ilkeler geregi dogrudan birebir gercekei bir portre olarak yapay zeka ile
olusturulamaz.” uyarist vermistir. Daha sonra illlistrasyon olarak Atatiirk gorselini

tamamlamigtir. Tiim uygulamalarda iretilen gorseller; varsayilan ¢oziiniirliik ve formatlarda
alinmis, herhangi bir ek diizenleme yapilmamaistir. Elde edilen tiim gorseller dijital ortamda
arsivlenmis ve uzman degerlendirmesini kolaylastirmak amaciyla degerlendirme formlarina
eklenmistir.

2.4. Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Tiirk Kiiltlirii Gorsel
Analiz Formu (TKGAF) kullanilmistir. TKGAF, UYZ uygulamalar tarafindan olusturulan
gorsellerin ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilirligini
degerlendirmek iizere olusturulmustur. Formda 9 tema ve bu temalar altinda toplam 18 Tiirk
kiiltiiri 6gesi yer almaktadir. Her bir kiiltiir 6gesi i¢in “Uygun”, “Uygun Degil” ve
“Aciklama” olmak fizere {iclii degerlendirme alani bulunmaktadir. Bu yap1 araciligiyla hem
nicel verilerin hem de nitel verilerin toplanmasi saglanmistir. Form i¢in uzman gorisii
alimmustir. Form, Ek 1°de yer almaktadir.

Dért farkli UYZ uygulamasindan elde edilen gorselleri degerlendirmek amaciyla dért ayri
TKGAF hazirlanmigtir. Uygulama isimlerinin degerlendirmeyi etkileyebilecegi diisiincesiyle
her form, uygulama ad1 yerine “TKGAF 17, “TKGAF 27, “TKGAF 3” ve “TKGAF 4” olarak
numaralandirilarak anonimlestirilmistir. Her biri Word formatinda hazirlanan bu dort form
uzmanlara iletilmis; boylece gorsellerin degerlendirilmesi saglanmistir.

2.5. Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen veriler hem nicel hem de nitel analiz teknikleri kullanilarak
¢oziimlenmistir. Oncelikle, TKGAF’ta yer alan “Uygun” ve “Uygun Degil” seceneklerine
verilen yanitlar, frekans (f) ve yiizde (%) degerleri hesaplanarak betimsel istatistiklerle
sunulmustur. Bu sayede her bir kiiltiir dgesinin ve her bir UYZ uygulamasinm kiiltiirel
uygunluk agisindan nicel dagilimi ortaya konulmustur. Betimsel istatistikte; elde edilen
bulgular, diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde sunulur. Bu kapsamda veriler, once
sistematik ve agik bir bicimde betimlenir; daha sonra agiklanip yorumlanarak neden-sonug
iliskileri irdelenir ve birtakim sonuglara ulasilir (Yildirnm ve Simsek, 2016, ss. 239-240).
Arastirmada bu kapsamda uzmanlarin degerlendirmelerinden elde edilen nicel veriler
diizenlenmis, yorumlanmis ve UYZ uygulamalarinmn kiiltiirel uygunluk agisindan ortaya
koydugu farkliliklar belirlenmeye ¢alisilmustir.

Formlarda yer alan “Aciklama” kisimlarina uzmanlar tarafindan yapilan yazili
degerlendirmeler ise icerik analizi yontemiyle ¢oziimlenmistir. Icerik analizi, verilerin
sistematik olarak kodlanarak analitik yapilar araciligiyla ¢6ziimlendigi bir arastirma teknigidir
(Krippendorff, 2013, s. 24). Arastirmada bu kapsamda oncelikle veriler dikkatle analiz
edilmis, benzer ifadeler kodlanmis ve temalar altinda toplanmustir. Boylelikle uzmanlarin
gorsellere iligkin goriisleri nitel olarak kategorize edilmeye calisilmistir. Son asamada, frekans
analizinden elde edilen nicel bulgular ile igerik analizinden elde edilen nitel bulgular birlikte
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yorumlanmus; dért farklh UYZ uygulamasinin iirettigi gorseller kiiltiirel uygunluk agisindan
karsilastirmali  bigimde degerlendirilmistir. Ayrica bu degerlendirmelerden hareketle
gorsellerin ikinci dil olarak Tiirkge dgretiminde kiiltiir aktarimi baglaminda kullanilabilirlik
durumlari ortaya konulmaya caligilmistir.

Arastirma igin Yildiz Teknik Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurulu
02.11.2025 tarihinde toplanmig ve arastirmanin etik agidan uygun oldugu 2025.11 sayili karar ile
ortaya konmustur.

3. Bulgular
UYZ uygulamalarimin iirettigi gorseller EK 2°de yer almaktadur.

UYZ uygulamalarinin iirettigi gorsellere yonelik TKGAF’taki nicel verilerden hareketle
frekans ve ylizde analizi, nitel verilerden hareketle ise igerik analizi gerceklestirilmistir.
Bulgular, bu analizler c¢ergevesinde ve arastirmanin alt problemleri dogrultusunda
sunulmustur.

3.1. Birinci Alt Probleme Yonelik Bulgular

ChatGPT uygulamasinin iirettigi gorsellere iliskin frekans ve yiizde analizi sonuglar1 Tablo
3’te verilmistir.

Tablo 3
ChatGPT Uygulamasinin Urettigi Gorsellere Iliskin Frekans ve Yiizde Analizi Sonuclar:

Kiiltiir Ogesi (f) (%)
Tiirk kahvesi 5 100
Doner 5 100
Ramazan Bayrami 4 80
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 4 80
Mustafa Kemal Atatiirk 3 60
Mevlana Celaleddin-i Riimi 4 80
Ebru sanat1 5 100
Hat sanat1 5 100
Ayasofya 5 100
Kiz Kulesi 4 80
Horon 3 60
Zeybek 4 80
Karagdz ve Hacivat gdlge oyunu 5 100
Nasreddin Hoca fikralari 4 80
Yagh giires 4 80
Cirit oyunu 4 80
Baglama 3 60
Kemenge 3 60

Tablo 3 incelendiginde ChatGPT uygulamasimin pek ¢ok kiiltiirel 6geyi yiliksek diizeyde
uygunlukla yansittig1 goriilmektedir. Tiirk kahvesi, doner, ebru sanati, hat sanati, Ayasofya ve
Karagodz-Hacivat golge oyunu ogeleri bes uzman tarafindan da uygun bulunmus ve %100
oraninda uygunluk gdstermistir. Ramazan Bayrami, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami, Mevlana, Kiz Kulesi, zeybek, Nasreddin Hoca, yagl giires ve cirit oyunu ise dort
uzman tarafindan uygun bulunmus ve %80 oraninda uygunluk sergilemistir. Mustafa Kemal
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Atatiirk, horon, baglama ve kemence dgeleri ise {i¢ uzman tarafindan uygun goriilmiis ve %60
oraninda uygunluk gdstermistir.

ChatGPT uygulamasinin {irettigi gorsellere igerik analizi sonuclar1 Tablo 4’te verilmistir.
Tablo 4
ChatGPT Uygulamasimin Urettigi Gorsellere Iliskin Igerik Analizi Sonuglar

Kiiltiir Ogesi Kod 0] (%)
Tiirk kahvesi - 0 0
Doner - 0 0
Ramazan Bayrami Geleneksel sunum uyumsuzlugu 1 20
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Ulusal renk uyumsuzlugu 1 20
Mustafa Kemal Atatiirk Gergeklikten sapma 2 40
Mevlana Celaleddin-i Rimi Gergeklikten sapma 1 20
Ebru sanat1 - 0 0
Hat sanati Yazim hatasi 1 20
Ayasofya Gergeklikten sapma 1 20
Kiz Kulesi Gergeklikten sapma 2 40
Horon Geleneksel kiyafet uyumsuzlugu 1 20
Yanlig betimleme 1 20
Zeybek Olumsuz figiir 1 20
Karag6z ve Hacivat gdlge oyunu - 0 0
Nasreddin Hoca fikralari Yanlig betimleme 1 20
Yagh giires Yanlis betimleme 1 20
Cirit oyunu Yanlis betimleme 1 20
Baglama Yanlig betimleme 1 20
Gergeklikten sapma 1 20
Kemenge Yanlig betimleme 1 20
Gergeklikten sapma 1 20

Tablo 4 incelendiginde ChatGPT uygulamasinin tirettigi gorsellerde toplam 19 sorunlu durum
tespit edilmistir. 18 kiiltiirel 6geden 14’1 en az bir uzman tarafindan sorunlu bulunurken 4
ogede (Tirk kahvesi, doner, ebru sanati ve Karagoz-Hacivat) herhangi bir sorun
bulunmamistir. En sik goriilen kodlar “gergeklikten sapma” (=8, %42,1) ve “yanlis
betimleme” (f=6, %31,6) olmustur. Ger¢eklikten sapma 6zellikle Mustafa Kemal Atatiirk, Kiz
Kulesi, Mevlana, Ayasofya, baglama ve kemence gorsellerinde 6ne ¢ikarken yanlis betimleme
kodu horon, Nasreddin Hoca fikralari, yagli giires, cirit oyunu, baglama ve kemencge
ogelerinde tekrar etmistir. Daha diisiik frekanslarla da geleneksel sunum uyumsuzlugu, ulusal
renk uyumsuzlugu, geleneksel kiyafet uyumsuzlugu, yazim hatasi1 ve olumsuz figiir kodlari
kaydedilmistir (her biri =1, %5,3). Bu bulgular; genel olarak ChatGPT nin somut ve gorsel
acidan belirgin kiiltiirel 6geleri dogru bigimde yansitabildigini ancak ayrinti, sembolik 6geler
ve figiliratif temsillerde hata yapma egiliminde oldugunu gostermektedir.

3.2. ikinci Alt Probleme Yénelik Bulgular

Gemini uygulamasinin trettigi gorsellere iliskin frekans ve yiizde analizi sonuglar1 Tablo 5’te
verilmistir.
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Tablo 5

Gemini Uygulamasimn Urettigi Gorsellere Iliskin Frekans ve Yiizde Analizi Sonuglar:

Kiiltiir Ogesi (f (%)
Tiirk kahvesi 5 100
Déoner 4 80
Ramazan Bayrami 1 20
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 2 40
Mustafa Kemal Atatiirk 2 40
Mevlana Celaleddin-i Riimi 4 80
Ebru sanati 4 80
Hat sanati 4 80
Avyasofya 4 80
Kiz Kulesi 4 80
Horon 5 100
Zeybek 4 80
Karag6z ve Hacivat gdlge oyunu 2 40
Nasreddin Hoca fikralari 0 0

Yagh giires 5 100
Cirit oyunu 5 100
Baglama 4 80
Kemenge 4 80

Tablo 5 incelendiginde Gemini uygulamasinin iirettigi gorsellerin kiiltiirel uygunluk agisindan
farkli diizeylerde degerlendirildigi gortilmektedir. Tiirk kahvesi, horon, yagh giires ve cirit
oyunu Ogeleri bes uzman tarafindan da uygun bulunmus ve %100 oraninda uygunluk
gostermistir. Doner, Mevlana, ebru sanati, hat sanati, Ayasofya, Kiz Kulesi, zeybek, baglama
ve kemenge Ogeleri ise dort uzman tarafindan uygun bulunmus ve %80 oraninda uygunluk
sergilemigstir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami, Mustafa Kemal Atatiirk ve
Karagoz-Hacivat golge oyunu dgeleri iki uzman tarafindan uygun bulunmus ve %40 oraninda
kalmistir. Ramazan Bayrami yalnizca bir uzman tarafindan uygun goriilmiis (%20), Nasreddin
Hoca fikralari ise hi¢bir uzman tarafindan uygun bulunmamaistir (%0).

Gemini uygulamasinin tirettigi gorsellere icerik analizi sonuglar1 Tablo 6’da verilmistir.
Tablo 6

Gemini Uygulamasinin Urettigi Gorsellere Iliskin Igerik Analizi Sonuglar

Kiiltiir Ogesi Kod [0) (%)
Tiirk kahvesi - 0 0
Doner Gergeklikten sapma 1 20
Ramazan Bayrami Yanlig betimleme 2 40
Gergeklikten sapma 2 40
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami1 E?}r’g}i tb rerf(l)r(riliirrlrilgasyonu ; 4218
Mustafa Kemal Atatiirk Baglam uyumsuzlugu 3 60
Mevlana Celaleddin-i Rimi Yazim hatasi 1 20
Ebru sanati Yanlig betimleme 1 20
Hat sanat1 Yanlig betimleme 1 20
Ayasofya Yanlis betimleme 1 20
Kiz Kulesi Yanlis betimleme 1 20
Horon - 0 0
Zeybek Yanlis betimleme 1 20
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Karag6z ve Hacivat gdlge oyunu Ozgiinliik kaybi 3 60
Nasreddin Hoca fikralar1 Metinsel i¢erik uygunsuzlugu 5 100
Yagh giires - 0 0
Cirit oyunu - 0 0
Baglama Yanlis betimleme 1 20
Kemenge Yanlis betimleme 1 20

Tablo 6 incelendiginde Gemini uygulamasinin iirettigi gorsellerde toplam 27 sorunlu durum
tespit edilmistir. Incelenen 18 kiiltiirel 6geden 14’iinde en az bir sorun bulunurken Tiirk
kahvesi, horon, yagh giires ve cirit oyunu dgelerinde herhangi bir sorun bulunmamaistir. En sik
tekrar eden kod “yanlis betimleme” (f=10, %37) olup Ramazan Bayrami, 23 Nisan, ebru
sanatl, hat sanati, Ayasofya, Kiz Kulesi, zeybek, baglama ve kemence gorsellerinde
goriilmistiir. Bunun ardindan “metinsel igerik uygunsuzlugu” (f=5, %18,5) kodu gelmekte ve
bu durum yalmizca Nasreddin Hoca fikralar1 gorsellerinde belirlenmistir. “Baglam
uyumsuzlugu” (=3, %11,1) 6zellikle Mustafa Kemal Atatiirk gorsellerinde, “6zgiinliik kayb1”
(f=3, %11,1) ise Karag6z-Hacivat golge oyunu gorsellerinde dikkat ¢cekmistir. Daha diisiik
frekansta ise “gerceklikten sapma” (f=3, %11,1), “kiyafet modernizasyonu” (=2, %7.4) ve
“yazim hatas1” (f=1, %3,7) kodlan kaydedilmistir. Bu bulgular; Gemini’in tirettigi gorsellerde
ozellikle yanlis betimleme ve metinsel igerik sorunlarinin 6ne ¢iktigini, buna karsilik bazi
ogelerde (Or. Tiirk kahvesi, horon, yagl giires, cirit) daha dogru temsiller saglandigini
gostermektedir.

3.3. Ugiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

DeepAl uygulamasinin iirettigi gorsellere iliskin frekans ve yiizde analizi sonuglar1 Tablo
7°de verilmistir.

Tablo 7
DeepAl Uygulamasinin Urettigi Gorsellere Iliskin Frekans ve Yiizde Analizi Sonuclar

Kiiltiir Ogesi 0) (%)
Tiirk kahvesi 0 0
Doner 0 0
Ramazan Bayrami 2 40
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami 1 20
Mustafa Kemal Atatiirk 0 0
Mevlana Celaleddin-i Rimi 0 0
Ebru sanati 2 40
Hat sanati 2 40
Ayasofya 2 40
Kiz Kulesi 1 20
Horon 0 0
Zeybek 0 0
Karagdz ve Hacivat golge oyunu 0 0
Nasreddin Hoca fikralari 0 0
Yagh giires 0 0
Cirit oyunu 0 0
Baglama 0 0
Kemenge 0 0

Tablo 7 incelendiginde DeepAl uygulamasinin iirettigi gorsellerin kiiltiirel uygunluk
acisindan oldukga sinirlt diizeyde uygun bulundugu goriilmektedir. Ramazan Bayrami, ebru
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sanati, hat sanat1 ve Ayasofya dgeleri iki uzman tarafindan uygun bulunmus ve %40 oraninda
uygunluk gostermistir. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ile Kiz Kulesi 6geleri
ise bir uzman tarafindan uygun bulunmus ve %20 oraninda uygunluk gdstermistir. Diger tiim
kiiltirel ogeler (Tirk kahvesi, doner, Mustafa Kemal Atatiirk, Mevlana, horon, zeybek,
Karagdz-Hacivat, Nasreddin Hoca, yagl giires, cirit oyunu, baglama ve kemence) hicbir
uzman tarafindan uygun bulunmamis ve %0 uygunluk oraniyla degerlendirilmistir.

DeepAl uygulamasinin iirettigi gorsellere igerik analizi sonuglar1 Tablo 8’de verilmistir.
Tablo 8
DeepAI Uygulamasimn Urettigi Gorsellere Iliskin Icerik Analizi Sonuclar

Kiiltiir Ogesi Kod [0) (%)
Tiirk kahvesi Yanlig betimleme 5 100
Doéner Yanlis betimleme 5 100
Baglam eksikligi 1 20

Ramazan Bayram Yanlis betimleme 2 40
. . Odak ve igerik uyumsuzlugu 1 20

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami Yanlss betimleme 3 60
Mustafa Kemal Atatiirk Yanlis betimleme 5 100
Mevlana Celaleddin-i Rimi Yanlig betimleme 5 100
Gergeklikten sapma 1 20

Ebru sanatr Yanlig betimleme 2 40
Gergeklikten sapma 1 20

Hat sanati Yanlis betimleme 2 40
Gergeklikten sapma 1 20

Ayasofya Yanlis betimleme 2 40
. Gergeklikten sapma 1 20

Kz Kulesi Yanlis betimleme 3 60
Horon Gergeklikten sapma 1 20
Yanlis betimleme 4 80

Gergeklikten sapma 1 20

Zeybek Yanlis betimleme 4 80
.. . . Gergeklikten sapma 1 20
Karag6z ve Hacivat gblge oyunu Yanls betimleme Z 80
. Gergeklikten sapma 3 60
Nasreddin Hoca fikralari Yanlss betimleme 5 20
Yash oiire Gergeklikten sapma 3 60
£l gures Yanlig betimleme 2 40
Cirit ovunu Gergeklikten sapma 2 40
Y Yanlig betimleme 3 60
Baglama Gergeklikten sapma 2 40
& Yanlis betimleme 3 60
Kemence Gergeklikten sapma 1 20
¢ Yanlis betimleme 4 80

Tablo 8 incelendiginde DeepAl uygulamasinin tirettigi tiim kiiltiirel 6gelerde en az bir sorun
bulundugu ve toplam 70 sorunlu durum kaydedildigi goriilmektedir. En sik karsilasilan kod
“yanlig betimleme” (f=55, %78,6) olup neredeyse tiim dgelerde tekrar etmistir. ikinci sirada
“gerceklikten sapma” (f=13, %18,6) gelmekte; bu kod 6zellikle horon, zeybek, Karagoz-
Hacivat, Nasreddin Hoca fikralari, yagh giires, cirit oyunu, baglama ve kemenge gorsellerinde
one c¢ikmaktadir. Daha az sayida olmakla birlikte “baglam eksikligi” (=1, %1,4) Ramazan
Bayrami gorsellerinde, “odak ve icerik uyumsuzlugu” (=1, %1,4) ise 23 Nisan gorsellerinde
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rapor edilmistir. Bu bulgular; DeepAl’nin kiiltiirel 6geleri yansitirken ¢ok yiiksek diizeyde
hata yaptigini, 6zellikle de yanlis betimleme kaynakli ciddi sorunlar tagidigini géstermektedir.

3.4. Dordiincii Alt Probleme Yonelik Bulgular

NightCafe uygulamasinin trettigi gorsellere iliskin frekans ve ylizde analizi sonuglar1 Tablo
9’da verilmistir.

Tablo 9
NightCafe Uygulamasinin Urettigi Gorsellere Iliskin Frekans ve Yiizde Analizi Sonuclar:

Kiiltiir Ogesi [0) (%)
Tiirk kahvesi 40
Doner

Ramazan Bayrami

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Mustafa Kemal Atatiirk

Mevlana Celaleddin-i Rimi

Ebru sanati

Hat sanat1

Avyasofya

Kiz Kulesi

Horon

Zeybek

Karagdz ve Hacivat gblge oyunu

Nasreddin Hoca fikralar1

Yagh giires

Cirit oyunu

Baglama

Kemencge

NS
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Tablo 9 incelendiginde NightCafe uygulamasimin irettigi gorsellerin kiiltiirel uygunluk
acisindan oldukga diisiik diizeyde bulundugu goriilmektedir. Hat sanati {i¢ uzman tarafindan
uygun bulunmus ve %60 oraninda uygunluk gostermistir. Tiirk kahvesi iki uzman tarafindan
uygun bulunmus ve %40 oraninda kalmistir. Ayasofya ise yalmizca bir uzman tarafindan
uygun goriilmiis ve %20 oraninda uygunluk sergilemistir. Diger tiim kiiltiirel 6geler (Doner,
Ramazan Bayrami, 23 Nisan, Mustafa Kemal Atatiirk, Mevlana, ebru sanati, Kiz Kulesi,
horon, zeybek, Karagdz-Hacivat, Nasreddin Hoca, yagli giires, cirit oyunu, baglama ve
kemence) hicbir uzman tarafindan uygun bulunmamis ve %0 uygunluk oraniyla
degerlendirilmistir.

NightCafe uygulamasinin tirettigi gorsellere igerik analizi sonuglar1 Tablo 10’da verilmistir.
Tablo 10
NightCafe Uygulamasimin Urettigi Gorsellere Iliskin Icerik Analizi Sonuglart

Kiiltiir Ogesi Kod 0) (%)
.. . Geleneksel sunum uyumsuzlug 1 20
Tiirk kahvesi Yanlis betimleme = = 3 60
Déner Yemek tiirii belirsizligi 2 40
Yanlig betimleme 2 40

Ramazan Bayrami Yanlis betimleme 5 100
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami  Yanlig betimleme 3 60
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Kiyafet uyumsuzlugu 2 40
Mustafa Kemal Atatiirk Yanlig betimleme 5 100
Mevlana Celaleddin-i Rimi Yanlig betimleme 5 100
Ebru sanatt Yanlig betimleme 4 80

Gereksiz figiir kullanim 1 20
Hat sanat1 Yanlig betimleme 2 40
Ayasofya Yanlis betimleme 4 80
Kiz Kulesi Yanlig betimleme 5 100
Horon Yanlig _betimlqne 4 80

Yetersiz temsil 1 20
Zeybek Yanlis betimleme 5 100
Karagdz ve Hacivat gdlge oyunu Yanlis _betimk_ime 4 80

Yetersiz temsil 1 20
Nasreddin Hoca fikralari Ya{ﬂls betimleme - 4 80

Baglam uyumsuzlugu 1 20
Yagh giires Yanlis betimleme 5 100
Cirit oyunu Yanlig betimleme 5 100
Baglama Yanlis betimleme 5 100
Kemenge Yanlis betimleme 5 100

Tablo 10 incelendiginde NightCafe uygulamasinin {irettigi gorsellerde toplam 80 sorunlu
durum tespit edilmis ve incelenen tiim kiiltiirel 6geler en az bir sorunla degerlendirilmistir. En
stk karsilagilan kod “yanlis betimleme” (f=71, %88,8) olup tiim ogelerde tekrarlanmistir.
Daha diistik frekansta ise “yemek tiirii belirsizligi” (=2, %2,5) doner gorselinde, “kiyafet
uyumsuzlugu” (=2, %2,5) 23 Nisan gorselinde, “yetersiz temsil” (f=2, %2,5) horon ve
Karagodz-Hacivat gorsellerinde, “geleneksel sunum uyumsuzlugu” (f=1, %1,3) Tirk kahvesi
gorselinde, “gereksiz figiir kullanim1” (f=1, %1,3) ebru sanati gorselinde ve “baglam
uyumsuzlugu” (=1, %1,3) Nasreddin Hoca fikralarinda belirlenmistir. Bu bulgular;
NightCafe’nin kiiltiirel 6geleri iiretirken 6zellikle yanlis betimleme kaynakli ¢ok yiiksek hata
oranina sahip oldugunu, bunun yani sira farkli kodlarda da (6r. kiyafet uyumsuzlugu, yetersiz
temsil) ¢esitli ek sorunlar barindirdigini géstermektedir.

UYZ uygulamalarma iliskin genel frekans ve yiizde analizi sonuglar1 Tablo 11°de yer
almaktadir.

Tablo 11
UYZ Uygulamalarina Iliskin Genel Frekans ve Yiizde Analizi Sonuclar

Uygulama Frekans (f) Basari (%)
ChatGPT 74 82,2
Gemini 63 70
DeepAl 10 11,1
NightCafe 6 6,7

Tablo 11 incelendiginde dort farkli UYZ uygulamasmin kiiltiirel uygunluk agisindan
birbirinden olduk¢a farkli sonuglar verdigi goriilmektedir. Maksimum 90 (18x5) puan
iizerinden degerlendirilen uygulamalardan ChatGPT, 74 frekans degeri ile %82,2 basari
oranina ulasarak en yliksek performansi gostermistir. Bunu 63 frekans ve %70 basar1 orani ile
Gemini takip etmistir. Ote yandan gorsel iiretim amach olan DeepAl 10 frekans (%11,1) ve
NightCafe 6 frekans (%6,7) degerleriyle olduk¢a diisiik diizeyde kalmistir. Bu bulgu, genel
amagh UYZ uygulamalariin (ChatGPT ve Gemini), gorsel iiretim temelinde tasarlanmis
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olmamalarina ragmen Tiirk kiiltiiriine ait ogeleri daha dogru bigcimde yansittigini; gorsel
iretim amaglh uygulamalarin (DeepAl ve NightCafe) ise Tiirk kiiltiiriinii temsil noktasinda
basarisiz oldugunu gostermektedir. Sekil 1’de UYZ uygulamalarmin kiiltiirel uygunluk
durumu gosterilmistir.

Sekil 1

UYZ Uygulamalarimn Kiiltiirel Uygunluk Durumu

100

82.2%

70.0%

60

Yuzde (%)

40

20

11.1%
6.7%

o ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe

Sekil 1, dort farklh UYZ uygulamasimin kiiltiirel uygunluk diizeylerini gérsel olarak
karsilagtirmali bigimde ortaya koymaktadir. Grafikte; ChatGPT ve Gemini’in yiiksek
diizeyde, DeepAl ve NightCafe’in ise diisik diizeyde performans sergiledigi agikga
goriilmektedir.

Sonu¢ ve Oneriler

Aragtirma bulgularma gére dort farkli UYZ uygulamasimin kiiltiirel uygunluk performansi
belirgin farkliliklar gdstermistir. Frekans analizleri, ChatGPT nin %82,2 oraninda en yiiksek
basariya sahip oldugunu, bunu %70 ile Gemini’in izledigini; %11,1 ile DeepAl ve %6,7 ile
NightCafe’nin ise oldukga diisiik diizeyde kaldigini ortaya koymustur. Bu sonug, genel amagh
UYZ uygulamalarinin (ChatGPT ve Gemini) gorsel iiretim amagcli olanlara (DeepAl ve
NightCafe) kiyasla Tiirk kiiltiiriinii yansitmada daha basarili oldugunu gostermektedir.

Tematik diizeyde incelendiginde, yeme—i¢me kiiltiiriine iliskin 6geler (Tiirk kahvesi ve doner)
en yiiksek dogrulukla temsil edilmis ve ozellikle ChatGPT bu kategoride gili¢lii sonuglar
iretmistir. Bayramlara iliskin gorsellerde (Ramazan Bayrami ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayrami) ise ChatGPT kismen basarili olurken Gemini’de ciddi sorunlar (yanlig
betimleme, kiyafet uyumsuzlugu) tespit edilmistir; DeepAl ve NightCafe bu kategoride zayif
kalmigtir. Onemli kisiler (Mustafa Kemal Atatiitk ve Mevlana Celaleddin-i Rmfj)
kategorisinde ChatGPT’nin illiistratif ¢oziimleri sinirli bir basar1 saglamig, Gemini’de baglam
uyumsuzlugu, DeepAl ve NightCafe’de yogun yanlis betimleme goriilmiistiir. Geleneksel
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sanatlarda (ebru sanati ve hat sanati) ChatGPT yiliksek dogruluk sergilerken diger ii¢
uygulama yazim hatasi, gereksiz figiir veya yanlis betimlemelerden dolay1 basarisiz olmustur.
Mimari yapilarda (Ayasofya ve Kiz Kulesi) ChatGPT nispeten basarili olmus, Gemini ve
DeepAl’de gerceklikten sapma ve yanlis betimleme sorunlart 6ne ¢ikmig, NightCafe’de ise
tiim Ogeler hatali bulunmustur. Halk oyunlarinda (horon ve zeybek) ChatGPT orta diizeyde

uygunluk gostermis, Gemini’de yanlis betimleme ve kiyafet sorunlari, DeepAl ve
NightCafe’de yogun yanlis betimleme kodlar1 kaydedilmistir. Edebiyat dgelerinde (Karagoz
ve Hacivat golge oyunu ve Nasreddin Hoca fikralar1) ChatGPT kismen basarili olurken
Gemini’de ozellikle metinsel igerik uygunsuzlugu dikkat ¢ekmis, DeepAl ve NightCafe’de
yanlis betimleme ve 6zglinliik kaybi1 hatalar: tespit edilmistir. Spor gorsellerinde (yaglh giires
ve cirit oyunu) ChatGPT yiiksek oranda uygunluk gostermis, Gemini kismen basarili olmus,
DeepAl ve NightCafe ise biiyiik 6lclide basarisiz kalmistir. Calgilar (baglama ve kemence)
kategorisinde ise ChatGPT orta diizeyde, Gemini diisiik diizeyde basarili olurken DeepAl ve
NightCafe’de ise yanlig betimleme ve gergeklikten sapma hatalar1 6ne ¢ikmistir.

Genel olarak bulgular; UYZ uygulamalarinin Tiirk kiiltiiriine ait gorseller iiretme
potansiyeline sahip oldugunu ancak bu potansiyelin uygulamadan uygulamaya ve kiiltiirel
tema tiiriine gore farklilastigimi gostermektedir. Ozellikle ChatGPT, somut ve gdrsel agidan
belirgin Ogelerde (yeme—i¢me, mimari yapilar, geleneksel sanatlar) giiglii bir basar
sergilerken soyut, figiiratif ve metinsel 6gelerde (halk oyunlari, edebiyat, 6nemli kisiler) hata
egilimi tagimaktadir. Gemini ikinci sirada yer almakla birlikte metinsel igerik ve baglam
hatalar1 ile smirlilik gostermistir. DeepAl ve NightCafe ise yogun yanlis betimleme ve
gerceklikten sapma nedeniyle kiiltiirel aktarim baglaminda zayif performans sergilemistir.
ChatGPT ve Gemini’in daha yiiksek performans sergilemesi, bu uygulamalarin genel amacl
UYZ’ler olarak daha fazla veriye maruz kalmasi ve dolayisiyla girilen kiiltiir 5geleri hakkinda
daha fazla bilgiye sahip olmasiyla agiklanabilir. Nitekim Sun ve digerleri (2017)
performansin, egitim verisi hacmiyle logaritmik olarak arttigini tespit etmistir. Bu bulgu,
genel amacgli UYZ’lerin Tiirk kiiltiirel unsurlarini yansitmada daha basarili olmasini agiklayan
onemli bir gerekge sunmaktadir. Ozellikle genel amagli UYZ’lerin somut kiiltiirel dgelerde
gorece daha basarili olmasi; ancak soyut ve sembolik kiiltiirel alanlarda tutarsizliklar
gostermesi, UYZ’ nin kiiltiirii biitiinciil bir yap: olarak degil; pargali ve veriye dayali bir temsil
alan1 olarak ele aldigini diisiindiirmektedir. Bu durum, UYZ’nin anlami “dgretilmis driintiiler”
iizerinden yeniden kurdugu yoniindeki tespitlerle ortiismektedir (Mittal vd., 2024).

Literatiirde bu arastirmayla benzer bir c¢alisma Giin ve digerleri (2025) tarafindan
gerceklestirilmistir. Calismada, Canva platformu iizerinden kullanilan DALL-E tabanli gorsel
iiretim aracinin ikinci dil olarak Tiirkge 0gretiminde kiiltiir aktarimini destekleme agisindan
yetersiz bulundugu tespit edilmistir. Benzer sekilde bu arastirmada da gorsel iiretim amagh
UYZ uygulamalan arasinda DeepAl ve NightCafe oldukca diisiik basar1 oranlariyla dikkat
cekmistir. Bu sonug, gorsel iiretim amacli UYZ araclarinin genel amagl modellere kiyasla
kiiltiirel Ogeleri dogru bigimde yansitma konusunda smirliliklara sahip oldugunu
gostermektedir. Nitekim Liu ve digerleri (2023) metinden gorsel iireten modellerin, egitim
verilerindeki kiiltiirel dengesizlik nedeniyle belirli kiiltiirel 6geleri dogru yansitamadiklarini
tespit etmistir. Bu baglamda bu arastirmada kullanilan DeepAl ve NightCafe gibi gorsel
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dretim amaglh uygulamalarin smrhiliklar, kiiltiirel temsilde veri eksikliginin somut bir
gostergesi olarak degerlendirilebilir. Prabhakaran ve digerleri (2022) ile Peters ve Carman
(2024) YZ sistemlerinin gelistirilmesi ve kullaniminin, ¢ogunlukla belirli iilkelerin kiiltiirel
degerlerini ve pratiklerini yansittigini ifade ederek bu durumun, YZ’nin kiiresel 6l¢ekte farkli

kiiltiirlerle etkilesime girdiginde uyumsuzluklara ve yanlis anlamalara yol acgabilecegini ifade
etmektedir. Benzer bicimde Cooper ve Tang (2024) UYZ tarafindan olusturulan gérsellerin
siklikla kiiltiirel kliseleri yeniden irettigini ve temsillerin ¢ogunlukla Bati merkezli bir
kiiltiirel sermayeye dayandigini ortaya koymustur. Bu baglamda DeepAl ve NightCafe’nin
yalmzca Ingilizce yonlendirmeleri desteklemesi, Tiirkce yonlendirmelerde hatali ¢iktilar
iretmesi ve farkli kiiltiirel ogeleri yanlis bicimde bir araya getirmesi de séz konusu
uyumsuzluklarin somut bir 6rnegi olarak degerlendirilebilir.

Bu arastirmanm bulgulari, UYZ uygulamalarmin kiiltiir aktariminda potansiyel katki
saglayabilecegini gostermektedir. Benzer sekilde Ceylan Dadakoglu ve iz Béliikoglu (2025)
tarafindan gorsel sanatlar derslerinde YZ ile gorsel tasarim uygulamalari iizerine yapilan
calismada, YZ destekli gorsel tasarimlarin kiiltiir aktarimina olumlu katki sundugu tespit
edilmistir. Bu sonug; UYZ’ nin yalmizca ikinci dil dgretiminde degil, ayn1 zamanda kiiltiirel
mirasin geng nesillere aktarilmasinda da islevsel bir ara¢ olabilecegini ortaya koymaktadir.
Literatiirde farkli kiiltiirlere yonelik yapilan arastirmalar da YZ tabanl araglarin kiiltiir
aktarimi siirecinde kullanilabilecegini gostermektedir. Yal¢in ve Ciar Yagcr (2024)
tarafindan Bing Chat AI’in Fransizca 6gretiminde kiiltiirel edincin kazandirilmasindaki etkisi
incelenmis ve bu aracin 6gretmen adaylarina kismen rehberlik edebildigi tespit edilmistir. Bu
bulgu, bu arastirmada ChatGPT ve Gemini’in Tiirk kiiltiirel dgelerinin aktariminda daha
yiikksek performans gostermesiyle benzerlik tagimaktadir. Ancak her iki ¢alismada da YZ
uygulamalarinin kiiltiirel igerikleri tamamen hatasiz aktaramadigi ve uzman ya da Ogretici
denetiminin gerekli oldugu goriilmektedir. Nitekim Yuzyk ve digerleri (2025) de UYZ’ nin
egitimde yaraticihi@i ve gorsellestirme giliclinii artirabildigini; ancak etik, kiiltiirel ve
baglamsal denetim mekanizmalar1 olmaksizin kullaniminin pedagojik riskler barmndirdiginm
vurgulamaktadir.

Ayranct (2019) ikinci dil olarak Tiirkgenin 6gretiminde kiiltiir aktarimi1 konusunda yapilacak
olan caligsmalarin kiiltliriin yemek, bayram, s6z varligi, aile kavrami gibi konularinin hepsinde
dagilim gostermesi gerektigini ifade ederek bu kapsamda yapilacak olan ¢aligsmalarin 6nemine
dikkat ¢ekmektedir. Nitekim bu arastirma, ikinci dil olarak Tiirkgenin 6gretiminde kiiltiirel
aktarim boyutunu Ayranci’nin da ifade ettigi gibi yeme-i¢gme, bayramlar, edebiyat, spor gibi
cok yonlii olarak ele almistir. Boylece Tiirk kiiltiiriiniin farkli boyutlar1 gorsellestirilerek
incelenmis, hangi alanlarda YZ uygulamalarinin daha basarili ya da basarisiz oldugu ortaya
konmustur. Ozellikle yeme-igme ve mimari gibi somut kiiltiirel dgelerde yiiksek basar1 elde
edilirken edebiyat ve halk oyunlar1 gibi soyut ve sembolik Ogelerde hatalarin daha fazla
olmasi, kiiltiir aktariminda tematik c¢esitliligin Onemine vurgu yapmaktadir. Ayrica
ChatGPT’nin Atatiirk’ii gorsellestirirken uyar1 vermesi, bu uygulamanin kiiltiirel sahsiyetleri
gorsellestirmede etik kisitlamalar getirdigini ve bunun da egitim ortamlarinda kullanim
acisindan dikkate alinmasi gerektigini gostermektedir. Diger uygulamalarda benzer bir
uyarinin bulunmamasti ise bu tiir etik filtrelerin her YZ aracinda, ayni diizeyde yer almadigini
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ve ozellikle kiiltiirel sahsiyetlerin temsili s6z konusu oldugunda 6greticilerin daha dikkatli bir
degerlendirme yapmalari gerektigini ortaya koymaktadir. Skulmowski (2025) YZ ile
olusturulan egitim gorsellerinde dogruluk eksikliginin etik sorunlara yol acabilecegini
vurgularken Kanter (2024) YZ destekli portre animasyonlarinin tarihsel figiirleri stilize

ederken gergek¢ci temsilden uzaklasabildigini belirtmektedir. Bu baglamda egitim
ortamlarinda UYZ tabanli gorseller kullanilirken yalmzca teknik dogruluk degil, etik
duyarlilik da gozetilmeli; Ozellikle kiiltiirel sahsiyetlerin temsili s6z konusu oldugunda
Ogreticiler, 0grenicilerin yanlis algi gelistirmesini dnlemek i¢in dogrulugundan emin olduklar
gorselleri tercih etmelidir.

Bu arastirmada elde edilen bulgular, ilgili YZ uygulamalarinin iicretsiz siiriimleri kullanilarak
elde edilen ciktilara dayanmaktadir. Dolayisiyla Oneriler, bu siirlimlerin performansi
cergevesinde degerlendirilmelidir:

e ChatGPT (GPT-40) ve Gemini (1.5 Flash) uygulamalarinin iicretsiz siirlimlerinde
Tirk kiltirtine ait somut ogeleri gorece daha yiiksek dogrulukla yansittig
goriilmiistiir. Bu nedenle s6z konusu uygulamalar, 6gretici denetimi saglanmak
kosuluyla kiiltiir aktarimina yonelik materyal tasarim siireglerine entegre edilebilir.

e DeepAl ve NightCafe uygulamalarinda kiiltiirel temsil hatalarina daha sik
rastlanmistir. Bu nedenle bu araglarin tirettigi gorsellerin tek basina 6gretim materyali
olarak kullanilmamasi; dogrulama siirecinden gecirilmesi ve giivenilir yerel
kaynaklarla desteklenmesi onerilmektedir.

e Gelecekteki arastirmalar i¢in iicretsiz ve licretli slirimler arasinda kiiltiirel temsil
dogrulugu agisindan fark olup olmadiginin karsilastirmali olarak incelenmesi
onerilmektedir.

e Gelecekte yapilacak calismalarda farkli UYZ uygulamalarmin yani sira farkli dil
yonlendirmelerinin gorsel ¢iktilar tizerindeki etkisi incelenebilir.

e Ogrenicilerin iiretilen gorsellere iliskin alg1, giiven ve kiiltiirel 6grenme diizeylerinin
Olciildiigii nicel ve nitel galismalar yapilabilir.

e Farkli kiiltiirlere yonelik benzer analizlerin yapilmasi, UYZ araglarinin kiiltiirler aras:
yeterlilik baglamindaki performansini ortaya koyabilir.

e UYZ gelistiricilerinin modelleri egitirken daha dengeli ve kapsayici kiiltiirel veri
setlerinden yararlanmalar, farkli kiiltiirlere ait dgelerin daha dogru yansitilmasini
saglamak adina faydali olabilir.
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Extended Abstract

Culture is a broad concept encompassing elements such as language, religion, history,
literature, art, music, and geography (Goger, 2012). The most effective medium of cultural
transmission is language. Therefore, language and culture emerge as two inseparable
phenomena. In the teaching of Turkish as a second language, cultural transmission has been
addressed in various ways. Textbooks and instructional materials are primary sources for
cultural transmission. In addition, films, TV series, songs, folk music, games, digital stories,
and social media platforms are also used in the transmission of Turkish culture. However, it is
observed that studies focusing on the use of generative artificial intelligence (GenAl)
applications in cultural transmission in L2 Turkish instruction are still limited. In
contemporary contexts, GenAl applications not only support language learning processes but
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also hold the potential to transform teaching and learning practices. The opportunities they
provide in terms of speed and variety can significantly facilitate the development of materials
for cultural transmission, thus saving educators both time and energy. In this regard, it is
essential to investigate whether visuals generated by GenAl applications can be used in the
transmission of authentic elements of Turkish culture in the language teaching process.

This study aims to examine the potential of visuals generated by GenAl applications in the
context of cultural transmission in teaching Turkish as a second language. Accordingly, the
research seeks to answer the following question: “Can visuals generated by GenAl
applications be used for cultural transmission in teaching Turkish as a second language?” This
research was designed within a qualitative framework to explore the possible use of visuals
generated by GenAl applications in the context of cultural transmission in teaching Turkish as
a second language. A descriptive research design, one of the qualitative research approaches,
was adopted; and the visuals generated by GenAl applications were evaluated based on expert
opinions. Five academics specializing in Turkish education and teaching Turkish as a second
language participated in the evaluation process. The experts were selected through criterion
sampling, one of the purposive sampling techniques. In the study, themes were first identified,
and then Turkish cultural elements associated with these themes were determined. Each theme
included two cultural elements, and expert opinions were collected for these items. A total of
four GenAl applications were used: ChatGPT and Gemini as general-purpose GenAl tools,
and DeepAl and NightCafe as image-generation GenAl tools. As the data collection
instrument, the Turkish Culture Visual Analysis Form (TCVAF), developed by the researcher,
was employed. The form was designed to evaluate the usability of visuals generated by
GenAl applications in the context of cultural transmission in teaching Turkish as a second
language. The data were analyzed using both quantitative and qualitative analysis techniques.
First, the responses to the “Appropriate” and “Not Appropriate” options in the TCVAF were
analyzed through frequency (f) and percentage (%) calculations and presented using
descriptive statistics. In addition, written evaluations provided by experts in the “Explanation”
sections of the form were analyzed through content analysis.

According to the research findings, the cultural appropriateness performance of the four
GenAl applications demonstrated notable differences. Frequency analyses revealed that
ChatGPT achieved the highest success rate with 82.2%, followed by Gemini with 70%, while
DeepAl (11.1%) and NightCafe (6.7%) remained at considerably low levels. This result
indicates that general-purpose GenAl applications (ChatGPT and Gemini) are more
successful in reflecting Turkish culture compared to visual production-purpose ones (DeepAl
and NightCafe). Overall, the findings suggest that while GenAl applications have the
potential to generate visuals reflecting Turkish culture, this potential varies across
applications and cultural theme types. In particular, ChatGPT performed strongly with
concrete and visually distinctive elements (e.g., food and beverages, architectural structures,
traditional arts), whereas it tended to make errors with abstract, figurative, and textual
elements (e.g., folk dances, literature, prominent figures). Although Gemini ranked second, it
demonstrated limitations due to textual and contextual inaccuracies. DeepAl and NightCafe,
on the other hand, exhibited weak performance in the context of cultural transmission due to
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frequent misrepresentations and deviations from reality. The higher performance of ChatGPT
and Gemini may be attributed to the fact that, as general-purpose GenAl applications, they are
exposed to larger datasets and therefore possess more knowledge about the cultural elements
included in the prompts. Indeed, Sun et al. (2017) identified that model performance increases
logarithmically with the size of training data, which provides an important rationale for the
greater success of general-purpose GenAls in representing Turkish cultural elements.

A study similar to the present research was conducted by Giin et al. (2025), who examined the
DALL-E-based image generation tool integrated into the Canva platform. Their study found
that this tool was insufficient in supporting cultural transmission in the teaching of Turkish as
a second language. Similarly, in this research, among visual production-purpose GenAl
applications, DeepAl and NightCafe stood out with very low success rates. This finding
demonstrates that visual production-purpose GenAls face significant limitations in accurately
representing cultural elements compared to general-purpose models. In line with this, Liu et
al. (2023) identified that text-to-image models fail to correctly represent certain cultural
elements due to imbalances in the training data. Accordingly, the limitations observed in
DeepAl and NightCafe in this research can be interpreted as a concrete manifestation of such
data deficiencies in cultural representation. Furthermore, Prabhakaran et al. (2022) and Peters
and Carman (2024) emphasized that the development and use of Al systems predominantly
reflect the cultural values and practices of specific countries, which may lead to mismatches
and misunderstandings when interacting with diverse cultures on a global scale. In this
respect, the fact that DeepAl and NightCafe only support English prompts, often produce
incorrect outputs in Turkish prompts, and combine elements of different cultures
inappropriately can also be considered a concrete example.
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Ekler
Ek1
Tiirk Kiiltiirii Gorsel Analiz Formu (TKGAF)

1. Yeme-i¢cme

Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Agiklama
Tiirk kahvesi O ]
Doner O O

2. Bayramlar

Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Agiklama
Ramazan Bayrami | O
23 Nisan Cocuk Bayrami1 0O 0O
3. Onemli Kisiler
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Aciklama
Atatiirk O O
Mevlana O O

4. Geleneksel Sanatlar

Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Aciklama
Ebru sanat1 O O
Hat sanat1 O O
5. Mimari Yapilar
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Agiklama
Ayasofya O |
Kiz Kulesi 0O O
6. Halk Oyunlar:
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Aciklama
Horon O O
Zeybek O O
7. Edebiyat
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Agiklama
Karagdz ve Hacivat O O
Nasreddin Hoca O O
8. Spor
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Agiklama
Yagh giires O O
Cirit oyunu O O
9. Calgilar
Kiiltiir Ogesi Uygun Uygun Degil Aciklama
Baglama O O
Kemenge O O
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Ek 2
UYZ Uygulamalarimin Urettigi Gorseller
Kiiltiirel Oge
(Tiirk kahvesi)
ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe

Kiiltiirel Oge
(Doner)

Geminjﬂ NightCafe

Nand v

VRS

k|

Kiiltiirel Oge
(Ramazan Bayram)
Gemini DeepAl

- Re
YRAVIRVYEY

ChatGPT NightCafe

Kiiltiirel Oge
(23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami)
ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe
I - ‘. 4 n
vv X P K N *
23 NiSAN . T : . 2
et o il | > April ) S8
' g % '
;.hm}? 1““"“ Y f -' Namagnes 12. 22am X
il , gz,; 1k gr .
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Kiiltiirel Oge

(Mustafa Kemal Atatiirk)

ChatGPT

~ Gemini

Kiiltiirel Oge
(Mevlana Celaleddin-i Riimi)

DeepAl

NightCafe

ChatGPT

Gemini

DeepAl

Kiiltiirel Oge
(Ebru sanati)

Gemini

Kiiltiirel Oge
(Ayasofya)

Gemini

DeepAl
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Kiiltiirel Oge
(Kiz Kulesi)
ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe

Kiiltiirel Oge
(Horon)

ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe

Kiiltiirel Oge
(Zeybek)
ChatGPT Gemini DeepAl NightCafe

Kiiltiirel Oge
(Katagoz ve Hacivat golge oyunu)
Gemini DeepAl ightCafe
5.9 oY

ChatGPT

Kiiltiirel Oge
(Nasreddin Hoca fikralari)
ChatGPT Gemini

NASREDDIN
HOCA
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Kiiltiirel Oge
(Yagh giires)

ChatGPT

Gemini

DeepAl

NightCafe

Kiiltiirel Oge
(Baglama)

ChatGPT

Gemini

DeepAl

Kiiltiirel Oge
(Kemence)

ChatGPT

Gemini




