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Oz

Gilinlimiizde teknoloji her disiplinde oldugu gibi egitim diinyasina da derinlemesine niifus
etmektedir. Programlanmis egitim ve 6gretimde hedeflenen kazanimlar bilisim teknolojileri ve yazilim
ile yenilik¢i egitim yaklagimlarina entegre edilerek Ozgiin arayiglara girilmesi kaginilmaz oldugu
agikar bir durumdur.

Calisma, “TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destekleme Programi”
kapsaminda TUBITAK tarafindan desteklenen 224B558 numarali “Miizik Egitiminde Akil ve Zeka
Oyunlar ile Disiplinler Arasi Yenilik¢i Yaklagim: Notadoku ve Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Araclariyla Gelistirilmis Miizik Egitimi” adli projeden elde edilmistir. Bu c¢alismada miizik
egitmenlerinin yenilik¢i egitim uygulamalar1 ve miizik egitiminde yenilik¢i yaklagim uygulamalarinin
kullanimina yonelik goriiglerin belirlenmesi amaglanmigtir. Odak Grup Goriismesi teknigi temel
almarak miilakat ile veriler toplanmig ve igerik analiziyle analiz edilmis; kod, alt tema ve temalar
olusturulmustur.

Miizik dersi 6gretiminde mezkiir konularin mevcut 6gretimlerine dinamiklik kazandirilmasi ve
Ogrencilerin teknolojiye kargi sempatik yaklagim egilimlerini firsat degerlendirerek bilisim
teknolojileri ve yazilim disipliniyle iliskilendirilmesi sonucunda olusacak yeni yaklasimlarla mevcut
basarilarinin artirilmast projenin nihai amaglarindan biridir. Bu baglamda bu g¢aligmada, miizik
disiplinine yeni dimaglarla 6zgiin materyal ve yaklagimlarin olusturulmasi amaglanmistir.
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Calisma grubu, 24 miizik 6gretmeninden (n=24) olusmaktadir. Miizik 6gretmenleri, Milli
Egitim Bakanlig1 resmi egitim kurumlarinda gorev yapan ve yaygin etkinin artirilmasina yonelik her
egitim kademesi ve farkli kurumlarda gorev yapanlardan atanarak olusturulmustur. Egitim programi
cercevesinde proje toplam 12 adet atdlyeden olusturulmustur. Egitim siireci sonunda 8 miizik
Ogretmenine (n=8) veri toplama araci olarak “Odak Grup Goriismesi (Focus Group)” teknigi
uygulanmigtir. Arastirmada toplanan veriler nitel veri analiz yontemlerinden olan igerik analizi yontemi
ile incelenmis ve veriler, MAXQDA paket yazilim programinin 2024 siiriimiinde tematik analiz yoluyla
analiz edilmistir.

Sonug olarak aragtirma, bir proje altinda egitim programi ¢ercevesinde sunulmusg olmasi ve bu
egitim programinda dogrusal ve sarmal programlama yaklagimi igerikleri ile olusturulmasi egitim
programimin bir sistematik yapida oldugun gostermektedir. Projenin bilisim teknolojileri ve yazilim
iceriginde agirlikli olmasinin yani sira atdlye igeriklerinin geleneksel egitimlerle de bagdastirilmasi bir
bagka ifadeyle teknoloji kullanimi olmadan etkinlikler igermesi aragtirmanin zengin igerige sahip
oldugunu gostermektedir.

Odak grup goriismesindeki katilimcilarin bu arastirmaya yonelik olarak, miizik disiplinine ve
ozellikle de miizik egitimine katki sundugu, bu proje icerisindeki atdlyelere iliskin iceriklerin miizik
dersi isleyislerine yeni teknik ve yaklasimlarla katki sunabilecegini, yenilik¢i egitim uygulamalarinin
da 6nemine iligskin goriiglerini ifade etmeleri projenin amag ve hedeflerine ulagtigini gostermektedir.

Anahtar Sézciikler: Egitim, Miizik, Notadoku, Web 2.0, Yenilik¢i egitim uygulamalar
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An Innovative Interdisciplinary Approach with Mind and Intelligence Games In Music Education:

Music Education Developed with Notadoku and Information Technologies and Software Tools
Ferhat DEVECIOGLU?

Abstract

Today, technology has deeply penetrated the world of education, as it does in every discipline.
It is obvious that the targeted gains in programmed education and training must be integrated into
innovative educational approaches with information technologies and software and that
original searches must be initiated.

The study was obtained from the project numbered 224B558 titled “An Innovative
Interdisciplinary Approach with Mind and Intelligence Games in Music Education: Music Education
Enhanced with Notation and Information Technologies and Software Tools” supported by TUBITAK
within the scope of “TUBITAK — 4005 — Innovative Education Applications Support Program”. This
study aims to determine the opinions of music educators regarding innovative educational practices
and the use of innovative approach practices in music education. Data were collected through
interviews based on the Focus Group Interview technique and analyzed through content analysis;
codes, sub-themes and themes were created.

One of the ultimate aims of the project is to increase the current success of the aforementioned
subjects in music education by bringing dynamism to the existing teaching and by using the
opportunity of the students' sympathetic approach to technology and by associating them with
information technologies and software disciplines. In this context, this study aims to create original
materials and approaches to the discipline of music with new minds.

The study group consists of 24 music teachers (n=24). Music teachers were appointed from
among those working in the official educational institutions of the Ministry of National Education and
from those working in different institutions at all educational levels in order to increase the widespread
impact. Within the framework of the training program, the project consisted of a total of 12
workshops. At the end of the training process, the “Focus Group Interview” technique was
applied to 8 music teachers (n=8) as a data collection tool. The data collected in the study were
examined using the content analysis method, which is one of the qualitative data analysis methods,
and the data were analyzed through thematic analysis in the 2024 version of the MAXQDA package
software program.

As a result, the research shows that the training program has a systematic structure because it
is presented within the framework of a training program under a project and is created with the
contents of the linear and spiral programming approach in this training program. In addition to the
project's emphasis on information technologies and software content, the fact that the workshop
content is also integrated with traditional training, in other words, that it includes activities
without the use of technology, shows that the research has rich content.

The participants in the focus group interview expressed their views on the importance of this
research in terms of contributing to the discipline of music and especially to music education, that the
contents of the workshops within this project could contribute to music lesson processes with
new techniques and approaches, and innovative educational practices, indicating that the project has
achieved its aims and objectives.

Keywords: Education, Innovative educational practices, Music, Notadoku, Web 2.0
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GIRIS

Insanoglunun varolusu ile birlikte egitimden bahsetmek miimkiindiir. Insanoglunun
fitratinda merak, ilgi, arastirma ve inceleme gibi duygular genel olarak mevcuttur. Bu duygu
durumlar1 bazen 6znel bir ilgi durumu olabilmekle birlikte bazen bireysel veya toplumsal
ihtiyaclar olabilmektedir. Sonug olarak bu durumlar egitim olgusunu ortaya ¢gikarmaistir.

Glinlimiizde bir¢ok disiplindeki yasanan gelismeler egitimin dinamik yapisiyla
gerceklesebilmektedir. Tarim, endiistri, ulasim, teknoloji gibi disiplinlerin yilizyillar 6ncesine
bugiine kiyasla major degisiklik durumlari bunun somut bir gostergesidir. Bu gelismeler
egitimin giincel, etkilesimli ve dinamik yapida olmasi1 sebebiyle olusabilmektedir. Giray (2006)
ise stirekli degisen toplumda egitimde uyum saglanmasi ve bu baglamda toplumlarin gerisinde
kalmamak tizere egitim uygulayan kurumlar programlarini giincelleyerek gelistirmesi egitimde
yenilik¢iligi zorunlu kilan nedenlerdir olarak ifade etmektedir.

Giliniimiizde bir¢ok disiplin gereksinimleri dogrultusunda bilisim teknolojileri ve
yazilim disipliniyle bagdastirilarak gelisme saglayabilmektedir. Bu baglamda egitim
disiplininde, programlanmis egitim ve 6gretim kazanimlariin yenilik¢i egitim yaklagimlariyla
entegre edilmesi sonucunda gelismeler saglanabilmektedir.

Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastrma Kurumu (TUBITAK) vyenilik¢i egitim
yaklagimlarini biinyesindeki programlar ile destekleyen bir kurumdur. “Egitim ve &gretim
siireclerinin etkililigini ve verimliligini artirmaya; egitim ve 6gretimde karsilasilan problemleri
¢ozmeye yonelik ulusal veya uluslararasi yeni yaklasim, strateji, yontem ve teknikleri ve / veya
teknolojinin etkin kullanimiyla egitim ve 6gretim siireglerinin zenginlestirilmesini ifade eder”
(TUBITAK, 2024). TUBITAK, yenilik¢i yaklasimlar1 destekleyen program igeriginde dncelikli
olarak bu siirecin egitmenlerin egitimi baglayacagini ifade etmektedir.

“Ogretmenler, yenilik¢i yaklasimlarini gelistirerek siniflarma ve 6grencilerine
yansittiklarinda, 6grencilerin yaraticiliklarini artirabilir ve bu yenilik¢i anlayis1 6grencilere de
kazandirabilirler. Bu nedenle, 6gretmenler i¢in yenilik¢i 6gretim yontemleri ve yaklagimlar
benimsemek, yeni nesil 68rencilerin egitim deneyimlerini diizenlemede bir zorunluluk haline
gelmektedir” (Zhu vd., 2013, Akt. Elil¢i vd., 2024: 869). Egitimde yenilik¢i yaklagimlarin
icralarina yonelik egitmenlerin ifadeleri, bu degisimlerin uygulamaya ge¢mesine yonelik
onemli bir kilavuz olabilir. Egitmenlerin tecriibeleri, egitim sistemlerini daha adaptif, esnek ve
Ogrenci merkezli duruma doniistirmek igin kiymetli goriis bilgilerinin degerlendirilmesi
yenilik¢i yaklagimlarin siirdiiriilebilir ve yiiriitilebilir bir bigimde uygulanmasi 6nemli
sonugclari ortaya ¢ikartabilir. (Elil¢i vd., 2024).

“Yenilik¢i egitim uygulamalar1 olarak fen bilimleri, teknoloji, miihendislik ile
matematigi birlestiren ve miizik, resim, dans, tiyatro, drama ile sanatsal uygulamalar1 bir araya
getiren STEAM uygulamalari, Web 2.0 araclari, Kodlama ve Robotik, Akil ve Zeka Oyunlari
gibi araglar1 siralamak miimkiindiir” (Kurupinar, 2024: 2).

Miizik disiplini biinyesinde milli degerleri barindirmaktadir. Bu degerler ses 6gesinde
perde sistemi; sozel dgesinde de edebi kisimla yansitilmaktadir. Bu degerlerin anilmasi,
yasatilmasi ve gelecek nesillere gelisen egitim sistemiyle gilincellenerek aktarilmasi 6nem arz
etmektedir.

Miizik her ne kadar sanat disiplini ile anilmis olsa da igerigine iligkin olarak “— ne?, —
nasil?, — ni¢in?” sorularinin sorulmasi ve yanitlarin bulunmasi sonucunda bu disiplininin bir
bilim dali oldugunu ifade etmektedir.
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Bilisim teknolojileri ve yazilim disiplinin her egitim disiplini igerisinde var oldugu
goriilmektedir. Bu durum ayni zamanda egitimin islevselligini, giincelligini ve dinamik
yapisina da katki sunabilmektedir. Ayhan ve Aydinli Giirler (2023) aragtirmasinda miizik
derslerinde teknoloji kullaniminda 6grencilerin derse olan ilgisini artirdigini; Arapgirlioglu
(2003) ise miizik egitiminde teknoloji uygulamalari aragtirmasi sonucunda 6grenciler iizerinde
hem biligsel hem duyussal acidan ciddi kazanimlar sagladigi tespit etmistir. Bunlardan bazilari;
Ogrencilere daha ilgi ¢ekici oldugu ve 6z giiven kazanimlarinda etkili oldugu, daha etkili
O0grenmenin olabildigi, grup ¢aligmalarina katki sagladigi, miizigin bilim ve sanat boyutuyla
diisiiniilerek kavranilmasidir. Tecimer Kasap (2015) ise teknolojinin sundugu olanaklarin
kullanilmasi ile derslere destek saglanabilecegini ifade etmistir.

Kog (2004) arastirmasinda teknolojideki gelismenin olumlu yonlerine deginerek miizik
disiplininde nota yazma, besteleme, diizenleme, seslendirme, miizik bilgilerini yayimnlama,
miizik yazilimi yaratma, miizik bilgilerini organize etme, Internet vasitasi ile her tiirlii bilgiyi
paylagsma durumlarinin kolay hale getirdigini ifade ederken bu durumlarin miizik egitiminde
uygulanabilirligine 6nemle vurgu yapmustir.

Teknolojinin imkénlar1 glinbegiin artmakla beraber sinir1 olmayan bir hal almistir. Bu
baglamda bu durum egitimde materyal olusturmaya ciddi bir katki sunabilmektedir. Yalin
(2017) bir arastirmasinda 6gretim materyallerinin 6grencilerde dikkat yogunlugunu kazanip
ogrenmeleri kolay hale getirebilen ve kaliciligina katki saglayabilecegini ifade etmistir. Cevik
Kili¢ (2016) ise egitim ve 0gretim ortamlarinin etkili bir hale gelebilmesi i¢in teknolojik arag
ve gereglerin egitim ortamlarinda uygulamalar yapilarak biitiinlesmesinin saglanmasi ifade
ederek dikkat ¢cekmistir. Ayni1 zamanda arastirmact bu durumun 6gretmenlerde sorumlulugu
ortaya ¢ikarabilmekle beraber derslerde kullanabilecekleri materyalleri tanima ve kullanabilme
becerilerine de sahip olunabilecegini ifade etmektedir.

Altumisik ve Aktiirk (2021) arastirmasinda Web2.0 teknolojisinin son senelerde
aragtirmacilarin ilgisini ¢ektigi ve yapilan ¢aligmalarin artigindan bahsetmektedir.

Egitim teknolojileri arasinda yer alan web 2.0 araglari, kullanicilarin aktif katilabildigi
ve igerik olusturabildikleri uygulamalar olup belli bir diizeyde bilgisayar
okuryazarligina sahip olanlarin icerik tiretmelerine ve tirettikleri bu icerikleri gelistirilen
farkli platformlar {izerinden baskalariyla paylasilabilmelerine, kullanicilar arasinda
etkili iletisim kurabilmelerine imkan saglayan cevrimi¢i uygulamalardir. (Batibay,
2019; Grosseck, 2009; Iisman ve Hamutoglu, 2013, Akt. Yazic1 vd., 2021: 475)

App Inventor ilk olarak Google tarafindan gelistirilmis bir mobil uygulama gelistirme
aracidir. En 6nemli 6zelligi siiriikle birak ve blok kodlama ile uygulama gelistirilebiliyor
olmasidir. Google ortaya ¢ikarmis ve sadece 1 sene sonra biitiin kaynak kodlarmi
aciklayarak projeden c¢ekilmistir. Sonrasinda MIT (Massachusetts Institute of
Technology) tiniversitesi tarafindan gelistirilmeye baglanmistir. (Mollaoglu, 2023: 9)

Geligen lilkelerde yeni okuryazarlik tiirli olarak nitelendirilen kodlama ayni zamanda
diisiincelerin bir baska ifade bigimi olarak da ifade edilebilir. Cocuklar kodlama 6grenerek ve
uygulayarak problem ¢6zme, olaylar arasi iliskiyi sezebilme, analitik diisiinebilme gibi
becerileri kazanabilmektedir. (Aytekin vd., 2018). Glirbiiztiirk ve Tanatas Yilmaz (2024), blok
tabanli kodlama araglarinin genel olarak akademik basari, tutum ve bilgi islemsel diisiinme
becerileri tizerinde yaptig1 bir arastirmasinin analizin sonucunda pozitif etkiye sahip olundugu
ifade etmistir.
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Bolat (2015), miizik derslerinde teknolojiden nasil faydalanilacagina dair aragtirmasi
sonucunda, kullanilan teknolojik ara¢ ve gereglerin Ogretim siirecini zenginlestirmesine,
miizigin soyut 6zelligini somut bigime doniistiiriilmesine, anlasilirligi giic olan olgular: basite
indirgenmesine ve 6zetle 6grenmeyi artirmasina olumlu yonde saglandigi ifade edilmistir. Ayni
zamanda Ogretim siirecinde zaman tasarrufu saglayarak yapilan arag ve gereglerin tekrar
kullanilabilirligini saglamakla birlikte egitmenin siniflar arasindan biitiin ve esit bir bigim
Ogretim yapilmasina olanak saglandigi sonucuna da varilmistir.

Glinlimiizde teknoloji alanindaki gelismelerin egitim alanina aksedilmesi durumu
yenilik¢i yaklasimlara katki saglamaktadir. Bu yaklasimlarin tanitilmasi, kullanilmasi ve
yayginlastirilmasi bir egitim programu ve siireg icerisinde gerceklesebilmektedir. TUBITAK bu
icerigin 6nemine iliskin “Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1” adi altinda destekleyen bir program
sunmast bu durumun somut bir gdstergesidir.

Bu aragtirmanin igeriginde egitimde yenilik¢i yaklasimlar biinyesinde “Notadoku”
teknigi kullanilmistir. Bu teknik, akil ve zekd oyunu ile miizik disiplinleri iligskilendirilerek
disiplinler arasi bir yaklasim modeli ve yapilandirmaci egitim anlayisinda olusturulmustur.

“Farkli disiplinlerin iligskisinden hareketle desenlenen ‘disiplinler arasi Ogrenme
yaklagimr’; yine farkli disiplinlerin bakis acilari, 6gretim ilke ve yontemleri, tanim, kavram,
ilke ve genellemeleri ile belli bir igerige iliskin bilgi, beceri ve tutumlarin kazanima
donustiirtilmesini hedefleyen bir yaklasim olarak tanimlanabilir” (Aksu, 2019: 6). Akil ve zeka
oyunlarmin egitici olmakla beraber eglendirici bir 6zelliginin bulunmasi egitim alaninda 6nemli
bir konumdadir. Ogrencilerin, bilgi, beceri ve davranislarini gelistirmeye yonelik olmasi
itibariyle egitimde kullanilmas1 avantaj haline gelebilmektedir. Ogrenme ortamlarinda oyunun
mevcudiyeti hem eglenmeyi hem egitiminin niteligini artirmakla birlikte 6grenmeyi
saglamaktadir. (Giines, 2024)

Notadoku zekd oyunu, egitim anlayis1 cercevesinde olmak iizere belirli amag ve
kazanimlara goére hazirlanmistir. Bu kazanmimlar, akil yiirlitme ve karar verme becerisi,
yeteneklerin gelistirilmesi, miizik dersine kars1 farkindalik olusumu ve miizik nazariyatinin
kavranilmas1 amaglanmaktadir. (Devecioglu, 2020) “Miizik egitimi gelismeye agik kiiltiirel
degerlerine 6nem veren bireylerin ve toplumlarin yasantisinda etken bir unsur olarak yer
almustir. Ulkemizde miizik egitimi; amatdr, mesleki ve genel miizik egitimi olarak ii¢ farkl:
adlandirma altinda fakat birbiriyle dogrudan iliskili olarak siirdiiriilmektedir” (Adar, 2013:
262). Notadoku, miizik dersi ile iligkilendirilmis zekd oyunu niteligindedir. Bu teknik Milli
Egitim Bakanhigt (MEB) mizik 06gretimi programi c¢ercevesindeki kazanimlarla
iliskilendirilerek hazirlanmigtir. Bu oyunda temel miizik yazi ve dgeleri konusu islenerek 6zel
bir uygulama ile hazirlanmistir. Notadoku kitap olarak mevcut durumu bu arastirmaya istinaden
ve mobil uygulamasi yapilarak bu arastirmayla ve 6zellikle de yenilik¢i egitim uygulamalar
yaklasimiyla bagdastirilmistir.

Bu arasgtirma, “TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destekleme
Programlar’” kapsaminda TUBITAK tarafindan desteklenen 224B558 numarali proje
biinyesinde miizik 6gretmenlerine yonelik olarak hazirlanmistir.

Arastirmanin Amaci

Calisma, “TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destekleme Programi”
kapsaminda TUBITAK tarafindan desteklenen 224B558 numarali “Miizik Egitiminde Akil ve
Zeka Oyunlar ile Disiplinler Aras1 Yenilik¢i Yaklasim: Notadoku ve Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Araglartyla Gelistirilmis Miizik Egitimi” adli projeden elde edilmistir. Bu ¢alismada
miizik egitmenlerinin yenilik¢i egitim uygulamalar1 ve miizik egitiminde yenilik¢i yaklasim
uygulamalarinin kullanimina yonelik goriislerin belirlenmesi amaglanmustir.
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Egitimde yenilik¢i yaklagimlar dogrultusunda hazirlanan bu arastirmada, projenin hedef
kitlesi olan miizik dersi 6gretmenlerine, disiplinler arasi yaklasimla miizik disiplini alaninda
yeni lretilen tekniklerin sunumu, mevcut tekniklere yeni igerikler olusturma ve hazirlama,
geleneksel egitime yenilik¢i yaklasimlar ile eklektik olusturma, bilisim teknolojileri ve yazilim
igerikleri ile miizik disiplinine materyaller tasarlama durumlari arastirmanin nihai amaglarini
tasimaktadir. Bu amaglara iliskin olarak, egitim programi ¢ergevesinde sistematik ve 6zgiin
atolyeler hazirlanmistir.

Arastirmanin Problemi

Bu aragtirmanin amag¢ ve dnemine iliskin olarak problem ciimlesi, “Miizik egitiminde
yenilik¢i yaklasimlar biinyesinde hazirlanmis atolyelerin kullanighilik durumu nasildir?”
bi¢iminde olusturulmustur.

Bu problem iligkin olarak bu arastirmaya bir egitim programi hazirlanmis ve bu egitim
programi, hedef, icerik, egitim durumu ve dlgme ve degerlendirme Ogeleriyle sistematik bir
diizende olusturulmustur. Bu egitim programinin dgelerine iligkin olarak olusturulan atdlye ve
egitim igeriklerinin tanitilmasi, uygulanmasi ve bu durumlara iligkin katilimecilara egitim
programi igeriginin degerlendirilmesine iliskin kullanilan odak grup goriismesi teknigiyle
goriiglerin bildirilmesi ve bu verilerin analizi ile aragtirmanin sonug, tartisma ve Onerilerine
ulasilmistir.

Projenin Egitim Program
Bu projeye iliskin olusturulan egitim programi ve projeye iliskin bilgiler alt bagliklar

bi¢giminde sunulmustur.

Proje icerigi
Bu proje, Milli Egitim Bakanligi nin (MEB) 6gretmenlere yonelik uyguladig: “Mesleki
Calisma Programi1” takviminde gergeklestirilmistir. MEB 2025 — 2026 Egitim — Ogretim y1linin

eyliil aymin déneminde (02 — 05 Eyliil 2025) Buca Bilim ve Sanat Merkezi Miidiirliigiinde
uygulanmigtir.

Proje, 1 yiiriitiici, 1 uzman, 9 egitmen, 4 rehber ve 24 hedef kitle (miizik dersi
Ogretmeni) katilimiyla gerceklesmistir.

Proje egitmenleri, Tiirkiye'deki 4 farkli devlet {iiniversitesinde gorev yapan 8
akademisyen ve proje yliriitliciisliniin katilimiyla toplam 9 egitmenden olusmustur.

Proje rehberleri, MEB'de Ogretmen gorevinde olan 4 o6gretmenden olugmaktadir.
Rehberler alanlarmnda uzman olmakla birlikte basta TUBITAK olmak iizere, yerel, ulusal ve
uluslararas1 bir¢ok projelerde yiriitiici, uzman ve katilimci olarak gérev almis bireylerdir.
Rehberlerden 2 birey doktora iinvanli, diger 2 birey de yiiksek lisans mezunudur. Rehberler
proje siiresince egitmenlere, katilimcilara ve atolyelerin akis icerisinde yliriitiilmesine destek
vermislerdir.

Proje uzmani, alaninda iist diizey tecriibe sahip olmakla birlikte birgok TUBITAK
projelerinde uzman goreviyle bulunmustur. Ayrica projenin yiiriitildigii kurumun miidiiri
gorevinden dolay1 projenin olumlu bigimde yiiriitiilmesini destek saglayarak projenin akis
igerisinde yiiriitiilmesine destek saglamistir.

Projenin yliriitiicli, uzman ve rehberlerinin MEB egitmeni olmalar1 projenin amag ve
hedeflerini olumlu yonde desteklemistir.
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Egitim Programi

Bu proje egitim igerikli olmasi sebebiyle bir egitim programi c¢ercevesinde
hazirlanmustir.

“Egitiminin 6nceden hazirlanmis bir program kapsaminda amagcli, planli, diizenli ve
kontrollii olarak okul ve benzeri egitim kurum ve ortamlarinda gerceklestirilen egitsel
etkinliklerin tiimii olarak tanimlanmaktadir” (Adigiizel, 2022: 11).

Bir davranigin olugsmasina yonelik en basta bir sistematik plan yapilmasi gerekmektedir
ve sonrasinda ders igerik ve amaglarin hedef kitleye dogru bir bicimde aktarilmasi s6z
konusudur. Bu durum sadece egitim programiyla yapilabilmektedir (Gokalp, 2020). Batdi
(2021) 1se egitim programi ile hedef, igerik, 6grenme durumlar1 ve degerlendirme 6geleriyle
O6grenmenin olusmasini ayrica mevcut bagart durumunun artabilecegini ifade etmistir.

Hedef

“Egitimde program gelistirme siireci, program ogeleri olan hedef, igerik, 6grenme —
Ogretme stlireci ve degerlendirme boyutlar1 arasindaki dinamik iligkiler biitiiniidiir. Program
ogelerinden hedef boyutu ile ilgili hazirliklar yaparken ise ‘bireyleri ni¢in egitiyoruz?’ sorusuna
yanit aramakla baglanir” (Demirel, 2007: 105). Bu baglamda projede, mevcut miizik egitimine
bir dinamiklik ve yeni dimaglarla olusturulan yontemlerle zengin igeriklerin sunulmasi
hedeflenmistir. Projenin multi disiplinler arasi yapida olmasi itibariyle bilisim teknolojileri ve
yazilim disipliniyle iliskilendirilmesi sonucunda 6gretim boyutunda yeni yaklagimlarla miizik
dersi Ogretmenlerine tanitilmasit ve kullanim durumunun saglanmasi projenin nihal
amaclarindan biridir. Ayrica bu baglamda Web2.0, HTMLS, mobil uygulamalarda igerik
hazirlamayla miizik egitimine destek verilmesi de projenin hedefleri arasindadir.

Icerik Diizenleme Yaklasimlar

Egitim programinda, igerik diizenleme yaklasimlarinda “Ne Ogretelim?” sorusunu yanit
vermektedir.

“Icerik boyutunda yer alan bilgi, beceri, tutum ve degerlerin 6grenciye sistematik ve
diizenli bir sekilde sunulmasi, icerigin belli ilke ve kurallara gore diizenlenmesi 6grenme
kazanimlarinin gergeklesmesi acisindan 6nemlidir. Bu amagcla bilginin 6grenciye sunumunda
cesitli igerik diizenleme yaklagimlar1 kullanilmaktadir” (Adigiizel, 2022: 40).

Bu arastirmada hedefin olumlu olarak gergeklesmesine yonelik olarak egitim
programinda, “Dogrusal Programla Yaklagim1” ve “Sarmal Programlama Yaklagimi1” igerikleri
diizeninde hazirlanmustir.

Dogrusal programlama yaklasimi, Tyler ve Bloom tarafindan gelistirilip uygulanan bir
yaklagimdir. Bu yaklagim somuttan soyuta, genelden 6zele, bilinenden bilinmeyene ilkelerine
bagli olmakla birlikte uygulanacak egitim igerisindeki konularin sistematik bir bi¢cimde
diizenlenmesine iliskin bir yaklagimdir (Devecioglu, 2020: 38).

Sarmal programlama 6nceden 6grenilen konularin zaman igerisinde tekrar edilmesiyle
birlikte kapsamin genisletildigi bir yaklasgimdir (Sicak, 2014).

Bu projenin egitim programindaki atdlyeler mezkir igerik diizenleme yaklasimlari
diizeni ¢er¢evesinde hazirlanarak uygulanmistir.
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Egitim Durumu / Ogrenme Yasantilar1 / Ogrenme — Ogretme Etkinlikleri

“Program Ogelerinden “Nasil Ogrenecegim?” sorusuna cevap arayan Ogedir. Bu
asamada hedefe ulastirict igerigin, igerige kazandiracak yontem, teknik ve araglarin
belirlenmesi gerekir. Yontem ve tekniklerin se¢ciminde hedefler 6grencilerin ve 6gretmenlerin
ozellikleri, kapsami ve eldeki olanaklarin g6z 6niinde bulundurulmasi gerekir” (Gokalp, 2020:
253).

Projenin egitim igeriklerine iligkin olarak ve atdlyelerin yapisina uygun olarak
yapilandirmaci yaklasim esas alinmstir. Projede egitimi olan her bir atdlyenin yapisina uygun
olarak cesitli teknikler kullanilarak hazirlanmigtir. Bunlardan bazilari; bilgi islemsel diisiinme,
egitsel oyun, mobil uygulama, oyunlastirma, yaratici drama, 6zel miizik 6gretim yontemleri
(Orft, Dalcroze, Kodaly, Carabo — Cone) ve “Notadoku” gibi teknikler kullanilarak
diizenlenmistir.

Degerlendirme

Egitim programinin son 6gesi olan ve egitiminde bir nevi raporunu veren agsamadir. Bu
Ogede “Ne Kadar Ogretildi?” sorusuna yanit aranmaktadir.

Olgme ve degerlendirme sadece bireyin hedefe ulasip ulasmadigini belirlememekle
birlikte, bireyin siirecteki gelisimi, iceriklerin hedef iliskisi, diizenlenen 6grenme yasantilarinin
niteliklerini tlim yonleri ile gozden gegirilmesini saglamaktadir. (Ko¢ Aydin ve Citak, 2017)

Nitel bir arastirma olan bu projede, icerik ve yapisina uygun olarak nitel veri toplama
araglarindan “Odak Grup Goriismesi (Focus Group)” teknigi kullaniimistir.

Projenin Egitim Program

Proje, “TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destekleme Programi”
projeleri “Egitici Egitmenligi” olarak da ifade edilmektedir. Bu dogrultuda projenin bir egitim
programi olmasindan dolay1 egitim programi ¢ercevesinde hazirlanarak icra edilmistir. Bu
baglamda proje dogal olarak hedef, icerik, egitim durumu ve 6lgme ve degerlendirme 6geleri
kapsaminda hazirlanmistir. Bu dogrultuda egitim programinin dgeleri tespit edilmis ve plan
dogrultusunda hedefe ulasilmaya calisilmistir. Projenin egitim programindaki ogeleri ile
iligkilendirilmesi Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1 Projenin Egitim Programi ve Oge Bilgileri

Projenin Egitim Programi ve Oge Bilgileri
Egitim Programi Ogesi Aciklama
Bu projenin en énemli amag ve kazanimlar1 arasinda yer alan nota egitimi, bu 6grenme
alan1 ile bagdasmasi bu projenin dnem degerini ifade etmektedir.
Miizik dersi 6gretiminde nota egitimi, gam ve bu konulara iliskin nazarl konularin
Hedef mevcut Ogretime yeni dimaglarla hazirlanan teknik ve etkinliklerin dinamiklik
kazandirilmas: agisindan bilisim teknolojileri ve yazilim disipliniyle iligkilendirilmesi
sonucunda Ogretim boyutunda yeni yaklagimlarla miizik dersi &gretmenlerine
tanitilmasi ve kullanim durumunun saglanmasi projenin nihai amaglarindan biridir.
“Dogrusal Programlama Yaklagimi (Tyler + Bloom)”

Igerik Sarmal Programlama Yaklagimi (Bruner)
Bilgi Islemsel Diisiinme Orff
Egitsel Oyun Dalcroze
Egitim Durumu Mobil Uygulama Kodaly
Oyunlastirma Carabo — Cone
Yaratici1 Drama
Olgme ve Degerlendirme Odak Grup Goriismesi (Focus Group)
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Arastirma Atolyeleri

Bu proje, 12 adet atdlye ile ger¢eklesmistir. Atdlyelerin genel olarak igerikleri, miizik
egitimine yeni tekniklerin kazandirilmasi, yenilik¢i yaklagimlar olusturulmasi ve var olan
yontemlere yenilik¢i anlayisla eklektik olusturulmasina yoneliktir.

Atolyelerde farkindalik olusmasina yonelik olarak adlandirilmistir. Atdlyeler genel
olarak 90 dakika olarak planlanmistir. Bazi atOlyeler iceriklerinin yapisina 6zellikle de
uygulama agamasinin teknik yapisina iligkin olarak 2 farkli ders saatine planlanarak yapilmaistir.
Atdlyelerin egitim ve uygulamalari 2 egitmen tarafindan miisterek bicimde yapilmistir.

Atolyelere iliskin ayrintili bilgiler Tablo 2*de sunulmustur.

Tablo 2 Arastirma Siirecindeki Atélyeler ve Icerik Bilgileri

Atolye Bilgileri
Egitimde
Atolye " Atolyenin U
Numaras: Atolye Adlan Uygulama Atolye Icerigi Bilgileri
Sirasi
Bu atdlye, miizik &gretmenlerinin yaraticiliklarini gelistirmek, grup dinamigi
01. Merhaba Miizik 0l. olusturarak tanisma ve kaynasmay saglamak, iletisimi giiglendirmek ve mesleki
farkindalik olugturmaktir.
o Bu atélye, sozciiklerin fonetik yapilarini nota kiymetleriyle iliskilendirilerek tartim
Sozciiklerin . o . Lo . P
T ctimleleri (kiimeleri) olusturulmasia ve icra edilmesine yoneliktir.
02. Fonetiklerine Iligskin 08. - . . oA . o
Bu baglamda atolyenin nihai amaci, bireyde ritim duygusu olusturmak ve
Tartimlar PP - . R
sOzciiklerin telaffuz ve diksiyon gelisimlerini saglamaktir.
Bu atdlye, temel miizik yazi ve Ogelerinin 6zelindeki nota egitiminde Web2.0
araglarindan “Google Forms” adli uygulama ile bagdastirilarak uygulanmasina
03. What it's Note Name? 09. yoneliktir.
Bu baglamda atdlyenin nihai amaci, Web2.0 araglarindan “Google Forms” uygulamasi
ile notalarin porte iizerindeki konumlarina yonelik géz melekesinin saglanmasidir.
Bu atdlye, temel miizik yazi ve dgelerinin &zelindeki nota egitiminde Web2.0
04 Notalarin Degsifre 03 araglarmdan “Kahoot” adli uygulama ile bagdastirilarak uygulanmasina yoneliktir.
’ Edilmesi ’ Bu baglamda atdlyenin nihai amaci, Web2.0 araglarindan “Kahoot” uygulamasi ile
notalarin porte iizerindeki konumlaria yonelik géz melekesinin saglanmasidir.
05. Notadoku — I 04. Notadoku adli atolye yeni bir teknik olmast itibariyle atolye igerigi 2 farkli giine
planlanarak uygulanmstir.
Nota egitimine yonelik olarak yenilik¢i egitim uygulamalar: dimagtyla hazirlanan
06 Notadoku — IT 05 Notadoku tekniginin taninmasi ve mevcut kazanimlara dinamiklik kazandirilmasi
) u ’ projenin hedeflerindendir. Akil ve zekda oyunu dimagiyla hazirlanan Notadoku
tekniginde stratejiler gelistirilerek gam anlayisinin benimsenmesi ve bu baglamda
notalarin taninmasi atdlyenin nihdi amacidir.
HTMLS (VFabrika) “VFabrika” adl igerik gelistirme aracinda temel miizik yaz1 ve dgeleri ve gam
07. ile Nota Egitimine 02. konusu kazanimlarina iligkin igerik olusturmalarin saglanmasi atdlyenin nihai
Igerik Hazirlama amacidir.
Bilisim teknolojileri ve yazilim disiplininde, bir uygulamanin nasil planlandigi,
nasil bir dil ile kodlandig1, kodlamalardaki algoritmalarin nasil bir diizen igerisinde
08 MIT App Inventor ile 10 oldugu etkinligin temel amaglar1 arasindadir. Bu baglamda bu atdlyede “Blok
’ Dijilofon Calgis1 ’ Tabanl Kodlama” yazilim dili ile bir dijital calg: aleti olusturulmasi ve bu aracin
miizik derslerinde veya egitim alaninda kullanilmasmin saglanmasi bu atdlyenin
nihai amaglaridandir.
. Bu atolyede Web2.0 araglarindan “Canva” adli araca halk tiirkiilerinin nota
Canva'da Halk . . . . . . .. . .
P gorsellerinin  yiiklenmesi sonucunda projenin diger atolyelerinde “MIT App
09. Tiirkdileri ile Dijilofon 06. i . s - . .
Sadasi — 1 Inventor” uygulamasi ile yapilan “Dijilofon” adli ¢algida seslendirilmesine kaynak
saglamasi atdlyenin nihai amaglarindandir.
. Bu atdlye, Web2.0 araglarindan Canva aracina halk tiirkiilerinin nota gorselleri
Canva'da Halk - . . S L
P yiiklenip Orff calgilarindan esinlenerek bu projenin diger etkinliklerde kullanilan
10. Tiirkdileri ile Dijilofon 07. . it - . .
MIT App Inventor uygulamasi ile yapilan “Dijilofon” ¢algisinda seslendirmesine
Sadas1 —1II - . .
kaynak saglamasi atdlyenin nihai amacidir.
Emile Jaques Dalcroze ¢agdas miizik 6gretim yontemlerinden biri olmakla birlikte yaygin
olarak kullanilmaktadir. Dalcroze, savundugu 6gretim yonteminde miizikal diigiinceleri
Her Hareket ve egitimdeki hedef kazanimlar1 bedenini (viicut) kullanarak somut bir bigimde ifade
11. Degerlidi 11. etmistir.
cgeriair Bu baglamda atdlyenin nihai amaci Dalcroze 6gretim yontemi dogrultusunda nota
kiymetleri, nota frekanslarinm icrilari, gam anlayisinin benimsenmesi, ritmik anlayis
dogrultusunda dl¢ii sayilart gibi konularin kavranmasina yoneliktir.
Carabo — Cone yontemi ¢agdas miizik 6gretim yontemleri arasinda kabul edilmesine
ragmen miizik egitim programlarinda nadir kullanilmas1 ve literatiirde yonteme iliskin
Ses Benden Cevap ¢alismalarin az olmasi sonucunda bu projede yer verilmesi planlanmistir. Bu baglamda
12. 12. P « e L e P
Senden atdlyenin nihai amaci, bu yonteme iliskin 6zgiin etkinlikler hazirlanmasi ve kullanilmasi
sonucunda miizik egitimi ve Ogretimine dinamizm katmasi, yayginlagmasi ve bu
dogrultuda literatiire katki saglamasidir.

114




Egitimde planlama, o6gretim etkinliklerinin diizenli ve etkili bir bicimde nasil
yiiriitiilecegini tayin etmesine yoneliktir. Arastirmada bir biitiiniin pargasi olan atdlyelerin ders
niteliginde olmas1 ve miistakil ve bazi atolyelerle miisterek kazanimlar1 olmasi sebebiyle her
bir atdlyenin ders programi yapilarak atdlye uygulamalar1 gerceklesmistir. Arastirmada

uygulanan 1 atdlyeye iligkin plan Tablo 3 te sunulmustur.

Tablo 3 Atolye Plani
“Notadoku — I” Etkinlik Bilgileri ve Uygulama Plani
Numara 05
Tarih ve Saat 03.09.2025 Carsamba — (13.30 — 15.00) ve (15.30 — 17.00)
Egitmenler
Notadoku, akil ve zekd oyunlarindan “Sudoku” adli uygulamanin notalar ile iligkilendirilmesi ve
notalarin bir gam anlayiginda olugturulmasina yoneliktir.
Notadoku teknigi, gamdaki mevcut notalardan bazilarmin eksik birakilarak ve bunlarin belirli kurallar
dogrultusunda stratejiler gelistirilerek gamdaki notalarin tamamlanmasina yoneliktir. Bu baglamda
“Notadoku” gam anlayisinin kazanimina yoneliktir.
Icerik ve Amag Bu teknigin strateji gelistirme asamasinda deneme ve yanilmalarla notalarin i¢sel olarak adlandirilmasi
sonucunda nota tanilamasi kazanimina degerli katki saglamaktadir.
Nota egitimine yonelik olarak yenilik¢i egitim uygulamalar1 dimagiyla hazirlanan Notadoku tekniginin
taninmasi ve mevcut kazanimlara dinamiklik kazandirilmas: projenin hedeflerindendir.
Akil ve zeka oyunu dimagiyla hazirlanan Notadoku tekniginde stratejiler gelistirilerek gam anlayisinin
benimsenmesi ve bu baglamda notalarin taninmasi projenin nihai amacidir.
v Notalari tanir. ; Strateji gelistir@{.. .
v" Gam olusumunu kavrar. Notadoku teknigini tanir. - .
Hedef v ¥ lerini v Notadoku uygulamasini mobil cihaza yiikler.
Kazanimlar v Garnmﬁlerece erini tanir. v Notadoku uygulamasinin ¢dziimlemesini
Do majér gamdaki mevcut notalarinin tanir. K
v Gam olugturur. avrar.
§
Yontem Mobil uygulama
Notadoku kitabi
Materyaller Notadoku mobil uygulamasi
Miizik defteri
Bu etkinlikte mobil uygulamalardan “Notadoku” uygulamasinin kullanilmasi saglanacaktir.
Akil ve zeka oyunlart ile ilgili bilgiler verilir.
Notadoku teknigi hakkinda bilgiler sunulur. Bu sunumda, Notadoku nedir, nasildir ve nigin sorulari
mono bi¢iminde sorulur ve egitmen tarafindan yanitlanir.
Uveulama Plan Gam anlayis1 tanitilir ve bu teknikle bagdastirilmasi sunulur.
ve Do major gamdaki notalar tanitilir ve Notadoku ile ifade edilir.
Notadoku kurallart sunulur.
Notadoku uygulamasi mobil cihazlara (Android ve iOS) kurulumlar1 saglanir.
Ornek bir uygulama uygulanir ve uygulama asamasinda stratejiler gelistirilir ve bu hadiseler agiklamali
olarak ifade edilir.
Notadoku, notalarin desifre edilebilmesi ve gam anlayisina yonelik olmasiyla birlikte uygulamaya
iliskin miistakil kurallar eklenerek bir sistem icerisinde diizenlenmistir. Bu kurallar dogrultusunda bu
o uygulama stratejiler gelistirilerek ¢dziimlenebilmektedir.
Disiplinler Arasi o Con o AR S R ’ .
Yaklasim N_oFad_oku, alt ba_$hg1n1n M}.mk _]u).ers1 ile Iliskilendirilmis Akil ve Zeka Oyunu” olmasi sebebiyle
disiplinler arasi1 bir yaklagim 6zelligi tasimaktadir.
Bu baglamda bu etkinlik, “Akil ve Zeka Oyunlar1” disiplinleri ile iliskili olmas1 sonucunda disiplinler
arasi bir yaklagimla hazirlanmigtir.
Bu etkinlik sonunda miizik disiplininde yenilikgi egitim yaklagimlarina alternatif olarak
kullanilabilecek mobil uygulamalardan “Notadoku” aracinin tanitilmasi ve kullaniminin saglanmasi
beklenmektedir. Bu etkinligin akil ve z€ka oyunlart niteliginde olmasi sebebiyle bireylerde zihinsel
Sonug gelisim saglamast sonucunda projede farkindalik olusturmasi beklenmektedir.
Sonug olarak bu etkinlikte temel miizik ve yazi 6geleri konu ve kazanimlarina yenilikg¢i bir yaklagimla
katk1 saglayabilecek “Notadoku” adli teknigin 6gretim sunulmaktadir. Bu etkinlik, “Notadoku” teknigi
itibariyle notalarin desifre edilmesine ve gam konusu kazanimlarina katki saglamaktadir.
s4¢ Notadoku ¢+
= | e /1,‘:]\‘: s\ " 3
Uygulama :
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YONTEM

Bu boliimde arastirmaya iliskin olarak arastirmanin egitim programi, arastirma modeli,
caligma grubu, veri toplama araci ve verilerin analizlerine iliskin bilgiler sunulmakla birlikte
arastirma uygulamasinin siire¢ ve icerigine iligkin bilgiler ayrintili olarak sunulmustur.

Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, igerik, amag¢ ve hedefine iliskin olarak nitel bir arastirmadir. “Nitel
aragtirma, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama tekniklerinin
kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekc¢i ve biitiinciil bir bicimde ortaya
konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma olarak tanimlamaktadir” (Yildirim ve
Simsek, 1999: 19).

Bu aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden “Odak Grup Goriismesi (Focus Group)”
(OGG) yontemi kullamilmistir. OGG katilimcilarin psikolojik ve sosyolojik durumlarim
aksedebilecegi bir goriisme yontemidir.

Bu arastirmanin problem climlesinin ¢6ziimlenmesine yonelik OGG teknigi temel
alinarak gorlisme ile veriler toplanmis ve igerik analiziyle analiz edilmis; kod, alt tema ve
temalar olusturulmustur.

OGG toplanan verilerde amag¢ genellemelere degil katilimcilarin goriislerine yani
degerlendirmelerine ulagmaktir. Katilimcilar arasindaki etkilesim artmasini saglayan bu
goriisme yontemi sonucunda elde edilen veriler daha kiymetli duruma gelmektedir. Ciinkii bu
hadise katilimcilarin  birbirlerini  etkilemesi dogrultusunda farkli goriisleri ortaya
¢ikarabilmektedir (Cokluk vd., 2011).

Calisma Grubu (Hedef Kitle)

Calisma grubu olusturulmasinda segkisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden amagsal
ornekleme yontemi benimsenmistir. “Amagsal 6rnekleme (purposive / purposeful sampling),
caligmanin amacina bagli olarak bilgi agisindan zengin durumlarin (information — rich cases)
secilerek derinlemesine arastirma yapilmasina olanak tanir. Belli dl¢iitleri karsilayan veya belli
Ozelliklere sahip olan bir veya daha fazla 6zel durumlarda ¢alisilmak istenildigine tercih edilir”
(Bliytikoztiirk vd., 2014: 90). Katilimeilarin belirlenmesine iligkin olarak amagsal 6érnekleme
yontemlerinden tipik durum orneklemesi (typical case sampling) kullanilmistir. “Bu 6rnekleme
ile amag ortalama durumlari ¢alisarak belirli bir alan hakkinda fikir sahibi olmak veya bu alan,
konu, uygulama veya yenilik konusunda yeterli bilgi sahibi olmayanlar1 bilgilendirmektir”
(Patton, 2014; Christensen, Johnson ve Turner, 2015, Akt. Yildiz, 2017: 435). “Arastirmaci
tipik bir durumu secgebilmek amaciyla konuya iliskin bilgisi olan kisilerle igbirligi yapar,
durumlar hakkinda 6n bilgi toplar ve sonunda ¢aligacag: tipik duruma, 6rnege karar verir”
(Buiyiikoztiirk vd., 2014: 91).

Arastirma, Izmir ilindeki MEB e bagli resmi devlet okullarinda gérev yapan miizik dersi
ogretmenlerinden olusmaktadir. Bu arastirmaya toplam 24 miizik dersi 08retmeni (n=24)
katilmistr.

Projenin hedef kitle olusumunda ortaokul, lise ve bilim ve sanat merkezi (BILSEM)
okul tiirlerinde gorev yapan miizik 6gretmenlerine esit bicimde kontenjan saglanmistir. Ayrica
kontenjanlarda cinsiyet esitligi de planlanarak hedef kitlenin olusumu saglanmistir. “Tipik
durumlar, ayn1 zamanda anket verilerinden, ortalamalarin demografik analizlerinden ya da
'ortalama’ durumlarin belirlendigi karakteristik 6zelliklerin normal dagilimini veren istatistiksel
veriler araciligiyla da segilebilir” (Bernard, 2011 Akt. Baltaci, 2018: 251).
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Projeye dahil olmak i¢in bagvuru sistemi olusturulmus ve projenin asil hedef kitlesi
olusumu i¢in adaylara Web 2.0 araclarindan “Google Forms” araci kullanilarak kapali uglu
sorular hazirlanmistir. Aday basvurulari “TUBITAK Bilim ve Toplum Baskanligi Destek
Programlar1” portalindan alinmistir. Bu portalda hazirlanan “Katilime1 OI” béliimiine 6nceden
olusturulan “Google Forms” sorular1 aktarilarak hedef kitleye ulastirilmistir. Basvurularin
degerlendirmesi sonucunda okul tiirleri ve cinsiyet 6zelliklerine iligkin kontenjan gergevesinde
puan {istlinliigli esas alinarak atamalar yapilmis ve hedef kitle olusturulmustur.

Yanit seceneklerinin sunuldugu soru tiirlerine kapali uglu sorular denilmektedir.
Yapilandirilmis olan bu soru tlirleri hem yanitlayicinin yanitlama asamasindan hem
arastirmacinin analizinde hizli ve glivenilir sonuglar vermektedir. (Biiyilikoztiirk, 2005)

Hedef kitle olusumunun saglanmasina yonelik hazirlanan yapilandirilmig kapali uglu
sorularda projenin igerik ve amaclarina yonelik olarak adaylarin bu proje yaklagimina karsi
hazir bulunugluk diizeyleri, arastirmaci nitelikleri ve atdlyelerdeki icerikleri tatbik edebilme
durumlari tespit edilmeye ¢alisilmistir. Bu sorularda, sorularin niteliklerine gore 6lgme kurallari
diizenlenerek hedef kitle olusumu saglanmistir. Hedef kitle seciminde daha nesnel ve daha
gercek sonuclarin ortaya ¢cikmasina yonelik adaylara bagvuruda yoneltilen kapali u¢lu sorularin
Ol¢cme kurallar1 gizli tutulmustur.

Proje, goniilliik esas1 dogrultusunda olmustur. Projenin goniilliik esasinda oldugunu ve
gontlli katilimin saglanmasia yonelik “Ac¢ik Riza Onayr” ve “Aydinlatma Metinleri”
yayimlanarak ayrica tiim sahsi verilerin 6698 sayili “Kisisel Verileri Koruma Kanunu”
(KVKK) kapsaminda olunacagi beyan edilmistir.

Tablo 4 Projenin Hedef Kitlesindeki Katilimct Kontenjan Bilgileri

Okul Tiirii Ortaokul Lise Bilim ve Sanat Merkezi Toplam
Cinsiyeti Erkek Kadm Erkek Kadin Erkek Kadin Erkek Kadin
Frekans 4 4 4 4 4 4 12 12
Toplam 8 8 8 24

Hedef kitle olusumunda adaylara yonlendirilen kapali uglu sorular Tablo 5°te ayrintili
olarak sunulmustur.
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Tablo 5 Aday Hedef Kitleye Yéneltilen Sorular

Soru Secenekler Evet Hayir
Numarasi Madde Kokii Olgme %100 0
Kurali
01. TUBITAK Baskanligina bagli hi¢ proje bagvurunuz oldu mu? 8
0 TUBITAK Baskanligina bagli herhangi bir proje sergisinde veya 5
) etkinliklerine ziyaretci olarak bulundunuz mu?
03 TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 Destekleme 6
) Programinda herhangi bir konumda bulundunuz mu?
TUBITAK — 4005 — Yenilik¢i Egitim Uygulamalari Destekleme
04. . ; 5
Programi biinyesinde bagvuruda bulundunuz mu?
05 MEB biinyesinde herhangi bir hizmet i¢i egitiminde bulundunuz 3
) mu?
06. Web2.0 araglarini biliyor musunuz? 3
07. Web2.0 Araglarini Miizik Dersinde Kullaniyor musunuz? 5
Secenekler 0 1 2 3
Soru Madde Kokii Olgme
Numaras ¢ 0 | %33 | %66 | %100
Kural
08 Cram, Quizizz, Kahoot Web 2.0 araglarindan kag tanesini 7
) kullaniyorsunuz?
Soru Secenekler Evet Hayir
Numarast Madde Kokii Olgme %100 0
Kuralt
09. HTMLS5 igerik Gelistirme Platformunu biliyor musunuz? 4
10 VFabrika adli HTMLS igerik gelistirme platformundan igerik 7
) geligtirdiniz mi?
11. MEB EBA igerik incelmesi yaptiniz m1? 3
12. MEB EBA icerik uygulamasini derslerinde kullandiniz mi1? 5
MEB OBA egitimlerinde bilisim teknolojileri ve yazilim dersine
13. O 4
iligkin bir egitime katildiniz m1?
Soru Segenekler 0 1 2 iszfi
Numarast Madde Kok Olgm
sme 0 | %33 | %66 | %100
Kuralt
14 MEB OBA egitimlerinde egitime yonelik egitim smavli kurslara 5
) son 1 sene icerisinde kag¢ tane katilimda bulundunuz?
Soru Secenekler Evet Hayir
Numarast Madde Koka Olgme %100 0
Kurali
15. Mobil uygulamalari kullanmasini biliyor musunuz? 2
16. Notadoku adli yenilik¢i egitim uygulamasini biliyor musunuz? 3
17. Notadoku adli yenilikei uygulamay1 kullandimiz mi? 4
Notadoku adli yenilik¢i uygulamayr Ogrencileriniz ile
18. 5
kullandiniz m1?
Miizik egitiminde yenilik¢i egitim uygulamalarina iligkin
19. Lo 7
herhangi bir ¢alismaniz var midir?
Bu  egitime katilma  sebebim  miizik  derslerinde
uygulayabilecegim yenilik¢i egitim uygulamalar Ogrenerek
20. A - . < 3
ogretim miifredatindaki kazanimlarin saglanmasma fayda
saglamaktir.
21. Bu egitime katilma sebebim kendimi gelistirmektir. 3
2 Bu egitime katki sebebim egitmen vasfindaki hocalar ile 3
) tanigarak onlardan istifade etmektir.

Veri Toplama Araci

Arastirmanin hedef kitle igerisinden goniilliik esasina dayali olarak 8 miizik dersi
Ogretmenine, (n=8) proje siireci i¢erisinde uygulanan egitim, atdlyeler, sosyal iliskiler ve proje
sonucuna iligskin olarak “Odak Grup Goriismesi (Focus Group)” uygulanmistir ve bu aym
zamanda aragtirmanin veri toplama aracidir.
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Odak Grup Goriismesi (Focus Group) (OGG)

“Odak grup goriismelerinin amaci, belirlenen bir konu hakkinda katilimcilarin bakis
acilarina, yasantilarina, ilgilerine, deneyimlerine, egilimlerine, diisiincelerine, algilarina,
duygularina, tutum ve aligkanliklarina dair derinlemesine, detayli ve ¢ok boyutlu nitel bilgi
edinmektir” (Cokluk vd., 2011). Sezgin (2009) OGG genel kabul gorebilecek goriislerden
ziyade sahsi goriislerin 6zgiirce ifade edebilecegi bir ortam igerisinde olusmasi gerekliligine
vurgu yaparak goriigmenin 6nemli bir noktasina vurgu yapmustir.

OGG genel olarak 8 — 10 bireyin katilimiyla kabul edilmektedir. Bu katilimc1 sayilarina
istinaden farkli goriisler de mevcuttur. Bu sayilara iliskin olarak 8 — 12 birey (Byers ve Wilcox,
1988), 6 — 10 birey (Macintosh, 1981), 4 — 9 birey (Kitzinger, 1995), 15 birey (Goss ve
Leinbach, 1996), 6 — 12 birey (Morgan, 1997 ve Gibbs, 1997) goriisler mevcuttur. Katilimci
sayilarindaki bu goriislere iliskin olarak farkliliklar gézetilmektedir. Goriisler dogrultusunda
katilimct sayilarinin ortalama olarak 4 — 10 birey arasinda ifade edilmistir. OGG katilimer
sayisinin fazla olmasi goriismedeki katilimcilarin etkilesimlerini ve ayn1 zamanda moderatoriin

konsantresi olumsuz etkileyerek gorlismedeki kontroliin zor duruma gelmesi s6z konusu
olabilmektedir. (Cokluk vd., 2011).

Tablo 6 Odak Grup Goriigme (Focus Group) Kontenjan Bilgileri

Okul Tiirii Ortaokul Lise Bilim ve Sanat Merkezi Toplam
Cinsiyeti Erkek Kadm Erkek Kadm Erkek Kadin Erkek Kadm
Frekans 2 1 1 2 2 2 4 4
Toplam 3 3 4 8

Odak grup siireci yedi temel asamadan olusan nitel bir arastirma yontemidir. Bunlar su
sekilde kronolojik olarak siralanmaistir:

Arastirmanin amacinin belirlenmesi
Arastirma ve goriisme sorularinin belirlenmesi
Yer ve teknoloji planlamasi

Biitiin siirecin pilot denemesinin yapilmasi
Katilimcilarin belirlenmesi ve davet edilmesi
Odak grup goriismesinin gergeklestirilmesi

e Verilerin dlizenlenmesi ve analiz edilmesi

Yukaridaki maddeler de gz Oniinde bulunduruldugunda, odak grup yonteminin
gecerliligi ve kalitesi i¢in kritik noktalar agik¢a ortaya c¢ikmaktadir. Odak grup
gorlismesi ayni grupla bir kere gerceklestirilebilecegi igin aragtirmacinin goriigme
oncesi hazirligin1 ve planlamasini ¢ok dogru yapmasi gerekmektedir. Aksi halde
gorlisme gerceklesse dahi ortaya dise dokunur, gecerli veriler ¢ikmayacaktir. Bu sebeple
bu yontem i¢in gerekli siirecler madde madde takip edilip uygulanmalidir. (Yildirim ve
Simsek, 2006: 160)

OGG goniilliiliik esasina dayanmaktadir. Goniilliik esasina iliskin olarak katilimcilara
“Acik Riza Onay1” ve “Aydinlatma Metinleri” yayimlanarak ayrica tiim sahsi verilerin 6698
say1l1 KVKK kapsaminda olunacagina dair “Goniillii Onam Belgesi” ile katilim saglamislardir.

OGG bir ses kaydi cihazi ile kayit altina alinmistir. Katilimeilarin OGG esnasinda
psikolojik olarak daha rahat ve 6zgiir goriisme yapmalarina yonelik olarak OGG esnasinda
kayit altina alinan ses kayitlarinin higbir sebeple paylasilmayacagina dair katilimcilara gerekli
yasal izinler ¢ergevesinde hem yazili hem s6zlii olarak ifade edilmistir. OGG katilimcilarin ad,
soyad veya kimliklerini desifre edici bir durum olmamasina yénelik olarak 001, 002, O03...
bi¢iminde rumuz verilmistir.

119



OGG katilimcilarina toplam 10 adet yapilandirilmis agik uglu soru sunulmustur. Bu
sorular, projenin igerik, amag, islevsellik, avantaj — dezavantaj ve sonuclarini yansitabilecek
nitelikte olusturulmustur. Bu goriisme sorulari 6lgme ve degerlendirme c¢ergevesinde ve
uzmanlardan destek alinarak olusturulmustur. OGG sorular1 Tablo 7" de sunulmustur.

Tablo 7 Odak Grup Goriismesi (Focus Group) Sorulart

Odak Grup Goriismesi (Focus Group) Sorulari
Soru Soru
Numarasi

01. Projedeki egitimin yeterli oldugunu diisiiniilyor musunuz?

02. Projenin kullanigligi ve tatbiki icin diigiinceleriniz nelerdir?

03. Miizik egitiminde disiplinler aras1 yaklasim kullaniminda diisiinceleriniz nelerdir?

04. Akil ve zeka oyunun disiplinler arasi yaklasimla olusturulan Notadoku adli ¢alismay1 nasil buldunuz?

05. Yenilik¢i egitim uygulamalar1 hakkinda goriisleriniz nelerdir?

06 Miizik egitiminde Web2.0, HTMLS5 ve mobil uygulamalar1 kullaniyor musunuz kullantyorsaniz hangilerini
) nasil bir bicimde kullaniyorsunuz?

07 Miizik egitiminde bilisim ve teknolojileri araglarini kullantyor musunuz kullantyorsaniz bu durumun olumlu
) ve olumsuz yonlerinden goriisleriniz nelerdir?

08 Glinimiiz ¢aginda bilisim ve teknolojinin egitim igerisine niifus etmesinden dolayr miizik dersi
) Ogretmenlerinin hangi yeterliliklere sahip olmasin diisiiniiyorsunuz?

09 Okulunuz 6grencilerine bu projede aldiginiz egitimi tatbik edebilme durumunuz bir baska ifadeyle projede
) sunulan etkinliklerin kullanigligi hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?

10. Bu egitim ve igerikleri ile ilgili genel sonug ve dnerileriniz nelerdir?

OGG, “Muammer SUN Miizik Dersligi” sinifinda 8 katilimci, 1 moderator ve 1 raportor
mevcudu ile “U” oturma diizeninde ve yaklasik olarak 75 — 80 dakikalik zaman diliminde
gerceklesmistir.

OGG 1 defa yapilmasindan dolay1 gdriisme esnasinda goriilebilecek aksakliklara karsi
hem oOnlem alinabilmesi mahiyetinde hem moderatdr ve raportore bir tecriibe olmasi adina
OGG disindan miizik 6gretmenlerine pilot uygulama yapilmistir. Bu pilot uygulamada OGG
yoneltilecek tiim sorular tipkisinin aynist bi¢iminde sunulmustur.

Moderatér OGG yonetiminden sorumlu iken raportor ise goriismeleri rapor etmistir.
OGG katilimcilarinin sorulara daha samimi bir ortam igerisinde yanitlamalar1 ve psikolojik
olarak ylriitlicii etkisinde olmamasina yonelik olarak proje yiiriitiiciisi OGG mevcut
olmamistir. Moderator ve raportor gérevlerini, projede rehber gérevindeki 2 uzman tarafindan
ylirlitmiistiir. “Moderator, arastirilan kavram ya da konuya hakim olmalidir” (Cokluk vd., 2011:
102).

Gorligme esnasinda ses kaydi ve raportor tarafindan alinan notlar ile veriler toplanmis
ve bu veriler analiz edilmistir.

Verilerin Analizi

Nitel veri analizinde {i¢ yol onerilmektedir. Birinci olarak, elde edilen verilerin 6zgiin
sekline miimkiin oldugunca bagli kalinarak ve gerektiginde katilimcilarin ifadelerinden
dogrudan alint1 yapilarak betimsel bir yaklasimla verilerin sunulmasidir. ikinci yol ise,
veriler betimsel bir yaklagimla sunulmakla birlikte baz1 temalar belirlenerek temalar
arasinda iliskiler de kurulur. Ugiincii olarak arastirmaci betimleme ve tematik analizin
yaninda kendi yorumlarini da kullanarak verileri analiz eder. Ayn1 arastirmada bu {i¢
yaklasim bir arada kullanilarak da veri analizi yapilabilmektedir. (Yildirim ve Simsek,
2008: 221)

Arastirmada toplanan veriler nitel veri analiz yontemlerinden olan igerik analizi yontemi
ile incelenmistir. “Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin baz
sOzciiklerinin daha kiigiik igerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik bir sekilde taninmasina
yonelik ¢ikarimlarin yapildig: tekniktir” (Biyiikoztlirk vd., 2015: 246).
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Arastirmada igerik analiz yoluyla incelenen veriler, MAXQDA paket yazilim
programinin 2024 siiriimiinde tematik analiz yoluyla analiz edilmistir. MAXQDA, nitel ve nicel
verilerin analiz edilmesine ve analizlerin gorsellestirmesine olanak saglayabilen gelismis bir
yazilim aracidir.

Tematik analiz, verilerin anlam Oriintiistinii sistematik olarak ifade etmekle birlikte yeni

goriislerin saglanmasina olanak saglayan bir yontemdir (Braun ve Clarke, 2012 Akt. Turan ve
Akhan, 2024).

Veri toplama araci olan OGG esnasinda yapilan goriigme verilerinin analizi i¢in ses
kayitlart dikte edilmis (transkript) ve bu dikte Microsoft Office Word paket programina higbir
degisiklik yapilmadan aktarilmistir. Bu veriler icerik analizi yontemiyle kod, alt tema ve
temalar bi¢ciminde diizenlenerek analizi olusturulmustur.

Igerik analizinde, goriisme, gézlem veya dokiimanlar yoluyla elde edilen nitel arastirma
verileri 4 asamada analiz edilmektedir. Bu asamalar, verilerin kodlanmasi, temalarin
bulunmasi, kod ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmas: ve yorumlanmasi ile
analiz edilir. (Yildirim ve Simsek, 2011) Bu asamalarin igeriklerine iligkin olarak genel islemler
gorsel bicimde sunulmustur.

£ W

Temalarin

— -

« Igerik analizinin ilk

asamas1 verilerin

kodlanmasidir. * Kodlar arasindaki ortak

yonler bulunmaya ¢alisilir.
* Kodlar belirli kategoriler

atinda toplayabilen
temlarmn bulunmast
gerekmektedir.

« Elde edilen verileri
diizenler ve bu sekilde
belirli olgulara gore verileri
tanimlar ve yorumlar.

« Tanimlanan ve sunulan
bulgularmn arastirmaci
tarafindan yorumlanmasi
ve bazi sonuglarin
¢ikarilmasi yapilir.

Sekil 1 i¢cerik Analizin Asama Siralamasi (Yildirim ve Simsek, 2011 den alintilanmistir.)

Bu veriler 2 farkli aragtirmaci tarafindan icerik analizi yontemiyle tema, alt tema ve
kodlama yapilmasina yonelik analiz edilmesi saglanmistir. Verilerin analizinde, tespit edilen
tema, alt tema ve kodlamalar aras1 glivenirlik hesaplanmas1 yapilmistir.

Gecerlilik ve Giivenirlik

“Nicel aragtirmalarda gecerlilik Olciitii nitel arastirmalarda inandiricilik ve
aktarilabilirlik olarak ifade edilmektedir. Arastirmalarda gecerlilik Olgiitii bir analizin
sonuclarinin kabul edilebilirligini giivenilirlik ise arastirma prosediiriiniin bir fenomeni birkag
denemede ayni sekilde agiklama tutarliligidir” (Tutar, 2022: 121). Arslan (2022) ise gegerlilige
iligkin olarak arastirmanin amacina yonelik kullanilan veri toplama aracinin uygunlugu ve
aragtirmacinin yansizlik durumunun 6neminden bahsetmektedir.
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OGG uygulamasinda 8 miizik dersi 6gretmeninin (n=8) 10 farkli acik uglu sorulara
verdigi yanitlar ve goriisler arastirmaci tarafindan ve bagimsiz yani miistakil olarak bir farkl
uzman tarafindan da incelenmistir.

“Kodlayicilar arasi tutarlilik (inter — rater reliability), iki veya daha fazla kodlayicinin
nitel veri tabanini analiz ederek veri tabani i¢in kodlar sagladigi ve kodlar iizerindeki anlagma
diizeylerinin belirlenmesi i¢in kodlayic1 sonuglariin karsilastirilmasini ifade eder (Creswell,
2016: 576 Akt. Arslan, 2022: 402). Aragtirmacilarin elde ettikleri veriler (tema, alt tema ve kod)
karsilastirilmis ve bu veriler miisterek ve miistakil bi¢imde simiflandirilmistir. Elde edilen
veriler dogrultusunda olusturulan tema, alt tema ve kod kapsaminda goriis birligi ve ayrilig
olan konular tartisilmistir. 01, 02, 09 ve 10 uncu sorularin 6gretmenlerin yanit ve goriislerine
iligkin olarak ortak tema altinda birlestirilmesine ve 06 ve 07 nci sorularinda ortak tema altinda
birlestirilmesi karar1 alinarak gerekli diizenlemeler yapilarak diizenlenmistir.

Verilerin analiz giivenirliginin tespiti i¢in her 2 aragtirmacinin elde ettikleri tema, alt
tema ve kodlamalarin karsilastirmalar1 yapilmis ve veriler “Goriis Birligi” ve “Goriis Ayriligr”
bi¢iminde siniflandirilmistir. Arastirmacilarin veri analizinde tema, alt tema ve kodlamalar
arasindaki tutarlilik katsay1 hesaplamasi ile aragtirmanin giivenirlik durumu tespit edilmistir.

Arastirmanin giivenilirlik hesaplamasinda 1994 senesinde Miles ve Huberman'in
onerdigi giivenirlik formiilii kullanilmastir.

x ) o Gorus Birligi
A= Guvenirlik = ——————— — -
x+y Goris Birligi + Goris Ayriligt

161 161
161 +32 193

Guvenirlik = = 0,8341

Bu formiile iliskin olarak arastirmacilarin elde ettikleri verilerin giivenirlik katsayisi
%83.,41 cikmistir. Giivenirlik hesaplarinin %70 degerinin iizerinde olmasi, arastirmanin
giivenilir oldugunu ifade etmektedir. (Miles ve Huberman, 1994). “Bagimsiz kodlayicilarin
olusturdugu farkli kodlamalarin karsilagtirmast ve degerlendirmesi Cohen'in Kappa
istatistiginden yararlanilarak degerlendirilir. Buna gore 0,80 ve tizeri ¢ok 1yl uyum ve kabul
edilebilir giivenilirlige isaret ettigi kabul edilmektedir” (Arslan, 2022: 402).

Sonug olarak bu aragtirmanin giivenirlik katsay1 verisine iliskin olarak giivenilir oldugu
ifade edilebilir.

Stirecinin son asamasinda elde edilen verilere yonelik bulgularin yorumlanmasi
yapilarak veri analizi tamamlanmstir.

Etik Kurallara Uygunluk
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurul
Komisyonu'nun almis oldugu 20.06.2025 tarih ve 61/85 sayili “Sosyal ve Beseri Bilimler Etik

Kurul Komisyonu ilkelerine uygun olduguna oybirligi ile karar verilmistir.” karar yazisi ile bu
arastirma etik agidan uygun bulunmustur.
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BULGULAR VE YORUM

OGG toplanan verilerin analizi sonucunda ve arastirma hedeflerine uygun olarak 6 tema
altinda toplanmistir. Bu temalar OGG kullanilan ifadelere iliskin olarak alt temalar ve bu
temalarinda kodlar1 olusturulmustur. Elde edilen temalarin basliklart maddeler halinde soyledir:

1. Miizik Egitiminde Disiplinler Aras1 Yaklagim Islevselligi

Notadoku Teknigi

Yenilik¢i Egitim Uygulamalari

Miizik Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Araclar

Miizik Ogretmenlerinin Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu
Proje Icerigine Iliskin Sonug ve Oneriler

SNk wb

Bu dogrultuda OGG sorular1 cergevesinde elde edilen verilerden olusan temalarin
bulgular1 basliklar halinde sirasiyla sunulmustur.

“Miizik Egitiminde Disiplinler Aras1 Yaklasim Islevselligi” Temasi

Arastirma siirecine yoOnelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Miizik egitiminde disiplinler aras1 yaklasim kullaniminda diisiinceleriniz nelerdir?” sorusunun
goriislerine yonelik olusturulan kodlamalara iligkin olarak tematik analiz sonucunda “Miizik
Egitiminde Disiplinler Aras1 Yaklasim islevselligi” tema adlandirilmas: olusturulmustur. Bu
temaya iliskin igerik analizinde olusan Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli Sekil 2 de gorsel
olarak sunulmustur.

a
Miizik Egitiminde Disiplinler Arasi
Yaklasim Islevselligi (15)

AN

Uygulanabilir (8) Kiymetli (3) Ekonomik (2) Cagrism (2)
Sekil 2 “Miizik Egitiminde Disiplinler Aras: Yaklasim Islevselligi” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli

“Miizik Egitiminde Disiplinler Arasi Yaklasim Islevselligi” temasinda Sekil 2°de
sunuldugu tlizere 6gretmenlerin gorilis ifadelerinin igerik analizi sonucunda “Uygulanabilir,
Kiymetli, Ekonomik ve Cagrisim” olmak iizere 4 adet kod olusturulmustur. Bu kodlara iligkin
goriislerin dogrudan alint1 bigimlerinden bazilar1 Tablo 8 de sunulmustur.

Tablo 8 “Miizik Egitiminde Disiplinler Arasi Yaklasim Islevselligi” Tematik Analizi

Kod ve Frekans Goriis
e “...kesinlikle uygulanmasi gereken bir yaklagim oldugu gériisiindeyim.” (001)
Uygulilgablhr “Olumlu oldugu diisiincesindeyim.” (006)
(=8) “Kesinlikle kullanilmasi taraftaryim.” (007)
Kiymetli “Miizik egitiminde disiplinler arasi yaklasim bir nevi analoji ile iliskili olmast agisindan
(3) onem arz etmektedir.” (002) )
“...hem bu projeyi hem miizik disiplininde kyymetli bir kazanim olusturmustur.” (0035)
Ekonomik “Bu yénden ekonomiklik durumunu da én plana ¢ikarmaktadir.” (003)
(=2) “Disiplinler arasi yaklagim ekonomik bir 6gretim yaklasimdur.” (004)
Cagrisim “...0zellikle érgiin egitimlerde cagrisim yapmast degerlidir.” (002)
) “Disiplinler arasi egitim hedef ders kazanimina degil bagdastirilan ders kazanimlarina da
(= katki saglamaktadwr.” (003)
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Bu temaya iligkin katilimcilarin ifadeleri olumlu bi¢imde olmakla beraber bazi
ifadelerde kod olusturacak goriisler ortaya ¢ikmustir.

“Uygulanabilir” kod igeriginde, tiim katilimeilarin olumlu yonde hem fikir olduklar
gozlemlenmistir.

“Kiymetli” kod igeriginde, O02 rumuzlu katilimei disiplinler arasi yaklasimin bir farkli
ozelliginden bahsederken 005 rumuzlu katilimer ise bu yaklasimin sadece miizik disiplinde
degil tiim disiplinlerde uygulanmasi ayrica “kiymet” ifadesini kullanarak bu yaklagimin
Onemine vurgu yaptig1 gézlemlenmistir.

“Ekonomik” kod igeriginde, bazi katilimcilar ayn1 vakitte birden fazla disiplinlerdeki
kazanimlarin ayn1 anda saglanmasina vurgu yapmaislardir.

“Cagrisim” kod igeriginde, bazi katilimcilar birden fazla disiplin ile analoji yaparak
diger disiplinlerdeki bilgiler ile cagrisim yaparak bilgileri etkin halde olmalarina iliskin bu
kodlama altinda toplanmigtir.

“Notadoku Teknigi” Temasi

Arastirma siirecine yonelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Akil ve zeka oyunun disiplinler arasi yaklagsimla olusturulan Notadoku adli ¢calismay1 nasil
buldunuz?” sorusunun goriislerine yonelik olusturulan kodlamalara iligkin olarak tematik analiz

sonucunda “Notadoku Teknigi” tema adlandirilmasi olusturulmustur. Bu temaya iliskin igerik
analizinde olusan Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli Sekil 3"te gorsel olarak sunulmustur.

Notadoku Tekmgl 33)

/N

hmM dn nrvdar ‘ —Uh\
e Mev MH Ieerk ve KII»IIM [)pIL\ s1 Yaklagim (4)

@ Kia e Mota Usikmale

Rekabet \r&; 3 ‘\)wl. n () L“ Offine Mobil Struteii Gelgtinme (21 (3)

Teme!l Miszk Yoz ve Ogeleri

Sekil 3 “Notadoku Teknigi” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli

“Notadoku Teknigi” temasinda Sekil 3°te sunuldugu {lizere 6gretmenlerin goriis
ifadelerinin igerik analizi sonucunda “Miizik Egitiminde Alt Kazanimlar” ad1 altinda alt tema
ve bu temanm altinda da “Temel Miizik Yaz1 ve Ogeleri” adli alt tema olusturulmus ve bu
temanin altinda da “Nota” ve “Gam” olmak iizere 2 adet kod olusturulmustur. Bunun disinda
goriislere iliskin olarak toplam 8 adet kod olusturulmustur. i¢erik analizinde olusan tema, alt
tema ve kodlara iliskin goriigslerin dogrudan alinti bigimlerinden bazilar1 Tablo 9'da
sunulmustur.
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Tablo 9 “Notadoku Teknigi” Tematik Analizi

Alt Tema ve Frekans Goriig
“Notadoku adli uygulamann kesinlikle miizik disiplininde onemli bir kazanmimdir.” (001 )
“...mevcut MEB miizik dersi kazammlari ile uyusmasi da 6nemli bir durumdur.” (004)

Alt Tema ve Kod ve Goriis
Frekans Frekans
“Bu uygulama nota egitimine son derece katki
Miizik Egitiminde Nota saglayacagindan emin olunuz.” (008)
Kazanimlar =3) “Bu teknik sayesinde nota desifrelerindeki sorunun
(=8) Temel Miizik ortadan kalkabilecegi inancindayim.” (005)
Yazi ve Ogeleri “..bu teknigin en onemli kazamimi gam anlayiginin
(f=6) G benimsenmesi...” (004)
am e RO
(£=3) 008 arkc‘zidagzhmm dedigi gzvb.z. bu uy.gul.am.a gam
konusuna ozellikle de nota egitimine ciddi bir katk
saglayacakur.” (006)

Kod ve Frekans Goriis

“...Notadoku hakkinda bilgilendirme, kurallar ve ornek bir ¢éziim olmasi miizik disiplini
ile ilgili olmayan bireyler tarafindan da anlasilirhg: saglanmistir.” (002).

“Notadoku adli bu teknigin ham fikrindeki yani bir nevi uyarlamasi yapilan akil ve zekd

Icerik ve Kullanislilik

(=3 oyununu bilmedigim halde diger arkadaglarimdan kisa bir siirede tamamlamis olmam bu
teknigin bash basina bir teknik oldugunu ifade etmek isterim” (003).
“Google Play Store” ve “Notadoku uygulamasimin hem “Google Play Store” hem “App Store” mobil
“App Store” Mevcudu uygulamalarina aksetmeniz ¢ok degerli olmustur.” (007)
(=4) “...yayginhk agisindan ¢ok iyi diisiiniilmiistiir.” (003)

“...disiplinler aras1 yaklasim mantigina biiriinerek hazirlanmis olmasi bu teknigi pek
kaymetli kilmistir.” (003)

“Notadoku tekniginde benzeri bir akil ve zekd oyunlari ile iliskilendirilmistir.” (005)

“Bu uygulamanin kesinlikle sinif icerisinde bir rekabet icerisinde uygulanacagindan
eminim. (007)

Disiplinler Aras1 Yaklagim
(7=4)

Rekabet ve Yarisma

(=3) “Oégrencilerin de bu teknik ile bir heyecan icerisinde olacaklarindan eminim.” (005)
Yayginlastirma “Bu uygulamanin kitap ve mobil uygulamalar ile de yayginlagtirilmasinin ve artirilmasinin
(=3) yerinde bir davranis oldugunu ifade etmek isterim.” (001)
Stratej t/g;l)lstlrme “...0grencilere strateji olusturmay saglayabilmekle birlikte dinamik bir tekniktir.” (004)
Ucretsiz ve Offline Mobil “dyrica bu uygulamanin hem iicretsiz hem Internet baglantisiz calismast iyi diigiiniilen bir
Uygulama L A
(£2) hadisedir.” (007)

“Kitap ve mobil uygulamalar ile yayginlastirimas: giizel bir yaklagimdir.” (002)
“Ayrica bu teknigin ki benim agimdan en onemlisi bir kitabinin olmasi ¢ok kyymetlidir...’

=2 (004)

Kitap ve Mobil Uygulamalar

»

Notadoku Teknigi temasinin kodlarinin tamaminda bu teknigin ve uygulamanin genel
hatlarina goriisler sunulmustur. Katilimcilarin goriislerinde genel olarak, teknigin icerigi ve
kullanighilik durumu, yayginligi, ulasilmasi, kitap, mobil uygulama icerigi ve olusturulan bu
oyunun Ozelliklerine iliskin goriisler dogrultusunda kodlar olusturulmustur.

Olusturulan kodlardan farkli bir anlayis ¢ergevesinde bu teknigin miizik dersine iliskin
goriislerin yogun olmasina iliskin olarak “Miizik Egitiminde Kazanimlar” adi altinda alt tema
cergevesinde analiz edilmistir. Miizik egitiminin abecesi olarak addedilen “Temel Miizik Yazi
ve Ogeleri” konusunun dgelerinden olan “Nota” ve “Gam” dgeleri goriislerin igeriginde ifade
edilmis olmasi1 ayrica uygulamanin ana kazanimlarindaki mevcudiyetinden dolay: bu adlarla
kodlamalar1 olusturulmustur.

Sonu¢ olarak bu temanin olusmasina yonelik katilimcilara yoneltilen soru
dogrultusunda katilimcilarin goriislerinde bu teknigi iliskin olumsuz bir goriis bildirmemeleri
teknigin dogru yonde yapildiginin gostergesidir. Tablo 9'da sunulan goriisler disinda
“Notadoku teknigi ¢ok iyi bir tekniktir.” (006), “Uygulama tek kelimeyle cok giizel diisiiniilmiis
bir teknik olmustur.” (008), ...dinamik bir tekniktir.” (004) bu goriisler de bu teknigin olumlu
yonleri ifade etmektedir.
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“Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1” Temasi

Arastirma siirecine yoOnelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Yenilik¢i egitim uygulamalar1 hakkinda goriigleriniz nelerdir?” sorusunun goriislerine yonelik
olusturulan kodlamalara iliskin olarak tematik analiz sonucunda “Yenilik¢i Egitim
Uygulamalar1” tema adlandirilmasi olusturulmustur. Bu temaya iliskin igerik analizinde olusan
Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli Sekil 4'te gérsel olarak sunulmustur.

Yenilikei Egltlm Uygulamalar (12)

7 N

Emmnlerm Artirlmasi ve Crum,t:l]lk 3) Eklektik ((Jeleueksel ve
Desteklenmesi (3) Giincel Egitim Heyeuan(l) Dmammn(2)

Harmanlanmasi) (2)

Sekil 4 “Yenilik¢i Egitim Uygulamalari” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli

“Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1” temasinda Sekil 4'te sunuldugu tizere 6gretmenlerin
gorlis ifadelerinin igerik analizi sonucunda “Egitimlerin Artirilmasi ve Desteklenmesi,
Giincellik, Eklektik (Geleneksel ve Giincel Egitim Harmanlanmasi), Heyecan ve Dinamizm”
olmak tiizere 5 adet kod olusturulmustur. Bu kodlara iligkin goriislerin dogrudan alinti
bicimlerinden bazilar1 Tablo 10°da sunulmustur.

Tablo 10 “Yenilik¢i egitim Uygulamalari” Tematik Analizi

Kod ve Frekans Goriis
Egitimlerin “...egitimin her alanda oldugu gibi dinamik bir yapi olmasi itibariyle bilinmesi ozellikle
Artirilmasi ve bu egitimlerle desteklenmesini diisiiniiyorum.” (002)
Desteklenmesi “Bunlarin en azindan asgari olarak uzaktan yapilmasi daha fazla egitimlerle
(=3) desteklenecegim diigiincesindeyim.” (006)
.. . “Biz egitimcilerin her daim yenilige ve gelismeye acik olmamiz gerekmektedir.” (O06)
Giincellik v L . . . e s .
(£3) Bu proje giiniimiize gore ?ntegre .edzl'e'rel)c’ yani yenilik¢i egitim uygulamalari ile
yapilandirilarak drnek olarak ifade edilebilir.” (008)
Eklektik “Ben geleneksel egitimin savunucusuyumdur ancak egitimin her alanda oldugu gibi

(Geleneksel ve | dinamik bir yap: olmast itibariyle bilinmesi ozellikle bu egitimlerle desteklenmesini
Giincel Egitim | diigtiniiyorum.” (002)

Harmanlamasi) “...geleneksel egitimin devamliigi ve dinamik kalmasi yenilik¢i  egitimlerin
(=2) uygulanmasina bagh oldugunu ifade etmek isterim.” (003)
He(:};:zc)a n “Yenilik demek degisiklik demektir. Degisiklik demek de heyecan demektir.” (002)
Dinamizm “Yenilik¢i egitim uygulamalari egitime her zaman bir dinamizm katabilen bir durumdur.”
(=2) (001)

Bu temaya iliskin katilimcilarin ifadeleri olumlu bigimde olmakla beraber bazi
ifadelerde kod olusturacak goriisler ortaya ¢ikmustir.

“Egitimlerin Artirilmas1 ve Desteklenmesi” kod iceriginde, bazi katilimcilar bu proje
sonucunda elde ettikleri kazanimlara iligkin bu yaklasim dogrultusunda bu tip projelerin
artirllmas1 yoniinde fikirleri oldugu gozlemlenmistir. Baz1 katilimeilar direkt olarak bu kod
icerigine alinmamis gortisleri olmus olsa da bu kod bashigini dolayli olarak destekledigi
goriisleri olmustur. O05 katihme1 “Tiirkiye nin en énemli bilim kurumu olan TUBITAK bu
konuya ozel bir alan aywrmasi ve desteklemesi belki de bunun en somut érnegidir.” goriisii
TUBITAK ile iliskilendirmistir.
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“Glincellik” kod igeriginde, baz1 katilimcilarin goriiglerine iligkin olarak yenilik¢i
egitim uygulama yaklasimlarin her disiplin alaninda oldugu gibi egitim alanindaki yenilikleri
ve diger disiplin alanlarindaki degisimlerle de entegre edilerek devamli giincellenmesinin
Onemini ifade etmislerdir.

“Eklektik (Geleneksel ve Giincel Egitim Harmanlamasi)” kod igeriginde,
katilimcilardan bazilar1 geleneksel egitimin 6nemine vurgu yapmis ancak yenilik¢i egitim
uygulamalari ile uyum igerisinde ve bir biitiinliik halinde olusturulmasina yonelik goriislerini
ifade etmislerdir.

“Heyecan” kod igeriginde, bazi katilimcilar bu projedeki atdlye ve egitimlerin kendi
tizerlerinde psikolojik olarak olusturduklart heyecan hissiyatlarii ifade etmislerdir. Bu
heyecanin ayni sekilde 6grenciler tarafindan da olusacagi kanilarina vararak egitimde pozitif
yonde katki saglayacaklarina vurgu yapmislardir.

“Dinamizm” kod igeriginde, baz1 katilimcilar yenilik¢i egitim uygulamalarin derslerin
islenisi esnasinda derslerin ve egitim esnasinda sosyal durumun dinamik tutulmasina iliskin
gorislerini ifade edilerek bu kod basligi altinda toplanmustir.

“Miizik Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Araclar1” Temasi

Arastirma siirecine yonelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Miizik egitiminde Web2.0, HTMLS5 ve mobil uygulamalar1 kullaniyor musunuz
kullantyorsaniz hangilerini nasil bir bi¢imde kullaniyorsunuz?” ile “Miizik egitiminde bilisim
ve teknolojileri araglarin1 kullaniyor musunuz kullaniyorsaniz bu durumun olumlu ve olumsuz
yonlerinden goriisleriniz nelerdir?” sorularin goriislere yonelik icerik analizi sonucunda
arastirmacilar tarafindan olusturulan kodlara iliskin goriis birligi dogrultusunda bu 2 sorunun
tematik analizinin bir biitlinlik olusturmasma yonelik tekrardan diizenlenerek “Miizik
Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Araglar1” tema adlandirilmas1 olusturulmustur. Bu
temaya iliskin icerik analizinde olusan Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli Sekil 5'te gorsel
olarak sunulmustur.

a
Miizik Egitiminde Bilisim
Teknolojileri ve Yamhm

Araglar (54) \

Dezavantaj (13
Analiz (28) Avmt aj (13) \ 4 (13)
a a/ \ Miizik E"Lllnm‘u. Destek (3) '
Ucretsiz ve Erisim Kolayh@ Uygulamara Yonelik Goriigler igerik Zeng;nllgl (4) Atidlye |(;Eriklcrrmn Proje il Imkin ve Kogul Durunmu (1)
(13) - (9) Bagdasma Tliskisi (2) @

Teknoloji Bagimhihim
Tedbirkeri (4)

HTMLS - Web2.0 - Mobil

Uygulamalar (12) Pasif(4) Pasif - Aktif (5) C

Tiirkiye Yesilay Cemiyeti (2)

Sekil § “Miizik Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Araglar1” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli

“Miizik Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Araclar1” temasinda Sekil 5'te
sunuldugu iizere 6gretmenlerin goriis ifadelerinin icerik analizi sonucunda olusan kodlamalar
alt temalarda toplanmistir. Tematik analiz sonucunda “Analiz”, “Avantaj” ve “Dezavanta;” adi
altinda 3 adet alt tema olusturulmustur. Icerik analizinde olusan tema, alt tema ve kodlara iliskin
goriislerin dogrudan alint1 bigimlerinden bazilar1 Tablo 11 de sunulmustur.
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Tablo 11 “Miizik Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Ara¢lari” Tematik Analizi

“Analiz” Alt Temasi

Alt Tema ve Frekans

Goriis

“VFabrika adli HTMLS i¢erik hazirlama programinn iicretsiz olmasi en azindan biz 6gretmenlere olmasi
bir olumlu durumdur.” (008).

Alt Tema ve Kod ve Frekans Goriig
Frekans
“Canva adli aracin bu denli kullamishgi oldugunu hatta
R bu aracin atolyelerde de izah edildigi iizere bir nevi
Ucretsiz ve Erisim Kolayligi HTMLS — Kahoot (f=2) portfolyo olusturma ézelligi ¢ok kullanishdr.” (001).
(=13) VFabrika (f=2) “Kahoot, Quizizz ve Google Forms araglarini tanima
Web2.0 - .
. Google Forms (f=2) firsatim  olmakla beraber bu uygulamalarin nota
Mobil e o . . ..
Uveulamalar MIT App Inventor (f=1) egitimine katki saglamis  olmast onem arz ettigi
yeu 12 Canva (f=3) diistincesindeyim.” (002)
(~12) Quizizz (=2) “MIT App Inventor adl blok tabanli kodlama ile bir
mobil uygulama hazirlamak ¢ok heyecan verici bir
durumdur.” (004)
Alt Tema ve Frekans Kod ve Frekans Goriig
Pasif — Aktif “Bu proje egitiminde bildigim ancak iceriklerinin bu denli kullamm zenginliklerini
(£=5) ogrenmis oldum ve egitim ve dgretimde aktif kullanabilecegim ozelliklerdir.” (O01)
Uygulamaya Y onelik “Bu uygulamalari derslerimde uygulamaya sahsi olarak artik karar verdim.” (005)
Goriisler “Bunlardan haberdarim ancak kullanmigshgim yoktur en azindan egitimde hig
=9) Pasif kullanmadim.” (005)
(=4) “...miizik disiplini disinda icerik hazirlatildigi igin derslerimde kullanmishigim
yoktur.” (006)

Kod ve Frekans

Goriig

Tcerik Zenginligi
(=4)

“Bu proje egitiminde bildigim ancak iceriklerinin bu denli kullanim zenginliklerini 6grenmis oldum ve
egitim ve 6gretimde aktif kullanabilecegim ézelliklerdir.” (001)

“..Web2.0 araglarmmin kullamim zenginliklerini bu proje nezdinde ogrenmis oldum ki bu ézellikler
gercekten pratik ve kullanisli bir zelliklerdir.” (008)

Atélye Igeriklerinin Proje ile
Bagdasma {ligkisi
(=2)

“Kahoot, Quizizz ve Google Forms araglarini tamima firsatim olmakla beraber bu uygulamalarin nota

egitimine katki saglamig olmast 6nem arz ettigi diisiincesindeyim.” (002)

“Avantaj” Alt Temasi

Alt Tema ve Frekans

Goriig

Avantaj

(13)

“...projedeki uygulamalarla bunun bir ddev, etkinlik niteliginde olmasi ve kontroliin tarafimdan olacag:
icin olumlu olacag diistincesindeyim.” (005)

“...atolyelerdeki

calismalart  kullanarak hem  kendime hem dgrencilere fayda saglayacagi

diisiincesindeyim. (007)

Kod ve Frekans

Goriig

“Ozellikle HTMLS aract olan VFabrika icerik hazirlama programi ¢ok giizel bir

Miizik uygulama olup ve bu arag igerigini MEB EBA sistemine aday bir icerik hazirlama
Egitimine olmasi sayesinde ¢alismalarimizin global ¢ergevede egitime katki saglayacaktir.”
Destek (005)

(=3) “...ozgiin icerikler hazirlayarak miizik disiplininde yeni materyal kazanimlar

saglamay: diisiiniiyorum.” (008)

“Dezavantaj” Alt Temasi

Alt Tema ve Frekans

Goriis

Dezavantaj

(=13)

“Teknolojinin egitme ¢ok iyi katki sagladigi asikdrdir ancak bu durum maalesef ogrenciler tarafindan
suistimal edilebilmesi bu durumun olumsuz yoniidiir.” (004)

“...olumsuz yonii ise dgrencileri kiigiik yaslarda teknoloji bagimlisi adayi olmasina sebebiyet verebilme
durumudur.” (007)

Imkan ve Kogul “Genel olarak okulumuzun ozellikle kendi dersligimde bunu uygulayabilecek bir
Durumu .
) altyapimin olmamasindan kaynaklanmaktadir. (004)
Alt Tema ve Gérit
Frekans 5
“Olumlu yénleri egitimin dinamikligi ve teknolojik aletlerinin egitim ile
iliskilendirilerek oOgrencilere sadece teknolojiyi vakit gegirme veya gereksiz
.. durumlarda kullamilmamasi gerektigi diisiincesini benimsetmemiz gerekmektedir.”
Teknoloji (G508)
Baglrr.lhhg.l Kod ve Frekans Goriis
Tedbirleri s - —
(F=4) Ogrencilere teknolojinin faydalar ve zararlarimin neler
Tirkiye Yesilay Cemiyeti | oldugunu ozellikle egitim pedagoglart ve “Tiirkiye
(=2) Yesilay Cemiyeti” tarafindan yazili kaynaklarla veya
egitimlerle anlatilabilir.” (003).

128




“Analiz” alt temas1 “Ucretsiz ve Erisim Kolaylig1” ve bu alt temanin altinda da “HTMLS5
— Web2.0 — Mobil Uygulamalar” alt temas1 olusturulmus ve kodlamalar yapilandirilmistir.
“Ucretsiz ve Erisim Kolaylig1” alt temasinda ogretmen goriislerinde proje igeriginde
atolyelerde kullanilan araclarin iicretsiz veya Ogretmenlere iicretsiz lisans verilmesinden
bahsedilmis ve bu araclara ulagimin pratik olusu goriisleri ifade edilmistir. Bu baglamda projede
kullanilan araglarin farkli o6zelliklerin goriisleri ifade edilmis ve elde edilen veriler
dogrultusunda “Uygulamalara Yonelik Goriisler” alt temasinda toplanarak diizenlenmistir.
Atdlyede kullanilan araglarin  kullanimlarina iligkin gorlis ifadelerinde taninmamasi,
kullanilmadigi, kullanilmis ancak egitim igerikli olarak kullanilmadigi gibi goriislere iliskin
olarak da “Pasif” ve “Pasif — Aktif”” ad1 altinda kodlanmustir.

Atolyedeki kullanilan araglarin  egitim vaktinde sunulan o&zellikleri, yapilari
dogrultusunda igerik ozelliklerinin bir¢cok farkli amag¢ i¢in kullanim goriislerine istinaden
“Igerik Zenginligi” kodlamas1 yapilmistir.

“Atdlye Iceriklerinin Proje ile Bagdasma iliskisi” kod iceriginde, projenin amag ve
hedef kazanimlarla iliskilendirilmesi ve bu araglarin 6zelliklerinin tanitilarak farkli igerikler
hazirlanmasi gibi goriis ifadelerine yer verilmistir.

“Avantaj” alt temasinda katilimcilar, araclarda hazirlanacak etkinliklerin kontrollerinin
taraflarindan yapilacagi, interaktif oOzellikleri, etkinliklerle bu araglarin kullaniminin
pratiklesmesi gibi durumlara vurgu yapmislardir. Ayrica bu etkinliklere 6zgiin calismalar
paylasilmasi1 ve bu baglamda miizik disiplinine katki saglamas1 goriislerine iligkin olarak icerik
analizinde “Miizik Egitimine Destek™ adli kod olusumunu saglamistir.

“Dezavantaj” alt temasinda katilimeilar, teknolojik cihazlarin kullanilmasinin birtakim
sorunlar teskil edecegi, bunun suistimal edilebilecegi; dersliklerde teknolojik alt yapinin
olmamasi goriiglerine iligkin olarak bu tema altinda toplanmastir.

“Teknoloji Bagimliligi Tedbirleri” alt temasinda Ozellikle teknolojik iceriklerin
kullanilmasinin olumsuz yonlerine deginilmis ancak bu hadiselerin agiklama ve tedbirlerle
listesinden gelinecegi katilimcilar tarafindan ifade edilmistir. Ozellikle teknoloji bagimlilig
konusunda her zaman destek veren iilkemizin giizide kurumlarindan “Tirkiye Yesilay
Cemiyeti” yayinlari ile bu olumsuz durumun ¢6ziilmesine iligkin vurgular yapilmistir.

“Miizik Ogretmenlerinin Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu” Temasi

Arastirma siirecine yonelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Gliniimiiz caginda bilisim ve teknolojinin egitim igerisine niifus etmesinden dolay1 miizik dersi
Ogretmenlerinin hangi yeterliliklere sahip olmasini diislinliyorsunuz?” sorusunun goriislerine
yonelik olusturulan kodlamalara iligkin olarak tematik analiz sonucunda “Miizik
Ogretmenlerinin  Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu” tema adlandiriimasi
olusturulmustur. Bu temaya iligkin igerik analizinde olusan Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli
Sekil 6'da gorsel olarak sunulmustur.

Miizik Ogretmenlerinin
Bilisim ve Teknolojideki
Yeterlilik Durumu (8)

a a@

Yeteri Diizeyde (7) Ust Diizeyde (1)

Sekil 6 Miizik Ogretmenlerinin Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli
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“Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1” temasinda Sekil 6'da sunuldugu tizere 6gretmenlerin
goriis ifadelerinin igerik analizi sonucunda “Ust Diizeyde” ve “Yeteri Diizeyde” olmak iizere 2
adet kod olusturulmustur. Bu kodlara iligskin goriislerin dogrudan alint1 bigimlerinden bazilar
Tablo 12"de sunulmustur.

Tablo 12 “Miizik Ogretmenlerinin Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu”’ Tematik Analizi

Kod ve Frekans Gorlis
Ust (];;lf)e yde “Kesinlikle iyi bir derecede olmas: gerekmektedir.” (004)
e “Her egitimcinin en azindan kendi alanina yonelik materyal hazirlamast veya var olan materyalleri
Yeteri Diizeyde . . A
(~=7) kullanabilmesi durumunda olmasi gerekmektedir.” (002)

“En az bu projedeki egitimleri bile yapiyor olmak son derece yeterli olacagi inancindayim.” (006)

Bu temaya iliskin katilimecilarin ifadelerin tiimiinde yeterlilik diizeyinin mevcut
olmasindan hem fikir ortaya ¢ikmistir. Bu hem fikir dogrultusundaki gortislere iliskin olarak ve
temayla ilgili baglant1 kurularak kodlar olusturulmustur.

“Ust Diizeyde” kod igeriginde, OGG sadece 004 katilimci bilisimin her disiplinin
icerisinde mevcut olmakla birlikte giiniimiizde ¢ok hizli gelismekte oldugundan yeteri diizeyde
olmasi1 bugiin i¢in yeterli olabilecegini ancak ilerleyen vakitlerde bu durumun yeterli
olamayacagini ifade etmistir.

“Yeteri Diizeyde” kod igeriginde, katilimcilarin bilisim ve teknoloji alaninda
kullanilmasinin “...asgari diizeyde...” O01 ve 003 “...kullamlabilir bir diizeyde...” 005, ...
kendi ihtiyacimi karsilayacak kadar...” O07 goriisleri ile mevcut olmasi ve en azindan asgari
diizeyde olmasi gerekliligini ifade etmislerdir.

130



“Proje Icerigine iliskin Sonu¢ ve Oneriler” Temasi

Arastirma siirecine yoOnelik miizik 6gretmenlerine yonlendirilen OGG sorularindan
“Projedeki egitimin yeterli oldugunu diislinliyor musunuz?”’, “Projenin kullanislhig1 ve tatbiki
icin diislinceleriniz nelerdir?”, “Okulunuz 6grencilerine bu projede aldiginiz egitimi tatbik
edebilme durumunuz bir baska ifadeyle projede sunulan etkinliklerin kullanighgr hakkinda
diisiinceleriniz nelerdir?”, “Bu egitim ve igerikleri ile ilgili genel sonu¢ ve Onerileriniz
nelerdir?” sorularin goriislere yonelik icerik analizi sonucunda arastirmacilar tarafindan
olusturulan kodlara iligkin goriis birligi dogrultusunda bu 4 sorunun tematik analizinin bir
biitiinliik olusturmasina yonelik tekrardan diizenlenerek “Proje Icerigine Iliskin Sonug ve
Oneriler” tema adlandirilmas: olusturulmustur. Bu temaya iliskin igerik analizinde olusan
Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli Sekil 7°de gorsel olarak sunulmustur.

Proje iceri{;ine fliskin Sonug ve Oneriler (71)

Sonug (40) &
/ l \ Oneri (8) Beklentiler (7)
PoAir(19) Hedefe Ulagibbilirlk (17) (‘;;“k Dersi Egtimine Destek /
a
Islevsellik (16) N ﬂi . a
rencikre Athye Igerikiern e 6
Hazrlativas: (2) Tatbik Ediimesi (6)
a
ekear ve Avaniaj (Pilot ve Omek
;r;:ff“'“ Tatbke DU s Ukt (4) Uygolarmaar) (3)
a )
Ucretsiz, Cevrim Dist @ .- lama ve - Multi Disiplinler Arast
(Offline) ve Kolay Heyecan Verici (3) Referans Uygulama ve Sistematik Yapi (2) P S
Ulagilabilirlik (7) Gabsmalar (2) Yaklagim (2)

Sekil 7 “Proje Icerigine Iliskin Sonu¢ ve Oneriler” Hiyerarsik Kod — Alt Kod Modeli

“Proje Igerigine Iliskin Sonuc¢ ve Oneriler” temasinda Sekil 7'de sunuldugu iizere
Ogretmenlerin goriis ifadelerinin igerik analizi sonucunda olusan kodlamalar alt temalarda
toplanmustir. Tematik analiz sonucunda “Sonug”, “Islevsellik”, “Oneri” ve “Beklentiler” adi
altinda 4 adet alt tema olusturulmustur. icerik analizinde olusan tema, alt tema ve kodlara iliskin

goriiglerin dogrudan alint1 bi¢gimlerinden bazilar1 Tablo 13 te sunulmustur.
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Tablo 13 “Proje Icerigine Iliskin Sonug ve Oneriler” Tematik Analizi

“Sonug¢” Alt Temast

Alt Tema ve
Frekans
Kod ve Frekans Goriig
Amaca Ulagmistir “...amacina fazlasiyla ulagtigin ifade etmek isterim.” (O01)
(=4 “...bu proje, amag, hedef ve kazammlara fazlasiyla ulagmistir.” (006)
Lo “...atolyelerin dijital ortamda érnek uygulamalarin yapilmis olmasi ve bu orneklerin
 Avantaj (Pilot ve paylasiimast buna biiyiik bir katki saglamistir. (001)
Ornek Uygulamalar) | 770 s . .. . .
(73) Proje atolyele;:mm taraftnzqun Qmek bir uy:gulamalarla yafulmz; olr’r’ms.{ ve bizlerle
paylasilmasi dogrultusunda projenin anlasiirligina kolaylik saglamistir.” (O08)
Alt Tema ve Gorils
Frekans
Hedefe “..bu egitimler ozellikle bu tip ameli etkinlikler kesinlikle tekrar edilerek amacina
Ulasilabilirlik ulagacaknr.” (003) o -
(£=17) “Projenin bizler yani katlimcilar tarafindan kesinlikle uygulanmas: gerekmektedir.
(007)
“...bireysel olarak tekrar edilmeli...” (003)
Tekrar ve Tatbik Kod ve Gorit
Durumu Frekans $
=5) Neatif “Egitim ozellikle de biz yetiskinlere verilen egitimlerin sadece buradaki
(Kisul egitim ile olmayacagmn farkindayiz.” (002)
Dogrultusunda “...bireysel olarak tekrar edilmeli aksi takdirde unutulmaya ¢ok
Pozitif) miisait.” (003)
(~=5) “...proje icerisinde bir bilisim yani yazilim dili 6grendik bunlarin bir
kerede kavranmasi zor olmaktadir.” (006)
Kod ve Frekans Goriis
“Bu egitim hizmet i¢i egitimleri gibidir ancak alanmimizla ilgili olmasindan dolayr daha faydal bir proje olmustur.”
Pozitif (©oh) 5
(~=19) “Proje tek kelimeyle ¢ok iyi hazirlanmisti ve anlasilirlik diizeyi de iist seviyededir.” (O03)
“...atolyelerdeki mevcut materyaller yani mobil veya bilgisayar programlarimin dezavantajli okullarda dahi
ulagilabilirligi cok iyi bir durumdur.” (004)
Miizik Dersi “Bu proje dogrultusunda bircok etkinlik hazirlayabilecek durumda oldugumu izah etmek isterim.” (005)
Egitimine Destek “...kendi disiplinlerimizde gelismeye yénelik faydali bir kazanim saglayacaktr.” (006)
(=4 “Bu dogrultuda bu projeye katki saglayacak yeni icerikler hazirlayarak katki sunmay: diigiiniiyorum.” (008)
“Islevsellik” Alt Temas1
Kod ve Frekans Goriig

Ucretsiz, Cevrim
Dis1 (Offline) ve

“Ucretsiz ve hatta ¢evrimdisi kullamhir olmasi ayrica onemli bir durumdur.” (005) .
“...dcretsiz ve her zaman ve her yerde uygulanabilmesi adina diger arkadaglarimla hemfikirdeyim.” (O07)

Kolay U(;i%l;ablhrhk “...ulagilmasiin da kolay olmasmdan dolayr kullamshg cok elverislidir.” (008).
Hevecan Verici “...her bir atélye ¢ok heyecan vericidir.” (001)
4 (£=3) “Ogrencilerin bu uygulamalara kesinlikle ilgi ve merak uyandiracag kamsindayim.” (006)

“...veni iceriklerle zenginlestirilerek paylasiimasi heyecan verici bir durumdur.” (007)

Referans Uygulama
ve Caligmalar

“Proje atolyelerinin en azindan teknik konu iceren atélyelerin dijital ortama aktarilmas: proje igin ¢ok iyi bir
hadise olmustur.” (008).

(=2
Multi Disiplinler “...bazi atélyelerin ki cogunda multi disiplinler arasi yaklasim ile yapilandirilmis olmasi giiniimiiz egitim sistemi
Arasi1 Yaklagim IR A
ile ortiismektedir.” (O01)
(=2
Sistematik Yapi “...atolyelerin birbirleriyle iligkili olmasi ve sistematik anlayis igerisinde dizayn edilmis olmasi projeyi hem
(~2) miistakil hem bir biitiin haline getirmigtir.” (001)
“Oneri” Alt Temast
Kod ve Frekans Goriis
1:;(;3(1;2;:;2;];1 “Projede atolyelere iliskin hazirlanan kiitiiphanelere atolye icerisinde arkadaslarla sozlestigimizi gibi etkinlik
- havuzu olusturarak cesitlilik saglamakla birlikte bu projenin yayginlhiginin artirilmasina katki saglayacagiz.”
Saglamasi ve (©02)
Pay(;zg‘n)lam “Muhtemelen 6nemli kazammlara iliskin materyallerle zenginlestirerek sunmay: simdiden planliyorum.” (006)
Proje Tekrar
Edilmesi veya Ozel | “Bu projenin dzel bir gériintiilii kayd: hazirlanip hem kendi disiplinimize hem diger disiplinlere faydal olacag
Goriinti Kaydi diisiincesindeyim.” (005)
Almarak “Bu egitimin kesinlikle bir goriintiilii egitimi hazirlanip bizlere sunulmasi hem bu egitime hem miizik disiplini ve
Paylasilmasi bilisim teknolojileri ve yazilim dersi kazammlarina katk saglayacaktir.” (007)
(=3

“Beklentiler” Alt Temast

Kod ve Frekans

Goriis

“Bunlarin 6grencilerle paylasilmamast miimkiin degildir aksi durumu bence bir kayiptir.” (001)

Tatbik Eéhlmem “Uygulanmamasi icin hichir sebep yoktur.” (004)
(7=6) “Her bir atolyenin uygulanabilirliginde bir engel yoktur.” (005)
Ogrencilere Atolye “Bu etkinliklerin ayrica dgrencilerle hazirlama asamasinin 6gretilerek kendilerine yeni bir kazanim saglamasi da
Ieriklerinin kiymet tagimaktadr.” (004)
Hazirlatilmasi “Bu projedeki atélyelerin igeriklerine uygun olarak ogrencilerle bu egitime aksederek kendilerine hazirlatmayr
(=3) diisiiniiyorum.” (005)
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“Sonug” alt temasinda Tablo 13°te sunuldugu {izere projenin amaglarina ulasildigi
beyan edilmistir. O04 katilimc1 da “Proje son derece amacina ve hedefine ulastigi
diisiincesindeyim.” bu goriis ifadesiyle bu alt temay1 destekleyen ifadesini sunmustur. Ayrica
projedeki atdlyelerin 6rnek bir uygulama yapilmis olmus olmasimin olumlu oldugunu vurgu
yaparak ifade etmiglerdir. Bu goriislere iliskin olarak “Amacina Ulagmistir” ve “Avantaj”
kodlar1 olusturulmus ve bu kodlar “Hedefe Ulasilabilirlik” alt temasinda toplanmistir. Bu alt
temanin altinda da “Tekrar ve Tatbik Durumu” alt temasi olusturulmustur. Bu alt temada
atolyelerdeki etkinliklere iliskin yapilan egitimin kisa siirede olmasimnin zor olacagina
deginilmis buradaki olumsuz yargilarin sadece tekrar ve tatbik edilerek olugmasina vurgu
yaparak bu alt temanin kodlar1 olusturulmustur.

“Islevsellik” alt temasinda katilimcilar, projenin yapisi, kullamshgi, teknik durumlari
ve kendi duygularina iligkin olarak birbirinden farkli yonlere vurgular yapmislardir. Deginilen
bu konulara iliskin olarak icerik analizinde bu alt temaya iligskin kodlar olusturulmustur.

“Oneri” alt temasinda katilimcilar, bu atdlyelerin 6grencilerle paylasilmasina ve atdlye
iceriklerinin 6grencilerle hazirlamasina vurgu yapmislardir. Bu ifadelere iligskin olarak bu alt
temanin kodlar1 olusturulmustur.

“Beklentiler” alt temasinda katilimcilar 6zellikle igerik liretiminde miisterek bir havuz
olusturulmasi ve bu igeriklerin miizik egitimine katki sunmasina deginmekle beraber bu proje
egitiminin tekrar edilmesine iliskin olarak “...bir goriintiilii egitimi hazirlanp bizlere
sunulmast...” (007), “Bu projenin ozel bir goriintiilii kayd:r hazirlamp...” (O05) goriislerini
ifade ederek kodlar olusturulmustur.
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SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde arastirmada elde edilen bulgu verilerine iliskin sonug, tartisma kisimlar ve
arastirmaya iligkin Oneriler alt bagliklar bigiminde sunulmustur.

Sonuc¢

Bu arastirmada, genel miizik egitimi kazanimlar1 disiplinler aras1 yaklasim ve yenilikgi
egitim uygulamalari ile bagdastirilarak bir egitimi programi hazirlanarak arastirma yapilmaistir.
Bu egitim sonrasinda katilimcilara, arastirma ve egitimin igeriklerine iliskin olarak nitel analiz
yontemlerinden “Odak Grup Gorlismesi (Focus Group)” (OGG) uygulanmigtir. Toplanan
veriler igerik analiz ydntemi ile incelenmis ve bulgular saptanmistir. Bu arastirma TUBITAK
tarafindan desteklenen TUBITAK — 4005 destek programi kapsaminda gergeklestirilmistir.

Miizik Egitiminde Disiplinler Aras1 Yaklasim Islevselligi temasinda, katilimcilarin
tamaminin miizik egitiminde disiplinler arasi1 yaklasimin islevsellik ozelliklerinin farkl
acilarma deginerek olumlu yonde goriisleri bildirmislerdir. Bu bulgular miizik egitiminde
disiplinler aras1 yaklasimin mevcut olmasinin ve ayn1 zamanda kullanilabilirligini yansitacak
niteliktedir. “Disiplinler arasi1 uygulamalarda grencilerin, belirli bir bilgi dagarcigina sahip
olmas1 farkli alan bilgilerinin anlasilmasinda ve kavranmasinda kolaylastiric1 etki yaptigi
gbzlenmistir. Bu nedenle ilgili konu kapsaminda belli bir diizeyde bilgi sahibi olan dgrencilerle
bu tiir uygulamalar gergeklestirilmesi énerilmektedir” (Ozdemir vd., 2015: 27).

Notadoku Teknigi temasinda, katilimcilar, akil ve zekd oyunu disiplini ile
iliskilendirilerek 6zgilin bir teknik olmasi, kitap ve mobil uygulamalarla yaygmn etkinin
yapilmasi, licretsiz, offline ve erisim kolayliginin olmasi agisindan da dezavantaj bolgelerde
dahi uygulanabilirlik goriis ifadelerinde bulunmuslardir. Bu bulgular Notadoku tekniginin amag
ve kapsami dogrultusunda miizik egitimine destek verebilecek niteliktedir.

Yenilik¢i Egitim Uygulamalar1 temasinda, katilimeilarin bu tip egitimlerin artirilmasina
yonelik bulgular1 dikkat c¢ekmistir. Ayrica yenilik¢i egitim uygulamalar egitimlerinde
kazanimlarin kendilerinde dinamik bir yap1 olusmasini ifade etmeleri ve bazi katilimcilarin
geleneksel egitimlerin yenilik¢i egitimlerle desteklenmesi ve geleneksel egitimin devamliligi
gibi hissiyatlarini ifade eden bulgularina da rastlanmistir. Bu bulgular dogrultusunda bu temada
yenilik¢i egitim uygulamalari, ge¢mis ile giincelligin sentez olabilecegini ve egitimin
giincellikle iliskilendirilmesinde Ogrencilerde heyecan ve giidillenme olusturabilecegi
sonucuna varilabilmektedir. Kurupinar vd. (2024) yenilik¢i egitim uygulamalarina iliskin
olarak yapmis oldugu arastirmasinda, yeniliklere uyum saglamak ve teknoloji destegiyle
O0grenme big¢imlerini zenginlestirerek Ogrencilerde etkilesimleri artirmak ve bu baglamda
verimlilik ve yaraticilig1 gelistirmesine iliskin goriislerini ifade etmektedir.

Miizik Ogretmenlerinin Bilisim ve Teknolojideki Yeterlilik Durumu temasinda,
katilimcilarin bilisim ve teknolojiden haberdar olunmasi yeterlilik durumuna iligkin olarak da
bu arastirma atdlyelerindeki mevcut igeriklerin kullanilmasinin asgari diizeyde olunabilecegi
ifade eden bulgulara rastlanmistir. Bazi katilimcilar yeterlilik durumu iliskin olarak {ist diizeyde
olunmasi gerekliligini ifade etmislerdir. Babacan (2022) miizik 6gretmen adaylarinin dijital
okuryazarlik diizeylerinin incelenmesi adl1 arastirmasinda, miizik 6gretmenlerinin genel olarak
1yi diizeyde oldugu bulgusuna varmistir ve bulguya iliskin olarak miizik disiplininde bilgisayar,
cep telefonu, klavye, MIDI gibi cihazlarin kullanilabildigi ve yazilim ve donanim bilgisine
sahip olundugu biciminde yorumlamistir.
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Mustul ve Yiiksel (2016) bir arastirmasinda miizik 6gretmen adaylarmin internet
kaynaklarini aktif bir sekilde kullanabildigini ve miizik egitimi alanindaki calgi egitimlerinde
performans, derslere iligkin 6grenme materyali ve literatiir kaynakli kullanabildigi sonucuna
varmistir. Bu arastirmanin sonucuna dayali olarak 6gretmenlerin biligsim ve teknoloji alanindaki
yeterlilik durumunun OGG katilimecilarinin -~ goriislerini  destekler nitelikte oldugu
goriilebilmektedir.

Proje Icerigine Iliskin Sonu¢ ve Oneriler temasinda, katilimcilarin goriisleri
dogrultusunda proje icerisinde olusturulan atdlye ve projenin genel durumuna iliskin olarak
islevsellik, beklenti, Oneri ve sonuglarina iliskin dogrultusunda alt temalar ve kodlar
olusturulmustur. Bu temanin bulgularina iliskin olarak olumlu yonde goriislerle birlikte bazi
aksakliklara kars1 6neriler sunulmustur.

Sonug olarak aragtirmanin igerigine iliskin olarak hazirlanan egitim programi, dogrusal
ve sarmal programlama yaklasimi igerikleri ile olusturulmasi egitim programinin bir sistematik
yapida oldugunu gostermektedir. Projenin agirlikli olarak bilisim teknolojileri ve yazilim
icerikli olmasinin yam sira atdlye igeriklerinin geleneksel egitimlerle de bagdastirilmasi
aragtirmanin zengin igerige sahip oldugunu gdstermektedir.

Katilimcilar, bu projenin atolye igeriklerinin ders isleyislerine 6zellikle de 6grencilere
yeni teknik ve yaklasimlarla katki sunabileceklerine dair goriis bulgulariyla projenin amag ve
hedeflerine ulastigin1 gosterir niteliktedir.

Tartisma

Tarih igerisindeki degisim her seyde oldugu gibi egitimde de bariz bir bigimde
goriilmektedir. Gelenek her zaman kiymetlidir ancak gelenek bazen deger olmakla birlikte ana
unsur olarak da kabul edilmektedir. Ciinkii gelenegin temeli dogrultusunda yenilikler ortaya
cikmaktadir. Bu baglamda her yenilik gelenegi silmemekle birlikte aksine gelenegi koruyarak
iistiine insa edilmektedir.

Yenilik¢i egitim uygulama egitimlerinin 6zellikle egitmenlere uygulanmasi 6zelinde,
mesguliyetin yogun olmasi ve hizli bir hayat dongiisii igerisindeki mevcudiyetten bu egitimlere
katilimlarda sayisal olarak yeterli diizeyde olmadig1 gozlemlenebilmektedir. Bu egitimlerin
teknik olarak elverisli olan tiirlerinden hibrit veya Online bi¢ciminde olmasi katilimin artmasina
ve bu duruma iliskin olarak yaygin etki agisindan da olumlu olabilmektedir. Timur vd. (2020)
Web2.0 araglarina iligkin 6zel kitapgiklar, dergiler bilgilendirilme i¢in dagitilabilir. Diger bir
durum ise bu aragtirmalara 6rneklem olarak atanan 6gretmenlerin sayisal verisinin sinirliligidir.
Bu durumdan dolay1 basvuru esnasinda fazla bagvuru olmasi durumunda bazi 6gretmenlerin
arastirmanin teknik yapisina iliskin olarak katilamadigi bir durumdur. Bu durumda da Online
olmasi bu tip sorunlarin ortadan kalkmasina sebebiyet verebilecektir. “Bilim, teknoloji, kiiltiir
ve sosyal hayattaki degismeler egitim teorisini ve uygulamasini degistirmekte, 6§retmenlerin
de bu degismelere etkin bir bigimde uyum saglamalari gerekmektedir. Bu ise ancak
ogretmenleri stirekli hizmet oncesi egitim programlarindan gegirmekle miimkiindiir” (Celikten
vd., 2005: 224). Altiok vd. (2017) bir aragtirmasinda arastirmaya iligkin basvurusunda ¢ok
sayida katilim i¢in talep oldugunu ancak imkanlar dahilinde bir¢ok katilimecinin katilamadigini
ifade etmistir.

Buradaki egitimin bu kadar kisa siirede yogun bir c¢esitlilik bakimindan bu arastirma
stirecinde kazanimlara ulagsmasi zor bir durumdur. Bu egitimin tekrar1 ile eksiklerinin
tamamlanmas1 veya yaygin etkinin artirilmasina yonelik bu egitimin goriintiilii kaydin alinmasi
ve paylasilmasi durumu da katki saglanabilecektir.
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Teknolojinin yogun bir bigimde kullanilma durumu &grenciler tarafindan suistimal
edilebilecek ve birtakim sorunlar1 da ortaya ¢ikarabilmektedir. Timur vd. (2020) 6grencilere bu
egitim igeriklerin genel olarak teknoloji kullanimi ile bagdastiriimasi teknoloji bagimliligina
sebebiyet verebilmektedir. Bir arastirmada 6gretmen goriislerine iliskin olarak 6grencilerin
Internet ile cok zaman gecirmeleri durumunda asosyallesme durumlar ayrica saglik agisindan
da olumsuz olunabileceginden bahsedilmistir.

Bu egitimlerin verilebilmesi ve uygulanabilmesi 6gretmenlerin teknolojiyi ve bilisim
teknolojileri ve yazilim uygulamalar1 kullanim yeterliligi durumu 6nemli bir durumdur.
Yetersiz durumda 6grencilerin bu duruma farkina varmasi sonucunda bu durum simif igi
etkilesimine olumsuz yonde bir hadise ortaya getirebilmektedir. Timur vd. (2020)
Ogretmenlerin ¢agimizda teknolojiye uyum saglamasi, egitim ve Ogretimin Ogrenci ve
egitmenlerinden ¢agin gereksinimlerine karsilik verebilmesi ve ihtiyaglarin karislanabilmesi
icin Web 2.0 araglarini tavsiye edilmesini ifade edilmistir. Ayhan ve Aydinl Giirler (2023),
ogretmenlerinde hizla gelisen cagimizda ve kendini yenileyen teknoloji cagina uyum saglamasi
gerektigini ifade etmistir. Ayrica arastirmaci miizik 6gretmenlerinin miizik egitimini daha iyi
bir seviyeye getirmesine yOnelik miizik teknolojilerine karsi ilgi durumlarinin var olmasi
gerekliligine vurgu yapmustir. Altiok vd. (2017) arastirmasinda Ogretmenlerin, Web 2.0
araglarinin sadece sosyal aglarla iligkili olmadigi, mevcut bircok aracin dgrencilerin gerek
egitim gerek yasamsal olarak ihtiyaclarini karsilayabilecek ve kullanabilecegini fark
ettirilmesine iligkin olarak bilisim teknolojileri ve yazilimlar hakkinda bilgi ve becerilere sahip
olmasinin beklenmekte oldugunu ifade etmistir.

Arastirmaya katilan baz1 6gretmenlerin ve bazi mevcut okullarin Internet alt yapisinin
olanaksizlig1 ve bu egitimde teknoloji ile iliskili iceriklerin kullanabilecegi bilgisayar, tablet
gibi materyallerin olmamasi itibariyle uygulanabilirligine iliskin goriisler bulunmustur.
“Teknoloji kullamminda yasanan en biiyiik engelin ise Internet baglanti sikintisi, yeterli
bilgisayar ve tablet olmayisi, akilli tahtada uygulamalarin agilamamasi, kota engeli gibi
donanimsal sorunlar oldugu belirtilmistir” (Kiroglu ve Giiven, 2024). Bu duruma iligkin olarak
giinbegiin ilerleyen ve bakanlik biinyesinde biiyiik firmalarla yapilan protokoller dogrultusunda
tilkemizin en u¢ noktalarinda da bu sorunlarin tamamen kalktig1 veya hizli bir bigimde ¢6ziim
asamasinda olundugu goriilmektedir.

Oneriler

Bu aragtirmanin egitici egitim niteligi olmasindan dolay1 arastirmanin bu kismindaki
Oneriler egitmen, 6grenci ve aragtirmaya yonelik olmak iizere 3 alt baslik halinde sunulmustur.

Arastirmaya Yénelik Oneriler

Arastirmanin atdlyelerinde bazi bilisim teknolojileri ve yazilim igeriklerinin bu egitim
stirecinde yapilmasinin gii¢ oldugu OGG katilimcilar1 tarafindan ifade edilmistir. Bu duruma
iliskin olarak bu egitimin tekrar1 veya goriintii kaydi alinarak sunulmasi dnerilmistir.

Egitmenlerin proje igerisindeki atdlyelerde kullanilan 6zellikle bilisim teknolojileri ve
yazilim araglarina yonelik bilgisi veya ameli durumu eksik olanlara ek olarak bu igeriklere
iligkin olarak egitim, seminer gibi egitimlerin verilmesi hem 6gretmenin gelisimini hem proje
iceriginin kavranmasi agsisindan Onerilebilir. Web 2.0 araglarinin egitim ve Ogretim
ortamlarinda kullanabilmesine iliskin 6gretmen adaylarina lisans egitimlerinin miifredatlarinda
mevcut olmasi gerekmektedir. Bu araglara iligkin lisans egitimlerinde ders almayan
ogretmenlere iligskin olarak hizmet i¢i egitimlerle karsilanmasi ve bu araclara iliskin kitap, dergi
gibi bilgilendirmeye yonelik yayinlarin dagitimi yapilabilir. (Timur vd., 2020).
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Ayrica bu aragtirmaya iliskin olarak;

Web 2.0 araglarindan daha fazla igeriklerle bu egitimin zenginlestirilmesi,

Atolye igeriklerinde kullanilan araglara miizik disiplininde farkli kazanimlarla
iliskilendirilmesi,

Igerik araglarinda katilimcilar tarafindan &zgiin igerikler hazirlanip bunlarmn bir havuz
blinyesinde paylasilmasi,

Miizik disiplininde bu arastirilmalarinin artirilmast ve desteklenmesi miizik egitimine

katki sunmasi,

Bu arastirmadaki atolye igeriklerinin goriintii kaydinin yapilmasi ve genis bir kitleye
paylasilmasi 6zellikle de yaygin etkinin artirilmasina katki saglamasi onerilebilir.

Egitmenlere Yonelik Oneriler

Bilisim teknolojileri ve yazilim araglarinin sadece vakit gecirmek i¢in degil bunun
faydali yonlerinin 6zellikle egitim boyutunun oldugu 6grencilere kazandirilmalidir.

Bu igeriklerin sinif i¢erisinde uygulamadan once iceriklerin 6nceden hazirlanmasi ve bir
pilot uygulama yapilmasi, goriilebilecek aksakliklar 6dnceden temin edilmelidir. Bu durum
ogrenci goziinde yetersiz oldugu hissiyati olusturabilir. Aksi durumda 6grenciler tarafindan 6n
yargi olusmasi bu kazanimin olumsuz bir atmosfer olugsmasina hissiyat olusturabilir.

Bu igeriklerin kullanilmasinin pladnlanmasinda oncelikli olarak arac ve gereclerin temini
ayrica siif igerisinde gerekli teknik alt yapinin elverisli duruma getirilmelidir.

Smif igerisinde planlanan etkinligin O6grencilerin giidiilenmesini ve dikkatlerinin
yogunlagmasi i¢in bu arastirmada oldugu gibi bir pilot uygulamanin calistirilmas: ve
Ogrencilere sunulmasi 6nem arz etmektir.

Ogrencilere Yonelik Oneriler

Bilisim teknoloji ve yazilim araglarindan bilgisi olmayan 6grenciler i¢in bu alan
ogretmenlerinden yardim alinarak bu igerik araclarma iligkin 6n bilgiler, ihtiya¢ gerekliligi
olmas1 durumunda ek derslerin yapilmasi onerilebilir.

Atolye igeriklerindeki araglarda yapilan igeriklerin 6grencilere hazirlatilmast durumu
bilisim teknolojileri ve yazilim disiplini ile disiplinler aras1 bir kazanim saglamasi agisindan
oOnerilebilir.

Ogrencilere teknoloji bagimligmmn olusmamasi igin bu igeriklerin zamanlamasinmn
planlanmasi Onerilebilir.

Ogrencilerde olusan veya olusmasi muhtemel olan teknoloji bagimligma iliskin
psikolojik danigman ve rehberlik 6gretmenlerinden yardim alinmasi 6nerilmektedir.
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