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Oz

GUntmuzde kullanici araytzd (Ul), bir yazilimin veya web
sitesinin basarisini belirleyen en 6énemli unsurlardan biri
haline gelmistir. Ul tasarimi, gérsel unsurlarin diizenlenmesi
ve kullaniclya sunulma bigimini igerirken; UX tasarimi,
kullanicinin deneyimini optimize etmeyi hedeflemektedir.
Kullanici deneyimi (UX) ile dogrudan iliskili olan arayiz
tasarimlari, kullanicilarin  uygulama veya sistemle olan
etkilesimini kolaylastirmali ve etkili bir kullanim sunmalidir.

Bu makalede, ideal bir kullanici araytzl tasariminin temel
prensipleri ele alinacak, kullanici deneyimini gelistiren
unsurlar incelenecek, basarili arayliz tasarimina yonelik

Abstract

Today, the user interface (Ul) has become one of the most
important elements that determine the success of a
software or website. While Ul design includes the
arrangement of visual elements and the way they are
presented to the user; UX design aims to optimize the user
experience. Interface designs, which are directly related to
user experience (UX), should facilitate users' interaction
with the application or system and provide effective use.

In this article, the basic principles of an ideal user interface
design will be discussed, elements that improve user
experience will be examined, examples of successful
interface design and opinions on future approaches will be
presented.
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1. GIRIS

Kullanici araytizi (Ul), bir kullanicinin bir sistemle veya yazilimla nasil etkilesim kurdugunu
belirleyen gorsel ve islevsel 6geleri icerir (Nielsen, 2020). Dijital diinya yayildikca, kullanic
dostu arayliz tasarimlarina olan ihtiya¢ da artmigtir. Etkili bir arayiiz, kullanicinin deneyimini
kolaylastirirken ayni zamanda estetik bir gériinime de sahip olmalidir. Bu ¢alisma, ideal bir
kullanici arayliz tasariminin nasil olmasi gerektigine dair temel prensipleri, 6rnek
uygulamalari ve gelecekteki teknolojik yaklasimlari ortaya koymaktadir.

1.1. Kullanici Arayiizii ve Kullanici Deneyimi

Ul ve UX, siklikla birbirine karistirilan ancak farkh anlamlara sahip iki kavramdir:

e Kullanici Araytzi (Ul): Yazilimin gorsel bilesenleri, etkilesim yodntemleri ve genel
tasarim dizeni. Digmeler, mentler, ikonlar gibi 6geleri kapsar.

e Kullanici Deneyimi (UX): Kullanicinin sistemle olan genel deneyimidir. Memnuniyet,
kullanim kolayhgi, verimlilik ve eglence gibi 6geleri barindirir (Garrett, 2011).

Ul, UX'in bir alt bilesenidir. Kullanici arayizi glcli olmayan bir sistem, ne kadar islevsel
olursa olsun basarili kabul edilmez.

2. IDEAL ARAYUZ TASARIMININ TEMEL iLKELERI

2.1. Basitlik ve Anlasilabilirlik

Basitlik, bir arayliz tasariminda kullaniciya karmasik islemleri basitlestirilmis bir sekilde
sunmaktir. Bu, kullanicilarin uygulama veya web sitesinde kolayca gezinebilmelerini,
hedeflerine hizlica ulasabilmelerini saglar. Kullaniciyi gereksiz bilgilere veya asiri segeneklere
maruz birakmak, kafa karisikligina ve islevsellik kaybina yol acar.

Bir araylzde basitlik saglamak i¢in su unsurlar dikkate alinmahdir:

e Minimalist Tasarim: Tasarimda sadece gerekli 6geler bulunmahdir. Bu, kullanicilarin
dikkatini dagilmadan hedeflerine odaklanmalarina yardimci  olur. Gereksiz
suslemelerden ve asiri renklendirmelerden kacinilmahdir.

e Net Metin ve Dil Kullanimi: Arayuzdeki metinler kisa ve 6z olmalidir. Kullaniciya bir
islemi nasil yapacagl veya hangi secenekleri tercih edebilecegi acik bir sekilde
anlatilmahdir.

e Sezgisel Navigasyon: Araylizde yer alan menl ve butonlar, kullanicilarin dogal akisina
uygun olmali, karmasik mentlerden veya c¢ok fazla alt kategoriden kacginilmalidir.
Kullanici, yeni bir sayfada nereye gitmesi gerektigini kolayca anlamalidir.

Ornegin, Google’in arama sayfasi tam olarak bu ilkelere dayanir. Ana ekran sadece bir arama
cubugu ve birkac temel secenek icerir, bu da kullaniciya dikkatini tek bir noktada toplama
imkani verir.

2.2. Tutarlilik ve Gorsel Hiyerarsi

Tasarimda tutarlihk, kullanicinin tasarimi 6grenmesini ve tahmin etmesini kolaylastirir.
Gorsel hiyerarsi ise, kullaniciya hangi bilginin dncelikli oldugunu belirtir (Shneiderman, 2016).
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Tutarlihk, bir araytzde kullanilan tasarim unsurlarinin (renkler, fontlar, buton stilleri) ve
navigasyon yapisinin her sayfada ayni sekilde uygulanmasidir. Bu tutarhilik, kullanicinin
araylizii hizl bir sekilde 6grenmesini saglar ve sistemle etkilesimdeki giiveni artirir. Ornegin,
bir butonun rengi tim sayfalarda ayni kalmali, ayni tiirdeki mendler ve simgeler her sayfada
ayni sekilde yer almalidir. Bu sayede kullanici her yeni sayfaya gectiginde tanidik bir araytizle
karsilasir ve yon bulmakta zorluk cekmez.

Gorsel Hiyerarsi, arayuzdeki o6gelerin dnem sirasina gore diizenlenmesidir. Kullanicilarin
dikkati, dogal olarak daha belirgin olan 6gelere yonelir. Gorsel hiyerarsi, tasarimda kullanilan
renkler, boyutlar, bosluklar ve kontrast gibi unsurlarla olusturulur. Ornegin, bagliklar
genellikle daha biyik yazi tipleriyle, 6nemli butonlar ise belirgin renklerle vurgulanir.
Kullaniciyr 6nemli bilgilere veya islem adimlarina yonlendirmek igin gorsel hiyerarsi kullanilir.

Bir arayuzde gorsel hiyerarsiyi etkili kullanmak igin:

e Bulylk Basliklar ve Net Yazi Tipleri: Kullanici sayfada ne ile karsilastigini ilk bakista
anlayabilmelidir. Basliklar, kullaniciyi yonlendiren en belirgin unsurlar olmalidir.

e Renk Kullanimi: Onemli égeler icin kontrast renkler secilebilir. Ornegin, eyleme cagr
butonlari (call-to-action buttons) genellikle dikkat cekici renklerde olur.

e Bosluk ve Diizen: Ogeler arasindaki bosluklar, sayfanin daginik olmamasini saglar ve
ogelerin birbirinden ayrilmasina yardimci olur.

Ornegin, bir e-ticaret sitesinde, “Sepete Ekle” butonu, kullaniciya islem adiminin ne oldugunu
hemen belli eder ve gozler, diger 6gelere kiyasla bu butona yonelir. Bu da kullanici
etkilesimini hizlandirir.

2.3. Erisilebilirlik ve Kapsayicilik

Kapsayici bir arayliz tasarimi, tim kullanicilarin —fiziksel engeli olsun ya da olmasin— dijital
ortamlara esit sekilde erisebilmesini hedefler. Ozellikle gérme, isitme, motor ve bilissel
engelli bireyler icin erisilebilirlik standartlarinin (6rnegin WCAG — Web Content Accessibility
Guidelines) dikkate alinmasi gerekir. Renk korltigl yasayan kullanicilar icin yliksek kontrast
secenekleri, ekran okuyucularla uyumluluk, klavye ile tam gezinme imkani gibi unsurlar bu
standartlara dahildir. Ayrica metinlerin boyutu ayarlanabilir olmali, gorsel icerikler icin
alternatif metin (alt-text) eklenmelidir. Bu tir uygulamalar sadece etik sorumluluk degil, ayni
zamanda daha genis bir kullanici kitlesine ulasmanin da yoludur(W3C,2018).

2.4. Geribildirim ve Etkilesim

Bir arayliziin kullanici dostu olmasi icin, kullanicinin yaptigl islemler hakkinda sistem
tarafindan geri bildirim verilmesi gerekir. Geri bildirim, kullanicinin sistemle aktif bir
etkilesimde oldugunu gdsterir. Ornegin bir butona tiklandiginda rengi degisirse ya da
yukleniyor simgesi cikarsa, kullanici yaptigi islemin algilandigini ve islenmekte oldugunu
anlar. Basaril bir form gonderimi sonrasi gosterilen “islem basarili” mesaji, veya basarisiz
oldugunda ¢ikan uyarilar kullaniciyr yonlendirir. Etkilesimli sistemlerde, bu tir geri bildirimler
kullanici deneyimini 6nemli 6lclide gelistirir ve hata yapma ihtimalini azaltir. (Norman, 2013).

2.5. Hata Toleransi ve Geri Al Butonlari

Kullanicilar araylzleri kullanirken sik¢a hata yapabilir. Bu durum goz 6niinde bulundurularak
tasarima hata toleransi eklenmelidir. Yanlshkla silinen bir 6ge icin “Geri Al” butonu
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sunulmasi, ya da 6nemli bir islemden 6nce “Emin misiniz?” gibi onay kutulari koyulmasi,
kullanicilarin hatalardan kolayca donmesini saglar. Ayrica hata mesajlarinin agik, net ve
kullaniciy1 ¢6ziime yonlendirecek sekilde olmasi cok 6nemlidir. “404 — Sayfa Bulunamadi” gibi
teknik terimler yerine “Sayfa tasinmis olabilir, ana sayfaya donmek igin buraya tiklayin” gibi
kullanici odakli mesajlar tercih edilmelidir. Bu tir yaklasimlar kullanici glivenini artirir.

2.6. Mobil Uyum ve Cihazlar Arasi Tutarlilik

Modern kullanicilar farkli cihazlardan (telefon, tablet, bilgisayar) ayni icerige ulasmak ister.
Bu nedenle bir araylziin cihazlar arasi uyumlu olmasi, yani responsive tasarima sahip olmasi
gerekir. Butonlarin mobilde daha buylk ve dokunmatik ekranlara uygun olmasi, metinlerin
kayma yapmadan okunabilir kalmasi gibi detaylar 6nemlidir. Ayrica kullanici bir islemi
bilgisayarda baslatip mobilde tamamlayabiliyorsa, bu cihazlar arasi tutarlilik saglar. Ornegin
bir alisveris sepetinin bilgisayarda eklenip, telefondan ayni sekilde goriintilenmesi kullanici
deneyimini olumlu etkiler. Bu tir tutarlilik, marka imajini giglendirir ve kullanici sadakatini
artirir.

'a \

10S ANDROID

AR-HDFKBK
Dear HOFK Bank C
schad

f Elizabeth Camille
-
M Marion @ Dinis
(T;-'l-
Bete m——ns epras
9 @ GEHEY
-

Q &)

Sekil 1. I10S ve Andorid isletim sistemleri arasinda araylz farklari

3. BASARILI ARAYUZ TASARIMINA ORNEKLER

3.1. Google Arama Sayfasi

Google’in ana sayfasi, minimal ve islevsel araylzin en iyi érneklerinden biridir. Kullanici
odakli tasarim anlayisi sayesinde sadece bir arama ¢ubugu ve birka¢ temel butonla tim
diinyanin bilgi kaynagi haline gelmistir. Gereksiz dikkat dagitici 6gelerden arindirilmis olmasi,
sadelik ilkesini glclli sekilde yansitir. Ayrica arama Onerileri, yazim hatasi dlzeltmeleri, hizh
cevap kutulari (6rnegin hava durumu, ceviri, haberler gibi) kullanici etkilesimini artirir. Sayfa
her yastan ve teknik seviyeden kullanici igin kolay erisilebilir olmasiyla 6rnek gosterilir.
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3.2. Apple iOS

Sekil 2. ‘de goruldigiu Uzere, Apple’in iOS isletim sistemi, estetik, tutarlihk ve kullanim
kolayligini bir araya getiren bir tasarim anlayisina sahiptir. Her bir uygulama arayiziinde
belirli standartlar uygulanir: benzer simge yapilari, gecis animasyonlari ve sezgisel kontrol
mekanizmalari. Ayrica erisilebilirlik konusuna blyik 6nem verilir; VoiceOver gibi ekran
okuyucular, buylitme secenekleri ve yliksek kontrast modlari sistemle entegredir. iOS
araylzleri ayni zamanda kullanici davranislarina uyum saglamak icin mikro etkilesimler

(6rnegin ikonlarin titresmesi veya renk degisimi) kullanir, bu da kullaniciya anhk geri bildirim
verir.

9:41

Reorder Pick-Up & Delivery Top hit

Super Colorful Soup $20

— |
é; Avocado Salad Suggestions

New N

Q New Naur

Cancel m Q New Ningyu

-—m—a -

Taxes and Fees $4

Total

Settings

> .

Wallet Settings

Sekil 2. I0S isletim sisteminde ana ekran, arama ve uygulama arayizi

3.3. Duolingo Uygulamasi

Duolingo, kullanici dostu arayiiz ve oyunlastirma tekniklerini birlestirerek dil 6grenmeyi hem
eglenceli hem de etkili hale getiriyor. Araylz, renkli ikonlar, basit animasyonlar ve net
yonlendirme elemanlariyla her yastan kullaniciyi kolayca icine ¢ekiyor. Kullanici, yaptigi her
dogru islem sonrasi gorsel 6diller ve puanlar alarak motive oluyor. Ayrica yanlis yapildiginda
sistem kullaniclyl cezalandirmak yerine 6grenmeye tesvik edici geri bildirimler veriyor.
Duolingo'nun tasarimi, kullanici katilimini artiran interaktif ve 6grenme odakh bir yapiya
sahiptir (Sekil 3).
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Sekil 3. Duolingo uygulamasinin kullanici araytzi

4. GELECEKTE ARAYUZ TASARIMI

4.1. Yapay Zeka Destekli Arayuzler

Yapay zeka, araylzlerin kullaniciya gore ozellestiriimesini saglayarak deneyimi daha etkili
hale getiriyor. Ornegin bir e-ticaret sitesinde, yapay zeka kullanicinin énceki alisverislerine
gore Urin oOnerileri sunabilir. Ya da bir haber uygulamasi, kullanici hangi tir icerikleri daha
cok okuyorsa o kategorilere dncelik verebilir. Ayrica chatbot arayuzleri, kullanicinin sorularini
dogal dilde anlayarak kisisellestirilmis cevaplar sunar. Al destekli araylzler, sadece gorsel
degil ayni zamanda davranissal diizeyde kisilestirme saglar.

Gunumiuzde iyi yapay zeka araglarina sahip olmak, basari icin ¢ok dnemlidir ve Uretkenligi
artirmak, karmasik projeleri basitlestirmeye kadar, ¢ok cesitli gbrevlerde bizlere yardimci
olabiliyordir. Yapay zeka araglara 6rnek olarak;

Namogoo, kendisini dijital yolculuk surekliligi platformu olarak tanimlayan bu arag,
uygulamanizin yani sira e-ticaret sitenizde de kaybolan gelir firsatlarini tespit etmek icin
yapay zekay! kullaniyor. ContentSquare, Adobe ve QuantumMetric dahil olmak Uizere cesitli
araglari entegre edebiliyor. Hotpot.ai, resim renklendirici 6zelligi sayesinde siyah beyaz
fotografinizi renkli hale getirebiliyor. Bu arag ile birlikte fotograflarinizin arka planlarini
kolaylikla degistirebiliyor, photoshop benzeri 06zelliklerini kullanabiliyor, gorsellerinizin
diizenlemelerini otomatik olarak yapabiliyor ve gorsellerinizi istediginiz boyutta
kaydedebiliyorsunuz. Timely, gin boyunca vyaptiklarinizi takip etmek igin tasarlandi.
Uygulama kullanimi ¢ok kolay bir araylizle zamaninizi takip ediyor. Yapay zeka, yaptiginiz her
seyi otomatik olarak siniflandirarak proje bloglarina gorevler atiyor. Soundraw, sizin icin
telifsiz mizik olusturmak igin yapay zekayl kullanan harika bir aragtir. Adobe Enhance,
kullanicilarin ses kayitlarinin kalitesini yukseltmesine yardimci olan bir Adobe Podcasts
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ozelligi ve kullanicilarin arka plan girdltisind hizli ve kolay bir sekilde ortadan kaldirmasina
ve ses kalitesini artirmasina olanak taniyan ozelliklere sahiptir.

BigPanda'nin otonom operasyon platformu, BT operasyonlarinin, ag operasyonlarinin ve
gelistirme operasyon ekiplerinin IT olaylarini daha hizli ve daha kolay tespit etmesine,
arastirmasina ve ¢dzmesine yardimci oluyor. Neuraltext, kullanicilarin kampanyalari icin etkili
bir metin olusturmasina ve SEO amaclari igin icerigi optimize etmesine olanak taniyan yapay
zeka destekli bir platform. Yapay zeka metin yazarligi araclariyla, Facebook reklamlari
hazirlamak, slogan fikirleri olusturmak veya blog génderileri yazmak gibi gesitli amaglar igin
kullanilabilecek 50'den fazla sablon sunuyor. Prisync, Urlnlerinizi ve rakiplerinizi ekleyip
tanimlayabileceginiz ve ardindan geg¢mis modeller de dahil olmak lzere pazarinizdaki fiyat
degisikliklerini degerlendirebileceginiz bir gdsterge panosuna sahiptir.Brandmark.io, hizh ve
kolay bir sekilde markaniz icin bir logo olusturabilen, renk ve yazi stili secerekleri ile yapay
zekanin sizin icin uygun bir logo Uretmesini yapmaktadir. Otter.Ai, toplantilarinizdan,
roportajlarinizdan, derslerinizden ve diger sesli konusmalarinizdan zengin notlar
olusturmaniza yardimci olmak icin makine 6greniminin giicini kullanan yapay zeka destekli
bir asistan. Bu arag, kendi toplanti notlarinizi 6zetlemek ve yazmak icin harcayacaginiz
zamandan tasarruf etmenizi, ayrica toplanti stirenizi verimli gecirmenizi de saglhyor.

Warmer.ai, e-posta pazarlamasindan en iyi sekilde yararlanmakta zorlananlarin saniyeler
icinde kisisellestirilmis e-postalar olusturmasi icin yapay zeka kullaniyor. Krisp.ai, konferans
aramalarinizda arka plandaki glriltiyl azaltarak sizi daha Uretken kilmak igin ¢alisan bir
uygulamadir. Beautiful.ai ile ¢carpici sunumlar olusturmak mimkin. Bu bulut tabanh yazilim,
minimum c¢abayla size profesyonel goriinimli sonuglar vermek igin yapay zekanin gliclini
kullaniyor. Cesitli 6zellestirilebilir sablonlar, resimler ve grafikler arasindan se¢im yapabiliyor
ve mesajinizi daha da net hale getirmek icin ¢izelgeler, tablolar ve diger veri
gorsellestirmeleri ekleyebiliyorsunuz. Chatsonic, birden fazla 6zellikle otomatiklestirilmis ve
ilgi cekici konusmalar olusturabilen bir sohbet robotu. Sorulara cevap ve ¢6zim bulmak icin
kullanilabiliyor. Textio, sirketlerin is ilanlari olusturma biciminde adeta devrim yaratan gicli
bir yapay zeka odakh aractir. Bir is ilaninin her bir kelimesini analiz etmek ve adaylari cekme
yetenegine gore puanlamak icin tahmine dayali teknolojiden faydalaniyor ve ayni zamanda
mesajdaki olasi cinsiyet ayrimciliklarinin ortadan kaldirilmasini saghyor. Bu yenilik¢i yazilim,
Textio'yu uygulamaya gecirdikten sonra is listelerinde 6nemli gelismeler goéren Twitter,
Microsoft, Square ve Starbucks gibi buylk sirketler tarafindan kullanihyor.

4.2. Sesli ve Hareketle Kontrol Edilen Arayiizler

Geleneksel grafiksel kullanici araylzlerinin disinda, sesli ve hareketle kontrol edilen arayuzler
(VUI — Voice User Interface ve GCl — Gesture Control Interface) son yillarda bliyik gelisme
gosterdi. Akilli asistanlar (Google Assistant, Siri, Alexa) sayesinde kullanicilar sistemle
dogrudan konusarak etkilesime gecebilir. Bu sistemler, 6zellikle gérme engelli bireyler veya
elleri mesgul olan kullanicilar igin biylk kolaylk saglar. Ayni sekilde el hareketleriyle galisan
araylzler (6rnegin oyun konsollari, VR sistemleri) sezgisel kontrol sunar. Bu tiir arayuzler,
geleneksel Ul anlayisinin 6tesine gecerek ¢oklu duyu organlarina hitap eder.

Bekel isimli bir cocuk oyunu icin tasarlanan araylzde, el hareketleri algilanarak, bilgisayar
ekraninda gorinen taslari tutup, havaya firlatma tekrar tutma gibi hareketler basari ile
gerceklestiriimektedir (Rahmat, Hasibuan, Siregar ve Syahputra, 2018). Bu oyuna benzer
sekilde, cocuklara hitap eden diger bir calismada amaglanan Honey Bee Dance isimli dansi,
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onceden belirledigimiz referans hareketlerin Leap Motion tarafindan algilanip Unity’'de
hazirlanan arayizle 3 boyutlu bir dansa donUstirmektir (Cho ve Lee, 2014). El hareketleri
tanimlama ile, farkh Glkelerdeki kullanicilarin, ana dillerinde isaret dili iletisimini
kolaylastirmak, oOgretmek Uzerine tasarlanan araylz c¢alismalari da bulunmaktadir.
Literatiirde bu calismalara, Arapca (Mohandes, Aliyu ve Deriche, 2014), ingilizce (Potter,
Araullo ve Carter 2013) ve Tirkce (Demircioglu, Bulbul ve Kose 2016) dili icin ornek
verilebilir. Tip bilimi icinde, ¢cok karmasik olarak kabul edilen ve 6grenmesi zor olan anatomi
egitimini kolaylastirmak icin, Leap Motion kullanilarak, 6grencilerin, 3D iskelet yapisini,
interaktif bir bicimde sanal ortamda incelemesine imkan taniyan bir uygulama gelistirilmistir
(Nainggolan vd 2016). Leap Motion kullanarak, bilim fuari ziyaretgileri igin, glines sisteminde
bulunan gezegenlerin ve 06zelliklerinin tanitilmasi ve interaktif bir sekilde yakindan
incelenmesine olanak taniyan bir uygulama gelistirdiler (Zhongliu ve Xin, 2019). Zaiti ve
arkadaslari ise, Leap Motion kullanarak belirlenen bes temel hareket ile TV kontroll yapan
bir araylz gelistirdiler (Zaiti vd 2015).

4.3. Kisisel Deneyim Sunan Arayiizler

Kisisel deneyim sunan arayuzler, kullanici davranislari, aligkanlklari ve tercihlerine gore
dinamik olarak degisen yapilar sunar. Ornegin Spotify’in “Giinliik Mix” listeleri, kullanicinin
daha once dinledigi mizik tirlerine gore dlzenlenir. Ayni sekilde Netflix araylzi,
kullanicilarin izledigi iceriklere gore afisleri bile farkhlastirir. Bu tiir sistemler, kullaniciya 6zel
icerik ve arayuz deneyimi sunarak sadakati artirir. Ayrica kullanici, sistemin kendisini
tanidigini hissettigi icin arayiizle olan etkilesimde daha rahat ve motive olur. Ornek olarak
Netflix, ginimUz dinyasinda kullanici deneyimi kavraminin éneminin farkinda bir marka
olarak yaptigi calismalar ve iyilestirmelerle kullanici deneyimini olumlu yénde etkileme
gayreti icerisindedir. Netflix'in kullanici deneyimini olumlu yonde etkilemek adina tasidigi
ozelliklerine ornek olarak; kisisellestirilebilir arayliz tasarimi, farkli dublaj ve altyazi
secenekleri, tlkelere 6zel icerikler, kendisine ait yapimlar (Netflix 6zglin icerikleri), yetiskin
ve ¢ocuk olmak uzere farkli profiller ve bu profillere uygun icerikler, yiksek goriintl ve ses
kalitesi, internet hizina gore adaptif baglanti hizi gibi 6zellikleri verilebilmektedir.

5. SONUC

ideal bir arayiiz tasarimi, yalinlik, tutarlilik, geri bildirim ve erisilebilirlik gibi temel prensiplere
dayanmaktadir. Kullanici deneyimini Ust seviyeye tasimak icin sadece gorsel estetik yeterli
degildir; kullanicinin hedeflerine en kisa yoldan, hatasiz ve memnun bir sekilde ulagmasi
saglanmalidir. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte kisisellesme, yapay zeka, sesli ve dokunsal
etkilesim gibi alanlar, ideal arayiz tasarimlarinin gelecegini sekillendirecektir.

Sekil 1. ‘de gorildigl Uzere, iOS ve Android platformlarindaki Instagram uygulamasi
arayuzleri, Nielsen’in ilkelerine gore sistematik olarak karsilastiriimistir. i0OS genellikle
tutarhlik, minimalizm ve hata 6nleme alanlarinda 6ne cikarken; Android esneklik, kullanici
kontrolli ve aciklayicilikta daha gl¢li bulunmustur. Her iki platform da belirli kullanici
profilleri icin avantajlar sunmakta olup, bu analiz gelistiricilere platforma 6zgli kullanici
beklentilerini daha iyi anlamada yardimci olabilir.
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