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Oz: Bu calismanin amaci teknoloji kullanimi ve programlama ile ilgili ko-
nular1 kapsayan ve bu konuda 6grencileri gelecege hazirlayan Bilisim Tekno-
lojileri ve Yazilim Dersinin, 6gretimi siirecinde siireklilik saglanmasi, bilgi cag1
olan giintimiizde bilgisayar bilimleri konusunda donanimh ve yeterli mezunlar
verilebilmesi i¢in 6gretim programini giincellemektir. Calisma siiresince, ihtiyag
analizi yapilmis, problemler ortaya konulmus, alan yazin taranmig, kuramsal
gerceve olusturulmus, paydas goriisleri alinmis, mevcut yazilim ve kaynaklar
incelenmistir. Bunlara ek olarak 6gretmenler ile ¢alistaylar diizenlenerek 6gretim
programindaki icerik konusunda tartismalar yapilmis, yontem konusunda &gret-
menlerin beklentileri alinmis ve kazamimlarin ortaklasa yazilmas: saglanmistir.
Son agamada ise yeterlilikler ve degerler agisindan incelemeler yapilmis, 6lgme
ve degerlendirme yaklagimlari belirlenmis ve uygulama 6nerileri hazirlanarak
taslak dgretim programu olusturulmustur. Ogretim programinin giincellenmesi
kadar 6nemli olan diger bir nokta ise bu programun tilke ¢capinda ilgili yas grup-
larinda etkili bir bicimde uygulanabilmesidir. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda
bu konuya yo6nelik 6nerilere de yer verilmistir.
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Abstract

The purpose of study is to revise the existing curriculum of “Information
and Communication Technologies and Software” course, which covers the sub-
jects related with computing and technology use and make students prepared
for the future, in order to graduate students donated with necessary knowled-
ge and skills by continuous improvement. During this study, needs analysis has
been done, problems has been determined, literature review is done, theoretical
framework was established, stakeholder opinions were taken and the existing
software and resources were examined. In addition to these, discussions were
made about the content of the curriculum with teachers in the workshops, the
expectations of the teachers about the teaching methods were taken and the ob-
jectives of the contents were written jointly. At the last stage, examinations were
made in terms of competencies and values, measurement and evaluation approa-
ches were determined, suggestions for teaching of the course were prepared and
a draft curriculum was established. However, the point which is as important
as the revision of curriculum is the effective implementation if the program in
related ages in all over the country. Thus, suggestions according to this point is
also provided within the study.

Keywords: computer science, curriculum, programming

Giris

Internet ve bilgisayar teknolojileri ile tanismamizin tizerinden yarim asir bile geg-
memis olmasina ragmen, giinliik yasantimiza ve is alanina yansimasi ve etkisini gos-
termesi oldukca hizlidir. Bu yenilik ve degisim siireci insan hayat1 {izerinde de etkili
olmakta, sosyallesme, 6grenme, iletisim ve eglenme bi¢imimizi degistirmektedir. Bu-
nun yan sira, teknolojinin hayatimiza girdigi hiz ile teknoloji iiretme ve kullanma
konusunda da ayn1 oranda bu degisimi yakalama siireci igerisinde olunmasi gerek-
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mektedir. Okul hayatinin kisileri hayata hazirladigi hedefinden yola ¢ikarak kiiresel
Olgekteki yenilikleri takip edebilmek i¢in degisim siireglerine ayak uydurabilecek bi-
reyler yetistirilmesi son derece 6nemlidir (Daggett, 2010). Bu nedenle teknoloji igerikli
derslerin bu degisim ¢ercevesinde diizenli olarak yapilandirilmasi ve giincellenmesi
gerekmektedir.

Gelismis {ilkeler yeni nesillerin egitimi i¢in giincel bilgisayar programlama konu-
larin1 da kapsayan 6gretim programlar: gelistirmeye baslamislardir. Bu yeni akimin
temel felsefesi teknolojiyi daha etkin kullanma, problem ¢6zme ve iiriin gelistirme
odaklidir. Tiirkiye'deki geng niifusun yeterli donanima sahip olmasi ile birlikte, alt
yap1 ve {niversitedeki ilgili boltimler arasinda saglikli bir isbirliginin de kurulmasi
durumunda, Tiirkiye donanimin pazarlandig: bir iilke konumundan cikip yazilim
sektoriinde soz sahibi {ilkeler arasinda yerini alabilir. Elbette bunun i¢in devlet prog-
ramlari, teknoloji politika ve planlari ile 6gretim programlarinin bu vizyonu destekle-
yecek bicimde diizenlenmesi gereklidir.

Dijital becerilerin gelistirilmesi, diinyadaki dijital déniistimiin ve ekonomik biiyii-
menin ger¢eklesmesi, vatandaslarin refah diizeyinin artmasi ve dijital ekonomi strate-
jisi olusturulmasinin 6n kosulu olarak goriilmektedir. Bu ytizden iilkelerin kalkinma
planlar ile egitim politikalar1 dolayisiyla bilgisayar bilimi egitimi arasinda anlamli
bir iliski kurulmaya baslanmustir. Bilgisayar bilimi konularini kapsayan ve bu konu-
da 6grencilere gelecege hazirlayan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersinin 6gretimi
siirecinde siireklilik saglanmasi, bilgi ¢cag1 olan giiniimiizde bilgisayar bilimleri konu-
sunda donanimli ve yeterli mezunlar verilebilmesi agisindan énemlidir.

Bilgisayar Bilimi Egitimi Neden Gereklidir?

Problem ¢dzme becerisi kazanma ve programlamay1 dgrenme bircok agidan 6g-
rencilere yarar saglamaktadir. C)grencilerin teknoloji kullanimi ve yenilik tiretimi ko-
nusunda yetkin bir dijital vatandas olmas1 desteklenirken ayni zamanda bu siiregte
kullanilan kavramlar konusunda da okuryazar olmasi beklenmektedir (ISTE, 2007).
Bunlarin yani sira gliniimiiz 6grenci yeterliklerine bakildiginda ise, 6grencilerin farkl
kaynaklardan bilgiyi dogru sekilde yapilandiran, yenilikleri tasarlayan, bilgi islem-
sel diistinme becerilerine sahip, ¢evrimigi ortamlarda kendini dogru ve yaratic1 bir
sekilde ifade edebilen, ulusal ve kiiresel projelerde isbirligi yapabilen bireyler olmasi
hedeflenmektedir (ISTE, 2016).

Ogrencilerin bircogu bilgisayardaki programlar kolaylikla kullanmakta ancak bil-
gi isleme siirecinde neler oldugunu 6grenmek i¢in bir sans1 olmamaktadir. Bilgisayar-
daki yazilimlar: kullanmanin ve bu yazilimlarin nasil ¢alistigini anlamanin 6grenme
siirecine katkist agisindan farkl yararlari bulunmaktadir. Problem ¢6zme becerisi ka-
zanma ve program yazma siireci diistinme ve igbirligi becerileri agisindan 6grencilere
biligsel ve duyussal katkilar sunmaktadir. Problem ¢6zme becerisini ve programlama-
y1 6grenmek, mantik kullanimi, karar verme, elestirel diisiinme ve sorgulama gibi be-
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cerileri geligtirmektedir. Ornegin bu 6grenciler yalnizca oyun oynamak yerine kendi
oyunlarin tasarlayabilecek, bilissel agidan daha tist seviyelerde 6grenme olanag: bu-
labileceklerdir. Glintimtiizde ¢ogu kodlama sitesi igbirligine dayali altyapilar icerdigin-
den 6grencilerin isbirligi becerileri de gelisebilecektir.

Insan kaynaklar1 agisindan yararlar incelendiginde ise, éntimiizdeki 10 yil igin
mesleklerin %60 oraninda bilgisayar bilimi bilen kisiler gerektirecegi 6ngoriilmekte-
dir. Ayrica diinya tizerinde bu alanda c¢alisan yaklasik 1,4 milyon calisan gerekecegi
ama 400.000 civart donanimli mezun olmasi beklenmektedir (Bidwell, 2013). Bankaci-
lik, eczacilik, gazetecilik gibi dogrudan bilgisayar bilimi altyapis1 gerektirmeyen mes-
leklerin bile bu bilgilere ihtiya¢ duyabilecegi diisiiniilmektedir. Dolayzst ile program-
lamay1 bilenlerin is bulmasimin daha kolay olabilecegi ya da okul, staj ve is basvurusu
yaparken daha avantajli olabilecegi diistiniilebilir. Bu konuda Phoenix Arastirma Ens-
tittisi (2011), is hayatinda 2020 y1l1 igin 6nemli olabilecek becerileri belirlemistir. Bu be-
ceriler arasinda sezgisel yetenek, kiiltiirlerarasi yeterlik, disiplinler 6tesi, sosyal zeka,
bilgi islemsel diisiinme, tasarima yonelik anlayis, yenilik¢i ve uyarlanabilir diistinme,
yeni medya okuryazarligy, bilissel yiik yonetimi ve sanal olarak isbirlik¢i ¢alisma yer
almaktadir. Bunlar arasinda, problem ¢6zme becerisi ile programlamanin temel dii-
stinme ilkesini kapsayan en dikkat ¢ekici beceri, bilgi islemsel diisiinme becerisidir.

Bilgi islemsel Diisiinme; bilgisayar biliminin kavramlarindan yararlanarak prob-
lem ¢6zme, sistem tasarlama ve insan davraniglarini anlama olarak tanimlanabilir
(Wing, 2006; Zhenrong, Wenming ve Rongsheng, 2009; Liu ve He, 2014; Barr, Harrison
ve Conery, 2011). Ayrica, CSTA ve ISTE (2011)’ye gore bilgi islemsel diisiinme asagida-
ki 6zellikleri barindiran bir problem ¢6zme siirecidir:

e Problemleri bilgisayar veya baska araglar yardimi ile ¢6zebilir hale getirme,
e Mantikli bir sekilde verileri diizenleme ve ¢dziimleme,

e Model ve benzetim destegi ile verileri sunma,

e Algoritmik diistinme cercevesinde ¢oziimleri otomatiklestirme,

e Kaynaklar1 verimli bir sekilde kullanarak en uygun ¢dziimleri tanimlama, ¢6-
ziimleme ve uygulama,

¢ Bulunan ¢6ziimti farkli problemlere transfer etme ve genellestirme.

Bilgi-islemsel diisiinme becerisi, problem ¢oziimleme ve algoritma tasarimi gibi
onemli siiregleri kapsamakta, sadece bilgisayar bilimi dersi igin degil, her ders icin
gerekli olabilecek bir diistinme becerisidir (Kalelioglu, Giilbahar ve Kukul, 2016). Ya-
pilan calismalar incelendiginde bilgi islemsel diisiinme becerisinin egitim siirecinde
ogrencilere 6gretilmesinin 6grenciler igin bircok fayda sagladig: ifade edilmektedir.
Ozellikle giinliik yasam problemlerini farkl acilardan analiz etme ve problemlere ¢6-
ziim iiretme (Lee ve digerleri, 2011), yenilikleri kesfetme ve olusturma kapasitesini
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gelistirme (Allan ve digerleri, 2010) noktasinda katkilar saglamaktadir. Ozetlemek
gerekirse, bilgi islemsel diistinme sayesinde 6grenciler bilgisayarlar ile ¢6ztimlerini
otomatik hale getirip problemleri daha etkili ¢6zebilecek ve diistinmenin smurlarini
genisletebilecektir. Dahasi, 6grenciler bilgisayar biliminin kavramlarin ve ilkelerini
ogrendigi zaman, gittikge degisen teknolojik hayata ve is yasamina daha iyi hazirla-
nabilecektir. Bilgisayarimn bilgi isleme stireglerini daha iyi anlayan 6grenciler, degisen
araglar ve uygulamalardan etkilenmeden, yasam boyu 6grenen bireyler olabilecektir.

Weinberg’e (2013) gore bilgi islemsel diisiinme dort farkli yaklasim ve teknik ile
ogretilebilir. Bunlar arasinda bilgisayar kullanmadan, yeni 6grenenler igin hazir uy-
gulamalar, oyun veya robot programlama ve disiplinler aras1 uygulamalar yer almak-
tadir (Sekil 1).

Bilgisayar
Kullanmadan

Blok tabanh
Ogrenme
Ortamlan

Disiplinlerarasi
Uygulamalar

Oyun / Robot
Programlama

Sekil 1 Bilgi Islemsel Diisiinme Becerisi Kazandirmak icin Yaklagimlar

Bilgisayar kullanmadan (unplugged) gerceklestirilen etkinlikler ile 6grenciler bil-
gisayar bilimini, programlamanin temellerini ve problem ¢6zmeyi 6grenebilirler (Bell,
Witten ve Fellows, 2015). Bilgisayar laboratuvar: olmayan siniflarda, bu etkinlikler bi-
reysel ya da grup calismalar ile kolayca gergeklestirilebilir. Programlama konusunda
deneyimi olmayan 6grenciler icin blok tabanli araclar yardimi ile temel programlama
ilkeleri ve bilgi islemsel diisiinme dgretilebilir (Weintrop ve Wilensky, 2015). Oyun
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veya robot programlama ile 6grenciler, a¢ik uglu problem ¢6zme kapsaminda tasa-
rim, uygulama, hata ayitklama ve daha tist diizey konularda kendilerini gelistirebilirler
(Ko, 2013). Disiplinler arast etkinlikler ile 6grenciler programlama etkinliklerini diger
dersler igerisinde uygulamali olarak 6grenebilirler (Freudenthal, Ogrey, Roy ve Siegel,
2010; Cortina ve digerleri, 2012).

Bilgisayar bilimi egitimi Ogrencilerdeki bilgi islemsel diistinmeyi gelistirmek
amagch da kullanilmaktadir. Arastirmalar, programlama egitimlerinin bilgi islemsel
diistinme becerisini gelistirmek i¢in iyi bir yontem oldugunu gostermektedir. Bu bag-
lamda bilgisayar bilimi dersinin 6gretim programlarinin degisikligiyle 6grencilerin,

¢ Soyut diisiinme, mantik, algoritmalar ve veri temsili de dahil olmak tizere bilgi-
sayar biliminin temel kavramlarini anlayip uygulayabilmeleri,

e Problemleri ¢6zebilmek igin bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili kullanabilme-
leri,

e Problemleri bilgi islemsel terimler ile analiz edebilmesi ve problemlerin ¢6ziimii
icin gerekli bilgi ve zihinsel becerileri edinebilmesi,

e Bilgi ve iletisim teknolojilerini etik degerlere uygun, giivenli bir bicimde, so-
rumlu ve yaratict kullanabilmeleri hedeflenmeli ve bunun igin gerekli biitiinctil
adimlar atilmalidir.

Diger {ilkelerin (Tiirkiye, Avusturya, Cek Cumhuriyeti, Danimarka, Finlandiya,
Fransa, Yunanistan, Macaristan, italya, Litvanya, Polonya, Portekiz ve isvigre) prog-
ramlar1 incelendiginde; bilgisayar bilimi konularin1 anaokulundan lise sona kadar seg-
meli veya zorunlu olarak okutuldugu goriilmektedir (Bocconi, Chioccariello, Dettori,
Ferrari ve Engelhardt, 2016). Ayni rapora gore {ilkelerin 6gretim programlarini giincel-
lenme galismasi yapmalarmun iki temel nedeni oldugu ortaya ¢ikmustir. Birincisi 6g-
rencilerin bilgi islemsel diistinme becerilerini gelistirecek 6grencilerin farkli bi¢cimde
diistinmelerini, kendilerini teknoloji kullanarak ifade etmelerini ve gercek hayat prob-
lemlerini farkli agilardan ¢6zmelerini saglamaktir. Diger bir gerekge ise ekonomik bii-
ylimeyi desteklemek, bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki alanindaki meslek istih-
dam acigini kapatmak ve 6grencileri gelecek mesleklere hazirlamak icin bilgi islemsel
diistinme becerisinin kazanilmasini saglamaktir. Daha derinlemesine incelendiginde
raporda yer alan 13 farkl: tilkenin mantiksal diistinme ve problem ¢6zme becerilerini
desteklemek, 6grencileri bilgisayar bilimine yoénlendirmek, kodlama ve programlama
becerisini 6gretmek, bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki istihdami arttirmak ve
diger onemli yeterlikleri desteklemek igin bilgi islemsel diisiinme becerisini 6gretim
programlarina ekledikleri gézlenmistir.

Farkl iilkelerin 6gretim programlari incelendiginde, Ingiltere'nin bu konuda ilk
ornek iilke oldugu goz carpmaktadir. 2014 yilindan itibaren ilk ve ortaokul seviyesin-
de bilgi islemsel diisiinme ve programlama konular1 derslerde okutulmaktadir. Fran-

@ Milli Egitim & Sayi1217 & Kis/2018



@ Yasemin Giilbahar / Filiz Kalelioglu

sa, Eyliil 2016 yilinda 6gretim programinda giincelleme ¢alismalarina baslayarak, tiim
yas diizeylerinde bilgi islemsel diisiinme becerisini 6gretme tizerinde bir yap1 olus-
turmustur. Algoritmalar ve kodlamanin temel prensipleri, programlama dillerinin
kullanimi, konularinin yani sira dijital vatandaslik konusu da ele alinmistir. Algoritma
ve programlama Ogretimini iletisim kurmak igin gerekli bir dil 6grenme olarak gor-
mektedirler. Finlandiya, 2016 yilinda algoritmik diistinme ve programlama konularini
zorunlu dersler kapsaminda, disiplinler arasi 6gretim yaklasimu ile ilkokul birinci si-
niftan itibaren okutmaya baglamistir.

Polonya’da ise tiim yas diizeylerinde bilgisayar bilimi ve enformatik konular zo-
runlu dersler kapsaminda okullarda uzun zamandir okutulmaktadir. Ogretim progra-
minda olan bilgisayar bilimi konusu biraz daha kapsamli olacak sekilde giincellenmis,
Eyliil 2016 yilinda pilot ¢calismalar yapilmaya baslanmuis ve Eyliil 2017’de ise zorunlu
dersler arasinda yerini almistir. Danimarka bilgi ve iletisim teknolojileri konularmu ilk
ve orta diizeyde disiplinler aras1 yaklasim ile 6gretmekte, cok dar kapsamda ise prob-
lem ¢d6zme ve mantiksal diistinme becerileri 6gretilmektedir. Bilisim dersini zorunlu
ders olarak 10. ve 11. smiflarda, 2017 yilinda 6grencilere sunmay1 hedeflemektedir.
Norvec'te ise giincellenen 6gretim programlarinda yer alan bilgi islemsel diisiinme
ve programlama konularini se¢gmeli ders olarak okutmakta ve pilot olarak 143 okulda
uygulamalar yapmaktadir.

Tiirkiye’de Bilgi ve Iletisim (Bilisim) Teknolojileri ile Bilgisayar Bilimi Konula-
rini igeren Dersin Tarihsel Gelisimi

Ilkégretim okullarinda temel bilgisayar dersinin kazandirilmast amaci ile 1997 y1-
Iinda 143 sayili Talim ve Terbiye Kurulu karari ile “Bilgisayar” dersi se¢meli olarak
eklenmistir (Tebligler Dergisi, 1997). Boylece, ilk kez 1998 y1l1 180 sayili Talim Terbiye
Kurulu karar ile ilkogretim se¢meli bilgisayar (1-8.smiflar) dersi 6gretim programi
okutulmaya baslanmistir. Bu kapsamda ders, 4. siniftan itibaren haftada 1-2 saat ol-
mak iizere 1-5 yil siire ile okutulmustur. Ogretim prograni sarmal yapida tasarlandig
i¢in 6grenciler bu dersi herhangi bir siniftan baslayarak segebilmektedir.

Bu ders 2005 yilinda 192 sayili Talim ve Terbiye Kurulu karari ile 1-8 siniflar1 kap-
sayacak sekilde genisletilerek dersin se¢imi 6gretmenler kuruluna birakilmistir. Daha
sonra, 2007 yilinda 111 sayili Talim Terbiye Kurulu karari ile dersin ad1 segmeli Bilisim
Teknolojileri olarak degistirilmis ve haftalik ders saati 4. 5. siniflarda 2, diger sinuflar-
da ise 1 olarak giincellenmistir (Tebligler Dergisi, 2007). Ders igin hazirlanan 6gretim
programi da bu dogrultuda yenilenmistir. 2010 yilinda 75 sayili Talim Terbiye Kurulu
karari ile ders saatleri 6-8. Sinuflarda birer saat olarak degistirilmis, ders diger siniflar-
dan kaldirilmistir (Tebligler Dergisi, 2010). 2012 yilinda 69 sayil1 Talim Terbiye Kurulu
karar1 ile dersin ad1 “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” olarak degistirilmis, yeni bir
o6gretim programi ile 5-8. Smiflarda haftada iki saat se¢meli olacak sekilde diizenlen-
mistir (Tebligler Dergisi, 2012).
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1998-2011 yillar1 arasinda okutulan agirlikl olarak Bilgi ve letisim konularimi kap-
sayan ders 2012 yilinda gtincellendiginde “problem ¢6zme ve programlama” konusu-
na odaklanmus, ayrica diger yeterlikler ise 6grencilere bilisim okur-yazarlig: ve dijital
vatandaslik konusunda bilgi, beceri ve tutum kazandirmay: amaglamistir. Diger bir
ifade ile bilgisayar bilimi konularina 2012 yilindan itibaren 6gretim programinda yer
verilmistir. Talim Terbiye Kurulunun 2013 yilinda aldig1 22 sayili karar ile bu ders
5-6. Smuflarda iki saat zorunlu 7.-8. siniflarda se¢meli olacak sekilde giincellenmistir.
Boylelikle ders, zorunlu olmus ve not ile degerlendirilmesi de saglanmistir (Tebligler
Dergisi, 2013).

2016 y1l1 itibari ile Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin programlama agirlikli
olacak bicimde gtincelleme siireci baslatilmis olup, calismalar asagidaki sorular gerge-
vesinde ytirtittilmiistiir.

e Bilisim teknolojileri ve bilgisayar bilimi konular1 kapsaminda hangi yasta ne 6g-
retmeliyiz?
e Bilisim teknolojileri ve bilgisayar bilimi konularinda hangi bilgi, beceri ve yeter-
liklerle donatilmis 6grenciler yetistirmek istiyoruz?
e Ogretim programu icerik, yapi ve islevsellik agisindan nasil olmalidir?
e Ogretim programindaki kazamimlar nasil 6lctilmeli ve degerlendirilmelidir?
e Derslerin etkili islenmesi siirecinde karsilasilan zorluklar nelerdir?
e Degisim icin engelleri nasil ortadan kaldirabiliriz?
Yontem
Bu calismanin amaci “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim” dersi 6gretim programinin
glincelleme siirecinin arastirmaya dayali olarak ytiriitilmesi ve sonuglarin paylasil-
masidir. Bu siirecte icerik analizi ve goriis alma yaklasimlari benimsenerek, nitel aras-

tirma yontemi kullanilmistir. Bu arastirma ve gelistirme stireci kapsaminda asagidaki
sorulara yanit aranmistir:

e Bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretmenlerinin dersin 6gretim programina
iliskin beklentileri nelerdir?

e Gelistirilen taslak programa iliskin paydas goriisleri nelerdir?

o Ogretim programimin etkili ve verimli bir sekilde uygulanabilmesi igin MEB ta-
rafindan atilmasi gereken adimlar nedir?

Ogretim Programi Gelistirme Siireci

Bu dogrultuda “Bilgisayar Bilimi” dersinin 6gretim programini giincellemek ama-
ciyla MEB biinyesinde bir komisyon olusturulmustur. Bu komisyon 6gretim programi
gelistirme ve giincelleme siirecinde izlenmesi gereken tiim adimlari izlemistir (Tanner
ve Tanner, 2007; Ornstein ve Hunkins, 1998). Akademisyen ve 6gretmenlerden olu-
san bu komisyon, dncelikle problemi ortaya koymak ve ihtiyaci belirlemek icin ¢a-
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lismalarmna ilgili alan yazin taramasi ile baglamistir. Mevcut programda tanimlanan
yeterlikler cergevesinde hangi yasta ne 6gretilmesi gerektigi tekrar degerlendirilmis-
tir. Bu kapsamda 12 tilkenin bilgisayar bilimi 6gretimi ile ilgili calismalari ve 6gretim
programlari incelenmis, 6ncelikle alan yazini yansitan bir rapor hazirlanmistir. Daha
sonra BOTE Béliim Bagkanlars, sivil toplum kuruluglar ve ilgili biligim firmalari ile
goriistilmiis, bilisim konusunda giincel teknolojiler, uygulamalar ve icerikler konu-
sunda bilgi paylasimi yapilmis, 6gretim programinda yer verilmesi diistiniilen konu
ve kapsamlarmna iliskin degerlendirmelere yer verilmistir.

Daha sonra 6gretmenlerin konuya iliskin goriislerini alabilmek igin calistaylar dii-
zenlenmistir. Bu baglamda, Tiirkiye’yi temsil edecek bicimde yedi bolgeden 7 il segi-
lerek her ilden yaklasik 50 6gretmen olmak tizere 350 6gretmene ulasilmistir. Her bir
calistayda 6gretmenlerin sinif diizeyi, tinite, alt baslik ve kazanimlara iliskin goriisleri
6z yinelemeli yaklasim kullanilarak alinmus, her bir ¢alistayda bir 6nceki raporun tize-
rine ekleme yapilarak 6gretim programinin adim adim ve hep birlikte gelistirilmesi
saglanmistir.

Tk calistayda “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY)” dersinin temel olarak ti¢ ko-
nuya odaklanmasi, ilkdgretim ve ortadgretimdeki tiim seviyeleri kapsamasi1 éngoriil-
miistiir (Sekil 2). Bubaglamda, 6gretim programinin temel ¢ercevesi asagidaki sekilde
belirlenmistir.

Bilgi Islemsel

Dustinme

problemler
kavramlar
-

coziimler uygulama

sosyal
ihtiyaglar

‘ Bilgisayar
Bilimi

araglar

Sekil 2 Bilgisayar Bilimi Dersi Kapsami1

Bu ti¢ temel konu, genel anlamda birbirini tamamlamaktadir. Bilgisayar ve prog-
ramlama mantiginin anlasilmasi, ayni1 zamanda bilgisayarlarin da daha etkili kullanil-
masina yardimei olacaktir. Michaelson’e (2015) gore bilgi islemsel diistinme problem-
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lerin dogasini anlamaya yardimei olmakta; bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgi islemsel
diistinme stirecinde ¢oziim aramaya destek olmakta, bilgisayar bilimi ise kuram ile
uygulama arasinda koprii olmakla birlikte bilgi islemsel diistinme i¢in kavramlar ve
stirecler onermektedir.

Okullarin teknik altyap:r agisindan farkliliklari, 6gretmenlerin bilgi birikimleri,
ogrencilerin ve toplumun beklentileri gbz 6niinde bulundurularak, tiim paydasla-
rin fikirleri alindiktan sonra, ilkokul 1. siniftan lise 2. sinifa kadar uzanan bir 6gretim
programinin uygun olacagi éngoriilmiistiir (Sekil 3). Tlkokul diizeyinde bilgi-islem-
sel diisiinme becerisinin kazandirilmasi, ortaokul diizeyinde diger tiim baslklarin
ele alinmasi, lise diizeyinde ise problem ¢6zme ve programlama konusuna odakla-
nilmasinin uygun oldugu degerlendirilmistir. Boylece 6gretmenler ile gerceklestirilen
calistaylar sonucunda tiim smnif seviyeleri i¢in belirlenen tinite ve konu basliklar1 ger-
gevesinde mevcut 6gretim programi da goz oniinde bulundurularak yeni 6grenme
kazanimlar: eklenmistir.

Ulasilan bu fikir birligi dogrultusunda, bu kez alan uzmanlari ile ¢alistaylar plan-
lanmustir. Onceki calistay siiresince gelistirilen ilkogretim ve ortaggretim programia
iliskin uzman gorisleri alindiktan sonra 6gretim programi MEB’e teslim edilmistir.
Teslim edilen program, farkli bir calistay kapsaminda temel felsefe, temel beceriler,
degerler egitimi, disiplinler aras1 yaklasim, dgretim programinda rehberlik ve &lg-
me-degerlendirme agisindan incelenerek gerekli giincellemeler yapilmustir. Olgme ve
degerlendirme yaklasimlari agisindan mevcut programdaki yaklagimlar korunmustur.
Bu siire¢ sonunda Talim Terbiye Kurulu'na iletilen ilkogretim programi 13.01.2017-
11.02.2017 tarihleri arasinda http://mufredat.meb.gov.tr/ sitesinde taslak 6gretim
programi olarak aski siirecine alinmus, gelen goriisler degerlendirilerek dgretim prog-
ramina son hali verilmistir. Talim Terbiye Kurulu'nun 78 sayili karar ile 17/07/2017
tarihinde kabul edilen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi ilkégretim kurumlarinda
kademeli olarak uygulanmasina karar verilmistir.

Ortadgretim programi ise lgme-degerlendirme ve program gelistirme uzmanlari
tarafindan incelenip, gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra ilgili birime teslim edilmis,
25/08/2016 tarihli ve 65 sayili yazilari {izerine Talim Terbiye Kurulu tarafindan gorii-
stilen Ortadgretim Bilgisayar Bilimi Dersi (Kur 1, Kur 2) Ogretim Programimin, Giizel
Sanatlar ve Spor Liselerinde 2016-2017, diger ortadgretim kurumlarinda ise 2017-2018
Egitim ve Ogretim Yilindan itibaren “Kur 1” den baglamak iizere kademeli olarak uy-
gulanmasima karar verilmistir. Ogretim programlarinin giincelleme calismalar Sekil
3'te goriilmektedir.
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. sAlan yazin taramasi

1. Thtiyac sKuramsal gergeve

Analizi/Problemin *Paydas gériislerinin aknmas: (alanla ilgili
ortaya konulmasi kurum ve kuruluglar fle gériismeler)
*Mevent yazlim ve kaynaklann incelenmesi

. «Icerik komsunda tarbsmalar
2. Ogretmen Caligtaylan sYontem konusunda beklentiler
+Qgrenim kazanmlarimin ohisturulmas:

3. Taslak Ogretim g‘g‘f ve d‘:féﬂh_a;lsmdan incelemeler
Programinin ve degerlendirme yaklagimlarnin

belirlenmesi
Olusturulmasi Uygulama nerilerinin hazrlanmas:

Sekil 3 Ogretim Programi Giincelleme Siireci

Evren ve Orneklem

Calismanin ilk adimini olusturan 6gretmen goriislerinin alinmas: siirecinde, evreni
teslim etmesi amaciyla her bolgeden rastgele bir il segilmis ve her ilde 50 6gretmenin
katildig1 calistaylar diizenlenmistir. Ogretmen goriisleri icin iilke genelinde 350 6gret-
mene ulagilmigtir. Ogretim programina yénelik genel goriisleri almak igin ise evrenin
tamamina ulasilmistir. MEB web sitesi aracilig1 ile isteyen herkesin goriislerini iletebi-
lecegi bir platform iizerinden veriler toplanmistir. Ogretim programinn ilk siiriimiine
iliskin ise 3 uzman goriistine bagvurulmustur.

Veri Analizi

Hem ¢alistaylardan hem de genel goriislerden elde edilen veriler nitel analiz yon-
temi ile analiz edilmis, temalar belirlenmis ve 6ne ¢ikan goriisler igin siklik tablolar1
olusturularak nitel veriler nicel olarak da sunulmustur.

Bulgular

Ogretim Programi Kapsam1

Ik alistay sonrasinda hangi yasta hangi tinitelerin 6gretilmesi gerektigi, ikinci ca-
listay sonrasinda ise olasi konu basliklar: belirlenmistir. Kapsamlarinin da tartisildig:
tiglincli calistay sonrasinda smif bazinda degisim gostermekle birlikte ilkdgretim ve
ortadgretim bir biitiin olarak ele almarak Sekil 4'te belirtilen konularin 6gretilmesine
karar verilmistir.
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Sekil 4 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi Kapsami1

Yine bu ¢alistaylar sonrasinda 6grencilerin ulasmasi hedeflenen genel yeterlikler
belirlenmistir.
Bilgisayar bilimine iliskin genel bir anlay1s ve teknik birikim olusturma
Problem ¢6zme ve bilgi-islemsel diistinme becerileri kazanma
Programlama konusunda teknik birikim olusturma ve iiriin gelistirme
Teknolojiyi kullanarak etkili bigimde iletisim ve isbirligi saglama

Teknolojiyi sosyal ve kiiltiirel agidan etik degerlere uygun bi¢cimde kullanma

o kA~ w N

Teknolojiyi bilgiyi yapilandirma ve arastirma stireglerinde etkili bigimde kul-
lanma

~

Bilgisayar sistemlerine iliskin temel bilgi ve anlay1s gelistirme

8. Dijital vatandas olmanin gerektirdigi biling ve sorumluluk ¢ercevesinde tekno-
lojiyi dogru kullanma

9. Yenilik¢i ve yaratici iiriin ve projeler gelistirme

10. Yasam boyu 6grenme konusunda bilin¢ kazanma

Devam eden calistaylarda 6gretmenlerden farkli yas gruplar i¢in kazanimlar yaz-
malar1 istenmistir. Her bir calistay, bir 6ncekinden ¢ikan kazanimlarin tstiine ekleye-
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rek ya da giincelleyerek devam etmistir ve son ¢alistayda 6gretim programu taslak ola-
rak hazirlanmisti. Bu ¢alistaylarda 6gretmenler grup olarak ¢alisarak gortislerini hem
kazanim olarak hem de agik-uglu ifadeler ile belirtmislerdir. Bu analizlerin sonucunda
ogretmenlerin genel goriisleri ortaya gikmustir.

Ogretmenlerin Ogretim Programma Iliskin Beklentileri

Ogretmenlerin dgretim programinin giincellenmesine iliskin ¢ok olumlu yakla-
simlar1 olmasina ragmen 6zellikle karsilastiklar: ve karsilasacaklar gtigliikleri belirt-
mislerdir. Ogretim programinin etkili ve verimli bir bigimde uygulanabilmesi igin asa-
g1daki beklentileri dile getirmislerdir:

e Hizmet-igi egitim gereksinimleri ve bu siiregte siireklilik saglanmasi

e Teknik altyap1 konusunda karsilasilan giicliikler (akilli tahta ve tabletler ile ice-
rik uyum sorunu, donanim arizalari, bilgisayar laboratuvari olmamasi vb.)

o Nitelikli e-igerik gereksinimi

o Ilkégretimde serbest etkinlik saatlerinde bilgi-islemsel diigtinme becerilerini ka-
zandiracak etkinliklerin yapilmasi

o Ogretim programinin sarmal yapida tasarlanmamast

e Problem ¢6zme ve programlama konularina agirlik verilmesi

e Uygulama siirecinde rehberlik saglayacak nitelikteki kaynaklarin saglanmasi

e TEOG smavinda bilisim ve programlama konularina yénelik sorulara yer veril-
mesi

e Ders saatleri konusunda sorunlar yasanmast

e BT 6gretmenlerinden gorev ve sorumluluklari disinda teknik beklentileri yerine
getirmek zorunda kalmasi

e Bilim Sanat Kiiltiir Merkezleri'nin ortak kaynak kullanimi agisindan destek ol-
masi ve kuliip yaklasimlarinin benimsenmesi belirtilmistir.

Ozetlemek gerekirse; bilisim teknolojileri alaninda her 6grenciye teknolojiden ya-
rarlanma ve bilgi-islemsel diisiinme becerisi kazanabilme firsat1 saglanmalidir. Tek-
nik altyap1 eksigi bulunan okullarda 6grencilerin bilgisayar olmadan 6grenebilmeleri
i¢in farkl etkinliklerin ve uygulamalarin yapilmasi énemlidir. Ayrica 6grenciler icin
zengin 6grenme ortamlar: olusturulmasi, farkli donanimlar ve yazilimlar ile tanis-
malarmin saglanmasi amaclanmalidir. Bu kapsamda 6gretim programinda, farkl yas
gruplarinda 6grencilerin farkli donanim ve yazilim segenekleri ile tanistirilmasi, 6gre-
tim programinin teknik altyapi ve bilgi donanimi agisindan tercihe bagli olarak segilip
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uygulanabilmesi tizerinde durulmustur. Bu ¢ercevede bilgisayar bilimleri egitimi i¢in
bilgisayar kullanmadan, blok tabanli programlama araglari, metin tabanli programla-
ma ortamlari ve robotik uygulamalar ile olmak tizere 4 yaklagim i¢in 6gretim igerikleri
ve etkinlikler gelistirilerek 6gretmenlerin kendi tercihleri dogrultusunda uygulamasi
Onerilmistir.

Genel olarak 6gretmenler yeterli ve nitelikli bir icerik sunulmasi1 (EBA (Egitim Bi-
lisim Ag1) Ders altinda yer almas1) ve mesleki gelisimlerinin desteklenmesi (ytiiz ytiize
ve e-Ogrenme yontemleri ile) durumunda dersin amacina ulagsacagini belirtmislerdir.

Genel Goriislerin Degerlendirilmesi

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim (BTY) dersi 6gretim programi askiya ¢ikarildigi
13.01.2017-11.02.2017 tarihleri arasinda gelen 2763 goriisiin igerik analizi sonucu orta-
ya ¢ikan temalara yonelik sayisal veriler asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 1 Ogretim Programina Iliskin Genel Goriigler

TEMALAR GELEN GORUS SAYISI YUZDE
BTY Dersi Her Kademede Zorunlu Olmalidir 1186 27,7
Kodlama Egitimi Olmalidir 651 15,2
Kazanimlarla Hgili Gortigler 591 13,8
Okullardaki Laboratuvarlar Yeniden Kullanilir 450 105
Hale Getirilmelidir 4
Ders Kitabi, Ogretmen Kilavuz Kitab ve Calisma 370 86
Kitab1 Olmalidir !
Ders Saatleri Artirllmalidir 322 7,5
1-4. smuflar ve Diger Smuflarda Dersi Brang Ogret-
. 258 6

meni Okutsun
Dersin Uygulama Siirecine Yonelik EBA’da E-ige-

. 203 4,7
rikler olmalidir
Dersin Daha Fazla Onemsenmesi icin TEOG’da 86 5
Soru (Algoritma vb.) Sorulmalidir
BT Ogretmen Atamalar1 Yapilmalidir 80 1,8
Robotik Programlama Miifredata Eklenmelidir 39 09
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C')gretmenler.e Prog.ra.mn} Uyguléma S.ﬁ.reci 2 07
Hakkinda Hizmet Ici Egitim verilmelidir !
Temalara iliskin Toplam Gériis Sayist 4270 100
Program {le ilgili Gelen Gériig Sayist 2679

Program ile ilgili Olmayan Gortis Sayisi 84

Toplam Goriis Sayisi 2763

Gelen goriisler incelendiginde BTY dersinin her kademede zorunlu ders kapsami-
na alinmasi (%27,7) ve kodlama egitiminin ilkokuldan baslanarak (%15,2) verilmesi
gerektigi n plana ¢ikarken bilgisayar laboratuvarlarin da bu programi uygulayabil-
mek icin yeniden kurulmasi ya da yenilenmesi (%10,5) gerektigi ifade edilmistir. Ge-
len goriislerde programin uygulama siirecinde 6grenciler icin ders kitab1 ve ¢alisma
kitabinin, 6gretmenler icin de 6gretmen kilavuz kitabinin olmasi gerektigi (8,6 %)
vurgulanmistir. Bununla birlikte programin uygulamaya doniik kazanimlar icermesi
nedeniyle EBA biinyesinde etkinliklere yer verilmesi (4,7 %), dersin 6grenciler, veliler
ve okul yoneticileri tarafindan daha fazla ciddiye alinmas1 igin TEOG smavinda da az
sayida da olsa sorular sorulmasi (2 %) gerektigi belirtilmistir.

Sonug ve Tartisma

Giincellenen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 6gretim programi, pek ¢ok {ilke
Ogretim programu ile esdeger, evrensel yeterliklere dayali, sosyal ve kiiltiirel degerle-
re uyumlu bir programdir. flkokul birinci smiftan itibaren en az Lise 2. sinifa kadar
stirekli okutulmast 6nerilen bu program, mevcut durumda yalnizca 5. ve 6. siniflarda
zorunlu olsa da, ¢ok kisa siire iginde bilisim konusundaki kazanimlarin kiigiik yastan
itibaren kazandirilmaya baslanmasi son derece énemlidir. Bu amacla ilkogretim I. ka-
deme igin belirtilen kazanimlarin etkinliklere dayal1 olarak uygulanmasi, dersin en az
7. sinifta da 2 saat zorunlu olarak eklenmesi, Lise 6gretim programu ile koprii kurula-
rak, bilisim konulariin &gretiminde stireklilik saglanmasi konular1 dikkate alinmali-
dir. Biittinciil bir yaklasima dayali olarak hazirlanan 6gretim programina iliskin temel
beklentiler ve kullanilmasi 6nerilen yazilimlar Sekil 5'te 6zetlenmistir.
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Bilgi teknolajilerinin
bilinglikullanimi

Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin bilingli
ve etkiliteknoloji

Bilgisayarkullanmadan

vapilan etkinlikler ile I E—
- - Bilgive iletisim

basitduzeyde bilgi-

ey g kullanimi teknaolojilerinin bilingli

islemsel dasanme o] b —I
becerilerikazandirma | Tasanimve Uriin ve etkiliteknoloji Problem cdzme ve
olusturma kullanimi programlama
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Problem ¢&zme ve blok | Robot Programlama
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Sekil 5. Ogretim Programina Higkin Beklentiler ve Kullanilmas: Onerilen Yazilimlar

Bu kapsamda 6gretim programi konu, kapsam ve yas diizeyi itibari ile yeterlik-
ler ve degerler acisindan ilgili 6grenim kazanimlarini, 6grenme-6gretme ve degerlen-
dirme yaklasimlarimi icermektedir. Ancak programin basari ile uygulanabilmesi i¢in
nitelikli dijital icerigin olusturulmasi, dgretmenlere siirekli ve uzaktan 6gretim ile
hizmet-igi egitimlerin sunulmasi, 6grenci ve 6gretmen destek sistemleri ile izleme-de-
gerlendirme sistemlerinin olmasi sarttir. Ogretim programinin uygulanma siiresince
disiplinler arasi isbirligi ya da bilgisayarsiz etkinlikler gibi farkli yaklasimlar benimse-
nebilir. C)gretim programu farkli uygulamalar: destekler nitelikte tasarlanmistir.

Bu nedenlerle, 6gretim programinin etkili ve verimli bir sekilde uygulanabilmesi
igin, ozellikle 5. ve 6. siniflar basta olmak tizere tiim kademelerde derslerin iglenme
siirecinde niteligin arttirilmas: ve derslerin daha verimli olmasi acisindan asagidaki
konularda gerekli adimlar ivedilikle atilmalidir:

o Okullarin farkli olanaklara sahip olmasi ve 6gretmenlerin desteklenmesi adina
secenekli (Bilgisayarsiz, internetsiz, internetli, etkilesimli tahta ve tablet) icerik-
lerin ve materyallerin hazirlanarak EBA altinda paylasilmasi

e Gilincellen 6gretim programina paralel olarak 6gretmenlerin mesleki gelisme-
lerinin saglanmas: icin e-6grenme teknolojilerinden yararlanarak hizmet-igi
egitim verilmesi
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e Cevrimi¢i yazilimlarin kullanilabilmelerini saglamak adina stirekli ve saglikli
bir internet alt yapisinin saglanmast

e Bilgi ve Iletisim teknolojilerinin 6gretilmesi igin teknoloji smiflariin yenilen-
mesi veya iyilestirilmesi

o Ogrencilerin gevrimici programlara iiye olurken kullanabilecekleri, bir eposta
adresinin 6grencilere bakanlikca temin edilmesi

e Cevrimigi yazilimlar: ve uygulamalar: kullanabilmek adina bulut depolama
olanaklarinin sunulmasi, mevcut bulut depolama sistemlerindeki engellerin
kaldirilmasi

o Ogrencilere EBA da kullanici hesabi ve bu hesaba bagli olarak, eposta ve bulut
depolama olanag1 sunulmasi

e Sosyal paylasim konusunda bilingli ve kontrollii 6grenciler yetistirebilmek ve
ders kapsaminda olusturduklar: tirtinlerini giivenli bir bigimde paylasmalari
adma EBA’da soysal paylasim ortamlarmin 6grencilere saglanmasi

e Video platformlarinin egitimi ile ilgili igeriklerinin engellenmemesi veya bu
hizmetin bakanlikca 6gretmen ve 6grencilere sunulmasi

o Ogrencilere grup olarak proje iiretirken ortak klasor ve dosya kullanabilecekleri
bir paylasim ve diizenleme ortaminin saglanmasi

e Ogretim programinin uygulanmasinda kullamlacak olan agik kaynak kodlu ya-
zihm ve uygulamalarin gelistirme stire¢lerinin bakanlikga tiniversite ve gesitli
kuruluslarla isbirligi icinde gelistirilmesi

o Ogrencilerin programlama becerilerinin gelistirilmesi igin gerekli platformla-
rin olusturulmasi veya gerekli goriismeler yapilarak énde gelen platformlarin
Tiirkge "ye kazandirilmasi

e Ogrencilerin iirtinlerini sergileyebilecekleri ve kisisel gelisimlerini izleyebile-
cekleri bir e-portfolyo platformunun olusturulmasi

Sonug olarak, teknoloji her gegen giin degismekte ve yenilenmektedir. Bu degisime
ayak uydurabilmek amaciyla altyapinin siirekli giincel tutulmasi icin gerekli 6nlemle-
rin alinmasi ve 6gretim programlarinin belirli araliklarla gbzden gegirilerek giincellen-
mesi sarttir. Ozellikle nitelikli bir e-icerik sunulmas: ve ogretmenlere siirekli mesleki
gelisim olanaklarinin e-Ogrenme yontemi ile sunulmasi bu siirecin uygulanmasint
kolaylastirarak kaliteyi arttiracaktir. Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olan gliniimiizde, planl ve
bilimsel yaklasimlar 1s1§1nda ¢ok basarili uygulamalara imza atmak ve nitelikli gengler
yetistirmek i¢in atilmasi gereken adimlar gec kalinmadan atilmalidir.
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Tesekkiir

Calismamiza verdigi destekten dolay1 Milli Egitim Bakanlig: - Talim Terbiye Ku-
rulu Bagkanligs, Elektronik Egitim icerikleri Daire Baskani Zeki Tuman’a cok tesekkiir
ederiz.
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