KARADENIZ, 2018; (39)
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Gliniimiizde koy seyirlik oyunu ¢ikartma gelenegi, eskiye oranla zayiflamig olsa da
bazi illerimizde héla canliliini korumaktadir. Giiney illerinden Mersin, séz konusu
gelenegin yasatildigi sehirlerden biridir. Ozellikle gegimini tarim iiriinleriyle ya da
hayvancilikla saglayan koyliler, yogun olarak kis aylarinda cesitli seyirlik oyunlar
¢ikartmaktadir. Bu oyunlar arasinda "deve botlatmasi" ile asuk-masuk oyunu" hem igerigi,
yapist ve iglevi hem de koy ortaminin diginda senlik ve festival gibi eglence ortamlarinda da
icra edilmesi agisindan dikkati gekmektedir.

Bu makalede, Mersin ilinde yaptigimiz alan arastirmasi sonucunda soézlii kiiltiir
ortamindan gézlem ve gorliisme yontemiyle tespit ettigimiz "deve botlatmasi" ve" asuk-
masuk oyunu"; oynanma zamani ve yeri, oynanma nedeni ile oyuncu kadrosu agisindan ele
almip incelenmistir. Oyunlarin big¢im, icerik ve yap1 Ozelliklerinin yani sira icra ortamina
dair oOzellikleri de belirlenmigtir. Ayrica gegmisten giiniimiize biitiin canliligiyla
kiiltiirimiizde yer edinmis bu oyunlarin, sosyokiiltiirel hayattaki 6nemi ve iglevleri konusuna
deginilmistir. incelememizde hem deve botlatmas1 hem de 4suk-masuk oyununun, kent
ortamma tasinarak yoresel festivallerde arka arkaya icra edildigi tespit edilmistir. Icra
ortamindaki bu degisim oyunlarin igerigini de etkilemistir, ancak bu durum seyirlik
oyunlarin gelenekteki eglenme ve eglendirme islevini degistirmemistir. Oyunlar, icerik
bakimindan yore insaninin hayata bakisi, yasami, dogadaki olaylar karsisindaki diisiinceleri
ya da inanislar1 agisindan da 6nemli ipuglarini biinyesinde barindirmaktadir.
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asuk-masuk oyunu, Mersin.
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ABSTRACT

Today, the tradition of village theatrical plays, though not strongly performed as in
old days, in some of our provinces still retain its vitality. Mersin, one of the southern
fountains, is one of the provinces where this tradition is kept alive. The villagers, especially
those who provide their subsistence with agricultural products or animal husbandry, produce
a variety of theatrical plays during winter. Among these plays, the "camel birth" and "lover-
beloved" attract attention in terms of its content, structure and function as well as being
performed in entertainment environments such as local festivals and festivals outside the
village environment.

In this report, as a result of the field research we conducted in Mersin province, we
have examined "camel birth" and "lover-beloved” plays by observation and interview
methods from the oral culture medium; the time and place of plays have been examined as
regards stage and cast. In addition to the form, content and structure of the plays, the
characteristics of the execution environment are also examined in detail. In addition, these
plays, which have held a significant place in our culture from the past to the present day,
have been alysed in terms of the sociocultural aspects and functions. In our review, it has
been determined that both "camel birth" and "lover-beloved™ were performed in urban areas
and in successive festivals. This change in the enviroment has also influenced the content of
the plays, but this has not changed their entertainment and recreational functions. The games
have important clues in terms of their content related to the community’s views on life, their
lifestyles, ideas or beliefs in the events in the nature.

Keywords: Theatrical Village Plays, Origin of Ritual Plays, Animal Imitation,
Camel Birth, Lover-Beloved, Mersin

AHHOTAIUA

Ha ceropmsmHWiA neHb, 1O CPaBHEHWIO C NPOUUIBIM, TPAIWLUH CEIBCKUX
CMOTPOBBIX HTp Ooiiee ociabneHsl. OIHAKO, HEKOTOPBIE U3 ITHX UTP BCE CUIE COXPAHSIOT
CBOIO >KM3HecmocoOHOCTh. B MepcuHe, B OZHOM M3 FOKHBIX PETHOHOB, COXPaHHIHCH
TPaAWIMK BBIIEYKa3aHHBIX UTp. OHU NPOBOAATCS B JIEPEBHAX B OCHOBHOM 3MMoH. Kpome
CEIIECKOTO TPOCTPAHCTBA, UTPHI “BepOIrokpu carmorn” U “ANIBIK-MaIIBIK TeaTPaTH3yIOTC
Y Ha pa3HbIX (pecTHBasX.

B 31001 cTaThe HccIenyoTCS IBE TeaTpaln30BaHHBIE UTPHI - “Bepbimioxbu canorn” u
“AmpIK-MambIK” U3 MepCHHCKOW NMPOBUHIIMM, KOTOPbIE OBIIM BBISBIEHBI B Pe3yJbTaTe
MOJIEBBIX HcciienoBaHuil. OHM OBUIM ONpeneeHbl METOJIOM HAOMIOJIeHHS W 3allUCH W3
Cpelsl IepeBeHCKOMN KyIbTYpHl. B cTaThe AHaMU3UpyeTCs BpeMsl M MECTO NMPOBEICHUS ITHX
UTP, COCTaB UTPOKOB U TEPPUTOPHS IS YCTAHOBICHHS CLIeHBI. KpoMe 3Toro, 3TH UIrphl, KaKk
4acTh Hamed KyJIbTypbl, OBUTM pAcCTAaJKOBAHBI C TOYKH 3PEHHS COLHOKYIBTYPHBIX
aCIIEKTOB M omnpejeneHbl e€ QyHKIUH. BrineykasaHHble BE MIPhl YACTHYHO M3MEHMIINCH
nocje TeaTpaln30BaHUsA UX B ropojckoi cpeie. OOHAKO, OHM HE MOTEPAIM 3pUTENbS U
CBOIO OCHOBHYIO (hyHKIMIO. B HUX M300paskaeTcst xapakTep MECTHOTO HaCeJICHHS.

Kiaouesble cioBa: CenbCkue TeaTpaaM30BaHHBIE UIPBl, PHUTyalbHBIE UIPBI,
“BepOirokbu caroru” M “Amblk-Mamsik” , Mepcus.

1. Giris
Insanoglu, kadim dénemlerden bu yana yeme-igme, korunma ve barinma i¢giidiisii
nedeniyle doga olaylarim1 yakindan gozlemlemis, c¢evresindeki degisimleri anlamak,
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aciklamak i¢in biiyiik ¢aba harcamistir. Zaman igerisinde topragi, suyu, havayi, sogugu,
sicagt, hayvani, bitkiyi, giinesi, ay1, yildizlar1 tanimaya g¢alismis, nedenlerini ¢6zemedigi
gece karanligi, simsek ¢akmasi, yildinm diigmesi, ay ya da gilines tutulmasi, mevsim
degisiklikleri, firtina, vahsi hayvanlarin saldiris1 vb. olaylar karsisinda korku ve endiseye
kapilmistir.

Genel anlamda evrenin ve diinyanin diizeni, isleyisi hakkinda yeterli bilgi birikiminin
olusturulamadigi bu ilk donemlerde insanlar, doganin her tiirli iyiligi ve kotiligi
yapabilecegine inanmislardir. Dogadaki olusumlarin kendi yasamlarinda olumsuz sonuglar
dogurmasini engellemek i¢in de dini ve biiyiisel térenler diizenlemislerdir. Taklit, eylem ve
toplu katilmanin yer aldigi bu térenlerde, dogaya karst biiyiiyle korunma diigiincesi 6n
plandadir.

Giliniimiizde de Anadolu'nun pek ¢ok kosesinde 6zellikle kirsal ¢evrelerde yasayan,
gecimini tarimla ya da hayvancilikla saglayan topluluklar arasinda, gerek bolluk ve bereketi
saglamak gerekse eglenmek amaciyla oynanan pek ¢ok oyun, kaynagini s6z konusu ilk
donem insaninin biiyiisel térenlerinden almustir.

Koy yasantistnin doga ile siki iliskisi nedeniyle hayvanlarin {iremesi, mahsuliin
bereketli olmasi vb. amaciyla oynanan bu oyunlar, koyliilerin dogaya bagl pratik
takvimleriyle dogru orantili olarak mevsim gecislerine ya da hayvanlarin iireme
donemlerine gore planlanmis ve icra edilmistir.

Bu oyunlar diigiinlerde halki eglendirmek ya da kdy odalarinda vakit gegirmek icin
oynanan oyunlar; baharin gelisini kutlamak ve iiremeyi arttirmak, yagmur yagdirmak i¢in
oynanan dini nitelikli taklitli oyunlar; mahsuliin bol oldugu yillarda hasat sonu yapilan
oyunlar seklinde siralamak miimkiindiir.

Koken itibariyle ilkel donem insaninin dini inanglarina, bolluk-bereket tdrenlerine
uzanan koy seyirlik oyunlarini, oynanma zamani ve igerigine gore;

1.Belirli bir takvimi olan torensel ya da biiyiisel (ritiiel) nitelikli oyunlar

2. Kis aylarinda kina, nisan, diiglin vb. toplantilarda eglence amacli oynanan oyunlar
olmak {izere iki gruba ayirmak miimkiindiir (Artun, 1994: 25).

Ritiiel kokenli koy seyirlik oyunlarinda senlik, biiyli, bolluk, bereket motifleri i¢
icedir. Taklit, eylem ve toplu katilma, dogaya karsi biiyliyle korunma seklidir. Bu tiir
seyirlik oyunlarda siirekli bir ¢atigma vardir (Artun, 1994: 25). Bu catigmalar; eski ile yeni,
iyi ile kotii, bolluk ile kitlik, yaz ile kis, ak ile kara, giiglityle zayifin ¢atismasidir. Catigmalar
ya uzlastirilarak giderilir ya da bir tarafin, o da daha ¢ok iyi olanin, baskin gelmesiyle
sonuglanir. Anadolu'daki koy seyirlik oyunlarinda genellikle ak-kara ¢atismasi iglenmistir.
Karanin temsilcisi genellikle Arap'tir. Bunun yani sira bazi yorelerde karayi; kadi, gelin ya
da iki kiz kardesten biri de temsil edebilmektedir (Ozhan, 1985: 71). Buradaki ak, siirekli
iyinin, yazin, giindiiziin yani aydinligin; kara ise kotiiliigiin, kigin ve gecenin yani karanligin
simgesidir. Bu zitliklar, doganin diizenli degisimiyle yaratilan mitlerin yer aldig1 toéren ve
senliklerle ilgili inanislari, ¢esitli pratikleri yansitmasi bakimindan da 6nemlidir.

Baslangigta doganin canlanmasi, yeni yilin ugurlu ve bereketli gegmesi, kotiiliiklerin
kovulup iyiliklerin ¢agrilmasi igerikli dini-biiytisel torenlerden kaynaklanan kdy seyirlik
oyunlari, giiniimiizde dini, tarihi ve sosyokiiltiirel hayattaki gelismelere bagl olarak amag ve
bi¢im degistirmistir. Zamanla ritiiel 6zellikleri geri plana itilerek eglence amach térenlerde
hos vakit ge¢irmek amaciyla oynanir hale gelmistir. Diger taraftan kitle iletisim araglarinin
yaygin olarak kullanimi, giiniimiiz insanini alternatif eglence araglarina yoneltmis, koy
seyirlik oyunlar1 da bu gelismelerden olumsuz anlamda etkilenmistir. Ancak bugiin de kirsal
cevrelerde, kdy seyirlik oyunlarinin 6zellikle kis aylarinda, diigiinlerde, senliklerde, dini ve
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milli bayramlarda bolluk ve bereketi saglamak ve eglenmek amaciyla oynandig: bilinen bir
gergektir.

Giiney illerinden Mersin'de, kdy seyirlik oyunu ¢ikartma gelenegi eskiye oranla
zayiflamis olsa da hala canliligin1 korumaktadir. Ozellikle gecimini tarim iiriinleriyle ya da
hayvancilikla saglayan kdoyliler, yogun olarak kis aylarinda cesitli seyirlik oyunlar
cikartmaktadirlar. Bu oyunlar arasinda "deve botlatmasi” ile "asuk-masuk oyunu" hem
icerigi, yapist ve islevi hem de kdy ortaminin disinda ilgelere taginarak senlik ve festival gibi
eglence ortamlarinda da icra edilmesi agisindan ayr1 dneme sahiptir.

Bu makalede, Mersin ilinde yaptigimiz alan arastirmas: sonucunda sozlii kiiltiir
ortamindan gozlem ve goriisme yontemiyle derlenen deve botlatmasi ve asuk-masuk oyunu;
oynanma zamanit ve yeri, oynanma nedeni, oyuncu kadrosu agisindan ele alinip
incelenmistir. Oyunlarin bigim, igerik ve yap1 6zelliklerinin yani sira icra ortamin dzellikleri
tizerinde de durulmustur. Ayrica yazili kaynaklardan elde edilen bilgilerden yararlanilarak
oyunlarin onceki ve giiniimiizdeki icra sekilleri iizerine tespit ve degerlendirmelerde
bulunulmustur.

Koy meydaninda kadin-erkek, yasli-cocuk herkesin rahatlikla izleyebildigi bu
oyunlarda, kirsal ¢evre insaninin hayata bakisini, yasamini, dogadaki olaylar karsisindaki
diistincelerini ya da inamislarimi takip etmek miimkiindiir. Bu yoniiyle caligmamizda
incelemeye alinan oyunlarin sosyokiiltiirel hayattaki 6nemi, anlami ve islevleri konusuna da
deginilmistir.

2. Mersin'de Oynanan Deve Botlatmasi ve Asuk-Méasuk Oyunu

Inceleme alan1 Mersin ilinde dzellikle kirsal gevrelerde inang ya da eglence amach
olup, oynayanlarin kiyafet degistirerek, makyaj yaparak kendisinden bagka bir varlig1 taklit
ederek ya da canlandirarak icra ettikleri pek ¢ok seyirlik oyun vardir.

Oyunlarin yogun olarak yer aldigi ilgeler ise sirasiyla Mut, Silifke ve Tarsus'tur.
Ozellikle Mut'un Camlica (Beci), Haciahmetli, Yalmzcabag, Tekeli, Cémelek ve Cukurbag
koylerinde, bu oyunlarin daha yaygin oldugu goriilmektedir. Bahsedilen yerlesim
alanlarinda "arap oyunu, degirmen dondiirme oyunu, singurdu oyunu, kdsker oyunu, saya
oyunu, deve botlatmasi oyunu, astik-masuk oyunu, ¢oban oyunu, berber oyunu, deve katari
oyunu, ¢ift siirme oyunu, katir oyunu, kiittii oyunu, kizgin tag oyunu vb. " (Seyhan, 1966:
4183; And, 1983: 50; Yildirim, 1987:11-18; Hallag, 1996: 38-42; Basugur, 1996: 21-28;
Ciblak, 1999:234-245; Oz¢orekei, 1998: 98-100) seklinde siralayabilecegimiz cesitli oyun
ornekleri bulunmaktadir. Bunlardan bir kisminin hayvanlarin iireme zamanlarinda, hasat
sonu vb. yilin belirli donemlerinde bir kismi1 da eglence amagli olarak kdy meydanlarinda ya
da evlerin bahgelerinde oynandig1 tespit edilmistir. Oyunlarin yogun olarak gelenekte yer
aldig1 yerlesim alanlar1 ise konar-gdcer yasam tarzini siirdiirmiis obalar ya da yakin
zamanda yerlesik hayata gegmis koylerdir. Bu alanlarda yasayan halkin en 6nemli gegim
kaynagi hayvancilik, tarim ve bag-bahge isleridir.

Calismamiza konu edindigimiz deve botlatmasi ile Asuk-masuk oyunu ise Mut ilgesi
sinirlar igerisindeki Cukurbag ile Haciahmetli kdylerinden tespit edilmistir.

Cukurbag koyii, Mut'un yaklasik 20 km dogusunda, Mut-Kirobasi yolu tizerindedir.
Cografi konumu daglik oldugu icin ekilecek topragi kisithidir. Halkin geg¢im kaynag ise
kiigiikbas hayvancilik ile bag-bahge islerine dayanmaktadir. Bahge iglerinde onceleri
bagcilik 6nde gelirken sonradan elma yetistiriciligi 6n plana ¢ikmistir. Koy, ¢ukur bir vadide
kuruldugu ve baglangicta bagcilikla ugrasildig: icin  "Cukurbag" adini almistir. Koyiin
cevresi ormanlik alandan olusmaktadir.
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Hane sayist 150'ye, niifusu 700'e yakindir. Kdyde is olanaklarinin kisitli olmasi
dolayisiyla yaklasik 100 hane farkli is bulabilmek amaciyla kdyden tasinmak zorunda
kalmistir. Bu sebeple kdy niifusu neredeyse yar1 yariya azalmistir. Koyde kalanlar da dar
gelirlidir. Kdyiin bir ilkokulu bulunmakla birlikte Ogrenciler tagimali sistemle Mut'a
gonderilmektedir. Cukurbag'in camisi, bir kitaplig: ile iki kahvesi bulunmaktadir. Elektrik
ise kdye ge¢ donemde, 1986 yilinin subat ayinda, gelmistir. Koylin en belirgin 6zelligi
gelenek ve gorenekler agisindan oldukga zengin bir gériiniime sahip olmasidir. Ozellikle
elektrigin Cukurbag'a gec gelmesi, kdy ¢evresinin ormanlik olmasi, insanlarinin
sosyokiiltiirel anlamda kendi i¢ine kapanmasina ve Kkiiltiirel degerlerin koyde gegmiste
oldugu gibi yasatilmasina zemin hazirlamistir. Kéyde deve botlatmasi oyununun yaninda
"kiittli, kizgin tas, saya gezme" gibi seyirlik oyunlarin yakin zamanimiza kadar tiim
canliligiyla yasatildig1 goriilmektedir (Yildirim, 1987:11).

Mut'un Haciahmetli Koyl de bagli bulundugu ilgenin yaklasik 16 km dogusunda,
daglik bir alanda kurulmustur. Cukurbag kdyii ile arasi yaklagik 4-5 km'dir. Kdyliilerin
onemli gecim kaynagi, kiigiikbas hayvanciliktir. Bununla birlikte Cukurbag koyliileri gibi
iclerinden bazist bag-bahce isleriyle de ugragmaktadir. Kdydeki hane sayis1 130
civarindadir, ancak ¢alismak amaciyla pek ¢ok aile kdyden ayrilmak durumunda kalmistir.
Koyde ilkokul olmakla birlikte okul ¢ag1 gelen ¢ocuklar tasimali sistemle Mut'a gitmektedir.
Koyliilerin deve botlatmasi oyununun yani sira kdsker ve arap oyunlarin1 da oynadiklari
tespit edilmistir.

Yerlesik hayata gegmeden evvel konar-gocer yasam tarzini siirdiirmiis s6z konusu iki
koyiin 6ne g¢ikan oOzellikleri gelenek ve goreneklerine bagliliklaridir. Bu kdylerden tespit
ettigimiz deve botlatmasi ve asuk-masuk oyunu, koy sinirlarini asarak Silifke'deki narenciye
ve gesitli kiiltiir festivallerine de taginarak icra ortamini genigletmis, diger taraftan bu siiregte
oyunlarda bazi degisimler de meydana gelmistir.

2.1. Deve Botlatmasi (Bortlatmasi)

Deve botlatmasi oyununda, konar-gdger yasam tarzinin izleri belirgin sekilde kendini
hissettirmektedir. Oyun, igcerik bakimindan Toroslarda yasayan konargogerlerin, goc
seriivenini, go¢ esnasinda develerinin yavrulamasini, bu olaymn obada yarattii sevinci
anlatir.

Konar-goger yasam tarzinin vazgegilmez unsuru konumundaki deve ve onun
yavrulamasi, bu olayin oba halki iizerinde yarattigit mutluluk komik ve mizahi yolla
islenmektedir. Mizahi yollu diyaloglarla komik unsuru yakalanirken, hayvanlarin
yavrulamasiyla gelen bereket kutsanmakta, dogaya ve canliya verilen Onem
vurgulanmaktadir.

Oyun, hayvan benzetmecesine dayali bir seyirlik oyundur. Ritiiel kokenli bu oyunlar,
ylizyillar i¢inde din dis1 bir nitelik kazanmig, bicim ve igerik bakimindan degisime
ugrayarak insanlarin belirli zamanlarda eglenmek ve bereketi arttirmak amaciyla oynadiklar
bir oyun haline gelmistir.

Giliniimiizde Anadolu'nun pek ¢ok kosesinde vahsi ve evcil hayvanlari konu edinen
cesitli seyirlik oyunlar1 vardir. Koy hayatinda ya da konar-gdger yasaminda hayvana biiyiik
deger verildigi bilinen bir gercektir. Kdyliiler, hayvanlari; faydalari, zararlari, 6zellikleri ve
gelenegin getirdigi inanglarin kalintilar1 igerisinde ¢ok yakindan tanirlar. Bu tanima, keskin
zekali, muhakeme ve dikkat kabiliyeti gelismis bazi oyuncularin, giiniin birinde goriilmiis ve
igitilmis bir hali tekrarlamalarin1 kolaylastirir. Ritiiel ve genel senlik oyunlarinda rastlanan
hayvanlar taklit, muhtemelen bu yolla dogmustur (El¢in, 1977:65). Hayvan benzetmecesine
dayali bu oyunlarin bir kism1 belirli bir konudan ya da olaylar dizisinden yoksun olup
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sadece bir hayvan benzetmesine dayali iken bir kismu da ana kahramani hayvan olan bir
olay1 sergilemektedir (And, 2003:221). Oyuncular, kurt, koyun, tilki, deve vb. hayvanlarin
kiligina girerek o hayvam taklit etmektedir. Bu oyunlarda, insanlarin yaninda gergek
hayvanlar da yer alabilir.

Incelemeye aldigimiz deve botlatmasi adli oyunda, deve kiligima girilerek bu hayvan
taklit edilmigtir.

Mersin ve cevresinde deve yavrusuna "boduk"; devenin yavrulama eylemine ise
"botlamak" ya da "bortlamak" denilir (Tor, 2004:54;56). Oyun bu hayvanin yavrulama olay1
iizerine kuruldugu igin s6z konusu seyirlik oyuna da "deve botlatmasi (bortlatmasi)" adi
verilmistir.

Oyun Zamani ve Yeri:

Deve botlatmasi, diigiin-dernek, senlik vb eglence amacli diizenlenen torenlerde,
bayramlarda, aksam hava karardiktan sonra, tiim kdyliiniin rahatlikla izleyebilecegi genisge
bir meydanda oynanir.

Oyun, yaygmn olarak Cukurbag ile Haciahmetli koylerinde yasayan koyliiler
tarafindan oynanmaktadir. Ancak son zamanlarda oyunun bazi ilgelerde diizenlenen tarimsal
ya da kiiltiirel igerikli festival ya da senliklerde, yine s6z konusu kdyde yasayan usta
oyuncular davet edilerek farkli icra ortamlarinda da oynandig tespit edilmistir. Ozellikle
Silifke'deki festivaller, bu oyunun sergilendigi yeni ortamlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Oyuncu Kadrosu, Kostiimleri ve Makyaji:

Koy seyirlik oyunlarinin oyuncu kadrosu, oyunculugu meslek edinmis kimseler
degildir. Bu kisiler oyunun konusunu, akigini, igerigini bilen, taklit yetenegi kuvvetli ve
istekli kisilerden olusmaktadir.

Deve botlatmasinda bir deve ve deve yavrusu, yasli oba beyi, onun karisi, oglu,
gelini, kizi, ayrica kaval ¢alan bir kisi ile deveyi yeden ¢oban, ayrica Arap ile sebek adi
verilen bir kisi de bulunmaktadir.

Deve ve yavrusu i¢in hayvan yiiniiyle, ¢aputlarla biri biiyiik biri kiiclik iki deve
baslig1 hazirlanir ve yaklasik yarim metrelik kalin bir sopaya bu basliklar gecirilir. iki kisi
deve tiiyleriyle ya da kiigiikbag hayvanin tiiyleriyle hazirlanmis bir kostiimiin i¢ine girer,
elleri ve ayaklar1 kostiimiin iginde kalir. Birinci kisi biiyiik deve basligin1 bu kostiimiin
icinden tutarak devenin bas ve 6n ayaklarini; ikinci kisi de ayni kostiim iginde arka tarafta
yer alarak devenin arka ayaklarini olusturur. Bu kisilerin kostiim iginde kalan baglari ise
devenin iki horgiiciinii meydana getirir. Bu oyuncular, boylelikle biiyilik deveyi canlandirir.

Bir baska kisi de yine elleri ayaklari goriinmeyecek sekilde tiiylerle hazirlanmis
diger kostiimiin igine girer, kii¢iikk deve bagligin1 bu kostiimiin 6n tarafindan tutarak ve hafif
kambur bir vaziyet alarak deve yavrusunu yani "boduku canlandirir.

Oyuncularin tamanmu erkektir, ancak kadin roliindeki oyuncular kadin kiyafeti giyer,
is onliigl takar, baslarina yiizlerini de kapatacak sekilde renkli yazmalar baglar. Oba beyi,
yaslt oldugunu gostermek igin ¢enesine beyaz bir sakal yapistirir, sakali var ise un ile bunu
beyaza boyar, bir sopa yardimiyla yiiriir, hem konusmasiyla hem de tavirlariyla yasl taklidi
yapar.

Kaval ¢alarak obanin en 6niinde giden kisi ise, sirtinda bir tiifek bulundurur. Arap
roliindeki kisi, yiiziinii isle boyar, sirtina da koyu renkli bir elbise giyer, eline de siyah renkli
sigirilmig bir ke¢i tulumu alir. Sebek ise yiizii boyali olmakla birlikte uzun beyaz bir elbise
giyer, kollar1 elbisenin i¢inde kalir, omuz kismina uzun bir sopa gecirir, boylelikle sagindaki
ve solundakilere bu sopayla carpar.
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Mut'un Haciahmetli kéyilinde yaklasik 20-25 yil 6ncesinde gergeklestirilen derleme
caligmalarinda ise bu oyunun farkli oyuncularla ve igerikle biraz daha zenginlestirilmis
oldugu tespit edilmistir. Haciahmetli'de icra edilen oyunda, yukarida siralanan oyunculara
ilave olarak bir de zenne ilave edilmistir. Bu rolii, kadinlar1 ustaca taklit edebilme
yetenegine sahip bir erkek iistlenir. Uzerine bir elbise giyen bu oyuncu, kadms: hal ve
hareketleriyle izleyiciler arasindaki kadinlar1 bile sasirtabilecek bir taklit yetenegine sahiptir.
Oyun sirasinda her miizik ¢aldiginda meydana gelerek kadin gibi oynar. Yiiziinii komiir
isiyle boyayan Arap ise, tavirlariyla zekasi normal olmayan bir tipi canlandirir. Elindeki
siyah kegi tulumuyla arada bir giires tutar. Oyunda ayrica yash taklidi yapan iki erkek de
vardir (Hallag, 1996:39).

Seyirlik oyunlardaki makyajin 6nemi biiyiiktiir. Kullanilan malzeme kdy yasaminda
rahatlikla bulunabilecek "is, komiir, un, hamur, yiin, yapagt vb." gibi basit malzemeler olsa
da oyundaki rolleri biiyiiktiir. Ote yandan kostiim gibi makyajin da, oyun sirasinda komik
bir unsur yaratma gibi islevi bulunmaktadir.

On Hazirliklar:

Oyun i¢in biri biiyiik birisi de kiigiik iki ¢adir kurulur, oyuncular bu ¢adirlar1 oyun
icin gerekli hazirliklarini tamamlamak igin kullanir. Meydanda ates yakilir. Atesin diger
tarafina tas yi1gilarak koyak goriintiisii verilmeye caligilir.

Oyun sirasinda tiirkiileri ¢calmak iizere davulcu ve zurnaci da hazir vaziyettedir.

Oyunun Igerigi:

Biiyiik ¢adirin iginden Yoriik Beyi ve ailesi ¢ikar. En 6nde kavalci, arkasinda bey,
daha sonra beyin esi, oglu, gelini ve kiz1 sirtlarinda heybelerle yola koyulurlar. Onlar1 deve
ve deveyi yeden ¢oban da eslik eder. Kavalci 6nderliginde bu temsili gé¢ obasi, meydanda
birkag tur attiktan sonra oba beyinin konma teklifiyle bir koyaga konup yiiklerini indirirler.

1.Mut'un Cukurbag koylindeki oyunda; go¢ obast konduktan sonra develerini,
otlamasi igin cayira birakir. i¢lerinden birisi, deveye bakmaya gider. Genellikle bu kisi,
Yoriik beyinin gelini ya da kizi olur. Bu arada deve, yerinde duramaz, yavrulayacakmis gibi
hareketler edip, act aci sesler ¢ikarir. Bunu goren gelin ya da kiz, devenin yavrulamaya
basladigin1 bagirarak tiim obaya haber verir. Iclerinden birisi hemen deveyi onceden
hazirlanmis cadirin Oniine getirir, bu esnada kiigiik c¢adirdaki yavru deve yani boduk,
seyirciye gosterilmeden biiyiik devenin ayaklari arasindan gegirilir, sonrasinda basi anne
devenin ayaklar1 arasindan ¢ikiyormus gibi yapilarak dogum ani canlandirilir. Dogumun
gerceklesmesinin ardindan obada biiylik bir mutluluk yasanir. Atesin g¢evresinde sofra
kurulur, yemek yenilir, oba beyi destek niyetine canli bir kisiyi kullanarak arkasina yaslanir
ve tittinini tittirir.

Oyun siiresince oba beyi, kimi zaman karisina kimi zaman da ogluna ya da
cevresindekilere mizahi yollu takilir, kendi aralarinda oyuncularin yeteneklerine gore
dogaglama konusmalar gegerek seyirci giildiiriilir. Bu komik konugmalarin ardindan
calgicilar meydana gelir, "Silifke'nin yogurdu" tiirkiisiinii calmaya baslar, tiim oyuncular
tiirkii esliginde oynayarak senlik yapilir (K.1, K.2).

Deve botlatmasi oyunu, yaklasik 30 yil kadar once Cukurbag koyiinde igerik
bakimindan giiniimiizdeki seklinden bazi farkliliklarla icra edildigi tespit edilmistir. Buna
gore oyuna; derici, ciice, iki komsunun yani sira tilki postuna biiriinerek tilkiyi canlandiran
birisi de dahil edilmistir. Oyunun baginda Arap ile derici, meydanda toplanmis olan
seyircinin lizerine giderek meydani genisletir. Bu sekilde iki-ii¢ tur meydanda dolanirlar.
Daha sonra g¢obanin kavali esliginde deveyi yeden siirekgoban1 ve oba halki gelir. Yoriik
beyinin sdyledigi bir bozlak esliginde, oba halki deveyle birlikte meydanda birkag tur
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dondiikten sonra uygun bir yer bulup konaklar. Bu sirada beyin hanimiyla oglunun arasinda,
bey ile diger oyuncular arasinda mizahi yollu konusmalar, takilmalar geger. Ardindan
devenin botlamasi, bu olayin obada yarattigt seving ve olayr kutlama amacgli genlik
diizenlenmesi gelir. Komsular, hayirli olsuna gelir. Develi tiirkiisii ¢alinir, oba beyinin
kizlar1 kasiklarini bellerinden ¢ikarip coskuyla meydanda oynamaya baslar. Bu sirada derici
ile Arap meydana gelir. Derici, elindeki sisirilmis keci derisiyle seyircilere vurarak, Arap ise
agzindaki suyu seyircilerin tizerine piiskiirterek meydani genisgletir. Derici, seyircinin arasina
girerek onlari ikiye bolip karanlikta kaybolur. Bu sirada oba beyi meydanda oyuna baslar,
Arap agzma su alip seyirciye piiskiirterek meydani genisletmeye devam eder, sonra
seyircileri saga sola kagirarak karanlikta kaybolur. Diger taraftan oba beyinin kizlarindan
birisi, koyaga su doldurmaya gider ve bu sirada seyircilerden birisi tarafindan kagirilir. Oba
beyi, kizina sahip ¢ikamadiklar i¢in derici ile Arap'a mizahi konusmalarla kizar, ardindan
elindeki degnegiyle onlar1 bir giizel déver ve kizim bulmadan da geri donmemelerini
tembihler. Herkes kiz1 ararken, derici ile Arap, kizi ve onu kagiran delikanliy1 bulurlar, ama
yine de oba beyine yaranamaz, meydandan kovulurlar. Bu sirada kizi kaciran delikanlinin
babas1 ¢agrilir, araya obanin 6nde gelenlerinin girmesiyle kiz kagirma olay1 yatistirilip olay
tatliya baglanmaya calisilir. Bu sirada bir dizi konusmalarla, takilmalarla komik durum
yakalanir. Mutlu sonla ve eglence ile oyun son bulur (Yildirim, 1987:11-18)

2.Mut'un Haciahmetli kdyiindeki oyunda da gd¢ sirasinda devenin yavrulamasi ve
bu yavrulama olaymin obada yarattig1 seving konu edilir. Oyun, meydanda ve bir ates
etrafinda oynanir. Oyunun baginda zenne, miizikle beraber meydana ¢ikar ve kadin gibi
oynar. Ardindan zekasi kit bir tipi canlandiran Arap gelir, nereden ele gecirdigi belli
olmayan bir tulumla giires tutar, izleyicileri giildiiriir. Daha sonra iki yasli Yoriikk oturup
sohbet ederken devenin botlamak yani yavrulamak iizere oldugu haberi gelir. Bu haberle
birlikte oyun hareketlenir. Aile fertleri doguma yardim eder. Dogum olayindan sonra deve
ve bodugu istirahat ederken, komsular ¢agrilir, onlara ziyafet verilir. Bu arada ¢algicilar da
getirilip obada senlik kurulur. Senlik sirasinda ihtiyar ve karist da oynar. Oyunlar
oynanirken Arap sik sik meydana gelip oyunlara karigir, bunun {izerine meydandan
kovalanir ve seyirciler arasina kagarak izleyiciler arasinda bir hareketlilik saglanir. Arap'mn
kovalanma esnasinda bir bagkasi oyuna karisir (Hallag, 1996:39).

Oyunda, oyuncularln yetenegine gore irticalen gilinliik hayatla ilgili ¢esitli konular
islenir. Ornegin kdy imammin bir davranisi, muhtarin yanlis bir hareketi ya da obadaki
zengin ama bir o kadar da pinti bir kisi, hemen orada mizahi bir Gslupla alay konusu edilir.
Konusmalarda miistehcenlige varan ifadeler, argo deyimler, karsilikli laf atmalar vb. yogun
olarak yer alir. Bu durumdan kimse rahatsizlik duymaz. aksine oyunda en komik bulunan ve
giiliinen bélimler bu boliimlerdir (Hallag, 1996:39).

Oyunun en son bolimiinde ise kari ile koca arasinda dogan boduga isim verme
konusunda bir tartisma ¢ikar. Burada kadin, kocasi kadar kendisinin da s6z hakki oldugunu
savunur, tartisma kizigir. Kadin, kocasina s6z geciremeyecegini anlayimca ortadaki yogurt
kabin1 kocasinin yiiziine gegirir. Koca da su kabagini alip karisinin basinda paralar. Boylece
oyun giildiiriicii bir sonla biter (Hallag, 1996:39).

Oyunun ikinci asamasinda ise Asik-Masuk oyununa gegilir.

2.2. Asuk-Masuk Oyunu

Asuk-masuk oyunu ise, Cukurbag kdyiinden tespit edilmis olup "deve botlatmasi"nin
hemen akabinde oynanan, kadin ile erkegin birbirlerine karsi hislerini yansitan, miizikli-
dansl1 ve s6zsiiz oyunlar arasinda yer almaktadir.
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Deve botlatmasi oyununun ikinci asamasini olusturan "asuk-masuk oyunu", yorede
"ciice oyunu" ya da "kalbur oyunu" olarak da bilinmektedir.

Oyuncu Kadrosu, Kostiimleri ve Makyaji:

Oyun, biri kadin kiligma girmis iki erkek tarafindan oynanir. Bunlardan kadin
roliindeki asuk; erkek roliindeki ise masuk'u canlandirmaktadir.

Oyuncularin belden yukarist ¢iplak olup bedenlerine komiir ile birinin kadin
digerinin ise erkek yiizii ¢izilir. Oyuncularin kollar1 basin iizerinde birlestirilerek kafaya
icten bir kalbur, kalburun istiine de bir torba gegirilir. Boylelikle oyuncunun kafa kismi
daha belirgin hale getirilir, karin kismina ¢izilen yiiz 6ne ¢ikartilir. Bas kismindaki torba,
kafaya giyilen bir baslik goriiniimii verir. Oyuncular, kalga kisimlarina bir ceket gegirirler,
ceketin kol i¢lerine bez doldurarak kol goriiniimii verirler. Ayak kisimlarina ise yoresel bir
salvar giyerler.

On Hazirhiklar:

Oyuncular, miizik esliginde meydanda oynayacaklar1 i¢in tiirkiileri ¢alip sdyleyecek
bir ekip de hazir bulunmaktadir. Bu ekibin kullandig1 ¢algilar arasinda davul, kaval mutlaka
yer alir.

Oyun:

Oyunda kadini temsil eden asuk, Silitke yoresinin meshur tiirkiilerinden "ham
¢okelek" ile meydana ¢ikar ve meydanda bir siire oynar. Ardindan erkegi temsil eden maguk
ortaya ¢ikip asuk'a eslik eder. Oyun sirasinda ¢esitli hareketlerle birbirlerine kur yapan asuk
ve masuk, sirastyla "Silifke'nin yogurdu", "Timbilli" tiirkiileri esliginde oyunlarina devam
ederler.

Oyuncular, karin ve gogiis seviyesinde ¢izilen bedenlerindeki yiizii, karinlarini farkli
sekillerde hareket ettirerek sanki kasilip biiziilen bir insan yliiziindeki biitin mimikleri
sergilemeye c¢alisirlar.

Daha sonra masuk sahneyi terk eder, bunun iizerine aguk'un nesesi kagar ve "Aslan
Mustafa" tiirkiisii esliginde tiziintiislini belli eden c¢esitli figiirler sergiler. Magsuk'un tekrar
meydana gelmesi ile de nesesi yerine gelir. Akabinde karinlarindaki erkek ve kadin yiizlerini
birbirlerine degdirerek Opiisme taklidi yapar, boylece birbirlerine olan sevgilerini belli
ederler. En son "Leblebici" tiirkiisiiyle de meydani terk ederler (K.1).

2.3. Oyunlarda Meydana Gelen Degisim ve Doniisiimler

Koy seyirlik oyunlarinin yazili bir metni ve belirli bir sahnesi yoktur. Oyunlarin s6z
konusu 6zelligi, icra sirasinda oyunculara bir esneklik kazandirdig1 gibi oynayanlarin kendi
yetenekleri 6l¢iisiinde oyunu zenginlestirmelerine de katkida bulunmaktadir. Bu eklemeler,
oyunun yasatildig1 ¢evreyle birlesip uyusmasini da saglamaktadir. Oyunlarin yazili sekilleri
bulunmamakla birlikte oyuncular, yasadiklar1 ortamda bu oyunlar1 bilyiiklerinden izleyerek,
gorerek, yasayarak Ogrenmisler ve kendi yetenekleri oOlgiisiinde oyunlarin 6ziiniin
bozulmadan yasatilmasinda ve bir sonraki kusaga aktarilmasinda etkili olmuslardir.

Calismamizda Mersin'in Cukurbag koyii ile Haciahmetli kdylerinde oynanan deve
botlatmasi ile asuk-masuk oyunu, zamanla hem igerik agisindan hem de icra ortami
acisindan bazi degisimler yagamistir. Gliniimiizde bu oyunlar, kdy ortaminda eglence amagh
oynanmaya devam etmektedir, ancak icerik bakimindan eskiye oranla biraz daraltilmistir.
Nitekim deve botlatmas1 oyunu, bundan yaklasik 30 y1l 6ncesinde oynandig1 seklinden biraz
farklidir. Eskiden oynanan oyunda, oba beyi, esi, cocuklari, ¢oban, kavalct vb. gibi oyuncu
kadrosuna ilave olarak Arap, derici, clice ve obadan baska kisiler, hatta bazi seyirciler de
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oyuna dahil edilmistir. Bu oyuncular, kimi zaman ellerindeki keg¢i tulumuyla seyircilere
vurarak ya da agizlarma aldiklar suyu seyircilerin iistiine piiskiirterek seyirciyle dogrudan
iletisim ve temas halinde olmuslardir. Hatta seyircilerden birisinin, oba beyinin kizini
kacirarak oyuna dogrudan katildigi goriilmektedir. Ote yandan yine eskiden oynanan
oyunlarda oyuncularin, kendi aralarindaki diyaloglarda, dogal kdy yasamima uygun
orneklerin, yasanmis olaylarin, yoresel ifadelerin, hatta argonun kullanildigi, taklit
unsurunun yant sira yogun olarak soz yoluyla da mizah unsurunun yakalandigi dikkati
cekmektedir. Giinlimiizde oyuncu diyaloglar1 ise daha sinirli tutulmus, miistehcen ya da argo
kullanimi azaltilmig, komik unsur daha yiizeysel diyaloglarla saglanmaya ¢alisilmistir.

Incelemeye aldigimiz deve botlatmasi ile dsuk-masuk oyunu, icra ortami acisindan
da bazi degisimler yasamigtir. Oyunlar, kendi dogal kdy ortaminin disina ¢ikartilarak daha
farkli yerlesim birimlerine de tagmmustir. Nitekim Mersin'in Silifke il¢esinde diizenlenen
bazi senlik ve festivallerde icra edilmeye baslanmistir. Bu yeni icra ortamindaki oyuncular,
kendi koylerinde de bu oyunlari ¢ikartan ve senlik i¢in il¢eye davet edilmis olan dogal
oyuncu kadrosudur. Ancak, oyuncularin yine koylillerden olugmasma karsilik icra
ortamindaki seyirci profilinin farkli olmasi, oyuncularin koylillerin istegi iizerine degil de
yerel kurum ve kuruluslarin daveti ve destegi ile bu oyunu ¢ikartmalari, davet edildikleri
toplantinin igerigi vb. sebepler oyunda bazi degisiklikler meydana getirmistir.

Bu tiir etkinliklerde de deve botlatmasi ve asuk-masuk oyunu, aksam vakti icra
edilmistir. Oyundaki oyuncu kadrosu, gelenekte oldugu gibi oba beyi, hanimi, ¢ocuklari,
¢oban gibi ¢ekirdek kadronun yaninda Arap ve sebek adi verilen oyuncu da bulunmaktadir.
Oyunun igerigi de koydekiyle aynidir. Oyun, gelenekteki sekliyle ilerlemekle birlikte Arap
ve sebek adi verilen oyuncunun hal ve hareketleriyle asil komik unsurun yakalanmaya
calisildigr goriilmektedir. Arap elindeki kegi tulumuyla arada bir seyircilere vurmaktadir.
Sebek, yiiziinii isle boyamis, {izerine iki kolunu igine alacak sekilde beyaz bir elbise giymis,
kol hizasina da bir sopa gecirmistir. Oyun sirasinda, omuzlarindaki bu sopa yardimiyla
saginda ve solunda bulunan seyircilere rastgele carpmaktadir. Bu sirada seyirciler arasinda
kagigma, giiliisme unsuruyla bir hareket meydana getirilmekte, bu yolla seyirci de oyuna
dahil edilmeye calisilmaktadir. Ancak koy ortamundan farkli olarak seyirciler arasinda
cocuklarin daha fazla oldugu, bu kitlenin yetiskinlere oranla oyunlara daha bir ilgi duydugu
gozlenmistir.

Deve botlatmasi oyununun hemen arkasindan ¢ikartilan asuk-masuk oyunu ise,
gelenekte oldugu gibi Silifke tiirkiileriyle icra edilmektedir, ancak tiirkiilere eslik eden
calgilarin zenginlestirildigi, davul ve kavalin yaninda klarnet, keman, kabak kemane, saz
gibi miizik aletlerinin de oyun sirasinda g¢alindifi goriilmektedir. Ayrica oyuncularin
kostiimlerinin, makyajlarinin daha titiz hazirlandigi, hatta asuk ve masuk i¢in ilgede hazir
kosttimlerin satildig1 ve oyuncularin da bunlar1 giyerek oyunu icra ettikleri goriilmektedir.

Koy seyirlik oyunlarinda, mizahi unsurlar 6n plandadir. Oyunlardaki mizah dgeleri,
ele alinan konunun isleniginde, oyuncularin hal ve hareketlerinde, taklit yeteneklerinde,
konusmalarinda kendini gostermektedir. Bunun yani sira kullanilan makyaj ve kostiim de
komik bir goriinlim yaratmasi dolayisiyla mizahin olusumunda etkilidir. Bu malzemeler
amatdrce hazirlanmalar1 ve kimi zaman abartili olmalar1 yoniiyle seyircinin dikkatini
cekmekte ve onlar1 ayrica eglendirmektedir. Bu acidan hem deve botlatmasi hem de asuk-
masuk oyunundaki makyaj ve kostim de komik bir goriiniim sergilemektedir. Ancak
oyunlarin kent ortamina tasinmasiyla, Ozellikle asuk-masuk oyununda profesyonelce
hazirlanmig ve satig1 yapilabilen kostiimlerin kullanilmasi, kostiimlerin séz konusu bu
ozelligini geri plana itmistir.
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Gelenekte seyirlik oyun olarak icra edilen asuk-masuk oyunu, giiniimiizde "Silifke
halk oyunlar1" arasimna da dahil edilmistir. Nitekim yo6resel halk oyunlart ekibi, bu oyunu
cesitli senlik ya da kiiltiir etkinliklerinde, Silifke halk oyunlari arasina almig ve ydresel
tiirkiiler esliginde oynamaya baglamistir (K.1, K.2, K.3). Bu da geleneksel seyirlik oyunlarin
farkli icra ortamlarinda, oynanma nedeni ve islevi degistirilerek yeni bir goriiniime
kavusturulabilecegini gostermesi bakimindan 6nemlidir.

3. Oyunlarin Sosyokiiltiirel Hayattaki Islevleri

Diinya genelinde milletler, sinirlar1 belirlenmis cografi alanlarda farkli dilleri
konusmalari, farkli kiiltiirlere sahip olmalariyla birbirlerinden ayrilmaktadir. Ancak bu
farklilik iginde insanlarin benzer olaylar karsisinda benzer seyleri hissetmeleri ve
distinmeleriyle de c¢ogu zaman birbirlerine yaklagtiklari, birbirlerine benzedikleri
goriilmektedir. Bu birlesmeyi, sanatin gesitli dallarinda gérmek miimkiindiir. Oyle ki sanatin
her dali, kullandig1 malzeme, teknik ya da ifade sekli agisindan farkli 6zelliklere sahip olsa
da 6ziinde insan1 anlatmakta, insanin duygu ve diislincesini yansitmaktadir.

Sanat dallar igerisinde siir dille, musiki sesle, mimari tasgla, resim renkle insanin
kendisini ifade cabasidir. Ancak burada {izerinde durulmasi gereken bir husus vardir ki o da
insanin, sanatin s6z konusu ¢esitli dallarinda kendisini kendisinden olmayan bir malzemeyle
ifade etmesidir. Bu bakimdan gerek sanat olsun gerekse diisiince bicimi olsun insana
dokunamaz, insanin kendisiyle yiiz yiize gelemez. Insanin kendisini kendisine has bir dille
anlatmasi ancak oyunla miimkiindiir. Oyun ise, duygu ve diislincenin hareketle ifade
bi¢imidir. Hareket kadar insanin kendisine ait, hatta dogrudan dogruya kendisi olan bir
baska vasita yok gibidir. Insanin kisisel 6zelliklerinin bir toplum i¢inde gelistigi goz dniinde
bulunduruldugunda, oyunun temel unsurunu teskil eden &lgii ve figiirlerin, ferdin iginde
dogup biiyiidiigi toplumla siki sikiya bagli oldugu kolaylikla anlasilacaktir (Tanyol, 1961:
2489). Bu bakimindan kdy seyirlik oyunlari, i¢inde yasatildigi toplumun inanislari, diinya
goriisii, dogay1 algilayist, yasami, 6rf ve adetleri vb. konularda pek ¢ok ipucunu igerisinde
barindirmasi agisindan da iglevseldir.

Incelemeye aldigimiz deve botlatmasi ile Asuk-masuk oyunu da, doga ile sik1 bir
iligki icerisinde bulunan konar-gdcer yagaminin temel 6gelerini yansitmaktadir. Oyuncularin
oba beyi, coban, kavalct vb. seklinde siralayabilecegimiz Yoriikler arasinda rastlanan
kisilerden secilmesi; hayvan benzetmecesine dayali deve botlatmasi oyununda deve ile
yavrusunun canlandirilmasi, devenin yavrulamasiyla gelen bereketin, iiremenin oba halki
lizerinde yarattig1 sevincin iglenmesi ve bu olayin senlik olarak kutlanmasi; 6te yandan
asuk-masuk oyununda da sisirilmis siyah kegi tulumunun kullanilmasi; her iki oyundaki
kilik-kiyafet, kostiim ve makyajla ilgili ayrintilar, ayrica oyuncularin kendi aralarindaki
diyaloglar1, kullandiklar1 argo ve miistehcen ibareler bize yiizyillardir Toroslarda konar-
goger bir yagsam tarzi siirdiirmiis olan obalarin hayatlarin1 yansitmaktadir.

Tarihi siire¢ igerisinde sozlii kiiltiir ortaminda yasatilmig, kirsal ¢evrede yasayan
insanlarin dogayla ilgili korkularini, algilarini, diisiince tarzini gozler oniine sermis bu
oyunlar, genel anlamda eski inanclarla, yerli Anadolu kiiltiiriniin harmanlanmasi sonucunda
yeni bir kisveye biirlinmiistiir. Bu oyunlarda kadim donemlerden itibaren insanoglunun
diisiinsel ve inangsal alanlardaki gelisimini takip etmek, bilingaltinda yatanlar1 gelenege
nasil doktiiklerini tespit etmek miimkiindiir.

Bilindigi tizere koy seyirlik oyunlar1, anlatimec1 gorsel oyunlarin iki ana 6gesi olan
oyuncu ve seyirci ile birlikte olusur. Sanat kaygisindan ¢ok toplum ve inang¢ agisindan
islevseldir. 1k 6nceleri koylii, kendi yasantisinin daha verimli olmas i¢in zorunlu ve bilingli
olarak bu oyunlara katilmig, ancak daha sonralari doganin ¢o6ziimlenmesi sonucu bu
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zorunluluk ortadan kalkmis ve oyun, ortaya ¢ikis nedeni unutularak bir eglence aract olarak
goriilmeye baglanmisgtir (Karadag, 1978:9).

Calisma konumuzu olusturan deve botlatmast ve dsuk-masuk oyunu da giiniimiizde
eglenmek, hosca vakit gecirmek amaciyla oynanmaktadir. Ancak oyunlarin eglenme,
eglendirme islevinin diginda, diger ritiiel kokenli oyunlarda ya da farkli térenlerde oldugu
gibi, bagka islevleri de mevcuttur. Oyun aracilifiyla toplum bireylerinin, topluma 6zgii 6rf,
adet, gelenek ve goreneklere uygun bir yasam siirdiirmeleri agisindan egitilmeleri; bireyler
arasindaki birlik ve beraberlik duygularinin pekistirilmesi, dayanigmanin saglanmast;
toplum iliskilerinin siirdiiriilerek geleneklerin korunup yasatilmasina katki saglanmasi vb.
bu islevler arasindadir.

SONUC

Koy seyirlik oyunlari ilkemizde degisik yorelerde birbirinden farkli sekillerde
oynanmaktadir. Kadim donemlerde insanoglunun dini inanglari temelinde gerceklestirilen
bu torenler, zaman igerisinde herkesin isteyerek katildigi toplu térenler haline doniismiistiir.
Ozellikle bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle birlikte insanoglunun yasadigi cevreyi
anlamlandirmasi, buna bagl olarak ilkel donem insani tarafindan sir kabul edilen seylerin
gercek sebeplerinin ortaya ¢ikartilmasi inang kaynakli oyunlarm iglevlerini kaybetmelerine
neden olmustur. Kirsal ¢evrelerde yil ve mevsim degisikliklerinde, hasat sonrasinda bolluk
ve bereket icerikli olup inang temelli koy seyirlik oyunlar1 hala yasatilmaktadir. Ancak bu
calismada incelemeye aldigimiz "deve botlatmasi" ve "asuk-masuk oyunu", kokeni dini
inanglara, ritiiel torenlere dayanmakla birlikte zamanla inang &zelligini kaybetmis ve
eglenme amactyla oynanir hale gelmis seyirlik oyunlardandir.

Bu oyunlarin geleneksel anlamda icra edildigi ortamlar aslinda, Mersin ilindeki dogal
koy ortamlaridir. Ancak her iki oyunun k6y ortaminin diginda kasabalara da taginarak senlik
ve festival gibi yerel kurum ve kuruluslarin diizenledigi kiiltiir organizasyonlarinda da
sergilendigi goriilmektedir. Bu yeni icra ortami ise oyunlarin bigim ve igeriginde bazi
degisimler de meydana getirmistir. Nitekim kdy ortamindaki seyirci, oyuncularin daha evvel
tanidig1, sohbet ettigi esi, dostu, yakini ve arkadasi seklinde siralayabilecegimiz bir gruptan
olugsmaktadir. Ancak kent ortaminda, oyuncu agisindan bu yakinlik ya da tanistk olma
durumu s6z konusu degildir. Béyle olunca da oyuncular, oyunu temel ¢atisi disinda kendi
yetenekleri Olgilisiinde yarattiklar: taklitlerde, diyaloglarda, hatta seyirciyle iletisimde daha
dikkatli, daha kontrollii davranmak durumunda kalmistir. Bu nedenle oyunun kendi dogal
akig1 igerisindeki kimi konusmalar kisaltilmig, argo ve miistehcen ifadeler kaldirilmus,
seyirciyle kurulan iletisim sinirli hale getirilmistir. Ayrica senlik ve festivallerde icra edilen
oyunlarda seyirci olarak g¢ocuklarin daha 6n planda oldugu, 6zellikle asuk-masuk oyununda
oldugu tiizere kostiim olarak da profesyonelce hazirlanmis kostiimlerin tercih edildigi
goriilmektedir. Hatta dsuk-masuk oyununun, Silifke halk oyunlari icerisine dahil edildigi
tespit edilmistir. Bu da seyirlik oyunlardan bazisinin zamanla "icracisi, icra nedeni, icra
ortami ve seyircisi" agisindan dnemli degisimlere ugrayarak kendini zamanin kosullarina
gore yenileyebildigini gdstermesi bakimindan ilgi ¢ekicidir.

Oyunlar, kent ortamindaki yeni icra ortamlarinda da eglendirme ve hosca vakit
gecirtme gibi bilinen islevlere sahiptir. Bunun yani sira oyunlarin, gegmisten giiniimiize
stiregelen kiiltiirel anlamda inang, tutum ve kurumlar1 koruyucu bir yaptirim giiciine de
sahip oldugu gorilmektedir. Bir yoniiyle yazisiz toplumlarin gerek egitiminde gerekse
kiiltiirel degerlerinin yasatilip aktarilmasinda ve yasam bigimlerinin belirlenmesinde etkin
rolleri bulunmaktadir. Denilebilir ki kdy seyirlik oyunlari, mizah unsurlarin1 kullanarak
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halkin yasamini, inanglarini, degerlerini, diinya goriisiinii, o6rf ve adetlerini, inanglarini
giiniimiizde de yansitmaya devam etmektedir.

Kaynak Kisiler:
Kaynak kisiler ile ilgili bilgiler; "adi-soyadi, dogum yil1 ve yeri, 6grenim durumu,

meslegi ve ikAmeti" siralamasina gore verilmistir.
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