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Oz

21. ylizyilda dijital teknolojilerin hizla gelismesi, egitim sistemlerini derinden etkilemis; 6grenme bigimlerinde
koklii doniisiimler meydana getirerek geleneksel dgretim yontemlerinin yetersizligini ortaya koymustur. Ozellikle
COVID-19 pandemisi ile ivme kazanan dijital doniigiim, teknolojik araclarin pedagojik hedeflerle biitiinlesmesini
zorunlu kilmigtir. Bu baglamda, bu ¢aligma dijital doniigiimiin egitim alanindaki yansimalarimi Din Kiiltlirti ve
Ahlak Bilgisi (DKAB) dersi 6zelinde ele almakta; dijital 6gretim materyallerinin 6gretim siirecine entegrasyonunu
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmada, TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) ve SAMR (Yerine Koyma,
Gelistirme, Doniistirme, Yeniden Tanimlama) gibi teknoloji biitiinlestirme modelleri ¢ergevesinde dijital
materyallerin DKAB dersindeki islevselligi degerlendirilmektedir. Nitel aragtirma desenine dayali olarak
yiiriitiilen ¢aligmada, kavram haritalari, gorsel ve etkilesimli materyaller, dijital oyunlar ile kavram karikatiirleri
gibi cesitli dijital araglarin; 6grenci motivasyonunu artirma, soyut dini kavramlar: somutlastirma ve 6grenmenin
kalicihigimi destekleme agisindan sundugu katkilar analiz edilmistir. Elde edilen bulgular, dijital materyallerin
yalnizca yardimer dgretim araglari degil; ayn1 zamanda 6gretim siireclerini doniistiiren, yapisal ve pedagojik bir
degisim unsuru oldugunu ortaya koymaktadir. Sonu¢ olarak, dijital doniisimiin sundugu imkanlardan etkili
bicimde yararlanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerinin gelistirilmesi, teknik altyapinin
giiclendirilmesi ve pedagojik agidan nitelikli icerik {iretiminin tesvik edilmesi gerektigi vurgulanmaktadir. Bu
dogrultuda DKAB dersi, ¢agin dijital gereksinimlerine uygun, etkilesimli ve anlamli 6grenme ortamlarinin
insasinda daha etkin bir rol iistlenebilecektir.

Anahtar Kelimeler: Din egitimi, Dijital materyaller, Teknoloji entegrasyonu, DKAB dersi

Reflections of Digital Transformation in Education on Religious Education: Material Use
in Religious Studies Course

Abstract:

The rapid advancement of digital technologies in the 21st century has profoundly transformed education systems,
leading to significant shifts in learning practices and revealing the inadequacies of traditional instructional
methods. Particularly accelerated by the COVID-19 pandemic, the process of digital transformation has made it
imperative to integrate technological tools with pedagogical goals. In this context, the present study examines the
reflections of digital transformation in the field of education through the lens of the Religious Culture and Moral
Knowledge (RCMK) course and investigates the integration of digital teaching materials into instructional
processes. Drawing on integration models such as Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) and
SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition), the study evaluates the pedagogical
functionality of digital materials in the context of the RCMK course. Employing a qualitative research design, it
analyzes the contributions of various digital tools—such as concept maps, visual and interactive materials, digital
games, and concept cartoons—to enhancing student motivation, concretizing abstract religious concepts, and
reinforcing learning retention. The findings indicate that digital materials are not merely auxiliary teaching aids
but serve as transformative elements that structurally reshape instructional processes. In conclusion, to effectively
benefit from the opportunities presented by digital transformation, it is essential to strengthen teachers’ digital
pedagogical competencies, improve technological infrastructure, and promote the production of pedagogically rich
content. In this regard, the RCMK course can play a more active role in creating interactive, meaningful, and
pedagogically sound learning environments aligned with the digital imperatives of our era.

Keywords: Religious education, Digital materials, Technology integration, Religious Culture and Moral
Knowledge course
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Giris

21. ylizyilin sosyo-teknolojik gelismeleri, bireyin yasamini doniistiirmekle kalmamas,
egitim alaninda da koklii degisimleri zorunlu kilmistir. Ozellikle 2020 yilinda ortaya ¢ikan
COVID-19 pandemisi, dijitallesme siirecini hizlandirarak bireylerin bilgiye erisim, iletisim ve
O0grenme bigimlerinde radikal doniisiimler yaratmistir. Bu dijital doniisiim yalnizca saglik,
iletisim ve is diinyasinda degil, egitim sistemlerinde de belirgin bir etki olusturmus; 6grenme-
ogretme siireclerinin dijital araglarla desteklenmesini kaginilmaz hale getirmistir. Ogrenci
merkezli, etkilesimli ve verimli 6grenme ortamlarinin insasi, ¢agdas egitim anlayisinin temelini
olusturmaktadir.

Giliniimiiz 6grencileri, dijital cagin sundugu imkanlar i¢erisinde biiyliyen bireyler olarak
yiiksek diizeyde teknolojik yeterlilik sergilemektedir. Bu durum, 6zellikle soyut kavramlarin
yogunlukta oldugu Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersinde geleneksel Ogretim
yontemlerinin yetersiz kaldigini ve anlamli 6grenme siireclerini desteklemede sinirlt oldugunu
gostermektedir. Ogretim materyalleri, 6grencilerin derse katilimini artirma ve 6grenme siirecini
somutlastirma noktasinda ogretmenlere rehberlik eden 6nemli araglardir. Bu materyallerin
dijital ortamlarda sunulan bi¢imi olan dijital 6gretim materyalleri, ¢oklu duyuya hitap etmesi
sayesinde 6grenmenin kaliciligini artirmakta ve 6grencilerin dikkatini cekmektedir.

Bununla birlikte, dijital iceriklerin kontrolsliz sunumu beraberinde bazi riskleri
getirmektedir. Ozellikle dini igeriklere yonelik yanlis ya da carpitilmus bilgilerin dijital ortamda
yayginlagsmasi, 6grencilerde bilgi kirliligi ve inan¢ karmasasina neden olabilmektedir. Bu
nedenle DKAB dersinde pedagojik ilkelere uygun sekilde hazirlanmis dijital materyallerin
rehberli bir yaklasimla kullanilmasi, giivenilir bilgiye erisimi desteklemesi bakimindan kritik
O6nemdedir. Anayasal bir zorunluluk olarak miufredatta yer alan DKAB dersi, dijital ¢agin
gereklerine uygun materyallerle desteklendiginde 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte, 6grenme
motivasyonlarini artirmakta ve dgretim siirecinin etkinligini giiclendirmektedir.

Bu calisgma, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersinde dijital materyal
kullaniminin, soyut dini kavramlarin somutlastirilmasi ve 6grenci motivasyonunun artirilmasi
tizerindeki islevlerini incelemeyi amacglamaktadir. Dijital c¢agin sundugu imkanlar
dogrultusunda 6grencilerin 6grenme profilleri dnemli 6l¢lide degismis; bu durum geleneksel
Ogretim yontemlerinin yetersizligini daha goriinlir kilmistir. Bu baglamda, 6gretim siirecinin
daha etkili ve verimli hale getirilmesinde dijital materyallerin rolii giderek artan bir 6nem
kazanmaktadir. Arastirma, DKAB dersinde hangi tiir dijital materyallerin pedagojik agidan
etkili bicimde kullanilabilecegini, bu materyallerin 6grencilerin derse yonelik tutum ve
ilgilerini nasil etkiledigini ve O6zellikle soyut kavramlarin anlagilmasinda dijital araglarin
somutlagtirici islevini ele almaktadir. Calismanin temel amact yalnizea dijital araglarin 6gretim
stirecine katkilarini ortaya koymak degil, ayn1 zamanda dijital materyallerin ¢agdas egitim
anlayisinin dogal bir geregi olarak DKAB dersine neden entegre edilmesi gerektigini de ortaya
koymaktir. Bu ¢ercevede calismada 6nce egitimde teknoloji biitiinlestirme yaklagimlarina genel
bir kuramsal zemin sunulacak; ardindan dijitallesmenin Ogretim siireclerine etkisi
degerlendirilecek ve DKAB dersinde kullanilabilecek dijital materyal orneklerine yer
verilecektir.
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Bu aragtirma, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersinde dijital materyal
kullanimini incelemek amaciyla nitel arastirma desenlerinden dokiiman incelemesi yontemi ile
yiiriitiilmiistiir. Dokiiman incelemesi, belirli bir konuda yazili kaynaklarin sistematik bicimde
analiz edilmesini saglayan nitel bir veri toplama teknigidir.

Arastirmada incelenecek dokiimanlar amacgli 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir.
Calismada kullanilan veri kaynaklari asagidaki Olgiitlere gore se¢ilmistir:

o DKAB dersi ile dogrudan iligkili olmasi,

o Dijital materyal, egitim teknolojileri veya teknoloji entegrasyonu konusunda bilimsel
i¢erik tasimasi,

e Son yillarda yayimlanmis giincel kaynaklar olmasi,

 Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yayimlanan resmi dokiimanlar (2018 DKAB Ogretim
Programu, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli, FATIH Projesi, EBA, MEBI raporlar1 vb.),

o Hakemli dergilerde yayimlanan makaleler, yiiksek lisans ve doktora tezleri, kitap ve
kitap bolumleri.

Bu olgiitlere uymayan, tekrar eden ya da bilimsel niteligi diisilk olan dokiimanlar ¢alisma
disinda brrakilmastir.

Arastirmada elde edilen veriler, icerik analizi yontemi ile ¢éztimlenmistir. Bu analiz dort
asamada yiiriitiilmiistiir. Ik olarak, dijital materyal tiirleri, 6gretim modelleri, pedagojik
katkilar, karsilasilan sorunlar ve DKAB dersinin 6zel ihtiyaglar1 gibi kategoriler lizerinden
timevarimsal kodlar olusturulmustur. Daha sonra, benzer kodlar bir araya getirilerek
“Teknoloji Entegrasyonu,” “Dijital Materyallerin Islevleri”, “Pedagojik Avantajlar” ve “Risk
ve Smirhiliklar” gibi ana temalar ortaya ¢ikarilmistir. Kodlar arasindaki iliskiler incelenerek
bulgular sistematik bir sekilde diizenlenmis ve son asamada elde edilen veriler literatiirle
karsilastirilarak yorumlanmis, DKAB dersine 6zgii sonuclar belirlenmistir.

Aragtirmanin gegerligini ve giivenilirligini artirmak amaciyla c¢esitli stratejiler
uygulanmustir. Oncelikle veri gesitlemesi saglanarak farkli tiirlerdeki dokiimanlar (rapor,
makale, tez, program metni) ¢aligmaya dahil edilmistir. Ayrica, kodlama ve tema olusturma
slirecinde din egitimi ve egitim teknolojileri alaninda uzman iki akademisyenin goriisleri
almarak dogrulama yapilmistir. Analiz siirecinin seffafligi saglanmis; kodlama ve tema
olusturma asamalar1 yazili olarak kaydedilmis ve arastirma siireci acik bir sekilde
yapilandirilmistir. Bunun yani sira, bulgular boliimiinde analiz edilen bazi dokiimanlardan
dogrudan alintilara yer verilerek verilerin giivenilirligi desteklenmistir.

Bu calisma yalnizca dokiimanlarin incelenmesiyle sinirhidir. Smif i¢i uygulamalar,
Ogretmen goriisleri veya 6grenci deneyimlerine iligkin saha verileri bu aragtirma kapsamina
dahil edilmemistir. Ilerleyen ¢alismalarda nitel goriismeler, gdzlemler veya deneysel
uygulamalarla daha kapsamli bulgular elde edilebilir.

1. Egitimde Teknoloji Biitiinlestirme Yaklasimlar:

Teknolojinin egitim ortamlarinda yer edinme siireci her an siddetini artirmaktadir. Bu
baglamda etkili bir 6gretim siirecini amagliyorsak bizlerin alan bilgisi ve pedagojik bilginin
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yaninda teknolojik bilgiye de hakim olmamiz gerekmektedir.® Teknoloji, belirli amaclara
ulagsmak ve karsilasilan problemleri ¢6zmek iizere, bilimsel olarak kanitlanmis bilgilerin
uygulanmasi olarak tanimlanabilir. Bu baglamda teknoloji, teknik bir bilim alani olarak da
degerlendirilebilir. Giindelik yasamda teknoloji, basit bir kalem tasarimindan sanal gerceklik
ortamlarina kadar cok genis bir yelpazeyi kapsayabilir. Ancak egitim baglaminda teknoloji
denildiginde, 6zellikle dijital araglar ve dgretim materyalleri 6n plana ¢cikmaktadir.*

Egitim teknolojisi; 6gretme-6grenme streglerini etkili bigimde planlayan, mevcut ya da
muhtemel sorunlara ¢6ziim yollart gelistiren, ayn1 zamanda egitim c¢iktilarinin niteligini ve
kalicthigmi artirmay1 hedefleyen bilimsel ve sistematik bir disiplindir.® Gelisen teknolojiyle
beraber bireylerin teknolojik yeterliligi egitiminin verilmesi gerekmektedir. Bu baglamda
egitim teknolojileri sayesinde bugiiniin bireyleri yarina hazir bir sekilde yetistirilmesi
saglanmaktadir.

Egitimde teknoloji entegrasyonunu 6gretim yontemlerine, dgretim programlarina ve
ogrenci Ozelliklerine uygun kullanilmasi1 6nemlidir. Rastgele teknoloji kullanim1 yerine amacl
teknoloji kullanimi siirecin daha saglikli ilerlemesine yardimci olur.® Teknoloji
entegrasyonundan daha saglikli bir sekilde yararlanabilmek igin birden fazla model
gelistirilmistir. Sayica bir¢ok model olmasina ragmen uluslararasi ve ulusal alan yazinda birkag
model {izerinde calismalar yogunlagmaktadir.” Ogretmenler, egitim araglart ve okul
teknolojileri i¢in yol haritasi sunan bu yaklasim ve modeller, dijital teknolojilerin egitimde daha
etkili bigimde degerlendirilmesine olanak tamimaktadir.® Bu calismada, giiniimiizde egitim
teknolojileri alaninda yaygin olarak kullanilan iki temel model olan “TPAB (Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi)” ve “SAMR (Yerine Koyma, Gelistirme, Doéniistiirme ve Yeniden
Tanmimlama)” modelleri lizerinde kisaca durulacaktir.

TPAB (Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi) modelinin temelinde, Shulman’mn (1986)
ogretmen egitimine yonelik gelistirdigi Pedagojik Alan Bilgisi (PAB) yaklasimi yer almaktadir.
Pedagojik alan bilgisi, bir alan konusunun 6gretiminde kullanilabilecek en yararli sunum seklini
ifade etmektedir (Shulman, 1986). Bu model, 6gretmenin konu alan bilgisi ile pedagojik bilgiyi
yalnizca ayr1 ayr1 degil, biitiinclil ve es zamanli bir bi¢gimde kullanmasi gerektigini
savunmaktadir. ® Daha sonra Shulman’in &ne siirdiigii PAB modeline Mishra ve Kohler’in
teknoloji bilgisi insasiyla TBAP olarak literatiire girmistir.!® Bu modele gore bir dgretmenin
alan bilgisinin yaninda hem “pedagoji bilgisi” hem de “teknoloji bilgisi” olmalidir. Ayrica bu
bilgilerin de etkilesim halinde ve birbirinde ayrik olmamas istenir.!! Boylece alan ve pedagoji

3 Adem Sezer, Cografya Egitimine Teknoloji Entegrasyonu (Holistence Publications, 2023), 55.

4 Giilsiim Sahin, Din Egitiminde Dijital Materyal Kullanimimin Ogrenci Basarisina ve Kaliciligina Etkisi, 18-19.
S Giilsiim Sahin, Din Egitiminde Dijital Materyal Kullanimimin Ogrenci Basarisina ve Kalictligina Etkisi, 19.

® Selim Gunug, Egitimde Teknoloji Entegrasyonun Kuramsal Temelleri, 2017. Bs (Ankara: An1 Yayncilik), 13-
14t.

7 Sezer, Cografya Egitimine Teknoloji Entegrasyonu, 54.

8 Ezgi Pelin Yildiz, Bilgi ve Iletisim Teknolojileri ile Egitimde Dijital Déniisiim ve Otesi (Ankara: Gece
Kitapligi, 2021), 98.

% Sinan Bilici - Cetin Giiler, “Ortadgretim Ogretmenlerinin TPAB Diizeylerinin Ogretim Teknolojilerini
Kullanma Durumlaria Gore incelenmesi”, llkégretim Online 15/3 (01 Haziran 2016): 900.

10 Sezer, Cografya Egitimine Teknoloji Entegrasyonu, 57.

1 Bilici - Giiler, “Ortadgretim Ogretmenlerinin TPAB Diizeylerinin Ogretim Teknolojilerini Kullanma
Durumlaria Gére Incelenmesi”, 900.
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bilgisine eklenen teknoloji sayesinde Ogretmen, teknolojiyi konuya uygun bir sekilde
kullanarak 6grencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmesini saglar.

2012’11 yillarin sonlarinda Dr. Ruben Puentedura tarafindan gelistirilen SAMR modeli,
ogretmenlere teknolojik araclarin derslerde nasil ve hangi diizeyde kullanilabilecegine dair
sistematik bir ¢cerceve sunmaktadir. Bu model, teknolojinin egitime entegrasyonunu asamali bir
stire¢ olarak ele almakta ve her bir basamaga farkli bir islev yiikleyerek 6gretim siirecinde
teknolojinin déniisiim giiciinii ortaya koymayr amaglamaktadir.'> SAMR modeli; sirasiyla
Yerine Koyma, Gelistirme, Degistirme ve Yeniden Tanimlama asamalarindan olusmaktadir.
Ik iki diizey, teknolojinin 6gretimsel islevleri dogrudan destekledigi bir gelistirme siirecini
ifade ederken; son iki diizey, 6gretim etkinliklerinin yeniden yapilandirildigi ve daha 6nce
mumkin olmayan gorevlerin tasarlandigi doniisiim siirecine isaret etmektedir (Puentedura,
2013). Yerine koyma ve Gelistirme gorevleri lyilestirme grubunda bulunur. Burada mevcut
teknolojik araclar iyilestirilerek degistirilir. Odevin kalem yerine Word dosyasinda yazilmasi
ve Google Dokiimanlar aracilifiyla diger 6grencilerle paylagilmasi 6rnek olarak verilebilir.
Degistirme ve yeniden tanimlama gorevleri ise Doniistiirme grubunda bulunur. Déniistiirme,
teknoloji ile derslerin biitiinlesmesiyle ortaya ¢ikan dgrenme firsatlart anlami tasir. Ornek
olarak 6grencilerin konuyla ilgili web araglarini kullanarak video hazirlamasi ve paylasarak
doniit almas: verilebilir.® Bu agsamalar Bloom Taksonomisi ile ortiismektedir. Modeldeki
Yeniden tanimlama taksonomideki yaratma basamagini ifade ederek Ogrencilerin yaratici ve
Ozglin ¢iktilar liretmesini ister. Bu dogrultuda, SAMR modeli, 6gretmenlerin teknolojiyi
yalnizca teknik bir arag olarak degil; 6grenmeyi derinlestiren ve yapilandiran stratejik bir unsur
olarak konumlandirmalarina yardime1 olmaktadir. '

Egitimde teknoloji biitiinlestirme yaklagimlart pedagojik, teknolojik ve alan bilgisi
arasindaki iliskiyi agiklamaktadir. DKAB dersi 6grencilerin dogrudan deneyimleyemeyecegi
soyut kavramlar igerdiginden biz 6gretmenlerin teknolojiyi pedagojik amaglarla dogru bir
sekilde kullanmasi 6nemlidir. Bu modeller DKAB 6gretmenlerine dijital materyalleri igerige
uygun se¢me, soyut kavramlari somutlagtirma ve 6grenme siirecini yapilandirma imkani
sunmaktadir.

2. Dijital Materyallerin Egitimde Kullanimi

“Egitim” kavrami, giindelik yasamda sikc¢a karsilasilan ve ¢esitli yorumlara agik cok
boyutlu bir olgudur. Yapilan tanimlamalar, egitimin yalmizca bireysel degil, ayn1 zamanda
toplumsal boyutlar1 da igeren bir etkilesim ve iletisim siireci oldugunu ortaya koymaktadir.
Kimileri bireyi, kimileri toplumu merkeze alsa da, ortak goriis egitimin bireyde meydana gelen
degisimi esas alan dinamik ve siireklilik arz eden bir siire¢ oldugudur.'® Egitim, tarihsel siireg
boyunca bilgiye erisim ve Ogrenme yontemleri bakimindan siirekli degisim gostermistir.
Toplumsal gelismelerden dogrudan etkilenen bu alan, 21. ylizyildaki hizli teknolojik
ilerlemelerle derinden doniisiime ugramistir. Bu dogrultuda Milli Egitim Bakanhig,

12 Sezer, Cografya Egitimine Teknoloji Entegrasyonu, 63-34.
18 Sezer, Cografya Egitimine Teknoloji Entegrasyonu, 64.
1 Ozlem Sahin, Yapay Zeka Araglarimn Derslere Entegrasyonunun Degerlendirilmesi: SAMR Modeli
Perspektifinden Ogretmen Yaklasimlarinin Analiz (Y Uksek Lisans, Sakarya Universitesi, 2025), 34-35.
15 {brahim Turan - Bayramali Naziroglu, Din Egitimi (Ankara: Bilimsel Arastirma Yayinlari, 2020), 18-19.
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Ogretmenlerin dijital yeterliliklerini gelistirmek ve internetin egitimde etkin kullanimini
saglamak amaciyla cesitli projeler yiiriitmektedir.'®

2010 yilinda adimi atilan “Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi Iyilestirme Hareketi
(FATIH)” Projesi, Tiirkiye’de egitimde dijital doniisiimii tesvik etmeye yonelik Snemli
girisimlerden biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu proje kapsaminda siniflara etkilesimli tahtalar
yerlestirilmis ve Ogrencilere tablet bilgisayarlar dagitilarak 6gretmen ile 6grencilerin dijital
teknolojilere uyum saglamasi hedeflenmistir. Boylece egitim-ogretim siireglerinde teknoloji
kullantmimin yayginlagtirilmast ve o6gretim etkinliklerinin daha verimli hale getirilmesi
amaglanmistir.)’  Calismalar bununla sinirli kalmaylp pandemi déneminde EBA’dan
yararlanilmustir. Egitim Bilisim Ag1 olan EBA’da 6grencilerin dijital ortamda faydalanabilecegi
test, konu anlatimlar ve etkinlikler bulunmaktadir. Ayrica MEB yakin zamanda 6grencilerin
bilgi birikimi, deneyimleri ve yeteneklerini dikkate alarak 6grenmeyi kisilestiren yenilik¢i bir
dijital 6grenme platformu olan MEBIyi bizlere sundu. Ogrencilerin ihtiyaglara ve 6grenme
tarzlarina uygun materyaller sunan MEBI, 6grenme siireglerinde 6grencilerin aktif rol almasini
saglamaktadir. Ayrica bu uygulama ¢agin 6grencilerinin gelisimsel ve psikososyal gelisimleri
de dikkate alinarak sanal asistan olan KANKA’y1 gelistirmistir. KANKA destek saglamak ve
zaman kaybini azaltmak igin dgrencilere yardimer olmaktadir.'® Egitimde dijital doniisiime
ayak uydurma cabalar1 siirerken, geleneksel dgretim yontemlerinin giiniimiiz kosullarinda
yetersiz kalmaya basladigi agikga goriilmektedir. Bu durumun temelinde yalnizca teknolojik
araglarin degil, ayn1 zamanda egitim sisteminin odak noktasini olusturan 6grencilerin 6grenme
aliskanliklarinda meydana gelen degisim yer almaktadir. Milll Egitim Bakanligi da ¢agin
gerekliliklerini yakalayabilmek ve dijital caga uygun egitim anlayisini yayginlagtirmak
amaciyla kurumsal diizeyde ¢esitli caligmalar yliriitmeye devam etmektedir.

2024 yilinda yaymmlanan “Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli” (TYMM) ortak metninde
bilim ve teknolojiyi yalnizca kullanan degil ayn1 zamanda {ireten ve yoneten, dijital yeterlik
diizeyi yiiksek bireylerin yetistirilmesini hedeflemektedir.!® Bu durum, Milli Egitim
Bakanligi’nin 6gretim programlarina dijital yeterlilikleri entegre ettigini acik bigimde ortaya
koymaktadir. Nitekim TYMM kapsaminda, 6grenmenin kaliciligini artirmak amaciyla ders
igeriklerinin zenginlestirilmesi ve desteklenmesine yonelik uygulamalara yer verilmistir.
Ancak bu uygulamalara ders kitaplarinda dogrudan degil, ihtiyag hélinde erisilebilecek dijital
icerikler (e-igerikler) araciligiyla ulasilmaktadir. Ayrica, 6lgme ve degerlendirme siireglerinde
dijital teknolojilerden faydalanilmasi da 6gretim programi tarafindan onerilmektedir. Bu durum
MEB’in yeni programla beraber dijital ¢agi yakalamaya calistigin1 gdstermektedir. Tiirkiye
Yiizyilh Maarif Modeli (TYMM), teknolojinin egitimdeki yerini goz ardi etmeyen ve
ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmeyi onceleyen bir yaklasim benimsemektedir. Bu

16 Emre Yavuz - Mehmet Korkmaz, “Din Kiiltiirii Ve Ahlak Bilgisi Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarindan
Yararlanma Durumlar1”, Erciyes Akademi 37/2 (30 Haziran 2023): 704.
17 Burak Biiyiikyazici, Egitimde dijitallesme siirecinde ¢evrimici 6grenme engelleri: Sivas Cumhuriyet
Universitesi ornegi (YUksek Lisans, Sivas Cumhuriyet Universitesi, 2023), 20.
18 “Bireysel Ogrenme Platformu - Kesfet”, erisgim: 10 Kasim 2025, https://mebi.eba.gov.tr/discover.
19 Mehmet Yurtsever - Gozde Yurtsever, “Tiirkiye’deki Okullarin Dijital Olgunlugu ve Dijital Déniigiim
Adimlan”, Uluslararasi Egitimde Nitel Arastirmalarda Miikemmellik Arayisi Dergisi, 2024, 124.
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model, bilgi ve iletisim teknolojilerinin etkin kullanimini tesvik ederek 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini daha zengin ve etkilesimli hale getirmeyi hedeflemektedir.?

Ogrencilerin dgrenme siireclerine katki saglayan ve dgretme-dgrenme ortamlarini daha
etkili héale getiren unsurlarin basinda O6gretim materyalleri gelmektedir. Ancak Ogretim
materyali denildiginde yalnizca fiziksel olarak hazirlanmig arag-geregler degil, ayn1 zamanda
teknolojik altyapr ile desteklenmis her tiirlii gorsel, isitsel ya da dijital icerik de bu kapsamda
degerlendirilmelidir.?* Ogretim materyalleri, egitim-ogretim siirecinde dgretmenlerin konulari
etkili bicimde aktarabilmeleri acisindan en Onemli destekleyici unsurlardan biridir.
Ogretmenlerin derslerde materyal kullamimindaki temel amag; dgrenme siirecini basitten
karmasiga, soyuttan somuta dogru yapilandirmak ve 6grencinin farkli duyularina seslenerek
kalict ve anlamli &grenmenin gerceklesmesini saglamaktir.?? Egitim-6gretim siirecinde
O0grenme ortamini zenginlestiren materyallerin dijital ortamlarda sunulan bigimleri, literatiirde
“dijital materyal” olarak adlandirilmaktadir. Bu tiir materyaller, teknolojik araglar araciligiyla
erisilebilir olup, 6gretim etkinliklerini destekleme amaci tasimaktadir.?® Dijitallesmenin
kagmilmaz sonucu olarak ogretimde merkezi bir yer edinen dijital materyaller, teknolojiyi
O0grenme ortamina entegre ederek Ogrencilerin dikkatini ¢ekmekte ve kalici dgrenmeyi
desteklemektedir. Giiniimiiz 6grencilerinin gelisimsel ihtiyaclar1 ve ¢agin beklentileri goz
oniinde bulunduruldugunda, yalnizca geleneksel yontemlerle ders islenmesinin yetersiz
kalacagi agiktir. Degisen kusaklar, farkli 6grenme beklentileriyle ortaya ¢ikmakta; bu baglamda
giincel olmayan Ogretim yontemlerinde israr, 0grencilerin gelisimini sinirlandirarak onlari
cagimn gerisinde birakma riski tasimaktadir.?* Bu baglamda dgretmenler, ¢agin gereklerine ve
Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaglarina uygun materyaller segmelidir. Gelisen teknoloji ve degisen
ogrenme ihtiyaclari, derslerde dijital materyal kullanimini kaginilmaz kilmaktadir.

Dijital materyaller, bilgiye erisimi kolaylastiran, 6grenmeyi destekleyen ve 6grenciyi
aktif kilan araclar olarak egitimde 6nemli bir yer edinmistir. Teknolojinin 6grenme ortamlarina
entegrasyonu, 0grencilerin biligsel, duyugsal ve psikomotor gelisimlerine katki saglamakta;
sireci bireysellestirerek 6grenmenin kaliciligini ve motivasyonunu artirmaktadir. Ayni
zamanda Ogretmenlere zaman kazandirirken 6grencilere mekandan bagimsiz erisim imkani
sunarak oOgrenmeyi daha esnek ve siirdiiriilebilir kilmaktadir. Tiirkiye Yiizyilh Maarif
Modeli’nde dijital okuryazarligin temel hedef olarak belirlenmesi, bu materyallerin elestirel
diistinme becerilerini de destekleyici roliinii vurgulamaktadir.

Ancak dijital materyallerin etkili kullanilabilmesi; pedagojik uygunluk, Ogrenci
ihtiyaclarma duyarlilik ve planli uygulama gerektirir. Aksi halde dijital ugurum, dikkat
daginikligi, teknik aksakliklar ve sosyal etkilesim eksikligi gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bu
nedenle dijital materyallerin bilingli, dengeli ve pedagojik hedeflere uygun bicimde
kullanilmas1 6nem arz etmektedir.

2 Osman Ulgay, “Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli Degerlendirmesi”, Ulusal Egitim Toplum ve Diinya Dergisi

1/2 (26 Temmuz 2024): 73.

2 Adem Giines, Din Ogretimi Materyalleri (Istanbul: Dem Yayinlari, 2017), 15.

22 Zuleyha Oncli, Din ve Ahlak Egitim-Ogretiminde Materyal Kullanimi (Yiiksek Lisans, Bursa Uludag

Universitesi, 2018), XI, 128 y.: 34-35.

28 Giilsiim Sahin, Din Egitiminde Dijital Materyal Kullaniminin Ogrenci Basarisina ve Kalictligina Etkisi, 3.

24 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller A¢isindan Degerlendirilmesi, 2.
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3. Dkab Dersinde Dijital Materyal Kullanim

Bireyin hayati boyunca siiregelen ve hareketli bir siire¢ olan egitimin, vazgeg¢ilmez bir
bileseni de din egitimidir. Din ve egitim kavramlarindan olusan din egitiminin birden fazla
tanim1 bulunmaktadir. Ancak hedeflerini dikkate aldigimizda “bireyin kendi yasantilariyla dini
davramiglarinda bilerek ve isteyerek bir degisme meydana getirme siireci” % olarak
tanimlayabiliriz.

Din, insan hayatinda 6nemli bir yere sahiptir. Tarih boyunca insanlar dogru ve yanligi
birbirinden ayirt etmek i¢in ¢esitli dinlere inanma ihtiyact hissetmislerdir. Bu nedenle insanlarin
dini dogru anlamasi ve dini duygu gelisimlerinin saglikli bir sekilde gerceklestirebilmeleri i¢in
din egitimine ihtiyag vardir.?®

Giiniimiiz dijital ¢aginda 6grenciler, dini igeriklere kolaylikla erigebilmekte; ancak bu
bilgilerin dogrulugu her zaman giivenilir olmamaktadir. Bu durum, Ogrencilerin yanlis
inanclara yonelmesine neden olabileceginden, DKAB derslerinin giincel ve etkili bir bigimde
sunulmasi biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu dersin, ¢agdas egitim anlayisiyla uyumlu, 6grenci
merkezli ve dikkat ¢ekici yontemlerle islenmesi gerekmektedir. Din egitiminin kalitesini
artirmak ve dgrencilerin ilgisini yeniden kazanmak i¢in, hem pedagojik a¢idan uygun hem de
inang esaslariyla ¢elismeyen dijital yontem ve araglardan yararlanmak dnemlidir. Teknoloji ve
gorselligin giderek daha fazla 6n plana ¢iktig1 bu donemde, 6gretim ortamlarinin da bu degisime
ayak uydurmasi gerekmektedir. Ogrenciye ve kazanima uygun dijital materyallerin kullanimu,
dersin verimini ve etkililigini artirarak soyut kavramlarin somutlastirilmasina katki sunmakta
ve DKAB dersini daha cazip héle getirmektedir.

DKAB Dersinde Kullanilabilecek Dijital Materyaller

Bilgi ve teknoloji ¢ag1 olan bu yilizyilda egitimin her alaninda oldugu gibi DKAB
dersinde de cagdas yontem ve araglara ihtiya¢ duyulmaktadir. Cagdas egitim anlayisina uygun
olarak bilisim teknolojilerinden ve Ogretimi somutlastiran materyallerden yararlanmak
dersimizde elde edilen verimin artirilmasi agisindan énemlidir.?’

Gilinlimiiz egitim ortamlarinda neredeyse tiim derslerde dijital materyal kullanimina
gecilmeye baslanmistir. Ancak halen DKAB dersinde dgretmenlerin ¢ogu anlatim yontemini
tercih etmektedir. Anlatim yontemi bizler i¢in zamandan tasarruf saglar fakat pasif durumda
olan 6grencinin zamanla derse olan ilgisi azalmaktadir. Bu nedenle DKAB dersini ilgi ¢ekici,
zevkli ve Ogrenciyi etkin kilacak sekilde teknolojinin imkanlarindan yararlanarak islemek
gerekmektedir.?

Elle iiretilebilen materyallerde oldugu gibi, dijital materyallerde genis bir cesitlilik
sunmaktadir. Bu boliimde DKAB dersinde kullanilabilecek materyalleri ele almaya ¢alisacagiz.

%5 Cemal Tosun, Din Egitimi Bilimine Giris, 9. Bs (Ankara: Pegem Akademi Yaymcilik), 34.
% Sakine Kocaoglu, Din Kultri ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller Acisindan Degerlendirilmesi, T7.
27 Sultan Deniz, Din egitiminde teknoloji ve materyal kullaniminin akademik basari ve 6grenmede kalicihga
etkisi (Yilksek Lisans, Dicle Universitesi, 2020), 1.
28 Bilal Yorulmaz, “Teknoloji Destekli Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Derslerinin Ogrenci Basaris1 ve Kalicihigina
Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi, t.y., 114.
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Kavram Materyalleri: Zihinsel bir siirecle olusturulan kavram, nesne ya da diisiincelerin soyut
ve genel bir tasvirini ifade eder. Din 6gretimi de dogas1 geregi oldukca fazla kavram barindirir.
Bu kavramlar da soyut ve gecmisi fazla kavramlar oldugundan o&grencilerin bunlari
anlamlandirmas1 zorlasmaktadir.?DKAB 6gretim programma baktigimizda 4.siniftan 12.
siifa kadar 6grencilere aktarilmasi gereken cennet, cehennem, Allah, melek gibi kavramlarin
bulundugunu goérmekteyiz. Kavram haritalar1 da bilgileri gorsel olarak temsil eden ve
kavramlar arasi iliskileri gosteren diyagramlar®® oldugundan kavram 6gretiminde oldukga
kullanilmaktadir. Internetin yayginlasmasiyla o6grencilerin ilgisini ¢ekecek, kolayca
hazirlanabilen, etkili kavram haritas1 web araglar1 gelistirilmistir.

Camp Tools: Cmap yazilimi “Florida Insan ve Makine Bilisi Enstitiisii’nde” yiiriitiilen
bir arastirmanin sonucudur. Bu yazilim her smif kademesinde licretsiz bir sekilde
kullanilabilmektedir. Bu ara¢ sayesinde eglenceli, bol gorselli kavram haritalar
hazirlanarak karmasik ve soyut kavramlar ogrenciler tarafindan daha kolay
anlamlandiriimaktadir.®!

Coogle: Coogle, internet tabanli bir zihin haritalama yazilimidir. S6z konusu arag,
ogrencilerin fikir gelistirme asamalarin1 gorsellestirmelerine ve bilgileri sistematik bir
diizene koymalarina imkan tanir. Boylece dgrenciler bilgileri daha kolay organize edip
ogrenmeleri daha kalic hale gelir. 32

Coogle galeride bulunan sablonlar sayesinde de Ogretmen ve Ogrenciler dersin son
béliimiinde konu zeti yaparken kolayca ortak bir sekilde hazirlayabilirler.®

MindMeister: Bu platform, ¢ok yonlii dzelliklere sahiptir. Ogrenciler ve egitimciler
ders planlamasi yapabilir, bilgileri not alabilir, zihin haritalar1 olusturabilir ve igerisinde
bulunan beyin firtinast sablonu ile de 6grenme siirecini destekleyebilirler. Ders iginde
ve ders disinda kolayca kullanilmaktadir. Bunun sayesinde 6gretmenler, 6grencilerin
fikirlerini organize edebilir ve onlar1 derste aktiflestirebilir.3*

Kavram ve zihin haritas1 olusturma araglar1 yalnizca yukarida belirtilen platformlardan
ibaret degildir. Kavram 6gretimi, genel egitimde oldugu kadar din egitiminde de 6nemli
bir yere sahip oldugundan dijitallesmeyle beraber bu araglarin sayisi artmigtir. Gitmint,
Padlet®, Mindly, Mindomo, Wisemapping36 gibi platformlar da zihin/kavram haritasi
hazirlama araclaridir. Bu dijital araclar 6grencilerde bulunan 6n bilgiler ile edindigi yeni
bilgiler arasinda iligkiler kurmaya ve 6grenme eksikliklerini belirlemede etkilidir.

Gorsel Materyaller: Egitim 6gretim siirecinde gorsellestirme dnemlidir. Ciinkii bilindigi tizere
O0grenme ortamina giren duyu organi sayisi artikca 6grenmenin kaliciligi o kadar artmaktadir.

2 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller Agisindan Degerlendirilmesi, 59.
30 Ozge Tastan, Taner Giirses, Giilfidan Aydin, Tolga Demir, v.dgr., Yenilik¢i Yaklasimlarla Teknoloji Odakl
Ogrenme Senaryolari Icin Ogretmen El Kitabi, 2024. Bs (Ankara: Milli Egitim Bakanlig1 D.S.I./Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Midiirligi, t.y.), 119.

31 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller Agisindan Degerlendirilmesi, 59.
% Giilsah Yavuz - Mehmet Fatih Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 2024, 45.

33 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller Agisindan Degerlendirilmesi, 60.
3 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller Agisindan Degerlendirilmesi, 61.
% (zge Tastan, Taner Giirses, Giilfidan Aydin, Tolga Demir, v.dgr., Yenilik¢i Yaklasimlarla Teknoloji Odakl
Ogrenme Senaryolart Icin Ogretmen El Kitabi, 119-120.

% Yavuz - Bitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 44-49.
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Bu nedenle 6gretimi somutlastirmak ve anlamli 6grenmelere katki saglamak amaciyla din

Ogretiminde gorsel materyal kullanmak 6nemlidir.

Fotograflar, c¢izimler, resimler, grafikler ve cografi temsiller (haritalar) gorsel
materyaller arasinda yer alir. Gorsel diizenleme web araglart 6grencilerin yaraticiliklarini

desteklediginden®” DKAB dersinde kullanilmaktadir.

Canva: Canva, ¢evrim ici grafik tasarim aracidir. Ogrenciler 6nceden hazirlanmus
taslaklar1 kullanarak zahmetsizce tasarim yapabilir ve 0Ozgiin yeteneklerini
sergileyebilirler. Egitimciler ise konuyu pekistirmek amaciyla konuyla ilgili gorseller
hazirlayabilirler.®

MEB egitimde dijital donilisiim amaciyla yaptig1 ¢calismalardan bahsetmistik. Yaptigi
caligmalardan bir tanesi de Canva ile yaptig1 protokoldiir. MEB ile dijital tasarim
alaninda Canva arasinda 24 Ocak 2025 tarihinde bir protokol imzalandi. Buna gore
Canva platformu, Egitim Bilisim Ag1 "EBA" lizerinden erigilebilir hale getirilerek tiim
Ogrenci, 6gretmen ve yoneticilerin kullanimina acgildi. Bu sayede dijital tasarim
araclarinin egitim siireclerine entegrasyonu kolaylasarak, 6gretmen ve d6grencilerin ayni
ortamda giivenli bigimde c¢aligabilmesi saglandi. “Yenilik ve Egitim Teknolojileri
(YEGITEK) Genel Miidiiri Mustafa Canli” fikirlerin sadece konusarak yaziyla
aktarilmasinin artik yetersiz oldugu, tiim diinyanin gorsel iletisim araglarina yoneldigi
ve her seyin artik gorsellestirilmeden aktarimadigi bir devre gelindigi icin dijital
icerigin onemli oldugunu soyleyerek® egitimde gorsellestirmeye vurgu yapmustir.

infogram: Egitim diinyasinda bu arag, derslerdeki karmasik verilerin kolayca
kavranmasii saglamak ve Ogrencilerin proje sonuglarimi ikna edici bir sunumla
paylasmalarina olanak tanir.*® Bu uygulamay1 inceledigimizde icerinde sunu, harita ve
poster taslaklar1 oldugunu gérmekteyiz.

Paint Maps: Bu arag, harita tabanli bir ¢gevrimigi aracidir. Sosyal bilgiler, cografya gibi
derslerde Ogrencilerin harita bilgisi kazanmas1 amaciyla kullanilmaktadir. Din egitimi
baglaminda ise bu arag, din ve mezheplerin kiiresel diizeyde yayilim bdlgelerini
gorsellestirmek amaciyla da  kullanilabilir.**  Ders esnasinda &grenciler ile
hazirlayabilme imkani sunan bu ara¢ sundugu zengin renk paleti sayesinde bilginin
zihinde kodlanmasini kolaylastiracaktir.

Google Earth: Google Earth, canli (hareketli) bir haritalama yazilimidir. Internet
baglantisiyla isleyen bu program, sanal diinya turu yapma olanagi sunmaktadir.
Islamiyet i¢in biiyiik dnem tasiyan dini mekanlarin gercek¢i goriiniimlerine bu yazilim

37 Ozge Tastan, Taner Giirses, Giilfidan Aydin, Tolga Demir, v.dgr., Yenilik¢i Yaklasimlarla Teknoloji Odakli

Ogrenme Senaryolari Icin Ogretmen El Kitabi, 100.

38 Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglart, 109.

% T. C. Milli Egitim Bakanlhig Bilgi Islem Dairesi Baskanlig1 Internet Hizmetleri Daire Baskanlig,
“https://www.meb.gov.tr/ogretmenler-ve-ogrenciler-icin-egitimde-yeni-dijital-tasarim-donemi”, erigim: 13
Kasim 2025.

40 Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 113.

- Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglart, 42.
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sayesinde ulasilabilir ve bu goriiniimleri derste kullanarak 6grenmeyi daha kalic1 hale
getirebiliriz.*?

Etkilesimli Calisma Kagid1 Materyalleri: Calisma kagitlar1 6grencilere uygulamalari gereken
adimlar1 sistematik olarak gdsteren bir rehber islevi goriir. Boylece 6grencilerin, 6grendiklerini
kendi zihinlerinde kolayca kodlamalarina yardimci olmaktadir. Calisma kagitlarinin olumlu
yanlarindan biri de tiim sinifi ayn1 anda etkinlige katilimini saglamaktir.*®

Coktan segmeli sorular, bosluk doldurma, dogru yanlis etkinlikleri, kisa cevapli sorular,
kelime tiiretme etkinlikleri, siraya koyma etkinlikleri ve bulmacalar ¢alisma kagitlar1 arasinda
yer almaktadir.

Crossword Labs: Crossword Labs, kullanicilarin hizli ve kolay bir yolla bulmaca
tasarlama imkani veren online bir platformdur. Kullanicilar, belirledikleri kelime
dagarcigini ve bunlara ait ipuglarini tanimlayarak, kisiye 6zel bulmacalar hazirlayabilir
ve bunlar1 6grenciler ile paylasabilirler.**

Bulmacalar sayesinde 0gretmenler, 6grencilerde var olan hatali kavramlar1 kolay ve
hizli bir sekilde tespit edebilir ve ortadan kaldirabilir. Ayrica dersten Once
hazirbulunuslugu dlgmede dersin sonunda ise 6lgme ve degerlendirmede bulmacalar
kullanilabilir. Bulmaca hazirlayabilecegimiz diger bir uygulama ise Eclipse Crossword
uygulamasidir. Ancak bu uygulamayir kolayca kullanabilmemiz i¢in uygulamay1
bilgisayara indirmek gerekmektedir. Elle bulmaca hazirlamak zor olacagindan dijital
ortamda bulmaca hazirlamak isimizi kolaylastiracaktir.

Wizer: Wizer, egitimcilerin kisa cevapli, eslestirme, dogru-yanlis ve ¢oktan se¢gmeli
formatlarda zengin, etkilesimli sinavlar hazirlamasina olanak veren dijital bir aragtir Bu
arag, farkli soru formatlarin1 desteklemesinin yaninda multimedya bilesenleri ve
interaktif (etkilesimli) nitelikleri bir araya getirerek 6gretim igerigi hazirlama siirecini
kolaylastirmaktadir.

Kahoot: Kahoot, dgrenme siirecine keyifli bir boyut kazandiran dijital bir egitim
aracidir. Kullanicilar farkli alan ve konularda sinavlar, anketler ve oyunlar hazirlayarak
ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine yardimci olmaktadir. Ayrica uygulama
aninda doniitler vererek oOgrencilerin katiliminmi artirmakta ve egitim deneyimini
zenginlestirmektedir.*®

Ogretmenler dijital ortamda hazirladigi sinavlari kolaylikla yenileyebilir ve dgrencilerin
basar1 durumlarin1 es zamanl olarak takip edebilir. Ayrica 6grenciler aninda geri doniit
aldigindan  bilgilerini daha kolay pekistirmektedir. Bu nedenle bunlari
hazirlayabildigimiz web araglar1 bizim i¢in dnemlidir. Ancak bu tiir araglar, burada yer
alanlarla sinirli degildir. Plickers Quizz, Online Test Maker, Quizlett, Quizflight gibi
yazilimlar da ek ornek olarak sunulabilir. Bu uygulamalar, yalnizca ¢oktan se¢meli
format1 degil dogru yanlis ve eslestirme tabanli faaliyetleri de olusturmaya olanak verir.

42 Adem Giines, Din Ogretimi Materyalleri, 140-141.
3 Hiilya Demircioglu - Sengiil Atasoy, “Calisma Yapraklarinin Gelistirilmesine Yonelik Bir Model Onerisi”,
Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, 2006, 73.
* Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglart, 7.
% Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglart, 22.
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Ayn1 zamanda, bu tiir testlerin internet ortaminda (¢evrim i¢i) hazirlanmasi,
ogretmenlerin vakit kullanimindaki etkinligini artirmaktadir.*®

Dijital Oyun Materyalleri: Dijitallesmenin ve teknolojinin i¢ine dogmus gliniimiiz 6grencileri
icin dijital oyunlar vazgecilmezleri arasinda yer almaktadir. Bilindigi iizere dijital oyunlarin
olumsuz etkileri de vardir. Ancak bu olumsuz 6zelliklerin yaygin olmasi bizlerin bunlar1 nasil
olumlu yone ¢evirebiliriz diye diisiinmeye itmistir.

Ogretim amaglh oyunlastirma (egitsel oyunlar) teknigi siklikla oyun oynama
donemindeki Ogrenciler ilizerinde uygulanmaktadir. Bununla birlikte yapilan incelemeler,
geleneksel metotlarla bilgi alan gruplarla egitsel oyunlarla bilgi alan gruplar arasinda kayda
deger farklar bulundugunu ortaya koymustur.*’ Ciinkii geleneksel egitimde dgrenci pasiftir.
Oysa burada 6grenci aktiftir. Ogretmen de rehber konumunda oldugunda 6grenci kendisi
yaparak, yasayarak ve eglenerek 6grenmektedir.

Baamboozle: Ogrenmeyi daha keyifli ve dgrencileri aktif hale getiren Baamboozle,
ogretmen ve 6grencilere yonelik oyun tabanli bir aractir. Ses, goriintii, bulmaca ve quiz
gibi zengin oyun modlari ile kendi sorularini ekleyen 6gretmenler, sinifta yiiz yiize veya
online olarak 6grenciler ile paylasabilir. Bu sayede rekabetci 6grenme ortami olusarak
ogrenciler bilgilerini pekistirirler.4®

Educaplay: Ogretmenler igin tasarlanmis olan Educaplay, etkilesimli 6grenme
materyalleri olusturmay1 kolaylastirir. Sundugu eslestirme oyunlar1 ve interaktif harita
gibi ¢esitli 6zellikleri sayesinde 6grenme siirecini zenginlestirir ve eglenceli hale getirir.

Im-a-puzzle: Im-a-puzzle, kullanicilarin kendi dijital yapbozlarin1 olusturup
paylagsmalarina olanak taniyan cevrimigi bir platformdur. Kullanicilar derse uygun
gorselleri kolayca yapboz haline getirebilir. Yapbozun zorluk derecesi, parga sayisi ve
sekli O0grenci seviyesine gore ayarlanabilir. Ayrica olusturulan yapbozlar kolayca
paylasilarak baskalari tarafindan da ¢oziilebilir.*°

Wordwall: Egitimciler i¢in etkilesimli ve eglenceli 6grenme igerigi hazirlama imkani
sunan Wordwall, kelime oyunlarindan bulmacalara kadar genis bir etkinlik yelpazesi
icerir. Wordwall, Ogrencileri siirece dahil ederek Ogrenme materyallerinin hem
¢esitlenmesine hem de egitimin daha verimli gegmesine yardimer olur.>

DKAB dersinde kullanilabilecek bazi dijital materyaller hakkinda yukarida kisaca
bilgiler verdik. Bu materyallerin en 6nemli 6zelligi ¢ogunun {icretsiz olarak hem
ogrenciler hem de 6gretmenler tarafindan kullanilmasidir.

Kavram Karikattrt Materyalleri: DKAB dersinde neredeyse pek kullanilmayan
ancak kullanildiginda &grencilerin dikkatini ¢ekecegini ve ilgilerini artirabilecegini
diistindiigiimiiz kavram karikatiirii ve bunlart olusturmamiza yardimci olabilecek web

46 Ozge Tastan, Taner Giirses, Giilfidan Aydin, Tolga Demir, v.dgr., Yenilik¢i Yaklasimlarla Teknoloji Odakli
Ogrenme Senaryolart Icin Ogretmen El Kitabi, 115.
47 Banu Giirer - Nursel Arslan, “Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun Yontemi ile Ogretimin
Ogrenci Basarisina ve Derse Tutumuna Etkisi”, Degerler Egitimi Dergisi 15/34 (11 Aralik 2017): 110.
8 Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 92.
49 Yavuz - Biitiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 98.
50 Yavuz - Butiin, Ogretmenin Dijital Icerik Gelistirme Araglari, 101.
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araclar1 hakkinda kisaca bahsetmek istiyoruz. Kavram karikatiirii, “birden fazla
karakterin bir olay tizerinde karsilikli olarak goriislerini belirttikleri konusmalara
denir.”®! Giincel ve dikkat cekici olaylarda oldukga etkili olan kavram Karikaturleri din
egitiminde ahlak konularinin aktarilmasinda etkili olabilecegini diisinmekteyiz. Pixton
ve Voki adli uygulamalarda kolayca ¢izgi romanlar ve karikatiirler olusturulabilir.

Ogretmen ve dgrenci isbirligi icinde hazirlanan metinler bu uygulamalar sayesinde ¢izgi

romana doniistiiriilebilir.>?

DKAB dersinde dijital materyal kullaniminin etkili olabilmesi, kullanilacak arag¢larin
pedagojik amaglara, kazanim diizeylerine ve dersin igerigine uygun bi¢cimde siniflandirilmasini
gerektirmektedir. Literatiirde dijital araglarin ¢ok farkli tiirleri bulunmakla birlikte, uygulayici
Ogretmenlerin bu aracglari islevlerine gore hizli ve pratik bir sekilde se¢ebilmesi énemlidir.
Asagidaki tablo, yukarida bahsettigimiz dijital araclarin kullanim amaglarina gore derli toplu
bir bigimde sunulmasini saglayarak ozellikle sahada gorev yapan DKAB 6gretmenleri icin
pratik bir rehber niteligi tasimaktadir.

Tablo 1: DKAB Dersinde Kullanilabilecek Dijital Araglarin Islevsel Sinmiflandirmast

Kategori
Kavram Ogretimi ve
Kavramsallastirma Araclar

Gorsel Tasarim ve Sunum
Aracglar
Etkilesimli Calisma Kagidi ve
Ol¢me-Degerlendirme Araglar

Dijital Oyunlastirma Araglar

Kavram Karikatiirii ve Dijital
Hikaye Araglar

Sanal Gezinti Arag¢lart

MEB Dijital Platformlart

Amac / Islev
Soyut dini kavramlari
somutlastirmak, kavramlar
arasi iliski kurmak, bilgiyi
organize etmek
Gorsellestirme, infografik
hazirlama, 6grenci triinleri
olusturma
Ogrenci hazirbulunuslugunu
olgmek, pekistirme yapmak,
aninda geri bildirim saglamak

Ogrenciyi aktif kilmak, egitsel
oyunlar yoluyla 6grenmeyi
eglenceli hale getirmek
Ahlaki ikilemleri
gorsellestirmek, deger
Ogretimi yapmak, tartisma
ortami olusturmak

Kutsal mekanlarin sanal
ziyaretleri, tarihi-dini
iceriklerin mekansal 6grenimi
Resmi, giivenilir ve pedagojik
igerik sunmak

51 Adem Giines, Din Ogretimi Materyalleri, 86.
52 Sakine Kocaoglu, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinin Dijital Materyaller A¢isindan Degerlendirilmesi, 63-

65.

Dijital Araclar (Ornekler)
Cmap Tools, Coggle,
MindMeister, Gitmind, Padlet,
Mindomo

Canva, infogram, Paint Maps,

Wizer, Crossword Labs, Eclipse
Crossword, Kahoot, Quizizz,
Plickers, Online Test Maker,
Quizlet

Baamboozle, Wordwall,
Educaplay, Im-a-puzzle

Pixton, Voki

Google Earth

EBA, MEBI (KANKA
destekli), TYMM dijital
igerikleri
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Bulgular

Bu arastirmada incelenen dokiimanlardan elde edilen bulgular dort tema altinda
toplanmustir.

1. Dijital materyallerin ogrenme siirecine katkilarina iliskin bulgular

Dokiimanlarda, dijital materyallerin Allah, melek, ahiret gibi soyut dini kavramlarin
anlagilmasini  kolaylastirdigr ifade edilmistir. Gorsel, isitsel ve etkilesimli yapidaki
materyallerin kavramlart somutlagtirdig1 ve 6grencilerin derse katilimini artirdig belirtilmistir.
Oyunlastirma araglarinin  (Wordwall, Baamboozle) ogrencilerin derse aktif katilimini
destekledigi dokiimanlarda yer alan ortak bulgulardandir.

2. TPAB ve SAMR modellerine iliskin bulgular

Dokiimanlar, TPAB modelinin teknoloji, pedagoji ve alan bilgisinin biitiinlesik
kullanilmasmi gerektirdigini belirtmektedir. SAMR modeline iliskin olarak, bazi dijital
materyallerin yalnizca geleneksel iceriklerin dijital ortama aktarilmasi seviyesinde, bazilarinin
ise 0grenme siirecini doniistiiren uygulamalar diizeyinde degerlendirildigi ifade edilmistir.
Dokiimanlarda kavram karikattrleri ve sanal ziyaret uygulamalarinin doniistim basamaklariyla
iliskilendirildigi goriilmiistiir.

3. MEB'’in dijital egitim projelerine iliskin bulgular

Dokiimanlarda FATIH Projesi, EBA, MEBI ve Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli’nin
dijital egitimde 6nemli bir altyapt sundugu belirtilmistir. Ancak DKAB dersine 6zgu dijital
igeriklerin sayica sinirli oldugu bulgusu one ¢ikmaktadir. Igerik {iretiminin gretmen
inisiyatifine bagl olarak yiirtitiildiigii ifade edilmistir.

4. Dijital materyal kullamiminda karsilasilan simirliliklara iliskin bulgular

Dokiimanlarin bir kisminda ¢evrim i¢i ortamdaki dini igeriklerin dogruluk agisindan
riskli olabilecegi belirtilmistir. Ayrica bazi okullarda dijital altyap1 eksikliklerinin bulundugu
ve bunun dijital materyal kullanimini smirladigi ifade edilmistir. Ogretmenlerin alan bilgisi,
pedagojik yeterlik ve teknoloji becerilerinin birlikte kullanilmasinin gerektigi bulgusu da sik¢a
vurgulanmstir.

Tartisma ve Oneriler

Arastirma bulgulari, dijital materyallerin DKAB dersindeki 6grenme siirecine dnemli
katkilar sundugunu gostermektedir. Ozellikle soyut kavramlarin dijital ortamda
gorsellestirilmesinin 6grenmeyi kolaylastirmasi, Din Egitimi literatiiriinde dijital araclarin
kalicilik ve motivasyon iizerindeki etkisini vurgulayan c¢alismalarla (Deniz, 2020; Sahin, 2024)
uyumludur. Oyunlastirma uygulamalarinin 6grenciyi daha aktif kilmasi ise Giirer ve Arslan’in
(2017) Ogrenci tutumuna yonelik pozitif etkileri ortaya koyan bulgulariyla paralellik
gostermektedir. Bu durum, dijital materyallerin DKAB 6gretiminde biligsel ve duyussal alanlari
ayni anda destekleyebildigini gostermektedir.

TPAB modeline iliskin bulgular, din 6gretiminde teolojik dogrulugun korunmasi ile
pedagojik gerekliliklerin dengelenmesi gerektigini ortaya koymaktadir. Bu, Bilici ve Giiler’in
(2016) 6gretmenlerin teknolojik pedagojik yeterliklerinin 6grenme siirecinin niteligi tizerindeki
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belirleyiciligine iliskin bulgularini desteklemektedir. DKAB 06gretiminin hem igerik hem
pedagojik acidan hassas yapisi disiiniildiigiinde, TPAB modeli din 6gretimi i¢in giiclii bir
referans ger¢eve sunmaktadir.

SAMR modeline iliskin bulgular, dijital materyallerin sadece geleneksel yontemlerin
dijital karsiligi olmak yerine Ogrenme siirecini doniistiiren bir nitelige ulasabilecegini
gostermektedir. Kavram karikatiirlerinin olusturulmasi veya kutsal mekanlarin sanal olarak
incelenmesi gibi uygulamalarin “yeniden tanimlama” diizeyinde degerlendirilmesi, Bloom
Taksonomisi’nin st diizey biligsel becerileriyle uyumludur. Bu durum, dijital materyallerin din
Ogretiminde yapilandirict yaklasim ile Ortlisen aktif Ogrenme deneyimleri sundugunu
gOstermektedir.

MEB’in dijital projelerine iliskin bulgular, gii¢lii bir dijital altyap1 sunulmasina ragmen
DKAB dersine 6zgii iceriklerin yetersizligini ortaya koymaktadir. Bu durum, dijital materyal
kullaniminin 6gretmenlerin bireysel ¢abalarina bagli olarak yiiriitiilmesine ve okullar arasinda
uygulama farkliliklarinin olusmasina yol agmaktadir. Bu tespit, Ceylan ve Simsek’in (2023)
DKAB 6gretmenlerinin materyal gelistirmede karsilagtigi giigliiklerin altin1 gizen bulgulariyla
benzerlik gostermektedir.

Son olarak, dijital iceriklerin dogruluk denetiminden yoksun olmasi pedagojik ve
teolojik riskler yaratmaktadir. Bu durum, Kogoglu’nun (2024) dijital ¢agda din egitiminin en
kritik sorunlarindan biri olarak nitelendirdigi icerik giivenilirligi sorunu ile ortiismektedir. Bu
baglamda dijital materyallerin DKAB dersinde etkili ve glivenilir bi¢imde kullanilabilmesi i¢in
icerik dogrulugunun kontrol edilmesi ve Ogretmenlerin dijital pedagojik yeterliklerinin
guclendirilmesi gerekmektedir.

Bu cergevede asagidaki oneriler sunulabilir:

e Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme: DKAB 6gretmenlerine yonelik hizmet igi
egitimlerde dijital materyal tasarimi, pedagojik teknoloji entegrasyonu ve teolojik
dogruluk konularma daha genis yer verilmelidir. Ayrica ilahiyat Fakiilteleri ve egitim
fakiiltelerinde yer alan 6gretmen yetistirme programlari, dijital pedagojik yeterlikleri
onceleyen uygulamali derslerle gii¢lendirilmelidir.

« Dijital Igerik Politikalari: EBA ve MEBI gibi platformlarda DKAB dersine 6zgii
nitelikli dijital iceriklerin artirilmasi, sinif diizeylerine gore cesitlendirilmesi ve
pedagojik-teolojik uygunluk agisindan diizenli bigimde giincellenmesi gerekmektedir.
Boylece ogretmenlerin gilivenilir ve erisilebilir materyallere ulagmasi kolaylasacak,
dijital ugurumun etkileri azaltilacaktir.

 Sitireg Odakli Kullanim: Dijital araglar yalnizca dersleri eglenceli hale getirmek
amaciyla degil, 6grenme hedefleriyle uyumlu, planli ve yapilandirilmis sekilde
kullanilmalidir. Oyunlastirma ve gorsel materyal kullanimi, 6grencide biligsel yiik
olusturmayacak bi¢imde kademeli olarak tasarlanmalidir.

* Gelecek Arastirmalar: Bu calisma dokiiman incelemesine dayandigindan, ileride
yapilacak arastirmalarin sinif i¢i uygulamalara odaklanan nitel ¢calismalar veya deneysel
desenli nicel aragtirmalarla desteklenmesi, dijital materyallerin 6grenci basarisi, tutum
ve kavram 6grenmesi iizerindeki etkilerini daha somut bi¢cimde ortaya koyacaktir.
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Genel olarak arastirma, dijital materyallerin bilingli, planli ve teolojik duyarlilik
gozetilerek kullanilmasi halinde DKAB dersinde 6grenme siirecini  zenginlestirdigini;
Ogrencilerin dikkat, motivasyon ve anlamlandirma becerilerini giliclendirdigini ortaya
koymaktadir. Dogru tasarlanmig dijital materyaller, yalnizca bir 6gretim araci degil; 6grenciyi
merkeze alan, cagin gerekliliklerine uyum saglayan etkili bir din egitimi ortami olusturma
potansiyeline sahiptir.

Sonug

Bu aragtirma, Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi (DKAB) dersinde dijital materyal
kullaniminin 6gretim siirecine yansimalarini dokiiman incelemesi yontemiyle ele almistir. Elde
edilen bulgular dogrultusunda asagidaki sonuglara ulagilmistir:

e Dijital materyaller soyut dinl kavramlarin anlagilmasim1i  kolaylagtirmaktadir.
Gorsel, isitsel ve etkilesimli araglar Ogrencilerin melek, vahiy, ahiret gibi dogrudan
deneyimleyemeyecekleri kavramlari daha somut bicimde anlamalarini saglamaktadir.

e Ogrenci motivasyonu ve derse katihm dijital araglarla belirgin sekilde artmaktadir.
Ozellikle oyunlastirma uygulamalar1 ve etkilesimli ¢alisma kagitlari, 6grencilerin aktif
katilimin1 desteklemekte ve DKAB dersine yonelik olumlu tutumu gii¢lendirmektedir.

e TPAB ve SAMR modelleri, teknolojinin pedagojik a¢idan dogru entegrasyonu i¢in ¢ergeve
sunmaktadir. Bu modeller, dijital araglarin yalnizca teknik bir unsur olarak degil; 6gretim
hedefleriyle biitlinlesik sekilde kullanilmasinin 6nemini ortaya koymaktadir.

e Milli Egitim Bakanligi’nin dijital doniisiim projeleri (FATIH, EBA, MEBI, TYMM) DKAB
dersine kurumsal destek saglamaktadir. Ancak DKAB dersine 6zgii igeriklerin hala sinirl
olmasi, uygulamalarin biiyiik dl¢lide dgretmen inisiyatifine bagli yiiriitiilmesine neden
olmaktadir.

e Dijital materyaller pedagojik agidan dnemli avantajlar sunarken bazi riskleri de beraberinde
getirmektedir. Internet ortaminda dolasan giivensiz dini igerikler, teknik sorunlar ve dikkat
daginikligr gibi riskler materyallerin kontrollii ve teolojik duyarlilikla kullanilmasini gerekli
kilmaktadir.

e DKAB o6gretmenlerinin dijital pedagojik yeterliklerinin gelistirilmesi zorunludur.
Hizmet i¢i egitimlerin artirilmasi ve 6gretmen yetistirme programlarinda dijital yeterliklere
yonelik uygulamali igeriklerin giiclendirilmesi gerekmektedir.

e Dijital iceriklerin teolojik dogruluk ve pedagojik uygunluk agisindan denetimi Onem
tasimaktadir. Bu gereklilik, 6zellikle ahlaki ve dini konularda yanlis yonlendirmeleri
onlemek adina kritik bir ihtiyagtir.

e Dijjital materyaller bilingli, planli ve hedef odakli kullanildiginda DKAB dersinin niteligini
artirmaktadir. Bu araglar, 6gretimin daha etkilesimli, anlamli ve ¢agin gerekliliklerine uygun
bi¢imde yiiriitiilmesine katki saglamaktadir.
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Sonug olarak dijital materyaller, bilingli ve planli kullanildiginda DKAB dersinin
niteligini giiclendirmekte ve din egitiminin ¢agin gerekliliklerine uyum saglamasina katki
sunmaktadir.
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