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RELATIONS IN THE CONTEXT OF GLOBALIZATION

Oz

Kiiresellesmenin temel itici unsurlarindan biri sayilan bilimsel ve teknolojik
gelismelerin basinda internet ve bilgisayar teknolojisinin geldigi sdylenebilir. Siirekli
gelisen, her gecen giin daha da bilyiiyen ve 4. sanayi devrimi olarak nitelendirilen
bilgisayar ve iletisim teknolojileri, kiiresel iliskilerin dogasimi kdkten degistirmekte,
cagdas toplumda degisim ortamint derin bir sekilde etkilemekte ve sekillendirmektedir.
Diger bir yoniiyle kiiresellesmeye hizmet eden bu degisimler kendini temel olarak
ekonomik, siyasal ve sosyo-kiiltiirel alanda gostermekte, benzeri goriilmemis bir hizla
gelisen yeni bilgi teknolojileri ve internetle yayilmakta ve giiclenmektedir. Yeni medya
teknolojilerinin ve iligkili sosyal aglarin ortaya cikisi 6zellikle geng kusaklara hizli bir
sekilde aktarilmaktadir. Bilgisayar, akilli telefon, tablet ve benzeri teknolojik cihazlar
giinliimiiziin olmazsa olmazidir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikardig kiiltiirel
doniisiimiin sonucu olusan siber kiiltiir, bilgisayar aglarinin yayginlasmasiyla birlikte geng
kusaklar1 sosyo-kiiltiirel acidan etkilemekte ve bireyleri metalagtirmaktadir. Bu kiiltiirel
degisim ve doniisiim ise birgok alamin yani sira somut olmayan kiiltiirel miras alanini,
ozellikle de kiiltiirel cesitliligi de etkilemektedir. Insanligin binlerce yilda iireterek,
kusaktan kusaga aktardigi gelenekler, gorenekler, sozlii anlatim ve uygulamalarin
biitiiniinii olugturan somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 kiiresellesme siireci iginde
kaybolmaktadir. Bu ¢alismanin amaci, kiiresellesme kapsaminda yeni iletisim
teknolojilerinin  hizla yayilmasinin getirdigi kiiltiirel degisimleri incelemek ve bu
degisimin somut olmayan kiiltiirel miras iizerindeki etkilerini sorgulamaktir.

Anahtar Kelimeler: Kiiresellesme, Teknoloji, Somut Olmayan Kiiltiirel Miras,
UNESCO, Dijital Projeler

Abstract

It can be said that at the beginning of scientific and technological developments
considered as one of the main driving forces of globalization, internet and computer
technology has come. Computer and communication technologies, which are constantly
evolving every day and growing and characterized as the 4th industrial revolution,
radically change the nature of global relationships and deeply influence and shape the
changing environment in contemporary society. On the other hand, these changes which
are serving to globalization are mainly seen in the economic, political and socio-cultural
field, are spreading and strengthening with new information technologies and internet
that are developing at an unprecedented speed. The emergence of new media technologies
and associated social networks is being rapidly transferred to younger generations.
Computers, smart phones, tablets and similar technological devices are essential today.
The cyber culture, which is the result of the cultural transformation that information and
communication technologies reveal, is affecting the younger generations socio-culturally
and commodifying the individuals with the spread of computer networks. This cultural
change and transformation, in addition to many other fields, also affects the field of
intangible cultural heritage, especially cultural diversity. The intangible cultural heritage
elements that constitute the whole of traditions, customs, oral expression and practices
that mankind has produced in thousands of years, have been lost in the process of
globalization.The aim of this study is to examine the cultural changes caused by the rapid
diffusion of new communication technologies within the context of globalization and to
question the effects of this change on the intangible cultural heritage.

Key Words: Globalization, Technology, Intangible Cultural Heritage,
UNESCO, Digital Projects
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Giris

Kiiresellesme kapsaminda yeni iletisim teknolojileri bilyiik bir hizla yayilmakta ve Bati1 eksenli
kiiltiirel degisimleri de beraberinde getirmektedir. Siirekli gelisen ve gittikge giiclenen bilgi teknolojileri,
yerel kiiltlirleri biiyiik 6l¢iide etkilemekte ve yirmi birinci ylizyilin diinyasimi giderek alt kiiltiirler, gruplar
ve hiikiimetler ag1 haline getirmektedir. Yeni medya teknolojilerinin ve iliskili sosyal aglarin ortaya ¢ikisi
ve ifade giicii 6zellikle geng nesle devasa bir sekilde aktarilmaktadir. Su anki kiiresellesme siireci benzeri
goriilmemis bir hizla gelisen internet tarafindan tercih edilmekte ve yayginlagmaktadir. Son yillarda, akill
telefonlarin yayginlastirilmasi ve wifi altyapisi ile "dijital" yasam ise hayatimizin her yoniini etkilemekle
birlikte toplumda biiyiik degisikliklerin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.

Kiiltiirel miras sektorii de sanal diinyada, sayisal teknolojinin, sanal mekanlarin, maddi ve somut
deneyimleriyle (Affleck ve Kvan, 2008) etkilesiminin artan bir seviyesine tanik olmaktadir.

Kiiresellesme ve 4. Sanayi Devrimi

Tarim devrimiyle temeli atilan ve 1. sanayi devrimiyle ortaya ¢ikan kiiresellesme, 2. ve 3. sanayi
devrimleriyle gelisimini siirdiirmiis, 4. sanayi devrimiyle ise tiim diinyada yayginlagmustir.

Oldukga yeni bir konsept olan Endiistri 4.0 veya Sanayi 4.0 olarak da adlandirilan dordiincii nesil
sanayi devrimi kavramy, ilk kez 2011 yilinda Hannover Sanayi Fuari’nda giindeme gelerek, bu devrimin
global deger zincirlerinin orgiitlenisinin doniistiiriilme bigimini tanimlamak i¢in kullanilmis, daha sonra
ise Alman hiikiimeti tarafindan gelistirilmistir.

Dérdiincii sanayi devrimi, bilisim, 3D yazicilar, robotik, nesnelerin interneti (NI), yaygin ve
mobil bir internet, internet siireglerinin {iiretim asamalarma entegrasyonu, siirecler arasi aglarin
olugturulmasi, kiigiik boyutlu ama daha giiclii sensorler, biyoteknoloji, nanoteknoloji, enerji depolama,
yapay zekd ve kuantum bilgi islem gibi yeni teknolojik atilimlarin farkli alanlarda i¢ ige gegcmesi ile
karakterize edilmektedir. “Onceki ii¢ sanayi devrimiyle kiyaslandiginda, dérdiincii sanayi devrimi CPS
(cyber-physical system) ve Tiirkce’de “Nesnelerin Interneti” olarak bilinen “Internet of Things” ilkelerine
dayanarak, akilli tiretimi amagliyor. Endiistri 4.0, modiiler yapili akilli fabrikalarda, fiziksel islemleri
siber- fiziksel sistemler ile izleyerek, nesnelerin birbirleriyle ve insanlarla iletisime ge¢mesini ve bu
sayede de merkezi olmayan kararlarm verilmesini hedefliyor.”
(http://haber.tobb.org.tr/ekonomikforum/2016/259/016 027.pdf). Dérdiincii sanayi devrimi yalnizca akill
makine ve sistemlerle ilgili olmayip kapsami olduk¢a genistir. Yenilenebilir enerjilerden kuantum bilgi
isleme, gen dizilemeden nanoteknolojilere kadar bir¢ok alanda eszamanli ileri atilim dalgalarmin
yasandigi goriilmektedir. Dordiincii sanayi devrimini onceki diger devrimlerden farkli kilan da bu
teknolojilerin i¢ ige gecip kaynagmasi ve biyolojik, dijital ve fiziksel alanlarda karsilikli etkilesimidir. Bu
devrimde genis tabanli inovasyon ve yeni teknolojilerin, dnceki devrimlerle karsilastirilmasinda ¢ok genis
olgekte ve cok hizli bir sekilde biribiriyle i¢ ice gectigini gormek miimkiindiir. Yaklasik 1,3 milyar kisi
elektrik erisimine sahip olamazken ikinci sanayi devrimi toplam niifusun ancak yiizde 17’si tarafindan
tam olarak yasanmaktadir. Ayni husus iiciincii sanayi devrimi i¢in de gecerlidir. Birgok gelismekte olan
iilkelerde yasayan insanlar da dahil olmak iizere diinya niifusunun yarisindan fazlasi, yani 4 milyar insan
internet erisimine sahip degildir. Birinci sanayi devrimini simgeleyen iplik makinesinin Avrupa’dan
diinyaya yayilmasi neredeyse 120 yili alirken internetin tiim diinyaya yayilmasi on yildan daha kisa bir
siire almistir (Schwab, 2016: 17).

Endiistri 4.0’1 kisaca; sadece bir iiretim hattinin, bir faaliyetin degil, bir sirketin biitiin ¢aligma ve
stireclerinin dijitallesmesi olarak da tanimlanabilir.

Teknolojik Gelismeler

Teknolojik gelismeler ve iletisim, kiiresellesmenin temel itici unsurlaridir. Kiiresel ekonomi
olarak tanimlanan siireg, dijital bir ekonomidir. Dijitallestirme teknigi, her tiirlii ses, yazi, belge, miizik,
goriintii, hareketli obje, dijital kameralar aracilif ile goriintiilii konferans vb. her tiirdeki veriyi dnce 0 ve
1’lerden olusan bilgisayar bitelarina doniistiirmek ve daha sonra telekomiinikasyon teknolojisi yardimiyla
bagka bir yere gondermek anlamina gelmektedir (Kivileim, 2013: 226). Teknoloji, kiiresellesme
stirecinde, yeterli kosul degildir; zorunlu, olmazsa olmaz kosuldur. Giiniimiizde olaganiistii bir sekilde
ucuzlayarak yayginlik kazanan bilisim teknolojileri, uluslararasindaki degisim/etkilesim siirecinde kiiresel
doniistimii hizlandirmaktadir (Giddens, 2000, 24). Teknolojik kiiresellesme, sanayilesme stratejilerini
onemli Olciide etkilemekte, iretimin teknoloji tabanmni degisiklige ugratan yeniden yapilanmanin,
diinyadaki bu hizl1 kiiresellesme ile baglantili oldugunu ortaya koymaktadir (Celik, 2012: 67).

“Bilimsel ve teknolojik gelismelerle ifade edilen gelismelerin basinda bilgisayar teknolojisi ve
internetin geldigi soylenebilir. Savas teknolojisinden, hastanelere, egitim alanlarmdan eglence sektoriine,



http://haber.tobb.org.tr/ekonomikforum/2016/259/016_027.pdf

Rzayeva, S. (2018). Kiiresellesme Kapsaminda Iletisim Teknolojileri ve Somut Olmayan Kiiltiirel Miras 47

Tligkisi. Asya Studies-Academic Social Studies/Akademik Sosyal Arastwmalar, Number:5, Autumn,
p. 45-55.

sinemadan tiyatroya yagamin farkli alanlarina bilgisayarlarin girisi ile birlikte hayatin pek ¢ok agidan
kolaylastig1 ve bir o kadar da karmasiklastig1 belirtilebilir” (Biilbiil, 2004: 51). Teknolojik gelisimin
giinliik yasami etkilemesi sonucu artik e-hayata dogru bir dijital go¢ de yasanmaktadir. E-mail ile
baglayan bu go¢, e-yasam, e-devlet, e-ticaret, e-banka, e-iiniversite, e-medya, e-kitap, e-radyo ve
benzerleri ile devam etmektedir. Giddens ve Hutton bu durumu “agirliksiz, hafif ekonomi” (weightless
economy) olarak nitelendirmisler (Giddens, Hutton, 2000: 1-2).

Bilgisayar teknolojisi ile birlikte iletisim agmn, internet ve uydu teknolojilerinin de gelisimi
insanlar arasindaki karsihikh kiiltiirel etkilesimi de arttirmistir. Telekomiinikasyon maliyetlerinin diisiik
olmasi gerek iilke icerisinde gerekse iilkeler arasindaki goriintiilii, sesli ve yazili iletisimin oldukc¢a
yayginlasmasina, ayni zamanda karsilikli etkilesimin artmasina ve fiziki sinirlarin ortadan kalkmasiyla
yeni olusumlar ortaya ¢ikmasma sebep olmustur. Giddens’in verdigi ornek ise kiiltiirler arasi iletisimin
hizin1 gostermesi agisindan ilgingtir. “Bir arkadagim Orta Afrika’daki kdy yasami konusunda galigiyor.
Birka¢ yil 6nce alan galismasini yiiriitmeyi amagladigi uzak bir bolgeye ilk defa gitmis ve daha oraya
vardig1 giin bir ev eglencesine davet edilmis. Hemen akla gelecegi lizere arkadasim orada, dis diinyadan
yalitilmis durumdaki bu toplulugun kendisine 6zgii geleneksel eglenceleri hakkinda bir seyler 6grenmeyi
umuyormus. Oysa gecenin sebebi Basic Instinct (Temel Iggiidii) filminin videoda topluca
seyredilmesinden bagka bir sey degilmis, istelik film heniiz Londra’da bile sinemalara gelmemisken”
(Giddens, 2000: 19).

Schwab'in da belirttigi gibi teknoloji, iizerinde herhangi bir kontrol gerektirmeyen digsal bir
kuvvet degildir; “kabul et ve birlikte yasa” ile “reddet ve onsuz yasa” arasinda ikili bir tercihle kisitlanmis
degiliz. Oysaki teknolojik gelismelerden faydalanmakla teknolojik temelli sosyal modeller daha iyi
incelenebilir ve bu gelismeler olumlu yonde degerlendirilebilir. Dordiincii sanayi devrimini insan odakli
olmasini saglayacak sekilde bicimlendirmek sadece tek bir sosyal paydasin, sektoriin veya herhangi bir
bolge, endiistri ya da kiiltiiriin gérevi degildir. Bu devrimin temel ve kiiresel dogasi, onun biitiin tilkeleri,
ekonomileri, sektorleri ve insanlari etkileyecegi ve bunlar tarafindan etkilenecegi anlamma gelmektedir.
Bu nedenle akademik, sosyal, politik, ulusal ve sektdrel sinirlarin tesine gecen ¢ok paydasli isbirliginin
yapilmasi biiylik 6nem tagimaktadir (Schwab, 2016: 12).

Somut Olmayan Kiiltiirel Miras

Somut olmayan kiiltiirel miras UNESCO tarafindan “topluluklarin, gruplarin, kimi durumlarda
bireylerin, kiiltirel miraslarmin bir parcast olarak tanimladiklart uygulamalar, anlatimlar, temsiler,
bilgiler, beceriler ve bunlara iliskin araclar, geregler ve kiiltiirel mekanlar” gseklinde tanimlanmaktadir
(UNESCO, 2003).

Somut olmayan kiiltiirel miraslar asagidaki gibi siralanabilir.

a) Somut olmayan kiiltiirel mirasin aktarilmasinda tasiyici islevi goren dille birlikte sozli
gelenekler ve anlatimlar;

b) Gosteri Sanatlari

¢) Toplumsal Uygulamalar, Ritiieller ve Solenler

d) Doga ve Evrenle ilgili Bilgi ve Uygulamalar

e) El Sanatlar1 Gelenegi

Nesneler ya da sozlii ifadeler seklinde olan bu kiiltiirel miras tiriinleri, insanligin ortak mirasi ve
kiiltiirel bellegi olup ayn1 zamanda ge¢misin 6zgiin bir tezahiiriidiir ve tarihsel, bilimsel ve sanatsal agidan
biiyilk 6nem tagimaktadir. Dolayisiyla korunarak gelecek kusaklara bozulmadan aktarilmasi gerekir.
Ayrica somut olmayan miras, topluluk kimliginin énemli bir unsurudur ve "kiiltiirel cesitlilige ve insan
yaraticiligina saygiyl tesvik eder." (Ruggles and Silverman, 2009: 2). Bu sebepten kusaktan kusaga
aktarilan bu miraslar, topluluklar ve gruplar tarafindan siirekli olarak yeniden olusturulur ve onlara bir
kimlik ve siireklilik duygusu kazandirir.

Artik 21. yiizyilin baslarindan itibaren yayginlik kazanmaya baslayan kiiresellesme stireci ve bu
kapsaminda kentsel doniisiim projelerinin baglatilmasi ve bunun sonucu olarak koylerin gittik¢ce azalmasi
veya yok edilmesi, bu azalmanin da somut olmayan kiiltlirii olumsuz etkilemesi; bunun disinda
“bolgelerde yasanan hizli goclerin yarattigi geleneksel kiiltiir kayiplari ve medya yoluyla gelen
endiistrilesmis kiiltlirlere karst direng gosteremeyenlerin yasadiklar kiiltiir soklar1” (Oguz, 2013: 28);
popiiler ve kiiresel kiiltiiriin yerel kiiltiirleri, 6zellikle somut olmayan kiiltiirleri olumsuz etkilemesi ve
kiiltiirlerin tek tiplesmeye karsi korunmast diistincesi, UNESSCO yu yeni adimlar atmaya sevk etmistir.
UNESCO, kiiresellesme karsisinda halk kiiltiirlerini ve geleneklerini en iyi nasil koruyacagma dair
neredeyse otuz yillik uluslararasi miizakerelerin ardindan, nihayet 17 Ekim 2003 tarihinde gergeklesen
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32. Genel Konferansinda Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmas: Sézlesmesini kabul ve tasdik etti
(Alivizatou, 2012: 15).

Teknoloji ve Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Iliskisi

Dijital ¢ag

Toplumlar ve kiiltiirler 21. yiizyilin ¢egreginde teknolojik ve iletisimsel gelismeler kapsaminda
hizli bir degisim ve doniisiimiin getirdigi yeni bir yapilanma siireci olan enformasyon ¢agina girerek yeni
bir toplum olan enformasyon toplumunu veya baska bir sozle dijital ¢agi olusturdular. Dijital ¢ag,
insanlik tarihinde bilgisayar tabanl teknolojideki gelismelerin getirdigi bilgi ve iletisim sistemlerinin hizli
ve paradigmatik doniisiimii ile karakterize edilen giincel donemi tanimlamaktadir. Dijital sistemlerin ikili
dili, bilgi dogasinda ve dolayisiyla iletisim kavraminda temel bir doniisiime katkida bulunmustur. Bilgiyi
depolamak, iletmek ve islemek igin teknolojik kapasite, miktar ve hiz agisindan biiyiik bir ekonomik ve
her seyden 6nce toplumsal etkiye sahiptir. Cok ¢esitli cihazlarm kullanimi diinyanin bir yanindan digerine
oldukga biiyiik miktarda bilgi ve verinin yaratilmasma, paylasilmasina ve elde edilmesine imkan
saglamaktadir (Borowiecki vd. 2016:301).

Dijital cagin belirgin &zellikleri, kisisel bilgisayarlarm, ipad, ipod, tablet ve akilli cep
telefonlarmin yaygin sekilde kullanilmasiyla ortaya ¢ikti ve ayni zamanda siberalizm ve siberkiiltiir
(cyberspace and cyberculture)' kavramlarini, ayrica siber alem, sanal mekan, sanal cemaatler, sanal
gerceklik ve kimlikler gibi yeni kavramlari da ortaya cikardi. Dijital cagda yasayan ve dijital
teknolojilerin kullanan kisiler i¢in ise yeni bir kavram ortaya ¢ikmistir: 'Dijital yerliler' (Prensky, 2001):
bu terim, sosyal dijital teknolojilerin ¢evrimigi hale geldigi 1990'dan sonra dogan insanlara uygulanir.
Bunlar, aga bagh dijital teknolojilere erisimi olan genclerdir. Dijital ¢ag, gilinliik hayatimizi, yasantimizi,
iliski bigimlerimizi etkilemekte ve farkli bir boyuta tasinmaktadir.

“Bilgi ve iletisim teknolojilerinin ortaya ¢ikardig kiiltiirel doniisiimiin sonucu olan siber kiiltiir,
siber uzay olarak adlandirilan ve bilgisayar aglarmin miimkiin kildigi sosyal etkilesim mekanlarmin
kiiltiiriidiir. Cografi sinirlardan ve fiziki engellerden siyrilarak bir kisinin, oturdugu yerden kalmaksizin,
basta sosyal etkilesim olmak iizere pek cok ihtiyacini internet {izerinde karsilayabilmesi, ¢ok sayida
bireyin siber uzayda uzun zamanlar gegirmesi ile sonuglanmaktadir.” (Ege, 2012: 145). Yeni bir alan olan
siber alan, interneti kullanan insanlar sayesinde muazzam miktarda veriyi igeren veri bankalarina sahiptir.
Fakat bu verilerin giivenirligi de siiphe konusudur. Bilgi igerigindeki farkliliklar ve bilgiden kaynaklanan
eylemler web tizerinde kullanilan iletisim kodlarinin ortak kullanimiyla ters orantilidir. Bunun nedeni,
yazilimm ve donanimin arkasinda, bir programin ne yapmasi gerekip gerekmeyecegine karar veren
kisilerin olmasidir ve bu kisiler programlari kendi kisisel ¢ikarlari, amaglar1 ve kendi kiiltiirel ve duygusal
deneyimleriyle yonlendirmekteler. Bu, internette gezinmenin ndtr veya objektif bir deneyim olmadigi,
ancak o anin beklentilerini nasil kullanacagini bilen, ekonomik kér elde etmek anlamma gelen birinin
kararlarinin sonucu oldugu anlamma gelmektedir. Dolayisiyla sayisal teknoloji, bilgiyi, kisiler arasi
iligkileri ve goriiniiste gencleri bugiin birbirine baglayan davraniglarini doniistiirerek degistirir (Combi
vd.2016: 11).

“Internetin yeni bir kiiltiirel mekan, gerceklik, 6zgiirlilk alani ve ekonomik bir pazar olarak
ortaya c¢ikmasi, kiiresel degerlerin, kiiltlirel formlarin, kimliklerin, aligkanliklarin hizli bir sekilde
dolagima sokulmasini sagladi. Bir bakima internet kiiresel sistemin kiiltiirel mecrasi halini aldi.” (Giizel,
2006: 2). “Sinirlar1 agsma konusunda emsalsiz olan internet, kiiltiirel alani da hizli bir sekilde
kiiresellestirmeyi basardi. internetin kiiltiirel alandaki bu basathigi, yeni toplumsal ve bireysel iliski
bigimlerinin, yeni kimliklerin, yeni kiiltiirel formlarin olusmasini olanakli hale getirerek, bir anlamda
kiiresel Olgekte basatlasmis ve ayni zamanda homojenlesmis kiiresel bir kiiltliriin insasmni sagladi.
Dolayisiyla, bir devrim olarak nitelenen internet, birgok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu,
diinya ¢apinda yaygin olan ve siirekli biiyliyen bir iletisim ag1 (Polat, 2002: 2) olmanin &tesinde, makro
diizeyde yeni bir kiiltiirel, siyasal ve ekonomik alan olarak analiz edilmelidir” (Gtizel, 2006: 2).

Dijital teknolojilerin toplumlar ve kiiltiirler agisindan etkilerini olumlu ve olumsuz olmakla ikiye
ayirarak incelemek miimkiindiir:

Olumlu Etkileri

1. Yerel kiiltiirlerin sinirlar1 asmasi: Bir iilkeye ait miizik, film, tiyatro, moda vb. gibi kiiltiirel
iirtinler ve degerler teknoloji ve internet sayesinde sinirlari saniyeler i¢inde asarak diinyanin her kosesine
yayilabilir.

! Siber uzay terimi ilk kez William Gibson un {inlii bilimkurgu romani olan Neuromancer'de (1984) kullanilnustir.
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2. Kiiltiirel iiriinlerin sayisallastirilmasi: Kiiltiirel {rlinlerin sayisallastiriimasi, kiiltiirel
mirasin dijital ortamda korunmasinimn bir yolu olup ayni zamanda kiiltiirel materyallere ve kaynaklara
hizli erisimi saglamakta ve kiiltiirel mirasin gelecek kusaklara aktarilmasinda énemli bir role sahiptir.
Sayisallastirma, kiiltiir politikalarinda kiiltiirel mirasi korumada en etkili bir ¢6ziim yolu olarak
goriilmektedir. Hatta Avrupa’da ve Amerika’da kiiltlirel miras liriinlerinin sayisallastirtimasi ile ilgili 100
milyonlarla dolarlik biit¢e ayrilmig olup biiyiik ¢capli program ve projele yiiriitiilmektedir.

3. Web baglantilarimin yayginlastirilmasi: Gilinliimiiz diinyasinda teknoloji ve internet sistemi
bilgiye ulagsmanin en kolay, hizli ve ucuz yolu olmasi sebebiyle yasamimizin bir pargast haline gelmis
olup egitim, kiiltiir, eglence, spor vb. alanlardaki tiim ihtiya¢larimiz web baglantilarla karsilanmaktadir ki
bu da web baglantilarin yayginlastirilmasini saglamastir.

4. Mekén ve zamanin daralmasi: Teknolojik geligsmeler ile birlikte mekani agma siiresindeki
kisalma ve diinyanin kiiresel bir kéye doniismesi, zaman ve mekan sikigmasiin gostergesidir (Cayct &
Karagiille, 2016: 580).

5. Kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirliginin saglanmasi: Kiiltiirel mirasin dijital koruma
uygulamalarinda siirdiiriilebilirliliginin saglanmasidir.

6. Erisim hz1 ve erisim maliyetlerinin diisiiriillmesi: Teknoloji kiiltiirii siiphesiz bilgiye
kolaylikla ulasmada, yenilikleri ya da gelismeleri aninda takip etmede, kisilerin egitim ve dgretiminde
topluluklara biiyiik hizmetler sunmaktadir (Borowiecki, 2016: 315). Online erigim hizi, herhangi bir
uluslararasi, ulusal ve yerel bilgiyi elde etme kolaylig1 saglamaktadir. Artitk c¢ok yonli kiiltiir
kurumlarmin kiiltiirel miras koleksiyonlarimi agik erisim yoluyla online erisime agmasi da gittikce
hizlanmakta ve yayginlik kazanmaktadir. Bu da ayn1 zamanda bir bilgiyi elde emek igin kaynak
kiitiphaneye, miizeye vb. gibi yerlere gitme masrafindan kurtulmak demektir. Buna Avrupada’ki
Europeana ve bu gibi projeler 6rnek verilebilir. Bununla birlikte binlerce sarkiyr ve filmi higbir iicret
o6demeden indirme imkan1 saglamaktadir.

7. Bilginin ahciya ulasma seklinin artmasi: Miize modelinden internet modeline gegilmesi
bilginin aliciya ulasma seklini de gogaltmistir. Ornegin, 2012'de Pennystocks, bir dizi sosyal medya
platformu araciligiyla 'hizli veri tretilme' sayisini gosterecek bir web sayfasi tasarladi. Rakamlar,
Instagram'a yapilan yiikleme sayisinin yalnizca bir dakika icinde 40.000 resmi astigini gostermistir
(Pennystocks, 2014).

8. Veri toplama kaynagi olarak kullamlmasi: Dijital aglar, topluluklarin web iizerinden kendi
koleksiyonlarmi kolayca olusturmalarma imkan saglamaktadir. Facebook ve Twitter, diinyanin doért bir
yanindaki veri toplamak i¢in ¢ok iyi 6rneklerden sadece ikisidir.

9. Kiiltiirel etkilesimde bulunmalarim saglamasi: Iletisim, gruplarin ve bireylerin kendilerini
temsil etmelerini ve normlar ve degerler vasitasiyla diinyayla kiiltiirel etkilesimde bulunmalarin1 saglar.

10. Yerel ekonomik kalkinmaya katki saglamasi: Dijital teknolojilerin "sanal" bolgeler ve
ortamlar olusturmak igin faaliyet gésterdigi g6z oniine alindiginda, yerel ekonomik kalkinma amaciyla
kiiltiirel miras kaynaklarinin metalastirilmasina ve kullanilmasina katkida bulunabilirler.

11. Kiiltiirel katithm: Dijital teknolojiler, kullanicilarin kiiltiirel igerigin yorumlanmasina,
yonlendirilmesine, degerlendirilmesine ve ortak yaratilmasina aktif olarak katilmalari i¢in tesvik edildigi
yeni kiiltiirel katilim modlarini etkinlestirir. Ornegin, miize ziyaretcileri miize web sitesinde en sevdikleri
nesnelerin kigisel koleksiyonlarini yaratarak ve kaydederek, miize tarafindan isletilen bir kalabalik
kaynag1 girisiminde etiketlere ve meta verilerle katkida bulunarak ya da yeni katildiklar1 bir kiiltiirel
etkinlik hakkinda blog yazarak deneyimlerini zenginlestirebilirler (Borowiecki vd. 2016: 315).

Olumsuz Etkileri

1. Kiiltiirel farkhliklarin ortadan kalkmasina neden olmasi: Bilisim teknolojilerindeki
gelismeler, bir taratan kiiresellesmeyi tetiklerken diger taraftan da kiiresellesmenin etkisiyle farkli
kiiltiirlerden insanlarin etkilesimine de yol agmaktadir. Kiiltiirleraras: etkilesimin artmasi, ¢ok kiiltiirlii
orgiitlerin de sayisinin her gecen giin ¢ogalmasi, en énemli konulardan biri olan kiiltiirel farkliliklarmn
(Yesil, 2009: 101) da ortadan kalkmasina neden olmaktadir.

2. Sohbet gelenegini yok etmesi: Misafirlikler, bayramlagma, akraba ziyaretleri, sohbet geceleri
gibi eski geleneklerin de dijital ortama taginmasi ve bunlarin WhatsApp, Facebook, Instagram, Twitter
vb. sosyal medya araglar1 iizerinden yapilmasi bu geleneklerin temelinde var olan sohbet gelenegini
unutturmaktadir. Aile bireylerinin, 6zellikle ¢ocuklarin dede ve nineleriyle zaman gegirmemesi nedeniyle
sohbet geleneginin unutulmasi ise sozli kiltiir aktarimmi olumsuz etkilemistir. Bu da deyimler ve
atasozlerinin unutulmasina yol agmustir.
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3. Sozlii kiiltiir iiriinlerinin (masallar, maniler, efsaneler, ninniler vb.) unutulmaya yiiz
tutmasi:

3.1 Masal anlatma geleneginin unutulmasi: Teknolojik gelismelere bagli olarak meydana
gelen sosyo-kiiltiirel degisimler nedeniyle eglence anlayisinin da degismesi, islevi hosca vakit gegirmek,
bos zamanlar1 degerlendirmek olan masal anlatma gelenegini olumsuz yonde etkilemekle unutulmasima
neden olmaktadir. Giinlimiiz insani, Ozellikle de gen¢ kusaklar ve c¢ocuklar bos zamanlarini
degerlendirmek ve hosca vakit gecirmek igin genellikle sanal ortamlarda vakit gegirmeyi ve internete
bagli bilgisayarlarda online oyunlar oynamayu tercih etmekteler.

3.2. Ninni soyleme geleneginin unutulmasi: Islevi, uykusu gelen bir bebegi uykuya
hazirlamak, sakinlestirmek, huzurlu ve rahat bir uyku uyuyabilmesini saglamak, anne ile maddi ve
manevi baglarini giiglendirmek olan ve genellikle anneler tarafindan yumusak bir ses tonuyla sdylenen,
yavas bir melodisi ve rahatlatici soézleri olan ninniler de teknolojiden etkilenen so6zli kiiltiir
tiriinlerindendir. Kiiresellesmenin etkisiyle yasanan kiiltiirel degisim ve doniisiimler sozlii iletigimin ilk
ornegi olan ninnilere de yansimustir. Artik modern anneler, bebeklerini kendi sdyledikleri ninnilerle degil,
teknolojinin sundugu imkanlardan faydalanarak modern uygulamalarla uyutmay tercih ediyorlar. Yeni
dijital nesli, annelerinin sdyledikleri ninniler degil, profesyonel sanatcilar tarafindan seslendirilen veya
ninni sdyleyen yastiklar, oyuncaklar uyutmaktadir. Yani neslin dijitallesmesinin kaynagmm ninnilere
dayandif1 soylenebilir. Bu kiiltiirel degisim ve doniisim ise ninniyi degil, ninni sdyleme geleneginin
binlerce yildir kusaktan kusaga aktarilmasmi olumsuz etkilemektedir. Bu aktarim, artik gelenegin ustalar
olarak nitelendirilen bilgi aktaricis1 kisilerle degil, dijital teknolojilerle aktarilmaktadir. Ayrica annelerin
ninni soylerken kendi duygu, diisiincelerini ve cocuklari i¢in iyi dileklerini ninniye ekleyerek dile
getirmeleri, ¢ocukla anne arasinda sevgi baglarinin giiclenmesi agisindan olduk¢a Gnemidir. Dijital
ortamdan ve yabanci bir sesten ninni dinleyen cocuklar ise ne yazik ki bu duygulardan yoksun
birakilmaktadirlar.

“Bu sonug, geleneksel olarak ninni séyleme geleneginin ninni dinletme gelenegine doéniisme
stirecindeki “kiiltiirel islev” olarak adlandirilabilir. Buna ek olarak, “egitsel islev” olarak gorebilecegimiz
bir islev de bebeklerin dinledikleri bu ninnilerin ¢ogunlukla galgilar esliginde ve profesyonel stiidyolarda
kaliteli bir ortamda calnip sdyleniyor olmasi, dolayisiyla bebegin miizik kulaginin ve zevkinin
geligsmesine katki saglamasidir” (Akyol, 2014:132).

4. Geleneksel oyunlarin (cocuk oyunlari, kéy seyirlik oyunlari) unutulmasi: Teknolojik
gelismelerin eglence kiiltiiriinii biiyiik dlgiide etkilemesiyle bu alanda da bir¢ok kiiltiirel degisim ve
doniisiimlerin yasandigi sdylenebilir. Ozellikle genclerin ve cocuklarin eglence amagh en ¢ok zaman
harcadiklar1 bir eglence tiirii olan oyunlarin sanal ortama tasinmasiyla bu degisim ve doniisiimlerin ¢ok
fazla yasandigi goriilmektedir. Eskiden mahalle sokaklarinda kosup ziplayan, oyun oynayan cocuklarin
yerini artik evlerinde, oyun salonlarinda ellerinde tabletlerle ya da bilgisayar basinda saatlerce oturup
fiziksel giic harcamadan oyun oynayan ¢ocuklar almistir. Oyunlardan bazilari sanal ortama tasmnirken
bazilar1 kiiresellesmenin etkisiyle yasanan kentlesme siirecinde yok olmaya mahkim olmustur. Oysa bu
oyunlar, ¢ocuklarin kisilik, egitim, bedensel ve zihinsel gelisimi {izerlerinde olumlu etkiye sahipler. Bu
oyunlara korebe, arapsaci, ¢elik ¢omak, kukali saklambag, biilbiil kafeste, catlak patlak, birdir bir, ip
atlama, a¢ kapiy1 bezirganbasi, kap1 hakki vb. oyunlar 6rnek olarak gosterilebilir.

Teknolojiden etkilenen sadece ¢ocuk oyunlar1 degildir, geleneksel kdy seyirlik oyunlar1 da bu
gelismelerden olumsuz etkilenmistir. Bu etkilenmede kiiresellesme kapsaminda gergeklesen kentsel
doniisiimiin de payr az degildir ve hatta bu yok olusta en biiyiik etkenin kentlesme oldugu sdylenebilir.
Kentsel doniisiim siirecinde oyunlarin gergeklestirildigi alanlarin yok edilmesi, yerine gokdelenlerin ve
oyun icin internet kafe ve salonlarmin yapilmasi, ayrica genglerin ve g¢ocuklarin bu oyunlara ilgi
duymamasi, ¢ocuk ve kdy seyirlik oyunlarini olumsuz etkilemistir.

5. Geleneksel el sanatlarinin (el hahciligy, kilimeilik dokumacilik ve ériiciilitk) unutulmasi:
Geleneksel Tiirk el sanatlarimi kiiresellesme kapsaminda olumsuz yonde etkileyen agirlikli olarak
kentlesme ve sanayilesme gibi sosyo-ekonomik olgular olsa da bu olumsuz etkilenimde teknolojinin de
katkis1 yok degildir. Teknolojik gelismelerin el sanatlari iizerinde olumsuz etkileri en fazla halicilik,
dokumacilik ve oriiciiliik sanatlarinda goriilmektedir. Bilimsel ve teknolojik gelismelerin ekonomik
hayata yansimasi, fabrikasyon iiretime gegis, liretim miktarinin ve iirlin gesitliliginin artirmasi ve diger
yandan birim tiretim maliyetinin diismesi karsisinda geleneksel Tiirk el sanatlar1 iirtinlerinin, 6zellikle de
tarihi 2500 y1l oncesine kadar giden el haliciigmin rekabet giicii zayiflamis ve bu kiiltiirel miraslar
gelecek kusaklara aktarilamamasi sebebiyle unutulmaya yiiz tutmustur. Bunun disinda, genellikle ev
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hanimlarmin hem ¢ocuklarmna gorap, kazak, atki vb. orerek ev ekonomisine katkida bulunmak, hem de
bos vakitlerini degerlendirmek amaciyla evde 6rgii 6rme isi artik boyut degistirerek teknolojik ortama
gegis yapmistir. Artik ev hamimlart Orgili isini tablette, akilli telefonlarda veya bilgisayarlarda
yapmaktadirlar.

Oneri ve Coziimler

Iletisim ve teknolojik gelismelerin yasam sartlarina bagh olarak her zaman degisim ve doniisiim
iginde olan kiiltiirel degerleri dogrudan ve dolayli olarak etkilemesi kagmilmaz bir gercektir. Fakat
gelismis toplumlar, bu gelismeleri kiiltiir politikalari ¢ergevesinde bilingli yaklasimla yonlendirmekteler.
Canlihgmmi koruyan kiiltirler bu degisimlere kendi iisluplarini katarak gelisimlerini siirdiirmekteler.
Dolaystyla, dijital teknolojilerin ortaya ¢ikisi yeni yaratici uygulamalari da beraberinde getirmekte ve
kiiltiirel mirasin geleneksel korunma yontemlerini degistirmektedir. Ornegin Avrupa'da, kiiltiirel mirasa
daha genis erisimi saglamak icin sayisal teknolojinin imkanlarindan faydalanmakla iilkede korunan
kiiltiirel tirtinlerle ilgili meta veriler iceren Europeana, Etiket Bulutu projesi ve Cooltura platformu gibi
dijital tabanli uygulamalar hazirlanmustir.

Kiiltiire] mirasin 6zellikle de somut olmayan kiiltiirel mirasin dijital ortamda nasil korunmasi
gerektigi yontemleri su sekilde siralanabilir:

1. Kiiltiirel Mirasin Dijitallestirilmesi

Somut olmayan kiiltiirel mirasin giivenilir bir seklide korunmasi, gelecek kusaklara aktarimi
acgisindan biiylik 6nem tasimaktadir ve gilinimiizde teknolojinin gelisimi, kiiltiirel mirasm da dijital
ortama aktarilarak korunmasi cabasmi gerekli kilmistir. Bir¢ok gelismis iilkelerde Kiiltiirel mirasin
dijitallestirilmesine yonelik ¢ok Gnemli projeler gerceklestirilmektedir ki bunlara Europeana, Etiket
Bulutu projesi ve Cooltura platformu érnek gosterilebilir.

Dijital Tabanh Projeler:

1.1.a) (Tag Cloud) projesi

Bes Avrupa iilkesindeki ortaklar tarafindan olusturulan TAG CLOUD (Etiket Bulutu) projesi
orneginden hareket edilebilir. Proje, web ve sosyal medya gibi dijital medyada kiiltiirel miras hakkinda
mevcut bilgilerin artmasi, kiiltiirel mirasin tesvik edilmesi ve kiiltire katilmanin yeni yollarmin
gelistirilmesi i¢in bir potansiyel sunmakta ve kullanicilarin kiiltiirel mirasa olan ilgisini arttirmayi
amaclamaktadir. OGD (Ag¢ik Hiikiimet Verileri) tarafindan uygulanan meta veri yapilar1 ve EDM
(Europeana Veri Modeli) araciligiyla olusturulan model kiiltiirel veriler, dijital toplama siirecini
standartlastirmaya yardimci olmaktadir. Ayrica kullanicilar kiiltiirel bir eserin veya unsurun Gnemine
atifta bulunmaya aktif olarak davet edilir ve sosyal medyayla ilgili bilgilerin olusturulmasi ve
paylasilmasi yoluyla kendi kiiltiirel deneyimlerinin olusturulmasinda katilimer olurlar. Amag, bireyler ve
kiiltiirel miras arasindaki bu yeni iliskinin, kullanicilart kiiltiirel mirasi yagam bi¢imlerinin bir pargasi
olarak kabul etme ve yasam boyu yasayan kiiltiirel deneyimleri etkin kilma potansiyeline sahip olmasidir
(Perez vd. 2016: 166 - 167). Icerik olusturmak ve paylasmak (6rnegin, yorumlar ve resimler) yeni bir
ifade bi¢cimi olarak kullanilir. Bazi igerik, kullanici bir diigmeyi tikladiginda (Facebook'taki begeniler
gibi) otomatik olarak olusturulurken bazilari da kullanicilar ve onlarin akranlari (6r., Yayinlar, yorumlar
ve tweetler) tarafindan saglanmaktadir. Bir sosyal medyadaki etkilesim, ¢ogunlukla diger akranlardan
bilgi edinmek veya bunlardan bilgi iiretmek icin ¢esitli hizmetler vasitasiyla yapilir. Sosyal medyada
mevcut olan tiim bilgiler, kullanicilar hakkinda kolektif ve zengin bir veri kaynagi toplamak ve kisisel bir
deneyim sunmak i¢in olanak saglar. Sosyal medya, milyonlarca aktif kullanicinin katildigi tiim diinyada
yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Proje, gizlilik politikast gercevesinde olusturulmustur (Perez vd.
2016:169).

1.1. b) COOLTURA Platformu

Herhangi bir kiiltiirel miras hakkinda bilgi vermenin bir¢ok yolu vardir. Ornegin, bu bilgiler
metin, ses, resim ve videolarla aktarilabilir. TAG CLOUDa ait COOLTURA Platformu da bu farkli
anlatim bigimlerini destekleyen mobil cihazlar i¢in gelistirilmis bir uygulamadir. Genel olarak TAG
CLOUD, kiiltiirel katilim kavramina dayanan, insanlar ve kiiltiirel kurumlar arasinda bir kiiltiirel deneyim
saglayan bir platformdur. COOLTURA Platform, gelismekte olan teknolojileri kullanarak uygulamanin
entegrasyonunu etkinlestirir ve yonetir. Ayrica iletisim kurmak istedikleri cihazlar1 (cep telefonu, tablet,
akilli saat, gozlik vb.) seger. Buna ek olarak, platform, dijital icerigin ve uygulamalarin kiiltiir
kurumlarmin yoneticilerine kullanimi konusunda analiz edilen bilgi ve geri bildirim getiren analitik
ozellikler ve hangi icerigin tiiketildigi konusunda bilgi sahibi olmasini saglayan bir gosterge tablosu
sunuyor. COOLTURA, kullanicilart kiiltiirel miraslarini yaratmak, paylasmak ve yaymak igin sosyal
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paylasimda bulunmaya motive etmek i¢in oyun teknikleri, igsel motivasyon ve karsiliklilik 6zelliklerini
bir araya getiren melez bir motivasyon yontemi kullanmaktadir. Buna ek olarak, kiiltiirel unsurlarla
etkilesimin daha iyi kisisellestirilmesi ve igerigin daha iyi uyarlanmasi i¢in kullanici profili siirekli olarak
giincellenmektedir (Perez vd. 2016: 171-175).

Oneri sistemi, igerik temelli, yani kategorilere gore filtrelemeyi ve isbirligine dayali filtrelemeyi,
diger bir deyisle diger kullanicilarla olan benzerliklere gore filtrelemeyi kullanmaktadir. Sistem, ilgi
alanlarinin yani sira kullanici ¢evresinde sunumlar arasindan se¢im yapmak icin kullanici konumunu da
kullanabilir. Tavsiyeler farkli seviyelerde uygulanabilir:

* Kiiltiirel alan diizeyinde: Kullanict, ilgili kiiltiirel sitelere genel bir bakig sunar.

» ligi diizeyinde: Kullaniciya, kiiltiirel bir sitede ilgili yerler veya nesneler hakkinda genel bir
bakis sunulmaktadir.

* Anlati seviyesinde: Kullaniciya bir ilgi noktasina iliskin farkli hikayeler verilir.

* Dijital unsurlar diizeyinde: Kullanici, bir ilgi noktasina iligkin ilgili dijital unsurlardan olusan
bir listeyle saglanir (Perez vd. 2016: 169).

Sekil 1. COOLTURA Ekran Goriintiisii.

COOLTURA uygulamasimin ekran goriintiisiinden de goriildiigii gibi sol tarafta sosyal medyada
paylasilacak ekran, ortada ilgi noktalarini siralamak igin farkli secenekler, sagda ise bir ilgi alanmimn
aciklamasi yer almaktadir.

Kiiltiirel igerigin 6nerilmesinin yani sira, COOLTURA App, genisletilmis gerceklik, hikaye
anlatimi ve oyunlar gibi farkl dijital etkilesim modlarin1 da (Uygulamada etkinlikler olarak adlandirilir)
desteklemektedir. Kullanici, belirli etkilesim modlariyla ilgili 6neriler alabilir ancak bir dizi dijital
etkilesim arasindan secim yapabilir veya etkilesimler arasinda gecis yapabilir. COOLTURA App,
gelecekte yeni dijital etkilesim modlarmi destekleyen uygulama modiilleri ile genisletilebilir. Ornegin
yeni bir oyun eklenebilir (Perez vd. 2016: 170).

1.2. Europeana Projesi

En kapsamli projelerden sayilan ve Avrupa dijital Kiitiiphanesi olarak tanimlanan Europeana
Projesi bir kiiltiir portalidir. 6 iye iilkenin girisimi ile 2005 yilinda baslatilan proje, miize, galeri,
kiitiiphane, arsiv gibi koleksiyonlarin1 kapsamaktadir ve bu kapsadig igeriklere tek noktadan erigim
saglanmaktadir. Icerikler, dijital goriintii metin ve gorsel-isitsel nesnelerden olusmaktadir. Sayisi, 2012
yili itibariyle 25 milyon olan dijital igerik Avrupa’dan 33 iilke ve 2200’ln iizerinde farkli kurum
tarafindan saglanmaktadir. 23 dilde yapilan projenin amact Yahoo, Google gibi diger internet portallarina
karsin yerel ama giivenilir ve yaygin icerik sunmak, ayrica Avrupa kiiltiiriiniin arastirilmasma ve
erisimine katki ve olanak saglamaktir (Ulger ve Kiilcii, 2016: 49; Ozen ve Demirdelen, 2011: 132).

Yukarida bahsi gecen proje 6rnek alinarak Tiirk Diinyasini kapsayacak sekilde olusturulabilir.

2. Sozlii Anlatimlarin Dijital Ortama Uyarlanmasi

Dijital teknoloji, insanlar1 hissetmeye yonlendiren, bilgiyi genisleten, davranislar1 degistirebilen
sozlii anlatim {irtinlerini (masallar, efsaneler, hikdyeler, mitler, destanlar, bilmeceler, fikralar vb.) daha
genis kitleye iletme imkani sunmaktadir. Bunun icin kiiltiirel kurumlar tarafindan alanla ilgili kiiltiirel
icerikli temalar baslatilabilir ve Instagram, Twitter ve Facebook gibi mevcut popiiler sosyal medya
platformlarindan yararlanilabilir. Boyle bir uygulamaya yine COOLTURA Platformuna bagli Stedr
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uygulamasi 6rnek olarak gosterilebilir. Stedr, hem kiiltiire] kurumlara hem de halka agik dijital hikaye
anlatim platformudur. Kiltiir kurumlari, bu platformlar1 kullanarak kiiltiirel temalar1 baglatirken
hashtaglar1 (etiketleri) kolayca tanimlayabilir. Arayiizler, halkin veya ziyaretcilerin katkilarimi
desteklemek i¢in kullanilirsa, kiiltiir kurumlar1 tarafindan bilinmeyen veya unutulan hikayeler de iyi
korunmus olur, nesilden nesile aktarilir ve canli bir miras olusturulur, ayrica toplumsal biitiinlesmeye de
katki saglanilmis olur (Perez vd. 2016: 174).

3. Kiiltiirel Mirasin Korunmasi i¢in Dijital Koruma Stratejilerinin Gelistirilmesi
Dijital koruma stratejileri, sayisallastirilmis kiiltiirel miras triinlerinin (somut ya da somut olmayan)
kaydedilmesi, depolanmasi, erigsilmesi ve yayginlastirilmasi siirecini igerir. Sayisallastirma, tarayicilar,
kameralar ve 3D teknolojisi gibi farkli elektronik cihazlarla saglanir. Kiiltiirel miraslarm
sayisallagtirilmasi birgok kiiltiirel ve bellek kurumlar tarafindan ¢ok yaygin olarak kullanilmaktadir ve iki
ana amaci vardir: 1. (Dijital) mirasa erisimi hizli ve kolay bir sekilde saglamak; 2. Yaratilmis (dijital)
nesneler i¢in uzun vadeli koruma saglamak. Sayisallastirma ve dijitallestirme sayesinde kiiltiirel miraslar,
diinyanin her yerindeki insanlar tarafindan internet erigimi ile ¢evrimigi olarak goriintiilenebilir. Dijital
kiiltiirel mirasin bu sekilde yayginlastirilmasi, artan bir ilgi ve nihai olarak kiiltiirel mirasin korunmasini
saglar. Bununla birlikte, hizli degisen teknolojinin etkileri ve mevcut elektronik cihazlarm veya
sayisallagtirma araglarinin muhtemel eskimesi géz oniinde bulundurulursa, hicbir siirecin ebedi olarak
etkili olacag: garanti edilemez (Constantinidis, 2016: 225).

4. Google Haritalar ve Google Earth'ten yararlanilmasi

Dijital ortamda somut olmayan Kkiiltiirel mirasin korunmasmin ve gelecek kusaklara
aktarilmasinin bir yolu da gorsel sunum ve temsillerdir. Gorsel sunumun bir tiirii olan fotograf
paylasimimin sosyal medya disinda ¢evrimigi olarak paylasilabilecegi yerlerden biri de Google Haritalar
ve Google Earth'tiir. Google haritalar, insanlarin haritalarindaki herhangi bir noktaya fotograf
yiiklemelerine olanak tanir. Buraya yiiklenen fotograflarin cografi olarak etiketlenmesini dikkate alarak,
bu sayede kiiltiirel mirasin dagilimi ve kapsamimin daha iyi goriilecegi ve arastirilabilinecegi soylenebilir.
Daha fazla fotograf gonderilmesi durumunda kiiltiirel mirasin bir zaman ¢izelgesi bile olusturulabilir.

SONUC

Kiiresellesmenin tim diinyada yayginlagmasini saglayan, internet ve yeni teknolojik atilimlarla
nitelendirilen 4. sanayi devrimi veya teknolojik cag, bircok cesitli alanlarin yani sira somut olmayan
kiiltiirel miras alanini da etkilemistir. Teknolojik gelismeler, somut olmayan kiiltiirel miras alaninda yerel
kiiltiirlerin smirlar1 agmasi, erisim hizi ve maliyetlerinin disiiriilmesi, kiiltiirel etkilesimi saglamasi,
kiiltiirel katilim vb. gibi olumlu imkéanlar ve kolayliklar saglamis olsa da kiiltiirel mirasin korunmasi ve
gelecek kusaklara aktarilmasi agisindan risk olusturan birgok olumsuz etkileri de beraberinde getirmistir.
Bu etkiler basta kiiltiirel farkliliklarin ortadan kalkmasi olmakla, sohbet gelenegini yok etmesi, sozli
kiiltiir tirtinlerinin (masallar, maniler, efsaneler, ninniler vb.), geleneksel oyunlarin (¢cocuk oyunlari, kdy
seyirlik oyunlar1) ve geleneksel el sanatlarmm (el haliciligi, kilimcilik dokumacilik ve oriiciiliik)
unutulmasina yol agmasi sekilde siralanabilir. Bu geleneklerin unutulmasi ise gelenegin aktaricilart olan
insan hazinelerini de yok etmektedir.

Iletisim ve teknolojik gelismelerin yasam sartlarina bagl olarak her zaman degisim ve doniisiim
icinde olan Kkiiltiirel degerleri dogrudan ve dolayli yolla etkilemesi kagmilmaz bir gercektir. Gelismis
toplumlarin bu gelismeleri kiiltiir politikalar1 ¢ergevesinde bilingli yaklasimla yonlendirmeleri sayesinde
canliligmi koruyan kiiltiirler bu degisimlere kendi tisluplarini katarak gelisimlerini siirdiirmektedirler.
Dolaysiyla dijital teknolojilerin ortaya ¢ikisi yeni yaratici uygulamalar1 da beraberinde getirmekte ve
kiiltiirel mirasin geleneksel korunma yontemlerini degistirmektedir. Gelistirilen politikalarla somut
olmayan kiiltiirel mirasin dijital ortama taginmasi ve dijital ortamda yagatilmasi acisindan olumlu sonugclar
elde edilse de siirdiiriilmesi usta cikar iligkisine dayanan gelenekler ve bu gelenegin aktaricilart olan
yasayan insan hazinelerinin dijital ortamda yasatilamamasi, sorunun tamamen c¢ozlilmedigini
gostermektedir ve yeni politikalarin gelistirilmesini gerekli kilmaktadir.
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