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Ozet

Bu calisma, 2015-2025 yillar1 arasinda yapay zeka ile grafik tasarim alaninda gerceklesen bilimsel
liretim ve tematik gelisimi bibliyometrik yoOntemle sistemli bicimde incelemektedir. Amag;
literatlirdeki yayin egilimlerini, iiretkenlik diizeylerini ve disiplinler arasi is birligi aglarimi ortaya
koymak, grafik tasarimda yapay zeka entegrasyonunun yaratici, etik ve sektorel doniistimiini
degerlendirmektir. Web of Science’dan belirlenen ilgili makaleler, anahtar kelime ve belge tiirii
filtreleriyle secilmis ve tescilli bir yazilimla analiz edilmistir. Analiz siirecinde yillik yayin ve atif
grafikleri, anahtar kelime kiimelenmeleri, tematik haritalar ve gorsel ig birligi aglar1 olusturulmus; bu
bulgular iizerinden alanin dinamikleri ¢cok boyutlu ve karsilagtirmali olarak tartisilmistir. Sonuclar,
yayin hacminin 6zellikle son yillarda hizla arttigin1 ve Cin’in {iretkenlikte basi ¢ektigini; ABD ve
Avrupa iilkelerinin ise yayimn basina diisen atif oranlariyla bilimsel etki agisindan One ¢iktigini
gostermistir. Anahtar kavramlarda gorsellestirme, yapay zekd, ii¢ boyutlu gosterimler ve egitim
eksenlerinde tematik yogunlagmalar saptanmis; iiretken yapay zekd, veri odakli tasarim, derin
ogrenme ve dijital ekosistem kiimeleri 6ne ¢ikmistir. Disiplinler arasi ekip ¢alismasi ve uluslararasi
is birligi, kolektif iiretim ve inovasyon kapasitesinin yiikseldigini; etik ve 6zgiinliik tartigmalar1 ise
alanin siirdiiriilebilirligi ve mesleki standardizasyon agisindan kritik esikler ve tartisma alanlari
icerdigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Grafik tasarim, Gorsellestirme, Uretken yapay zeka, Bibliyometrik
analiz

Abstract

This study systematically examines the scientific output and thematic evolution of research on
artificial intelligence in graphic design between 2015 and 2025 using bibliometric methods. The aim
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is to reveal publication trends, productivity levels, and interdisciplinary collaboration networks, and
to evaluate how Al integration is transforming creativity, ethics, and industry practices in graphic
design. Relevant articles were retrieved from the Web of Science database using keyword and
document-type filters and analyzed with proprietary software. Annual publication and citation trends,
keyword co-occurrence clusters, thematic maps, and visual collaboration networks were generated,
and these findings were used to discuss the field’s dynamics in a multidimensional and comparative
way. The results show a sharp increase in publication volume in recent years, with China leading in
output, while the United States and European countries stand out in scientific impact based on
citations per publication. Key concepts concentrate around visualization, artificial intelligence, three-
dimensional representations, and education, with prominent clusters on generative Al, data-driven
design, deep learning, and digital ecosystems. Growing interdisciplinary teamwork and international
collaboration indicate rising collective creativity and innovation capacity, while debates on ethics and
originality mark critical thresholds for sustainability and professional standardization in the creative
industries.

Keywords: Artificial intelligence, Graphic design, Visualization, Generative Al, Bibliometric
analysis

GIRIS

Yapay zeka tekniklerinin grafik tasarim ile bulustugu alan, son on yilda teknoloji odakli yeniliklerle
sekillenerek multidisipliner bir gelisim gdstermektedir (Liu & Kim, 2025). Geleneksel grafik tasarim
pratiklerinin Otesine gegilerek, iiretken yapay zeka, gorsel iletisimi yeniden tanimlamakta ve hem
sanat hem de uygulama mimarisi lizerinde belirleyici rol oynamaktadir (Hwang & Wu, 2025).
Midjourney gibi platformlar, tasarimcilarin yapay zeka destekli araglar araciligiyla gercek zamanl is
birligi kurmalarini miimkiin kilarak topluluklar aras1 etkilesimi artirmaktadir (Karasahinoglu, 2020).
Yapay zeka ile grafik tasarim iligkisi, modern teknolojik evrimin yaratict endiistrilerdeki etkisini
ortaya koyan 6nemli bir 6rnek olusturmaktadir. Grafik tasarim egitiminin mevcut siireclerinde ise,
yapay zeka tabanli araglarin entegrasyonu ile yeni 0grenme paradigmalart ortaya ¢ikmustir. Bu
araglar; gorsel okuryazarlik, anahtar kelime yonetimi ve farkli disiplinleri bir araya getiren icerik
{iretimi baglaminda pedagojik doniisiime dnciiliik etmektedir (Hwang & Wu, 2025). Insan faktdriiniin
yaraticilikta etkinlesmesi, trend analizinin hizlanmasi ve arastirma asamasinda yaratici veri liretimi
yapay zekanin sundugu avantajlar arasinda yer almaktadir (Lee & Kang, 2025). Bu gelismeler, grafik
tasarim egitiminin dijitallesmesinde, vasiflarin yeniden tanimlanmasi ve mesleki kimligin
giincellenmesinde belirleyici olmaktadir.

Yapay zeka ile grafik tasarim kavramlar1 arasindaki teorik yakinlagsma, hem insan-yapay zeka is
birligini hem de {iiretken algoritmalarin gorsel iletisimdeki etik ve ozgiinlik sorumlulugunu
tartismaya a¢cmistir (Wang vd., 2025). Elde edilen bulgular, insan merkezli tasarim anlayisinm
desteklerken; yapay zeka siireglerinin geleneksel tasarimda tekrarlanan isleri otomatiklestirerek
0zglin yaraticilifi 6n plana ¢ikardigimi gostermektedir (Chen vd., 2025). Tasarimcilarin deneyim
seviyelerine gore iiretici yapay zeka siire¢leri farkli degerler sunmakta; 6rnegin yeni baglayanlar igin
fikir tiretimini, deneyimli tasarimcilar i¢inse kaliteyi ve yaraticilii artirict bir rol listlenmektedir
(Wang vd., 2025).

Tasarimcilar artik yalnizca liretici degil, yapay zeka ile ortak calisan vizyoner kiirator rollerine
evrilmektedir; ancak bu yenilik¢i doniisiim beraberinde mesleki tartismalari da glindeme
getirmektedir. Fikri miilkiyet, dogruluk, erisilebilirlik, seffaflik ve kullanic1 gizliligi gibi konularda
standartlarin belirlenmesi gerekmektedir (Rosyida vd., 2025; Buryk, 2024). Literatiir incelendiginde,
yapay zeka destekli grafik tasarim siirecinde teknolojiye uyum, etik sorumluluklar ve insan
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yaraticiliginin tesviki ekseninde belirgin bosluklar oldugu goriilmektedir (Srb & Petrovici, 2025).
Ozellikle, insan-yapay zeka ortakliginin karmasiklig1 ve algoritmik 6zerklik arasinda denge kurmak,
giincel tartigmalarin odaginda yer almaktadir. Tasarimda etik hassasiyet, siirecin seffaflig1 ve estetik
kaliteyi koruma ihtiyaci giindeme alinmustir, fakat bu konularda yontemsel yaklasimlarin
cesitlenmesi gerekmektedir (Alsswey, 2025).

Yapay zeka kullanimimin gorsel iletisimde marka kimligi ve kullanici deneyimi gibi stratejik
konularda yenilik¢i uygulamalara olanak tanidigi, yeni medya teknolojileri ile tasarimeilarin beceri
ve metodolojilerinde doniisiimii hizlandirdig1 saptanmistir (Cai, 2025). Bu siirecte, siirdiiriilebilir
dijital tasarim kiiltlirlintin gelistirilmesi, disiplinler arasi is birliginin tesvik edilmesi ve algoritma-
temelli iiretimin toplumsal boyutlar1 gibi yeni sorunsallar dogmustur. Calisma, tiretken yapay zeka
ve grafik tasarim arasindaki kavramsal, pedagojik ve etik etkilesimleri 6zgiin ve giincel literatiir
ekseninde irdeleyerek, akademik yazinda, dijitallesen grafik tasarim paradigmalarinin teorik agmaz
ve firsatlarina kapsamli bir ¢er¢eve saglayacaktir. Ayrica, insan-yapay zeka is birliginin sektorel ve
egitimsel boyutlarimi literatiirde vurgulanan bosluklar 1s1ginda tanimlayarak, algoritma temelli
iretimin yaratici slireglere ve toplumsal sorumluluklara sagladig: katkilar1 tartismaya agmaktadir.

Arastirmanin Problemi

Yapay zeka yontemlerinin grafik tasarim alaninda giderek daha yaygin kullanilmasi, disiplinin
metodolojik ve kuramsal boyutlarinda doniisiim yaratmaktadir. Mevcut literatiirde ise yapay zeka
teknolojilerinin grafik tasarimdaki {iretim kalitesi, yaratici siirecler ve toplumsal sorumluluk
acilarindan kapsamli, karsilagtirmali ve ¢ok boyutlu degerlendirmelerinin eksik oldugu
goriilmektedir. Dijital medya ve otomasyonun yayginlasmasiyla birlikte, insan-yapay zeka is
birliginin yaratici siireglere etkin, seffaf ve etik bicimde nasil entegre edilecegi, grafik tasarimda
Ozgiinliik ve etik standartlar agisindan yeni bir problem ortaya ¢ikarmaktadir (Arvaj vd., 2024). Bu
baglamda, 6zgiin lretim, etik ilke ve yaratici potansiyelin yapay zeka tabanl araclarla ne sekilde
dontstiirildigii; kilttrel cesitlilik, dijital siirdiiriilebilirlik ve toplumsal sorumluluk gibi alanlarda
disiplinler aras1 bir teorik zeminde sorgulanmasi gerekmektedir (Guo, 2025). Yapay zeka ile grafik
tasarim arasindaki iligkinin uygulama diizleminde biitiinciil olarak incelenmemesi, 6zellikle insan-
yapay zeka etkilesiminde ortaya ¢ikan yeni tasarim paradigmasinin disiplinin kuramsal ve mesleki
yapisindaki dontistimleri analiz etmeyi gerektirmektedir. Arastirmanin temel problemi; yapay zeka
tabanl araclarin grafik tasarim siireclerinde yaratici liretim, etik sorumluluk ve 6zgiinliik standartlari
iizerindeki etkisinin literatiirdeki kuramsal, yontemsel ve mesleki bosluklar 1s1ginda agiklanmasidir
(Chen vd., 2025). Bu baglamda, ¢ok boyutlu veri setlerine dayali giincel analizlerle, disiplinler arasi
gecisler ve teknolojik yeniliklerin sektor tizerindeki etkilerini bir arada degerlendiren caligmalara
gereksinim vardir. Literatiirde ise yapay zeka entegrasyonunun yaratict sektorlerde tiretim sinirlarini
yeniden tanimlayarak grafik tasarimcilarin profesyonel rollerinde 6nemli bir evrime yol agtigi;
bilimsel iiretim egilimleri, kavramsal gelismeler ve etik/yasal diizenlemelerin biitiinciil sekilde ele
alimmasinin gerekliligi vurgulanmaktadir (Blazhev, 2023; Pamuklu & Findike1, 2023).

Arastirmanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, 2015-2025 yillar1 arasinda yayimlanan kaynaklar {izerinden yapay zeka ile
grafik tasarim arasindaki iliskiyi bibliyometrik analiz yontemiyle sistematik ve kapsamli bicimde
incelemektir. Amag, alanin mevcut durumu, bilimsel tiretim dinamikleri ve tematik odak noktalarini
belirleyerek, gelecekteki aragtirmalara yol gosterici oneriler sunmaktir. Grafik tasarimda yapay zeka
teknolojilerinin entegrasyonunun yaraticilik, iiretkenlik ve iiretim siireglerine olan etkisi analiz
edilmekte; sektor ve akademi baglaminda bu iki alanin etkilesiminden dogan doniisiimiin haritasi
cikarilmaktadir. Literatiirde eksik kalan teknolojik araclarin; yaraticilik, estetik tiretim, etik donilistim
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ve endiistriyel is birligine etkileri biitiinciil olarak ele alinmakta, tematik egilimler, bilimsel {iretim
dinamikleri ve disiplinler arasi is birligi baglaminda giincel gelismeler ve gelecege iliskin 6ngoriiler
sorgulanmaktadir. Bu kapsamda asagidaki aragtirma sorularina odaklanilmaktadir:

1. 2015-2025 doneminde yapay zeka ve grafik tasarim iliskisinde yayin egilimleri, tiretkenlik ve
atif dinamiklerinde nasil bir degisim gozlemlenmistir?

2. En tretken dergi, yazar, kurum ve iilkeler hangileridir ve bu paydaslarin bilimsel liretime
katkis1 nedir?

3. Yapay zeka ve grafik tasarim temasindaki bilimsel ¢aligmalar hangi ana tematik odaklar,
anahtar kelimeler ve kavramsal eksenler etrafinda yogunlagsmaktadir?

YONTEM

Bu arastirmada kullanilan bibliyometrik analiz yontemi, yalnizca yaym ve atif sayilarinin
incelenmesiyle siirli kalmayan; literatiiriin yapisal haritalanmasi, tematik odaklarin belirlenmesi,
arastirma is birligi aglarinin ve gelisen trendlerin analitik olarak ortaya konmasi acgisindan cagdas
bilim diinyasinda giderek 6nem kazanan bir yaklagimdir (Donthu vd., 2021). Bibliyometrik analiz;
bilimsel iiretimin nicelik ve nitelik agisindan degerlendirilmesini, farkli disiplinler ve cografyalar
arasindaki etkilesimlerin nesnel bi¢imde analiz edilmesini, alanin evrimine yon veren anahtar
temalarin, Oncii yazar ve kurumlarin belirlenmesini saglar (Aria & Cuccurullo, 2017).

Giliniimtlizde 6zellikle hizli biiyliyen bilimsel literatiiriin sistematik, seffaf ve veri odakli bicimde
incelenmesi nitel incelemeler ile tek basina miimkiin olamamaktadir. Bibliyometrik yontem, biiyiik
Olcekli veri setlerinde hem nicel (frekans, atif, ortak yazarlik gibi) hem de ag tabanl ve tematik
analizlerle alan1 haritalamaya imkan verir (Polatcan vd., 2025). Boylelikle, mevcut arastirma alani
iizerine yapilan iiretimin mevcut durumu, 6ne ¢ikan egilimler, is birligi Oriintiileri ve gelisen alt-
temalar meta-seviye bir bakisla goriilebilmektedir (Ozkan Aksu & Gencer, 2025).

Bibliyometrik analiz, sadece ge¢mis egilimleri ortaya koymakla kalmaz, ayn1 zamanda gelecekteki
arastirma ihtiyaclarini ve sektoriin yonelimlerini de tanimlamada giiglii bir stratejik ara¢ olarak islev
gormektedir. Disiplinler arasi ¢aligmalarda bilimsel bilginin yayilimi ve bilgi aglarinin olugumu
acisindan da literatiirde merkezi bir yer tutmaktadir (Donthu vd., 2021). Yontemin bu biitiinciil
kullanimi, disiplinler arasi gecis dinamiklerini ve teknolojik yeniliklerin sektorel/akademik etkisini
derinlemesine degerlendirme olanagi saglamaktadir (Polatcan vd., 2025).

Bu arastirmada, bibliyometrik analiz yontemi kullanilarak yapay zeka ve grafik tasarim alanindaki
bilimsel iiretim egilimleri sayisal ve gorsel olarak incelenmistir. Bibliyometrik analiz, alan yazininin
dagilimi, anahtar kelime kiimeleri, yazar ve iilke is birligi gibi ¢cok boyutlu verileri analiz etme ve
disiplinin gelisim trendlerini nesnel olarak ortaya koyma agisindan gilinlimiizde yaygin ve giivenilir
bir bilimsel yaklasimdir. Calismada yalnizca kamuya acik, bilimsel yaymlar degerlendirilmis; etik
ilkeler ve veri giivenligi esas alinmistir. Bibliyometrik yaklagim sayesinde, yapay zeka ve grafik
tasarim alanlarindaki gelismelerin nitel ve nicel haritasi ¢ikarilmistir.

Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, 2015-2025 yillar1 arasinda yapay zeka ve grafik tasarim iliskisine odaklanan
tiim akademik yayinlar olusturmaktadir. Calismada 6rneklem, Web of Science (SCI-E, SSCI, AHCI,
ESCI, CPCI-S, CPCI-SSH) veri tabaninda belirlenen, yalnizca makale tiiriine, ingilizce dile ve
anahtar kelime odakli tematik filtrelere sahip yayinlardan olugsmaktadir. Konferans ozetleri, kitap
boliimleri, mektuplar, derleme makaleleri ve diger belge tiirleri disarida birakilmistir. Bu yontem;
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yapay zeka ve grafik tasarim alaninda temel teknolojik, kavramsal ve uygulamali yaklasimlarin ¢ok
boyutlu olarak temsiline olanak tanimakta, disiplinler aras1 ve uluslararasi kapsayicilik saglamaktadir
(Luo vd., 2025). Veri setindeki dil ve dizin kisitinin, alanin tamami iizerinde onyargi yaratabilecegi
ise dikkate alinmasi gereken bir sinirhiliktir.

Veri Toplama Araclan

Bu arastirmada veri kaynagi olarak Clarivate Analytics tarafindan sunulan Web of Science
kullanilmigtir; zira bibliyometrik gostergelerin hesaplanmasinda yararlanilan bibliyografik kayit
alanlarinin goérece daha tutarli ve standardize bi¢imde sunulmasi, uygulanan analiz siirecinin
izlenebilirligini ve tekrarlanabilirligini giilendirmektedir (Zupic & Cater, 2015; Mongeon & Paul-
Hus, 2016). Bununla birlikte, bibliyografik veri tabanlarmin dergi ve disiplin kapsamlar ile
indeksleme politikalar1 farklilasabildiginden, yalnizca tek bir veri tabanina dayali yliriitiilen
analizlerin kapsayicilik agisindan belirli sinirliliklar icerebilecegi goz Oniinde bulundurulmalidir
(Mongeon & Paul-Hus, 2016).

Anahtar kelime stratejisi, A1, Artificial Intelligence, Visual Design, Graphic Design, Digital Design,
Visual Communication, Creative Design, Graphic Communication, Computer Graphics ve
Communication Design gibi temel kavramlarin belirlenmesiyle olusturulmus, kavram gruplart AND
mantiksal operatoriiyle ve es anlamlilar OR operatoriiyle birlestirilerek veri tabaninin All Fields
alaninda kapsamli arama islemi gergeklestirilmistir (Tablo 1). Arama sonunda elde edilen 3143
kayittan, yayin yili, belge tiirii ve dil filtreleri uygulayarak, sirasiyla 2532, 1651 ve son olarak 1629
Ingilizce makaleye ulasilmistir. Analiz, karsilastirilabilir ve biitiinliiklii bir dokiiman evreni
olusturmak amaciyla yalnizca ‘makale’ tiirii yayinlarla sinirlandirilmistir, bildiri 6zetleri, kitap
boliimleri ve yabanci dildeki yayinlar 6rneklem disinda birakilmistir; zira farkli dokiiman tiirlerinin
atif birikim dinamikleri ve atif pencereleri 6nemli Slgiide degisebildiginden, bu tiirlerin ayn1 analiz
seti icerisinde birlikte ele alinmasi yorumlarin heterojenlesmesine ve sonuglarin yanli bi¢gimde
degerlendirilmesine yol acabilmektedir (Aksnes et al., 2019; Wang, 2013).

Bibliyometrik veri; yazar, kurum, baslik, 6zet, anahtar kelime, atif ve referans alanlarini igerecek
sekilde diizenlenmis ve teknik uygunluga dikkat edilerek analiz yazilimina aktarilmistir. Veri toplama
stirecinde giincellik, tematik kapsayicilik ve analiz/uygulama uygunlugu 6n planda tutulmus; genis
kapsamli anahtar kelime se¢imi ve esnek arama stratejisi, grafik tasarim ve yapay zeka alanlarinin
temel ve uygulamali yaklagimlara disiplinler arasi ve kiiresel erisimi miimkiin kilmistir (L1 vd., 2024;
Sreenivasan vd., 2024).

Tablo 1. Veri setini almak i¢in dahil etme ve hari¢ tutma kriterleri

Kriter islem Parametre Say1
Tiim alanlarda
aranan anahtar VE AI OR “Artificial Intelligence*
kelimeler 3143
Tiim alanlarda “Visual Design”, “Graphic Design”, “Digital Design”,
aranan anahtar VE “Visual Communication”, “Creative Design”, “Graphic Communication”,
kelimeler “Computer Graphics”, “Communication Design”
Harig
Yaym Y1l Tutulan 1981-2014 611
Dahil Edilen 2015-2025 2532
Harig Bildiri Ozeti, inceleme Makalesi, .Erken Erisim, Editoryal Materygl, Geri Cekilen
- Yayin, Kitap Boliimleri, Toplant1 Ozeti, Diizeltme, Mektup, Kitap Incelemesi, Veri -881
Belge Tiirti Tutulan Kazd
agidi
Dahil Edilen Makale 1651
Harig Ispanyolca, Rusca, Cince, Tiirkce, Almanca -22
Dil Tutulan > i i >
Dahil Edilen Ingilizce 1629
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Verilerin Coziimlenmesi

Veri isleme agamasinda, sec¢ilen makaleler Web of Science’dan disa aktarilarak R-Studio (v2025.09.1
Build 401) ortaminda Bibliometrix/Biblioshiny (v5.0) eklentisiyle analiz edilmistir. Bibliyometrik
gorsellestirme i¢in zaman serisi grafiklerinden anahtar kelime bulutlarina, is birligi Network/Sankey
diyagramlarindan tematik haritalara kadar ¢esitli teknikler uygulanmistir (Donthu vd., 2021).

Dahil edilme kriterleri olarak yayin yili, belge tiirii, dil ve anahtar kelime se¢imi; hari¢ tutma i¢in ise
tekrar yayinlar ve dogrulanamayan kaynaklar esas alinmistir. Yontem kapsaminda yalnizca agik ve
etik acidan uygun bilimsel makale verisi kullanilmistir; kisisel ya da hassas veri i¢erilmemektedir.
Bibliyometrik analiz, elde edilen veri setinin akademik ve sektdrel liretim dinamiklerini sayisal ve
nitel bakimdan ayrintili bicimde degerlendirme giicii sunmaktadir (Bornmann & Mutz, 2015). Analiz
stireci; yillik yaym ve atif dagilimlarinin hesaplanmasi, en ilgili dergi, yazar ve kurumlarin
belirlenmesi, anahtar kelime kiimelenmeleri ve is birligi aglarinin gorsellestirilmesi adimlarim
kapsamaktadir (Li vd., 2024). Elde edilen bulgular, bilimsel iiretim hacmi, atif derinligi, uluslararasi
1s birligi ve tematik gelismeler acisindan literatiirdeki giincel yaklasimlarla karsilastirmali olarak
tartisilmistir (Rosyida vd., 2025).

BULGULAR

Bu béliimde, calisma kapsaminda oncelikle yapay zeka ve grafik tasarimi alanindaki akademik
tiretimin genel egilimlerini ortaya koymak amaciyla; elde edilen bulgular analiz edilerek sonuglari
arastirma sorularina paralel ii¢ boliimde yorumlanmistir.

Birinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Tablo 2’de sunulan veri seti, 2015-2025 yillarin1 kapsayan on yillik dénemi icermekte ve gilincel
aragtirmalarla gelecege yonelik egilimleri temsil etmektedir. Calismada, 465 kaynaktan elde edilen
1629 belgeyle disiplinler aras1 genis bir veri tabani olusturulmustur. Yillik %38,63’liik biiyiime orani,
yayin faaliyetlerinde ve bilimsel ilgide belirgin bir artiga isaret etmektedir. Ortalama belge yasinin
2,11 y1l olmasu, literatiiriin biiyiik 6l¢iide yeni ¢alismalardan olustugunu gostermektedir. Belge basina
diisen 13,95 atif ve toplam 68468 atif, alanin yiiksek bilimsel etki diizeyine ve gii¢lii bir arastirma
gecmisine sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Veri setindeki 1598 veri taban1 anahtar kelimesi ve
5587 yazar anahtar kelimesi, kavramsal ¢esitliligi ve multidisipliner yapiy1 yansitmaktadir. 4755
yazarin katkisi, ortalama 4,97 ortak yazar ve %32,72 uluslararasi ortak yazarlik orani, is birliginin
giiclii oldugunu gostermekte; yalmizca 119 tek yazarli belge, kolektif ¢alisma kiiltiiriini
vurgulamaktadir.

Tablo 2. Verilerle ilgili temel bilgileri gdsteren Veri Sentezi

Aciklama Sonu¢
Zaman aralig1 2015:2025
Kaynak 465
Makale 1629
Temel Bilgiler Yillik Biiyiime Oran1 % 38.63
Belge Ortalama Yasi 2,11
Gelge basina ortalama atif sayist 13.95
Basvuru 68468
Belge igerigi Anahtar Kelimeler Art1 (ID) 1598
Yazarin Anahtar Kelimeleri (DE) 5587
Yazar Yazar 4755
Tek yazarli dokiimanlarin yazarlari 113
Yazar i Tek yazarli dokiimanlar 119
Birligi Dokiiman Basina Ortak Yazarlar 4,97
Uluslararasi ortak yazarlik yiizdesi 32.72
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Grafik 1’de gosterilen yillik bilimsel {iretim verisi, yapay zeka ve grafik tasarim alanindaki yayin
sayisinin yillara gore artigini ortaya koymaktadir. 2015 yilinda 18 olan yayin sayisi, her yil diizenli
bir biliylime gostererek 2025°te 472’ye ulagmistir. 2015-2019 déneminde yayin sayist 18’den 48’e
yiikselmis ve bu donemde ilimli bir artis egilimi gozlemlenmistir. 2020 yili itibariyla, 6zellikle
pandemi sonrasi siiregte, makale sayisinda dikkat ¢ekici bir artis yasanmugtir. 2020°de 82 olan yayin
sayisinin  2025’te  472°ye ulasmasi, alandaki arastirma ilgisinin kiiresel Olgekte arttigini
gostermektedir. Bu veriler, yapay zeka ve grafik tasarim iliskili ¢calismalarin son bes yilda giiclii bir
ivme kazandigini, akademik ilgide ve arastirma kapasitesinde kayda deger bir artis oldugunu
gostermektedir. 2022 sonras1 donemde tepe noktalarina ulasan yillik iiretim egilimi, bu alanin hem
teknoloji ireticileri hem de akademik gevreler icin Oncelikli bir arastirma konusu haline geldigini
kanitlamaktadir.
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Grafik 1. Yillik bilimsel Uretim

Yillik ortalama atif sayisi tablosu (Grafik 2), 2015-2025 déneminde yapay zeka ve grafik tasarim
alaninda yayimlanan caligmalarin tiretim hacmi ile atif dinamikleri arasindaki iligkiyi ayrintili
bicimde ortaya koymaktadir. 2015 yilinda makale basina ortalama atif sayist 34,17 iken, 2016’da
86,75 e yiikselmesi, erken donemde sinirli sayida iiretilen ¢calismalarin gorece yliksek yenilik diizeyi
ve literatiire katki giicliyle yogun bi¢imde atif aldigini diistindiirmektedir. 2017 ve 2018 yillarinda bu
degerin sirastyla 29,95 ve 27,08’e gerilemesi, arastirma ¢iktilarinin sayica artmasina karsin makale
bagina diisen atif diizeyinin dengelendigini gdstermektedir. 2019 y1l1 ise makale bagina 145,12 atifile
istisnai bir tepe noktasi olusturarak, bu y1l yayimlanan gorece az sayidaki makalenin literatiirde yogun
bicimde referans aldigin1 ve dolayisiyla ortalamay1 yapay bi¢imde yukari ¢ektigini isaret etmektedir.
2020 sonrasinda makale basina ortalama atif degerlerinin 32,99°dan baslayarak 2021°de 15,01,
2022°de 16,74, 2023°te 9,03, 2024°te 3,84 ve 2025°te 0,85°e kadar diismesi ise alan yazinda iiretim
hacminin 6zellikle 2021 sonrasi belirgin bi¢imde artmasina ragmen, yeni calismalarin kisa atif
pencereleri nedeniyle heniiz yeterli atif biriktiremedigini gostermektedir. Bu egilim, erken donem
yayinlarinin daha uzun siire boyunca atif toplama firsatina sahip olmasi nedeniyle hala yiiksek etki
diizeyini korudugunu, buna karsilik son yillarda hizla artan yaym hacminin, goriiniirliik ve literatiirde
yer edinme silireci tamamlanincaya kadar makale basina ortalama atif ve yillik ortalama atif
gostergelerini asagi ¢ektigini ortaya koymaktadir. Dolayisiyla Grafik 2’nin yorumlanmasinda
ozellikle 2019 yil1 i¢in gozlenen sira dis1 yiiksek degerlerin, atiflarin zaman i¢inde birikme dinamigi
ile yillar arasindaki yayimn sayist farkliliklarinin metrikler iizerinde c¢arpitict etki yaratabilecegi
metodolojik uyarisiyla birlikte ele alinmas1 6nem arz etmektedir.

191



Cilt/ Volume: 7 Say1/ Number: 2 Anadolu Strateji Dergisi

500,00
450,00
400,00
350,00
300,00
250,00
200,00
150,00
100,00

50,00

’

2015 | 2016 2017 2018 | 2019 2020 2021 2022 2023 2024 | 2025
e Ort.Atif/ Makale = 34,17 @ 86,75 29,95 27,08 145,12 32,99 1501 16,74 9,03 3,84 0,85
e Say| 18 20 22 36 48 82 146 172 239 374 472

ort.Atif/ Yil 3,11 8,68 3,33 3,38 | 20,73 5,50 3,00 4,18 3,01 1,92 0,85

Grafik 2. Yillik ve Makale Bag1 Ortalama Atif Grafigi

Grafik 3’teki veriler, yapay zekd ve grafik tasarim alanindaki yaymlarin kaynak dagilimini
gostermekte ve alanin akademik yapisi ile yayin egilimlerine dair 6nemli bilgiler sunmaktadir. /EEE
Transactions on Visualization and Computer Graphics, 337 makale ile en yiiksek yayin sayisina sahip
olup, yapay zeka ve grafik tasarim kesisimindeki arastirmalar i¢in baslica platform konumundadir.
Journal of Visual Communication and Image Representation 188, Computer Graphics Forum ise 161
makale ile sirasiyla ikinci ve iiglincii sirada yer almakta; bu {i¢ dergi toplam 686 makale ile genel
yayin havuzunun 6nemli bir kismini olusturmaktadir. IEEE kdkenli dergiler (IEEE Transactions on
Visualization and Computer Graphics, IEEE Computer Graphics and Applications, IEEE Access,
IEEE Robotics and Automation Letters, IEEE Transactions on Pattern Analysis and Machine
Intelligence) 477 makale ile alanda belirgin bir hakimiyet sergilemektedir. ACM dergileri
(Proceedings of the ACM on Computer Graphics and Interactive Techniques, ACM Transactions on
Graphics) 52 makale ile daha sinirl1 paya sahip olsa da etkilesimli grafik ve yapay zeka ¢alismalarinda
one ¢cikmaktadir. A7 EDAM dergisi 15 makale ile miithendislik tasariminda yapay zeka uygulamalarina
odaklanmaktadir. Veriler, alanin bilgisayar bilimi, miihendislik, robotik ve gorsel iletisim gibi
disiplinleri biitiinlestiren ¢cok boyutlu yapisini yansitmaktadir.
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Grafik 3. En Ilgili Kaynaklara Gére Makale Sayilart

Ikinci Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular

Tablo 6, incelenen veri kiimesindeki en ¢ok atif alan makaleleri kapsamli bicimde incelemekte ve
hem vyerel etki (veri kiimesi i¢i) hem de kiiresel etki (genel akademik alan) diizeyinde
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degerlendirmektedir. Normallestirilmis Yerel Atiflar (NYA) ve Normallestirilmis Kiiresel Atiflar
(NKA) metrikleri, yas ve yil farklarin1 dengeleyerek adil bir karsilastirma sunmaktadir. Analizler, en
yiiksek atif alan makalelerin biiyiik kisminin Computer Graphics Forum dergisinde yayimlandigini
gostermektedir. Bu durum, derginin yapay zeka ve grafik tasarim alaninda merkezi bir konumda
oldugunu kanitlamaktadir.

Verilere gore, Simon Alexanderson ve arkadaglarmin 2020 tarihli caligmasi 32,8 yerel ve 4,21 kiiresel
atif almis; B. La Rosa’nin 2023 ¢alismasi 79,67 yerel ve 4,65 kiiresel atifla kisa siirede yliksek etki
yaratmistir. R. Po’nun 2024 yilina ait eseri 133,57 yerel ve 7,03 kiiresel atifla rekor diizeyde etkiye
sahipken, Tilanka Chandrasekera 'nin 2025 tarihli makalesi 283,2 yerel ve 18,79 kiiresel atifla listenin
zirvesinde yer almaktadir. Maxime Kirgo ve Stefan Sietzen’in 2021 calismalar1 ise yliksek yerel
(25,76) ancak diisiik kiiresel atif (0,93; 0,53) oranlariyla alan i¢i etkinin giiglii, genel yayilimin sinirl
oldugu ornekleri temsil etmektedir. Bu bulgular, gen¢ caligmalarin kisa siirede biiylik etki yaratma
potansiyeline sahip oldugunu, klasik yayinlarin ise kalic1 referans degeri tasidigini gostermektedir.
Boylece, makale etkisinin zamana, topluluk yapisina ve literatiirdeki konumuna bagli olarak

cesitlendigi acikga ortaya konmaktadir.

Tablo 6. Yazarlarin Yerel ve Kiiresel Bazda En Cok Atif Alan Makaleleri

Local Global

No Makale Yazar Yil Kaynak (NYA) (NKA)
1  Style-Controllable Speech-Driven Simon Alexanderson, Gustav Eje Henter, 2020 Computer 32,8 421
Gesture Synthesis Using Normalising Taras Kucherenko, Jonas Beskow Graphics
Flows Forum
2 State of the Art of Visual Analytics for B. La Rosa, G. Blasilli, R. Bourqui, D. 2023 Computer 79,67 4,65
eXplainable Deep Learning Auber, G. Santucci, R. Capobianco, E. Graphics
Bertini, R. Giot, M. Angelini Forum
3 State of the Art on Diffusion Models for R. Po, W. Yifan, V. Golyanik, K. 2024 Computer 133,57 7,03
Visual Computing Aberman, J. T. Barron, A. Bermano, E. Graphics
Chan, T. Dekel, A. Holynski, A. Forum
Kanazawa, C.K. Liu, L. Liu, B.
Mildenhall, M. Niefiner, B. Ommer, C.
Theobalt, P. Wonka, G. Wetzstein
4 Learning Generative Models of 3D Siddhartha Chaudhuri, Daniel Ritchie, 2020 Computer 21,87 1,49
Structures Jiajun Wu, Kai Xu, Hao Zhang Graphics
Forum
5  Wavelet-based Heat Kernel Derivatives: ~Maxime Kirgo, Simone Melzi, Giuseppe 2021 Computer 25,76 0,93
Towards Informative Localized Shape Patan¢, Emanuele Rodola, Maks Graphics
Analysis Ovsjanikov Forum
6  Interactive Analysis of CNN Robustness Stefan Sietzen, Mathias Lechner, Judy 2021 Computer 25,76 0,53
Borowski, Ramin Hasani, Manuela Graphics
Waldner Forum
7  LMFingerprints: Visual Explanations of R. Sevastjanova, A. Kalouli, C. Beck, H. 2022 Computer 23,45 0,54
Language Model Embedding Spaces Hauptmann, M. El-Assady Graphics
through Layerwise Contextualization Forum
Scores
8 VA + Embeddings STAR: A State-of- Z. Huang, D. Witschard, K. Kucher, A. 2023 Computer 39,83 1,99
the-Art Report on the Use of Kerren Graphics
Embeddings in Visual Analytics Forum
9  Can artificial intelligence support Tilanka Chandrasekera, Zahrasadat 2025 International  283,2 18,79
creativity in early design processes? Hosseini, Ubhaya Perera Journal of
Architectural
Computing
10  Warehouse Vis: A Visual Analytics Q.Li, Q. Q. Liu, C. F. Tang, Z. W. Li, S. 2020 Computer 10,93 0,7
Approach to Facilitating Warehouse C. Wei, X. R. Peng, M. H. Zheng, T. J. Graphics
Location Selection for Business Districts Chen, Q. Yang Forum

193



Cilt/ Volume: 7 Say1/ Number: 2 Anadolu Strateji Dergisi

Web of Science verileri ile olusturulan Yazarlarin Zaman Igindeki Uretkenligi grafigi (Grafik 4),
2016-2025 doneminde yapay zeka, bilgisayar grafikleri ve veri gorsellestirme alanlarinda 6nde gelen
yazarlarin bilimsel etkilerini ve kariyer gelisimlerini gostermektedir. Ozellikle 2020-2024 yillarinda
tiretkenlikte (nokta biiyiikliigii) ve etkide (renk yogunlugu) belirgin artislar gézlemlenmistir. Bu
donemde Wang Y, 2019°da Dynamic Graph CNN For Learning on Point Clouds adl1 ¢calismasiyla
yillik ortalama 658,9 atif oran1 yakalamis; 2017 den 2024’°e dek yiiksek diizeyde tiretkenlik ve etki
stirdiirmiistiir. WU Y, iiretkenlik ve etkisini 2018 den itibaren artirarak 2022 ve 2024’te 6ne ¢ikmistir.
Zhang H ve Wang X, 2018 sonrasi istikrarli yayin ve etki profilleriyle dikkat cekmis; Liu Y, 6zellikle
2021°de etki agisindan 6nemli basar1 elde etmistir. Li Y, Zhang Y ve Wang J istikrarl tiretkenlik ve
etki ile one ¢ikarken, Li L ve Zhang J kisa siirede artan basar1 sergilemistir. Baz1 yazarlar, ana
alanlarinin disinda malzeme bilimi gibi farkli disiplinlerde de yiiksek etkili arastirmalar
yaymmlamistir. Yillik toplam atif gostergesinin yeni ¢alismalarda yliksek degerler sunmasi, yapay
zeka ve ilgili alanlarin gelecegini sekillendiren ileri ve disiplinler aras1 konulara yonelimi isaret
etmektedir.

WANG Y - - L] & =) =1 1
wv- El S = = ]
ZHANG H- @ @ @ = ] i = o
akale Sy
VIANG X - @ & = & & ¢
@
s a = - 15
Lwy- ® & & & & . ] i
5 o~
3
T e 5 = e 2 & 8
- Avif
e
ZHANG Y- @ & =2 =] &l 4 = w ® 400
LI
WANG J - = 8 =) e &
LL-
ZHANG J - @ & @ & & & 3

2048
2018
2020
2022

2024

il

Grafik 4. Yazarlarin Zaman I¢cindeki Uretkenligi

Uclii alan grafikleri, yazar iilkeleri, bireysel yazarlar ve birlestirilmis anahtar kelimeler arasinda
kurulan baglantilar1 gorsellestirerek arastirma koleksiyonunun temel yapis1 ve tematik odak noktalari
hakkinda 6nemli i¢goriiler sunmaktadir. Grafik 5’te, Web of Science veri seti bazinda olusturulan
iligkiler detayl1 bi¢imde ortaya konmustur. Sol alandaki en gii¢lii unsur, Cin’in net {istiinliigiidiir; bu
iilkenin agik ara baskinligi, incelenen yaymnlarin ve yazarlarin ¢ogunlugunun Cin’deki akademik
kurumlardan geldigini gostermektedir. Diger iilkeler, 6rnegin Japonya, Hindistan, ABD, Singapur,
Kanada, Birlesik Krallik, Avustralya ve Almanya ise gorece sinirli katki sunmaktadir.

Merkezde 6ne ¢ikan isimler Wang Y, Zhang H, Wu Y, Zhang Y, Wang X, Liu Y ve Li Y gibi Cin
kokenli yazarlar olup, yazar aginda ayni soyadlarin sik¢a tekrarlanmasi dikkate degerdir. Sag alanda
ise visualization, deep learning, artificial intelligence, data visualization, machine learning,
rendering ve virtual reality anahtar kelimeleri 6n plana cikmakta; bdylece calismalarda veri
gorsellestirme, yapay zekd ve makine 6grenmesi odaklarinin agirlik kazandigi goriilmektedir. Grafik
tizerindeki kalin baglanti seritleri, iilkeler ile yazarlar ve anahtar kelimeler arasinda yogun iliskiyi,
ozellikle de Cin’den ¢ikan yayinlarin fazlaligini vurgulamaktadir.

Yazarlarla anahtar kelimeler arasindaki ¢ok yonlii baglantilar, her yazarin c¢esitli alt konularda
calistigini ve Wang Y nin visualization, training, three-dimensional displays ve artificial intelligence
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gibi temalara giiclii bicimde katkida bulundugunu gostermektedir. Ek olarak, optimization, feature
extraction, solid modeling ve design gibi anahtar kelimeler, aragtirma yonelimlerinin yontemsel ve
uygulamal1 boyutlarini1 yansitmaktadir.

Bu grafik, Cinli arastirmacilarin domine ettigi, yapay zekd, makine ogrenmesi ve gorsellestirme
disiplinlerini bulusturan ¢ok katmanli bir arastirma ekosistemini kanitlamaktadir. Ancak, bu
yogunlagsmanin, veri tabaninin kapsamindan ya da alanin mevcut iilke bazli dagilimindan da
kaynaklanabilecegi unutulmamalidir. Ayn1 zamanda, ¢ok sayida benzer soyadin varligi, yazar
kimliklerinin karisikligina yol acgabilir. Grafik 5, Cin merkezli aragtirmacilarin onciiliigiinde ¢ok
disiplinli, dinamik ve yogun is birligine dayal1 bir bilimsel yapinin sekillendigini gostermektedir.
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Grafik 5. Ug alanli grafik (Sankey diyagrami)

Kurumlarin yayinladiklar1 makale sayisina gore yapilan siralama, Zhejiang University’nin 199
makale ile acik ara lider oldugunu gostermektedir (Grafik 6). Bunu, Peking University (98), Tsinghua
University (74) ve Hong Kong University of Science and Technology (68) takip etmektedir. Orta
sirada bulunan University of Chinese Academy of Sciences ve Shanghai Jiao Tong University
birbirine yakin makale sayisina sahiptir. Alt siralarda ise Nanyang Technological University,
Huazhong University of Science and Technology, Institute of Automation ve Beihang University yer
almaktadir. Listenin tepe noktasinda yer alan Zhejiang University, ikinci siradaki kurumun neredeyse
iki kat1 iiretim gerceklestirerek alanda belirleyici ve merkezi bir rol oynamaktadir. En iiretken ilk bes
kurumdan doérdiiniin Cin ana karasinda, birinin ise Hong Kong’da bulunmasi, alanin cografi olarak
Cin ekosisteminde yogunlastigin1 gostermektedir. Ayrica Singapur ve Cin Bilimler Akademisi’ne
bagli kurumlarin varligi, giiclii bir bolgesel arastirma aginin olustugunu ortaya koymaktadir. Listenin
iist basamaklarinda makale sayilar1 arasinda belirgin bir azalma, orta ve alt grupta ise daha yakin bir
rekabet gozlenmektedir. Kapsamli degerlendirme i¢in atif/makale orani, h-indeksi ve yazarlik is
birligi gibi gostergelerin de dikkate alinmas1 gerekmektedir.
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Grafik 6. En Fazla Katki saglayan Kurumlar

Grafik 7, yapay zeka ve grafik tasarim alaninda en ¢ok alint1 yapilan ilk 25 {ilkeyi toplam atif ve
makale basina ortalama atif degerleriyle siralamaktadir. Amerika Birlesik Devletleri, 7646 toplam
atif ve makale basina 39 atif ile en yiiksek etkiye sahiptir. Cin ise 5473 toplam atifla ikinci sirada yer
almakta; ancak, makale basina 6,9 atif ile yaygin fakat derinligi smirli bir etki gostermektedir.
Almanya ve Ispanya da iist siralarda bulunmakta; 6zellikle Ispanya, 1634 toplam atif ve makale
basina 60,5 atifla yiliksek goriiniirliik ve bilimsel etkiye sahiptir. Birlesik Krallik, Kore, Hindistan,
Kanada, Hollanda, Danimarka ve Singapur hem toplam hem de ortalama atif sayilariyla dikkat
cekmektedir. Tiirkiye ise 43 toplam atif ve makale basina 14,3 atifla listenin gerisinde kalmaktadir.
Bu veriler, ABD’nin bilimsel etki bakimindan lider, Cin’in ise liretkenlikte 6ncii oldugunu, Avrupa
iilkeleri ve Ispanya’nin ise 6zgiil ve derin etkili yayinlara sahip oldugunu gostermektedir. Makale
basina yiiksek atif alan iilkeler, uluslararasi goriiniirliik ve aragtirma kalitesi agisindan daha avantajli
pozisyondadir.
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Grafik 7. Yapay zeka ve grafik tasarim alaninda en ¢ok alint1 yapilan ilk 25 iilke
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Uciincii Arastirma Sorusuna Yonelik Bulgular ve Yorum

Kelime bulutu analizine gore, en sik gecen kavramlar visualization (199), artificial intelligence (176),
three-dimensional displays (144) ve training (132) olarak 6ne ¢ikmaktadir. Visualization teriminin
en fazla kullanilmasi, alanin gorsellestirme odakli yapisini vurgulamaktadir. Artificial intelligence’in
yiiksek tekrar1 ise grafik tasarimin yapay zeka ile giiglii baglantisint gostermektedir. Three-
dimensional displays ve training ifadeleri, ii¢ boyutlu gosterimler ve egitim siireglerine yogun ilgi
oldugunu isaret etmektedir. Rendering (120), deep learning (107), visual analytics, design, data
visualization ve task analysis gibi terimler ise teknik ve metodolojik ¢esitliligin alanin temel
ozellikleri arasinda yer aldigimi gostermektedir. Bu bulgular, bilimsel {iretimin ana ekseninin
gorsellestirme, yapay zekd, ti¢ boyutlu gosterimler ve egitim basliklarinda yogunlastigini ortaya
koymaktadir.
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Grafik 8. Kelime bulutu- anahtar kelimeler

Kelime es-ag1 gorseli (Grafik 9), arastirma alaninin iki ana tematik topluluktan olustugunu
gostermektedir. Maviyle kodlanan birinci topluluk, rendering (computer graphics), solid modeling,
three-dimensional displays ve training gibi klasik bilgisayar grafikleri ile ii¢ boyutlu modelleme
kavramlarin1 merkezine almaktadir. Burada image reconstruction, geometry ve neural radiance field
gibi hem geleneksel hem yenilik¢i teknikler yer almaktadir. Kirmiziyla ayrisan ikinci topluluk ise
visualization, artificial intelligence, deep learning, data visualization ve visual analytics gibi modern
uygulama ve teorilere odaklanmaktadir; virtual reality, computer vision ve generative Al gibi
kavramlar da bu toplulugun yenilik¢i yonlerini yansitmaktadir. Visualization ve rendering
kavramlari, agda merkezi konumda olup alanin ¢ekirdek odaklarmni temsil etmektedir. iki topluluk
arasinda koprii islevi goren kavramlar bulunmakta; 6zellikle three-dimensional displays, ii¢ boyutlu
teknolojilerin hem veri gorsellestirme hem de sanal gergeklik uygulamalarina baglandigini
gostermektedir. Agda neural radiance field ve generative ai gibi yeni nesil kavramlarin da yer almasi,
alanin dinamik ve hizla doniisen yapisin1 vurgulamaktadir. Gorsel, geleneksel bilgisayar grafikleri ile
modern yapay zeka uygulamalar1 arasinda giiglii iliskilerin kuruldugu, ¢ok katmanli bir arastirma
ekosistemine isaret etmektedir.
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Grafik 9. Birlikte olusum ag1 (KCN) egilimleri

Grafik 10°daki tematik harita, temalar1 merkeziyet (centrality) ve gelismislik (density) derecelerine
gore dort bolgeye ayirmaktadir. Sag iistteki motor temalar (three-dimensional displays, rendering,
solid modeling), alanin olgun ve 1yi orgiitlenmis ana ekseni olarak one ¢ikmakta; bu bagliklar giiclii
baglantilar ve yiiksek arastirma hacmi ile gelecekte daha fazla etki yaratacag dngoriilmektedir. Ust
sol kisimda, visualization, visual analytics ve design gibi gelismis nis temalar bulunmakta, bu alanlar
kendi topluluklarini olusturmus ve st diizey dergilerde siklikla yayinlanmaktadir. Sag altta artificial
intelligence, training ve deep learning basliklar1 ise temel temalar olarak one ¢ikmakta, yaygin ve
cok baglantili olmakla birlikte 6zel bir alt topluluk gelistirememislerdir; bu temalar genis bir
uygulama alan1 ve etkili makaleler ile alanin temellerini olusturmaktadir. Sol alt kosede ise center dot
computing ve CCS concepts gibi basliklar, diisiik merkeziyet ve gelismislik degerleriyle yiikselen nis
veya az etkili egilimler olarak tanimlanmaktadir. Genel olarak, alanin three-dimensional displays,
rendering, solid modeling, visualization ve Al bagliklarinda yogunlastig1, giiclii ve aktif bir bilimsel
gelisme yasandigi goriilmektedir. Motor ve temel temalar arastirma odagini olustururken, nis alanlar
derinlemesine c¢alisma icin firsatlar sunmaktadir; az etkili veya yeni basliklar ise uzun vadede
arastirma potansiyeli tagimaktadir. Tematik harita, alanin entelektiiel yapisint dengeli bi¢imde ortaya
koymaktadir.
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Grafik 10. Tematik Harita
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Bu calisma, 2015-2025 yillar1 arasinda yapay zeka ile grafik tasarim iligkisine dair literatiirdeki
gelisimi ve doniisiimii, bibliyometrik analizle derinlemesine incelemistir. Sonuglar, alanin son on
yilda hem nicel biiylime hem de nitel donlisim agisindan dikkat c¢ekici bir ivme kazandigim
gostermektedir. Yillik yayin sayisindaki ortalama %38,6’1ik biiylime orani, disiplinin dinamizmini
acik¢a ortaya koymaktadir. Ozellikle pandemi sonras1 donemdeki hizli ¢ikis, teknoloji ve tasarimin
dijitallesme etrafinda nasil biitiinlestigine isaret etmektedir.

Atif analizinde, alanin hala erken yogunluk etkisi (early intensity effect) tasidig1, yani yeni yayimlanan
makalelerin kisa siirede yiiksek derecede atif aldigi, ancak eski ¢alismalarin kalict bilgi iiretiminde
temel referanslar haline geldigi tespit edilmistir (Bornmann & Mutz, 2015). En etkin kaynaklarin
basinda, /EEE Transactions on Visualization and Computer Graphics ve Computer Graphics Forum
gibi disiplinler aras1 odakta onciiliik eden dergiler gelmektedir. Cin’in yayin ve liretim hacmiyle agik
farkla 6ne ¢ikmasina ragmen, ABD ve baz1 Avrupa iilkeleri, makale basina ortalama atif alarak kalite
ve etki agisindan liderligi paylasmaktadir (Zhou & Leydesdorff, 2006).

Kavramsal-thematik analizlerde, anahtar kelime kiimeleri visualization, artificial intelligence, three-
dimensional displays, training gibi terimlerde yogunlasmis; bdylece veri gorsellestirme, liretken
yapay zeka, derin 6grenme ve egitim siireclerinin, alanin metodolojik ve uygulamali glindemini
sekillendirdigi saptanmistir (Liu & Kim, 2025). Tematik harita bulgulari, {i¢ eksende (geleneksel
bilgisayar grafikleri, veri odakli yapay zekd, derin d&grenme/sanal gergeklik) giiclii aglar
kuruldugunu, visualization kavraminin hem teknik hem de teorik olarak merkezde konumlandigini
gostermektedir. Ayrica, yeni ortaya ¢ikan nis temalarin ve teknolojilerin (6rnegin generative Al,
neural radiance field), alanin inovasyon kapasitesini zenginlestirdigi ortaya konmustur.

Uluslararast is birliginde %32,7’lik kolektif yazarlik orani, grafik tasarim ve yapay zeka
arastirmalariin gittik¢e daha fazla disiplinler arasi1 ve kolektif kimlik kazandigin1 gostermektedir.
Cin, ABD ve Almanya gibi lilkeler merkezde yer almakta; ancak Avrupa’daki iilkeler, yiiksek
ortalama atif ve nitelikli ¢iktilarla alanin kiiresel niteligini pekistirmektedir (Hoekman vd., 2010).
Yazar-yazar, kurum-kurum ve llke-iilke is birliginde ag yapilariin belirginlestigi, ancak 6zellikle
Cin merkezli kiimelenmenin veri tabani kapsamindan da kaynaklanan bazi goriiniirliilk sorunlar
dogurdugu gozetilmelidir.

Etik basliklar1 (ozgiinliik, seffaflik, veri giivenligi, fikri miilkiyet) tim bulgu ve tartismalarda one
cikmakta olup, liretken yapay zeka siireglerinin mesleki ve toplumsal sorumluluk gerektiren yeni
standartlar liretmek zorunda oldugu saptanmistir (Rosyida vd., 2025; Buryk, 2024). Alanin insan-
yapay zeka is birligine dayali doniisiimiinde, tasarimcinin rolii strateji ve yaraticiliga kayarken; teknik
gelismelerin yaninda etik ve pedagojik yaklasimlarin da giincellenmesi gerekmektedir (Wang vd.,
2025).

Bibliyometrik analiz bulgular1 dogrultusunda; yapay zeka ve grafik tasarim entegrasyonunun, sadece
teknik bir inovasyon degil, yaratici endiistrilerde kavramsal ve etik doniislimii tetikleyen biitiinciil bir
paradigma degisimi oldugunu gdstermektedir. Siirdiirtilebilir biiylime ve inovasyon i¢in uluslararasi
is birligi, disiplinler aras1 aglarin giiglendirilmesi, siirekli egitim, veri standartlarinin iyilestirilmesi
ve etik normlarin yeniden tanimlanmasi gerekmektedir. Kavramsal ¢esitlilik ve etik temelde
siirdiiriilen bir dijital tasarim ekosistemi, akademik ve endiistriyel aktorler igin yenilik ve
stirdiiriilebilirlik avantaji saglayacaktir. Alan 6zelinde yaratici 6zgiirliiglin, teknik verimliligin, is
yikli yOnetiminin, etik sorumluluklarin ve uluslararasi aglarin dengeli bicimde yoOnetilmesi
gerekmektedir. Egitim, etik standartlar, uluslararasi is birligi, aragtirma trendleri ve sektdrel uyum
eksenlerinde gelistirilecek stratejiler, grafik tasarim ve yapay zeka arasindaki iligskinin hem akademik
hem endiistriyel ilerlemesi i¢in rehberlik edecektir.
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