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Article Information

This study examines how artificial intelligence (Al) technologies shape creative
and critical thinking in design education. A workshop was developed in which
students explored text-to-image generation while forming conceptual ideas and
visual representations of interior elements. Eighteen students from different
year levels in the Interior Architecture and Environmental Design Department
at Baskent University participated. Passages describing interior elements from
Georges Perec’s Species of Spaces (1974) were used to initiate discussion and
deepen spatial perception. The workshop included two groups: one began with
traditional methods followed by the Stable Diffusion Al tool, while the other
reversed this sequence. Students selected images they considered conceptually
or visually meaningful, and the outputs were assessed through surveys and
process observations within three themes: the influence of the text, the
visualization technique used, and shifts in modes of thinking. Findings indicate
that the sequence of methods (TM—-AI vs. AI-TM) affected students’
perception and interpretation of the representations they created. The results
underscore the need to define AD’s role in creative processes more clearly and
to develop pedagogical approaches encouraging students to use Al tools not
only for generating outcomes but also as instruments for reflection, inquiry, and
deeper creative exploration.
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e The study examines how Al-supported visual production processes transform
students’ conceptual thinking and interpretive approaches in design education.

e Changing the sequence between traditional methods and Al tools significantly
influenced how students perceived and evaluated their representations.

e  Text passages from Georges Perec served as a conceptual anchor, supporting
deeper spatial interpretation and more intentional Al-assisted production.

e The findings stress positioning Al not merely as an outcome-focused tool but
as a catalyst for reflective, critical, creative thought.

e A hybrid model that combines Al tools with traditional design methods can
enrich pedagogical diversity and enhance creative potential.
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Makale Bilgileri

Bu ¢aligma, yapay zeka teknolojilerinin tasarim egitiminde yaratict ve elestirel disiinmeyi
nasil etkiledigini arastirmay: amaclar. Bu amagla 6grencilerin metinden gorsele tiretim
stireclerini incelerken, i¢ mekan 6geleri tizerine kavramsal diisince ve gorsel temsiller
gelistirecegi bir atolye kurgulanmustir. Atélye, Baskent Universitesi I¢ Mimarlik ve Cevre
Tasarimt Bolimt’nde farkls sinif diizeylerinden 18 Sgrencinin kattimiyla yiratilmistir.
Georges Perec’in Mekan Fegmekan (1974) eserindeki i¢ mekan 6gelerine iliskin pasajlar,
mekan algtsint derinlestirmek amaciyla tartisma ve kavramsallagtirma strecinin baslangic
noktast olarak belirlenmistir. Atolye iki grup tzerinden yapilandirdmug; ik grup, 6nce
geleneksel yontemleri ardindan Stable Diffusion yapay zeka uygulamasini, ikinci grup ise
yoéntem stralamasint tersine gevirerek tretim gerceklestirmistir. Ogrenciler iiretimleri
arasindan potansiyel tasidigini diisiindiigti gorseller se¢mis; elde edilen ¢iktilar “metnin
etkisi”, “gbrsellestirme teknigi” ve “diistinme bi¢imindeki degisim” bagliklart altinda anket
sonuglart ve stre¢ goézlemleri de dahil edilerek degerlendirilmistir. AtSlye sonucunda
yontem stralamasinin degisiminin (GY-YZ’den YZ-GY’ye) tiretilen temsilleri algilama ve
yorumlama yaklagimlarinin degismesine sebep oldugu gézlenmistir. Yapay zekanin yaratict
stiregteki roliiniin dogru tanimlanmast gerektigi gorilmiistiir. Ogrencilerin yapay zeka
araglarint sonu¢ urin odaklt degil; distinerek, sorgulayarak ve yaratict bigimde
kullanmalarini tesvik edecek yontemler gelistirilmesi gerekmektedir. Bu yaklasimla yapay
zeka araclarinin  geleneksel yontemlerle birlikte hibrit bir 6grenme modeli iginde
kullanilmast, pedagojik ¢esitliligi ve yaratict potansiyelin artmasina olanak sunacaktir.
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Iletigim

e  Temsilin dénigimii ve yaratict digincenin araglarla kurdugu iliski g6z 6niinde
bulunduruldugunda, giintimiizde yapay zekanin tasarim egitimindeki rolii yeniden
sorgulanmalidir.

e Metin, gorsel diisiinmede bir yapay zeka ortami gibi isleyerek yaratici ve elestirel
diisiinme potansiyellerini artiran bir diisiinme alani sunar.

e Ogrenciler yapay zeka araglartyla iiretilen temsilleri sonug iiriin olarak algtladiklarinda
bu araglarin yaratict potansiyelini cogu zaman fark edemedikleri gérilmustur.

®  Yapay zeka, yalnizca sonug odakli bir gorsellestirme aract degil; aynt zamanda yaratict
distinmeyi gelistiren stire¢ odaklt bir arag olarak degerlendirilmelidir.

e Tasarim egitiminde yapay zekanin, geleneksel yontemlerle birlikte hibrit bir 6grenme
modeli iginde kullanilmasi, pedagojik cesitliligi ve yaratici potansiyeli artiracaktir.
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GIRIS

Tasarim egitimi, yaratict ve elestirel diisinme siiregleri araciligiyla problemlere ¢6zim tretmeye
dayali ¢ok katmanl bir alandir. Bu alanin merkezinde ise, fikirlerin 6grenciler tarafindan somut
ifadelere donustirilme pratikleri yer alir. Tasarim egitimi stiresince 6grencilerin tasarim dusiincesi
gelistirme ve farkli temsil yontemleri Gzerinden somutlastirma becerisi kazanmast hedeflenir. Bu
beceri, gorsel diistinme ve temsil pratikleri araciligryla kazandirilr.

Gorsel disinme, problem ¢6zmeye yonelik olarak gérsel bilgiyi isleme, donustiirme ve yeni fikirler
gelistirme tizerine kurulu bilissel bir siirectir. Ozellikle tasarim siirecinin ilk asamast olan diisiince
gelistirmede gorseller ve imgeler siklikla bagvurulan bilissel tetikleyicilerdir. Gérsel algiyt bilissel bir
faaliyet olarak tanimlayan Arnheim da (2021, s. 139) imgeler tizerinden gorsel diisinme siirecine
odaklandigr calismasinda resimleri ve ¢izimleri “disiince imgelerinin neye benzedigini”
somutlastiran unsurlar olarak nitelendirir. Distinceyi disa aktaran bu tretimlerin “sadece, bitmis

distinceleri gorilir modellere cevirmeye hizmet etmediklerini, ayrica problemlerin ¢6ziim siirecine
de katkida bulunduklarint” ifade eder (Arnheim, 2021, s. 151).

Tasarim strecindeki zihinsel islemleri anlamaya odaklanan calismasinda Benami (2002) tasarimcinin
bilissel stiregleri ile gbrsel diisinme becerisi arasindaki iliskiye dikkat ¢eker. Fikir tiretme, sorgulama
ve yorumlama gibi zihinsel islemlerde olusan imgelerin ¢izim, eskiz, yazi gibi araglarla birlikte disa
aktarldigint belirtir.

Aydinli (2014, s. 17) “tasarim1 6zgun kilan seyin bugtin sadece bigim dili olmadigini, distince dilinin
(distunceyi gorsellestirmeye yonelik bir dilin) her ikisinin birlikteliginde 6zgiin olant yaratmanin
mumkin olabilecegini” séylerken dusiincenin temsil edilme asamasinin 6nemine dikkat geker.
Ozyildiz'in (2018, s. 50-51) da belirttigi gibi fikirlerin ifadesi yaratici potansiyeli etkileyen 6nemli bir
bilesendir; “Cozimlerin ifade yOnteminde de tasarimcinin 6znel yaklasimlarini  izlemek
mumkundir. Bu 6znellik siirecin yaratict potansiyelini de etkiler”.

Tasarim egitiminde 6nemli bir alani tanimlayan fakat goérece 6rtilii olan yaraticiik ve yaratict
distinme strecini anlamak amaciyla bir¢ok ¢alisma yapilmistir. Literatiirde yer alan bu ¢alismalar
yaraticiligt ve yaratici siireci farkli yaklasimlarla ele alir. Ornegin; yaraticiligin zeka ile iliskini
anlamaya calisan (Guilford, 1967), problem ¢6zme olarak tanimlayan (Simon ve Newell, 1972;
Torrence, 1972; Schoén, 1985) veya problem ¢ézme eyleminden ¢ok sanat¢inin 6zgin ifadesini
kesfetme siireci (Runco, 2007; Lawson, 2005) olarak ele alan ¢alismalar bulunmaktadir.

Apaydin’a (2015, s. 13) gore yaraticilik, kuramsal-pratik deneyimlerce uygun egitim modelleriyle
Ogrenilebilen ve gelistirilebilen bir edimdir. Bielefeld ve El Khoul (2017, s. 72-73) da yaraticiigin
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bireysel becerilerin Otesinde, deneyimler ve dis etkenlerle gelistigini; beyin firtinasi, yazili ifade,
sergileme, gézden gegirme ve zihin haritalart gibi yapilandirilmis tekniklerle beslenebilecegini
vurgular. Yapilandirilmis tekniklerin i¢ mimarhk egitiminde de tasarim fikri gelistirme streglerinde
yaratict distinmeyi tetiklemesi amaciyla uygulandigt gorultr. Ayrica farkl disiplinlerin gorsel, isitsel
ve metinsel tretimleri de tasarim fikrini gelistirmek icin yapilan analiz ve tartismalar da yaratict
sureci beslemek amaciyla kullanidmaktadir.

Bunlardan biri olan metinsel iretimler kurmaca veya kuramsal metinler olarak tasarim egitiminde
onemli bir bilesen olusturur. Sozciiklerle insa edilen metin; onu okuyan her bir zihin tarafindan
algilanmisindaki farklilik sayesinde dustinsel ve kavramsal tartismalara ortam hazirlar. Portzamparc
(2014, 5. 97) da “bir metnin tersine gorintiyle tartismak olanaksizdir. Bizi ya kendine ¢eker ya da
gecer gider” derken sozciklerle insa edilen metnin onu okuyan her bir zihin tarafindan
algilamisindaki farklihigr vurgular. Metnin bir fikir, kavram ve konsept gelisiminin aract olma
potansiyeli tzerinden tasarim egitimi sirecine dahil edildigi arastirmalar da bunu gosterir (Herr,
2013; Havik vd. 2016; Kolsal ve Ustiin, 2018; Yalcin, 2022).

I¢ mekan elemanlarint diisiinme ve temsil etme odakl atélye deneyimini iceren bu calismada da
yaratict distinme ve elestirel bakist tetiklemesi icin ‘metin’ den yararlanidmistir. Mendelsund (2015,
s. 48) Okurken Ne Giriiriiz basliklt kitabinda okumanin bir zihinde canlandirma eylemi olduguna
dikkat cekerken “hayal glicimiize davetiye ¢ikaranin tam da metnin agikliga kavusturmadigs seyler”
oldugunu vurgular. Bu sebeple atdlye ¢alismasinda okunmast icin secilecek metinlerin salt tasvire
dayali olmayan anlamsal sorgulamaya imkan taniyabilecek soyut ifadelere de sahip olmasina dikkat
edilmistir.

Bu kriterler g6z 6ntinde bulunduruldugunda, Oulipo grubu icerisinde tretimler yapan Fransiz yazar
Georges Perec’in Mekdn Fesmekdn (1974) kitabi calisilmak tizere secilmistir. Perec, kisa pasajlardan
olusan kitabina sayfa ile baslayip yatak, oda, apartman, sokak, sehir ve diinya gibi farkl: 6l¢eklerdeki
mekanlarin olanaklari, potansiyelleri ve durumlari tGzerine dugtinceler/sorular yoneltir. Mekansal
deneyim ve kullanim odaginda sorgulayict ifadeler mekant yalnizca islev ve bi¢im tizerinden degil,
anlam treten bir elemanlar ag1 olarak okumay: destekler. Calisma kapsaminda kitap iginde yer alan
ve i¢ mekana odaklanan ‘duvar, merdiven ve kapr’ pasajlart atlyenin 3 ayri calisma temasin
olusturmustur.

Okunan metinler tzerinden yapilan tartismalar sonunda kavramsal disiince siireci anahtar
kelimelerle 6nce metinsel diizeyde disa aktarilmistir. Bu kavramsal stireci daha sonra gorsel temsil
tretim siregleri takip etmistir. Anahtar kelimeler araciligiyla tretilen temsiller yalnizca zihinde yer
alan imgenin olusturulmast degil ayni zamanda yeni imajlar ve fikirler Gretmek igin bir disiince aract
islevi gormustiir.

Calisma kapsaminda distuncelerin gorsellestirilmesi igin geleneksel yontem ile gorsel tretim
pratiklerinde 6nemli bir yer edinen Yapay zeka (YZ) gorsellestirme yontemi bir arada uygulanmustir.
Metinden diistince gelistirme ve bu fikri gorsellestirme stireci metinden gorsele(text-to-image) bir
tercime olarak nitelendirilebilir. Ayn1 sekilde istemlerden gorsel tiretimi olusturan YZ modelleri de
benzer bir tercimeyi yapmaktadir. Bu sebeple ¢alisma, metinden gorsele yaratict disiince tretme
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pratigindeki asamalart hem geleneksel yontemler tGizerinden hem de YZ araciligi ile incelerken bu
iki farkli yéntemin disinme siireclerine etkisini de karsilastirma imkant bulmay1 amaclar.

Metinden gorsel ureten uretken YZ uygulamalart Open Al’in Dall-e (2021) ile yayginlasirken bunu
Midjourney, Stable Diffusion, Runway, DiffusionBee, Lexica, Vizcom Al, Adobe Firefly, Krea Al,
Prome Al gibi farkli uygulamalar takip etmistir. Horvath ve Pouliou (2024, s. 594) Dall-e,
Midjourney ve Stable Diffusion gibi metinden-metne, gériintiden-gorintiye ve 6zellikle metinden
goruntiye makine 6grenimi destekli Giretken araglarin ortaya ¢ikisinin mimari gorsel kultiir tizerinde
6nemli bir etkisi oldugunu ifade ederken bir ¢cok 6nemli mimarlik ofisinin (Zaha Hadid Architects,
Coop Himmelb(l), Hickock Cole) bu araglari kullanma bigimlerine 6rnekler verir.

Metin tabanl iretken YZ uygulamalarinda salt metinden-gorsele degil imgeden-metne veya
imgeden yeni imgeye ulastiran tretimler de yapilabilmektedir. Bu atélye metinden imgeye (T2I)
tercime yapilan bir Gretimle sinirlandirilmustir. Bu terciimeyi yapacak uygulama Stable Diffusion
Al adli YZ tabanlt gorsellestirme programudir. Programin agik erisimli yapist ve kisa stirede ¢oklu
gorsel Uretme kapasitesi, katilimcilara sayisiz deneme yapabilme olanagi ile alternatif ornekleri
sunabilmesi bu programin tercih edilmesinde belirleyici olmustur. Farklt niteliklerde
Uretimler/ctktilar sunabilen YZ kullaniminda yasanan artis beraberinde bu uygulamalarin tasarim
sureglerindeki konumunu sorgulatmaktadir. Bu soru literatiirdeki bir¢ok arastirmanin da odaginda
yer almaktadir.

Schmitt (1997, s. 4), dijital teknolojilerin/bilgisayarin tasarim streglerindeki rolint t¢ dizeyde
kavramsallastirir: “(i) temsilleri dijitallestiren bir arag, (i) hesaplamali yontemlere aracilik eden bir
ortam ve (iii) tasarim strecine etkin bigimde katilan bir ortak”. Bu tgli ¢erceve, bilgisayarin pasif
bir destekleyiciden tasarimin yonini donistiiren bir aktére dogru nasil evrildigini gosterir ve yapay
zekanin ginimuzdeki ‘ortak/lik’ konumunu tartismak icin bir cer¢eve sunat. Bu bakis, YZ’nin
tasarim siireclerinde nasil bir ‘ortak’ olarak konumlandigina dair glincel tartismalart da besler.

Yildirim ve Demirarslan (2020, s. 62), i¢ mimarlik baglaminda YZ uygulamalarinin analiz ve sentez
asamalarinda fayda sagladigini, tasarimct ve kullaniciyla birlikte bir ortaklik kurdugunu vurgular.
Oppenlaender (2022, s. 193) ise yaraticiligin yalnizca trinde degil, stire¢ ve topluluk dizeylerinde
tanimlanmast gerektigini savunur; bu baglamda istem muhendisligi (prompt engineering), istem
tasarimi (prompt design) ve ¢evrimici topluluklar araciligiyla insan—YZ etkilesiminin yaratict bir
ortaklik zemini olusturdugunu ileri siirer.Karadag (2025, s. 252) ise farkls stidyo 6rnekleri tizerinden
yapay zekay fikir gelistirme, elestiri kilturt ve etik refleksivite boyutlarinda bir ‘es-yaratict ortak’
olarak tanimlar.

Egitimde YZ’den tretken YZ’ye gecis, Ozellikle yaratict sireglerin desteklenmesi agisindan 6nemli
bir potansiyel tasir. Arisha (2023, s. 184-204), bu araglarin geleneksel yontemlerle ¢agdas tasarim
stillerini bulusturarak Ggrencilere ¢ok yonlid bir 6grenme deneyimi sundugunu belirtir. Bu
potansiyel, kullanilan modellerin ¢alisma prensipleriyle dogrudan iliskilidir. T2I sistemler, istem
olarak girilen metin ifadelerini gorsellestirme yoluyla c¢iktilar iretebilmekte; her kelime tretim

surecini farkli yonlere tastyarak Ogrencilerin kavramsal fikirlerini gorsellestirmelerine olanak
tanimaktadir (Aslan ve Aydin, 2023, s. 1170).
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YZ araglarinin tek basina kullaniddigr 6rneklerin yant sira geleneksel yontemlerin de es zamanl
kullanildigy tiretken yapay zekanin cift yonli islevlerini gériintir kilan hibrit 6rneklere de literatirde
siklikla rastlanmaktadir. Basct (2025, s. 380-383), ekfrasis yontemine dayali ¢alismasinda gorsel
temsillerin s6zel dile aktarilmasinin ardindan bu metinleri YZ gorsel tretim stregleri ile birlestirir.
Boylece YZ’yi yalnizca teknik bir ara¢ degil, 6grencilerin yaratict siirecine katilan bir ortak olarak
konumlandirir. Tong ve arkadaslart (2023, s. 239), gorsel iletisim dersinde yiritilen ‘ISO-meets-
AD’ deneyinde 6grencilerden temel geometrik formlardan kompozisyonlar tretip bunlarin
cizimlerini yapmalari, ardindan metin tabanlt istemlerle Midjourney ¢iktilart elde etmeleri ve bu iki
temsili analog yontemlerle birlestirmelerini istemistir. Calismada, YZ’ nin kimi zaman beklenmedik
sonuglar drettigl; ancak bunlarin olumsuz degil, tasarimciya geri bildirim saglayan eskizin belirsiz
dogasina benzer bigimde yaratict streci besledigi belirtilmistir (Tong vd., 2023, s. 245). Gl ve
arkadaslari (2024, s. 6—10), GAI-A platformunda 6grencilerin kendi gorsellerinden tretim yaparak
YZ’yi bir ‘takim arkadast’ gibi deneyimledigini ve erken asama kesif ile yontem gelistirmesine katki
sagladigint gostermektedir. Ozar ve Koca (2024), kavramsal ve bicimsel iliskilerin kesfedildigi
anlamsal aray1s surecinde uretken YZ kullanim potansiyellerini metin-imge ve imge-imge stiregleri
tzerinden incelemistir. YZ araglarinin ‘ortaklasa olma halinde’ bir diyalog ortami tarifledigini
soyler.

Mevcut calismalar, tretken YZ’nin tasarim strecindeki etkisini ¢ogunlukla tek yonli akislar
(6rnegin yalnizca metinden-gorsele ya da hibrit uygulamalar) Gzerinden tartisir; ancak streg
igerisindeki siralamanin —geleneksel yontemlerden yapay zekaya ya da yapay zekadan geleneksel
yontemlere gecisin— yaratici sureglere etkisini karsilastirmalr olarak ele almada sinirh kalmaktadir.
Bu ¢alisma, s6z konusu siralamanin 6grencilerin dustinsel ve gorsel tretimleri tizerindeki rolint
aciga ctkararak literatiire katki sunmayt amaglar.

Metinden gorsele tercimede yer alan asamalarin (metin okuma, kavram/fikir Uretme ve
gorsellestirme) geleneksel ve YZ araciligindaki yontemde farklilasip farkliasmadigt calismanin
odaginda yer alir. Bu durum ¢alisma kapsaminda YZ aracinin sonug triin olarak ele almnan bir
gorselin iretiminden 6te diisinme ve temsil bigimlerini déntstiren bir pedagojik arag olarak ele
alinmasina dikkat c¢eker. Tasarim egitiminde yaratict ve elestirel distince sirecinin glincel
teknolojilerle yeniden diistintilmesine odaklanan bu ¢alismadan elde edilecek bulgularin i¢ mimarlik
egitimi literatiiriine katki sunmasi ve gelecekteki ders kurgularina 1sik tutmast amaglanir.

YONTEM

Calisma, 6grencilerin i¢ mekan elemanlart tizerine kavramsal diisiince ve gorsel temsiller gelistirdigi
bir iretim strecine odaklanir; siirec iki farklt yontem/yaklasim olarak YZ ve GY karsilastirmay1
amaglayan bir atolye kurgulanmustir.

Kavramsal diizeyde tartisma zemini olusturmast adina Georges Perec’in Mekdn Fesmekdin (1974) adlt
kitabindan, i¢ mekan 6gelerine referans veren U¢ pasaj segilmis ve bunlar; temal-duvar, tema2-
merdiven, tema3-kapi olarak isimlendirilmistir; Yaratict dusinme ve gorsellestirmede YZ
kullaniminin farkli sinif diizeylerinde karsilagtirma yapilmast adina atdlye, X Universitesi I¢
Mimarlik ve Cevre Tasarimi Bolimi lisans egitimindeki 2., 3., ve 4. siuf G&grencileriyle
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gerceklestirilmistir. Atolyeye gonullilik esasina dayali olarak toplam 18 &grenci katdmis ve
katilmcilar Grup A ve Grup B olmak tzere 9’ar kisilik iki gruba ayrlmistr. Ardindan kura
yontemiyle gruplar ve temalar belirlenmistir. Her grupta 2., 3. ve 4. siniflardan tger katilimer yer
almis ve her tema tim sinif diizeylerinde bir kez ele alinacak sekilde dagitdmustir (Sekil 1).
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GRUP* [temal |[tema2 |[tema3 GRUP* |temal |tema2 [tema3
A duvar merdiven | kapi B duvar merdiven | kapi
2sinif 2.sinif

gy =

1)
y

m
gy =
gy =
gy =

’» \
3sinif i “ “ 3sinif “ “ o
 § Ll " ! ! FIRN
4.sinif 4.sinif

e
gy =
-y =

0
!

Sekil 1. Tema ve katilimcilarin smif diizeyi dagilimi tablosu (Yazarlar tarafindan iiretilmigtir.)

gy =
gy =

Tablo 1. Atolye gruplari ve atélye programu (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)

GRUP A GRUP B

temsil Gretim sirast: temsil Uretim sirast:

geleneksel yontem - YZ

YZ - geleneksel yontem

2.smiuf — X, X, X (3 6grenci) 2.smif — X, X, X (3 6grenci)

3.smuf — X, X, X(3 6grenci) 3.smuf — X, X, X (3 6grenci)

4.smf — X, X, X (3 6grenci) 4.smuf — X, X, X (3 6grenci)
Mekan elemanlari Gizerine disinme-tartisma | stire: 30°dk
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Okunan metinler Gzetinden mekdn elemanlari Uzerine yeniden diginme-tartigma-anahtar kelime olusturma |
3
stre: 30°dk+15’dk
Stable Diffusion ara yiiz tantimi
gelenceksel yontem* Fikirlerin gérsellestirilmesi |
4 YZ* Fikirlerin gorsellestirilmesi |
stre: 60’dk
stre: 60’dk
Stable Diffusion ara yiiz tantimt
gelenceksel yontem* Fikirlerin gérsellestirilmesi |
5 YZ* Fikirlerin gorsellestirilmesi |
stre: 60’dk
stre: 60’dk
6 Olusturulan gorseller tizerinden kapanig tartigmasi | stre: 60°dk
7 Anket calismast

Atolye katilimeilaryla yiritilen tartismalar, okumalar ve gorsellestirme ¢aligmalariyla sekillenmis;
sureg, uretilen calismalar tzerinden yapilan sézlu ortak degerlendirmeler ve anket galismasiyla
sonlandirlmistir (Tablo 1). Ilk asamada katihmcilardan belirlenen temaya iliskin diistincelerini
paylasmalari istenmis, ardindan segili metinlerin okunmasiyla bu fikirlerin nasil donustigu
tartistlmistir. Katilimeilar stirecte, ortaya c¢ikan distinceleri anahtar sozciiklerle iliskilendirerek Miro
platformuna aktarmustir. Daha sonra bu kavramsal ¢erceve, gorsellestirme tretimlerinin zeminini
olusturmustur.

Stirecin ilk asamasinda Grup A geleneksel yontemlerle (¢izim, eskiz, kolaj ve dijital gorsellestirme
vb.), Grup B ise Stable Diffusion araciligiyla tiretim yapmustir. Programin agik erisimli yapisi, kisa
surede ¢oklu gorsel tiretme kapasitesi, katilimcilara sayisiz deneme yapabilme olanagi sunarak bu
programin tercihinde belitleyici olmustur. Anket verilerine gore katilimeilarin Stable Diffusion ilk
kez kullanmast nedeniyle, atdlye kapsaminda YZ tretimine ge¢meden Once Stable Diffusion
arayuzine iliskin kisa bir taniim yapilmig; katthmeilara temel giris alanlari (prompt/negative
prompt) ve tretim parametrelerinin genel mantigi (6rnekleme yontemi ve adim sayist, CFG 6lgegi,
ctktt boyutlart ve seed) agiklanmustir. Karsilastrilabilirlik saglamak amaciyla tretimler atolye
boyunca varsayilan (default) ayarlar Gzerinden yuritilmustir. Katilimcilar atdlye yurttictlerinin
bilgisayarlari Gizerinden programa erismistir.

Stirecin ikinci asamasinda ise yontemler tersine ¢evrilmis, boylelikle Grup A YZ aracini, Grup B ise
GY’yi deneyimlemistir. Katilimeilara her iki yontemde de ayrilan stire esit tutulmustur, béylece
tretim siresine dair karsilastirma yapma imkant saglanmistir. Verilen siire icerisinde katilimcilarin
YZ’deki tretim sayist siurlandirdmamis fakat siire sonunda katiimceinin drettigi tim temsiller

igerisinden olumlu gordugu 3 gorseli iceren dizge olusturmasi istenmistir. Bu stire¢ geleneksel
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yontemle tretimde de benzerlik gostermistir. Tartisma ve analizler 3’lu dizge tzerinden

yuratilmustar.

Kurgulanan arastirma yontemi hem nicel hem de nitel verilerle calisan karma bir yontemdir.
Arastirma; anket, s6zli gérisme ve atSlye kapsaminda uretilen temsillerin analizi olmak tzere tig
asamalt veri toplama yontemi icermektedir. Anket ve sézli gortisme ile katilimeilarin stregteki
deneyimlerine dair déntsler alinirken, bu bildirimler retilen temsiller tGzerinden karsilastirmalt
okunmustur. Tartisma ve bulgular béluminde anket ve sozIi gorismeden elde edilen verilerle
atolye yuratiicilerinin degerlendirilmesi veri tiggenlemesi metodu tizerinden ele alinmustr.

Anket, metnin ve gorsellestirme sirecinin  distnsel katkilarini  anlamaya  yonelik
hazirlanmustir. At6lye surecinin (stire, verimlilik vb.) degerlendirilmesine yonelik sorularin yani sira
metinlerin disinme bigimlerini nasil etkiledigi, kullanilan araglarin tercih sebepleri, temsillerin
beklentileri karsilayip karsilamadigr ve tretim siirecinde yaratici kesiflerin mimkiin olup olmadig:
sorulart tzerinden sekillenmistir. Anket, Google Forms tzerinden online olarak katiimcilarla
paylasilmistir. Anket, bes adet ikili (evet/hayir) sorudan ve bes adet actk uglu sorudan olusmaktadir.
Ikili sorular betimsel olarak (frekans ve yiizde dagilimlart iizerinden) analiz edilmistir. A¢tk uclu
sorular ise tematik icerik analizi yontemiyle degerlendirilmistir. Tematik kodlama siireci, iki asamali
olarak denetlenmistir. Ik asamada, her arastirmaci tarafindan bagimsiz kodlama yapilmis; ikinci
asamada ise 3 arastirmacinin bagimsiz kodlamasi ortak degerlendirilmistir. Farklilk gosteren
temalar tzerinde gbrus birligine varilarak kodlar arasi tutarlilik kontrol edilmistir. Anket soru
stralamasina gore genel degerlendirme bashg: altindaki tablolarda bu bilgiler paylasilmustir.

Metin 6ncesi ve sonrasi tartismalar ses kayitlari Gzerinden desifre edilmis; islevsel, bicimsel ve
kavramsal ifadeler ayristirdmistir. Katilimeilarin metin 6ncesi ve sonrast diisiinceleriyle olusturdugu
anahtar kelimeler kaydedilmis, GY ve YZ ile olusturdugu temsiller tabloya eklenmistir (Sekil 2).

GRUP X - tema-x*
Katilmei-x (x.sinif)

tartigma-1 tartigma-2 temsil1* geleneksel yontem

i 1

keywords: keywords:
] E | “temsil2* stable diffusion
H
keywords
promot prompt. prompt
n.prompt
n.prompt.- n.prompt.

Sekil 2. Atélye Siireci Caligma & Analiz Altlig1 (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)
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Stireg, kapanis tartismast ve anket ile tamamlanmistir. Toplanan veriler; katilimeinin tartismalardaki
katkilari, belirledikleri anahtar sozciikler, trettikleri gorseller ve bireysel degerlendirmelerden
olusmus, bu veriler ‘metnin etkisi, gorsellestirme teknigi ve disiinme bigimindeki degisim’ basliklart
altinda analiz edilmistir.

BULGULAR VE TARTISMA

Her katilimcinin ¢alisma altligina yerlestiren verileri yazili ifadelere dontsturilmistir. Katilimeilarin
metin Oncesi tartismada ifade ettigi dustinceler islevsel, bicimsel ve kavramsal bagliklara ayrilarak
sonug¢ bulgularina eklenmistir. Karsilastirmali okuma yapabilmek adina ayni metni ¢alisan (tema) ve
aynt sinif diizeyinde olan temsiller ‘katilimet bazli degerlendirme’ bashiginda incelenmistir. Bu
okuma sonunda ‘anket soru siralamasina gore genel degerlendirme’ ve ‘tema bazlt degerlendirme’
yapilarak ‘yontem siralamasinin degisimine dair bulgular’ agiklanmustir.

Katilimci Bazli Degerlendirmeler

Tema-1*duvar-2.sinif
GRUP'A-katilimei1 GRUP'B-katilimci2
keywords keywords
gorinmezlikten gorinirlige gegis, yasanmigliklarin maximalistligi,
tugla,briket,tuval,canvas, kagit,ylizey,boliict, . susleme-bezeme berlin duvari,
sinirlayici,gegis,zemin,dayanak kisisellestirilebilir pano,duyu engelleyici,zorunlu
’ ! yénlendirici,anitsallik,yiiksek bir kiitle
temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

[

L

keywords: keywords: keywords: prompt: A long, thin, 3D, Wall standsin  prompt: a long thin, 3D, wall standsin  prompt: a very long, thin, 30,
tugla, briket kati,sinir tuval canvas kagit,zemin ylizey,bdliici,sinirlayici,gegis the middle of forest in the middle of the the middle of forest in the middle of mounmental wall on a grass field
& % ' % ' field, there is a tall, vertical wall. Behing field, there is a tall, vertical wall. Behind  covered with objects
inir arkasin; i
(Tablolar igin bir zemin) (Sinir arkasina gegis) it, there is grass. The wallis filled with it there s grass. The wall is filled with

shelves, grafitt, lace and paintings. shelves, grafiti, lace and paintings

n.prompt: windows, street, horizontal  n.prompt: windows, street, horizontal n.prompt: indoor

wall, abstract, 20 wall, abstract, 20
temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

prompt: Two long and wide intersecting  prompt:Monumental wall, two spaces  prompt:People passing through a wall, keywords: keywords: keywords:

rick walls, sokd Isometic viewpoint, _ seperated by ighwall, bordered and_ pessing behind  boundary element, yasanmiglidarin gerunmezlikten grintlige gorinmezlikten gorintrfige
illustration, small silhouettes of people, ~ divided areas gaps in a solid surface, crossing, maximalistligi, siisleme- gegis, yaganmishklann gegis, zorunly yonlendirici,
S el s bezeme, berlin duvan, maximalistigi, duyu anitsallk, yiksek bir kitle

’ Kisisellestirlebilir pano, engelleyici, zorunlu
n.prompt:realistic I pbempt:two dirnslon, textare B.prompt:two dimensional anitsallik, yiksek bir kiitle yonlendirici, anntsallik, yiiksek

bir kiltle, yagam ayinci

Sekil 3. Tema-1-Duvar | GrupA-K1 ve GrupB-K2’nin Caligmalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K1 | Metin 6ncesinde islevsel boyutuyla duvar; béltct, ayiricy, sinurlart belirleyen bir yapt
elemanidir. Bigcimsel olarak zihninde tugla bir duvar canlanmaktadir. Kavramsal olarak ise duvar
astlmasi gereken bir engel ya da asilamayacak bir engeldir. Metinle birlikte hacimden ziyade ytizeyle
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iliskilenen bir duvar fikri ortaya ¢tkmustir. “Duvara tablo asarim. Sonra orada bir duvar oldugunu
unuturum.” (Perec, 2017, s. 63) ifadest ile duvar bir zemin, bir arka plan olarak gorilmektedir. Bu
okuma sonrast anahtar kelimeler ‘tugla, briket, tuval, kanvas, ytuzey, boliict, sinirlayici, gecis, zemin
ve dayanak’ olarak ele alinmistir (Sekil 3). Metin, katilimcinin disinme bicimini etkilemistir;
6zellikle 3 boyuttan 2 boyutlu bir elemana ve somut duvar imgesinden daha soyut bir duvar algisina
yonelen zihinsel bir kayma gorilmektedir. Katilimer zihninde canlandirdigr imgeyi geleneksel
yontemlerle ifade edebildigini belirtmektedir. YZ asamasinda ise metnin etkisinin zayif kaldig,
katlimeinin ilk gérme/distinme bigimine sadik kalarak istemlerini buna gére olusturdugu, YZ
aractligiyla zihnindeki ilk imgeyi yeniden tretmeye ¢alistigt gérilmektedir. YZ istem bigimsel 6geler
igerse de, zihnindeki gorseli iretmek i¢in dogru istemleri olusturmakta yasadigi giiclik nedeniyle
YZ’nin yaratict distnceyi tetiklemedigini, buna karsilik YZ’ye yonelik elestirel bir tutum
gelistirdigini dile getirmistir. Kolajdaki kavramsal distince YZ’de varyasyon kazanmistir ancak
rafine olamamistir; katihmei tarafsiz bir degerlendirme yapmak yerine ara¢ hakkinda bir deger
yargist Uretmistir.

GrupB-K2 | Metin 6ncesinde duvar mekanlari islevlere bélen, hareketleri ve duygulart engelleyen
bir yap1 olarak bélme ve ayristirma islevleri Gizerinden ele alinmistir. Donatist gorilebilen, agiklikli,
yuksek, uzun, ince ve eski bir tugla duvar fikri olarak bi¢imlenmis, imgeye dair kavramsal bir
distince belirtilmemistir. Metinle birlikte duvarin kisisellestirilebilir yoni ve tzerindekiyle kurdugu
iliski tizerinden ‘kolektif’ yantyla ele alinmistir. Anahtar kelimeler ‘gérinmezden géruntrlige gecis,
yasanmigliklarin maksimalistligi, siisleme-bezeme, berlin duvari, kisisellestirilebilir pano, duyu
engelleyici, zorunlu yonlendirici, anitsallik ve yitksek bir kiitle” olarak belirlenmistir (Sekil 3). YZ
tretimlerinde katilimcinin metindeki fikirleri ifade etmeye yoneldigi; yiizeyin yasamsallagsmast ve
kisisellesmesi fikrini gorsellestirdigi goriilmektedir. Geleneksel yontemdeki tretimlerde 3 boyutlu
kiitle-islev odakli somut okumadan 2 boyutlu temsil-ylizey odakli daha soyut ve kavramsal bir
cergeveye gecis mevcuttur. Uretilen anahtar kelimeler bigimsel veriler icermekte; bu sayede temsil
kararlart (yuzey, katman, aciklik, gecirgenlik vb.) izlenebilir hale gelmektedir. YZ asamasinda ise,
metindeki fikirlerin (kisisellestirme, maksimalist katman, kolektif yiizey) YZ istemlerine doniisimu
s6z konusudur. Iki yéntemin birlikte, ‘duvarin kiitle-engel imgesinden yiizey-tuval-katman
okumasina gegisi tutarli bir sekilde gorintr kildigt séylenebilmektedir. YZ asamasi esnek bir olasilik
alan1 acarken katilimcr bu alanda bazi yeni potansiyeller kesfetmistir. Ayrica YZ’nin gorsel dili
geleneksel tretimine referans olusturmustur.
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Tema-1*duvar-3.sinif

GRUP'A-katilimci3

keywords keywords

bariyer,sinir,kati,béliimlendirme, gizleyen,agiga

cikaran,gevreleyen sekillendiren,kismi gegirgenlik,
yuizeyle degisen

temsil1* geleneksel yontem

GRUP'B-katihmci4

engel ylzeyler, bollci blok, ilerlemeyi durduran obje, labirent, yiiksek ve

temsil1* stable diffusion

karanlik ylzeyler, algak seffaf blok,sizan 11k engeli yok etmek, hareketli
kitle, pargalanan yiizey, sekillendirilebilir ylizey, ylzey lzerine gizimler,
disarda sekillenebilir kitle, ylzeye asilan nesneler, aydinlik alanlar

prompt:Man and women personalising

keywords: ywords: keywords: yiizeyle degisen, peongt:suiaces that orestes prompt:a space consisting of partly
kmmw bariyer, iki farkl :' % lik, L eny ekiyllendi?e: obstacles, long mass that directs, demolished and partly standing wall the wall,personalised wall surfaces, a
, bariyer, 1smi gecirgenlik, ¢ yen, § Iabyrinth-kike space with divider blocks,  surfaces, space consisting of surfaces  bright space consisting of white wall

diinyay: ayiran eleman yuzeyle degisen object that stops my movement, a that are divided and fragmented, light surfaces, many different human doing
space with a ceiling height longer than  seeping through fragmented wall graffti on white walls, many people
its width, high and dark surfaces, light  surfaces, light filtering through cracks  hanging personal object on white wall
seeping through, dark atmosphere surfaces, a wall that is a surface for
n.prompt:realistic, luminious surface n.prompt:hyper-realistic self-cxparession rather then 2 baater

n.prompt:hyper-reakistic
temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

Iy

»
keywords:engeli yok etmek,
hareket ettirilebilir kiitle,

keywords:temiz ylizey, }uzey
lizerine gizimler, digarda
[ kiitle, aydinhik

keywords: engel yaratan
yuzeyler, yonlendiren uzun
kiltle, bdliicii blok, labirent,

prompt: Barrier, a surface that conceals
and segment volumes, an enclosing

prompt: Wall, barrier, a surface that

prompt: Transparent, permeable wall,
Tl partial

conceals volumes, a single

solid boundary solid surface, a solid boundary revealing surfaces i yiizey,
separating volumes yiksek ve karanlik yiizeyler, sekillendirilebilir yiizey, alanlar, kendini tamamlayan
n.prompt: n.prompt: n.prompt: alcak seffaf blok, aradan sizan  yikilan/pargalanan yiizeyler ylizeyler

151k.

Sekil 4. Tema-1-Duvar | GrupA-K3 ve GrupB-K4’nin Calismalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K3 |Metin Oncesi duvar; mekant islevlerine goére boélimlendiren, sinirlandiran ve
yonlendiren bir yap1 elemani olarak goriliirken bu imgenin bi¢imsel karsiligt opak, gegirgen, anitsal
ve davetkar bir tugla duvardir. Kavramsal olarak duvarin kullanict ile kurdugu iliski tizerinden bir
duvar imgesi yaratilmistir. Metinle birlikte duvar yapisindan ziyade yiizeyiyle 6ne ¢ikan bir tablo
islevi gormektedir. “Duvar artik, yasadigim yerin smnurlarini ¢izen ve onu belirleyen sey degildir;
baskalarinin yasadigi baska yerlerden onu ayiran sey degildir; yalnizca tablo igin bir dayanaktir.”
(Perec, 2017 s. 63) ifadesi ile duvar artik tek basina bir yapt elemani olmak yerine ytzeyindeki
tablolarla bir bitin olarak ele alinmis ve bu tablolarin ylzeyi degerli kilmasi ve duvarin
gorunurligini artirmast vurgulanmustir. Anahtar kelimeler katitimcinin metin etkisiyle degisen
duvar algisint yansitan ‘bariyer, siur, kati, bolimlendirme, gizleyen, agiga cikaran, cevreleyen,
sekillendiren, kismi gegirgenlik ve yiizeyle degisen’ olarak secilmistir (Sekil 4).

Geleneksel yontemde metin, kavramsal distinceyi tartisma diizeyinde gelistirmis olsa da bu
dontstim gorsel temsillere agik bicimde yansimamustir; diisinme bigimindeki 3 boyuttan 2 boyuta
gecise dair ikna edici gorsel kanit saptanmamustir. ‘Duvart unutmak’ ve ‘tablonun duvart degerli
kilist” ifadeleri metin ile 6rtismektedir. Bu déniisim Ozellikle 3. tGretimde yuzey odaklt bir dil
tzerinden okunmaktadir. Ancak yiizey kavraminin YZ asamasinda dogru anlamsal karsiligs
bulamadigi gériilmektedir. Uretilen anahtar kelimeler bigimsel veri icermemektedir; bu da temsil

kararlarinin izlenebilirligini zayiflatmaktadir. Geleneksel tretimler genel olarak daha somut ve
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gercekei bir dil tagimaktadir. YZ tretimlerinde de benzer bigcimde, metnin kavramsal katkist
tartismada gorilurken gorsel sonuclara belirgin Slg¢ide tastnmamistir. Katiimer ¢ogunlukla ilk
gorme/dustinme bicimine uygun istemler olusturmus, “zihnindeki imgeyi YZ ile birebir tiretmekte
zorlandigint ve dogru istemleri olusturmakta giiclik yasadigini” belirtmistir. Buna karsin YZ’nin
katimcinin zihninde ‘ytizeyde bosluklar’ olarak tarif ettigi gecirgenligi modelin seffaf malzeme
olarak yorumlamasi gibi Onerilerle disinme stirecinin tetiklendigini ve alternatif olasiliklarin fark
edilmesini sagladigi gorilmektedir. YZ tretimleri iginde katilimet daha soyut gorsellerden bir secki
olustururken geleneksel yontemlerde somut/gercekei dilin tercih edilmesi, disinme bicimi ve
temsil stratejisinde yontemler arasi bir farklilasmaya isaret etmektedir.

GrupB-K4 | Metin oncesinde duvar mekan: ikiye bélen bir kitle olarak ele alinmaktadir. Ayni
zamanda y6n degistirmeye sebep olan ve engelleyen bir ylzey oldugu ifade edilmistir. Hem 2 hem
3 boyutlu olarak ele alinan duvar seffaf ve uzun olarak nitelendirilmistir. Metinde yer alan “Evin
duvarlarina yazt yazmak mimkindtr (binalarin dis duvarlarina, santiyelerin iskelelerine,
hapishanelerin duvarlarina yazildigt gibi) ...” (Perec, 2017, s. 63) ifadesi ile birlikte duvar ‘bos bir
sayfa gibi beyaz’ olarak kisisellestirilebilir yonuyle ele alinmus; ‘yluzeyin tzerindeki ile iletisim
kurmast’ yonune vurgu yapimistir. Anahtar kelimeler ‘engel yaratan ytzeyler, yonlendiren uzun
kiitle, bolict blok, ilerlemeyi durduran obje, labirent, yuksek ve karanlik ytizeyler, al¢ak, seffaf blok
ve aradan s1zan 151k’ olarak belirlenmistir (Sekil 4).

Geleneksel yontemde metin, katilimeinin diisinme bi¢imini belirgin bicimde dénustiirmis; metin
oncesinde olmayan kavramsal cerceve, metin sonrasinda olusmustur. Metin sonrasinda duvarin
kisisellestirilebilirligi ve tzerine asianlarla iliskisi vurgulanirken duvar bos beyaz bir sayfaya
benzetilmistir. Katilimei, metindeki ‘duvar ylzeyinin iletisim kurmast’ fikrini metinden bagimsiz
yeni bir Oneriyle YZ uretimlerinde kesfettigi duvarin ylzeyinin dokilme/soyulma iliskisini
geleneksel yontem ile agarak bosluk-bosaltma-parcalama iligkisi Gzerinden yeni bir yoruma
kavusmustur. YZ tretimlerinde ise metin etkisi ytksektir. Katilimet kendi gérme bigimine uygun
istemler kurarken YZ yaratict stirece esnek bicimde dahil etmis ve anahtar kelimelerde bicimsel
verileri Uretmistir. YZ asamast, bastk-karanlik labirentten kisisellestirilen acik yuzey arasindaki iki
uc fikri gérantr kilarken, kolajlari bu uglar arasinda kavramsal bir eksen kurmaktadir (engel-
parcalanma-yeniden kurma-kisisel yizey). Bu kapsamda duvar fikrinin kavramsallasip temsile
tasinmasi agamasinin okunur oldugunu séylemek mumkuindir. Stre¢ hem yaratici, yeni olanaklar
tretme hem de se¢me-eleme-gerekeelendirme agilarindan giicludur.
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Tema-1*duvar-4.sinif
! 1
GRUP'A-katilimci5 GRUP'B-katilimci6

keywords keywords

sinirlarin belirsizlesmesi,kabuk,bélicu, katmanlar arasindaki mekan,i¢ ve disg arasindaki akiskanlik, bosluklu

ihtimaller, degisim,gegicilik, maskeleme, duvar,duvarin sessiz hafizasi,duvarlardaki bosluktan gelen 1sik,

tablo, yazi,mahremiyet,sabitlik, katmanlar arasi dialog,mekanlar birbirine baglayan kademeli
donligtim, surekli degisim,dayanak duvar,tekrarlayan duvar,duvarin ardindaki duvar

temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

keywoeds: tablolarla duvan Keywords: tablo, duvann (zerine bic prompt: space between layers fluidity  prompt: space between layers, the prompt: repetitive walls within the

between inside and outside, perforated silent memory of the wall, dialogue space, wall behind the wall, a wall with
mablsklelemekl. duvardaki degisim, :”'“ :srlnak Id“"”"e:a"'é'"' unutmak, wall, emptied wall, the silent memory  between layers, gradual wall large rectangular openings, volumetric,
tablolann roli uvan belirsiziegtirm of the wall, light emerging, from the connecting space, multiple spaces 3dimensional

voids in the walls, dialogue between n.prompt: single space, realistic n.prompt:

layers, gradual wall connecting spaces,

repetitive wall, wall behind the wall

n.prompt: organized system
temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

Lo =

T
1

=

gy

-

.

[3ET

Y i¢ vedis

prompt: The blurring of boundaries, prompt: Seeing a different space prompt: Seeing a different space arasindaki mekan, bosluklu mekan, bosluklu duvar,
ambiguity, the fading presence of walls, beyond the wall, a wall surfacefilled  beyond the wall, ambiguous boundary, " i
s ed i the walsurface,  withpaintings, covering the wall ith et dmageboral yokehi soace duvar,duvarin sessiz hafizas,  arasi dmlog,t;osluklu duvar, duvarlardaki bosluktan gelen
the relationship between painting and  paintings, erasing the wall with katmanlar arasi dialog, duvarin sessiz hafizas), 151k, katmanlar arasi
wall paintings mekanlan birbirine baglayan ,mekanlar birbirine baglayan dialog,mekanlan birbirine
n.prompt: n.prompt: R prompt: kademeli duvar kademeli duvar baglayan kademeli

duvar,tekrarlayan duvar

Sekil 5. Tema-1-Duvar | GrupA-K5 ve GrupB-K6’nin Caligmalari (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K5 | Metin 6ncesi duvar bélict bir sinir elemanidir ve mahremiyeti, korumay1 saglayan bir
bolicudur. Duvar bicimsel olarak katt bir kitle, kalin, mekanlart ayiran bir kabuk olarak ifade
edilirken kavramsal dizeyde igeri-disart dengesini kuran bir elemandir. Metnin ardindan sinir ifadesi
giiclenmis; duvar gecilemez bir engel olarak tanimlanmus, ardindan kiitlenin soyutlasip yok olmasi
ifadesi tablo-ytizey iliskisi tzerinden ele alinmistir. ““Tablolar duvarlart ortadan kaldirir. Ama
duvarlar da tablolart “6ldurtar” (Perec, 2017, s .63) ifadesiyle birlikte duvar yok olan, varligt unutulan
bir eleman olarak ele alinmaya baslanmis; sinirin muglaklasmast ve degisim ifadelerine vurgu
yapimistir. Bu degerlendirmeyle birlikte anahtar kelimeler ‘sinirlarin belirsizlesmesi, kabuk, boluct,
ihtimaller, degisim, gecirgenlik, maskeleme, tablo, yazi, mahremiyet, sabitlik, doniisim, stirekli
degisim ve dayanak’ olarak belirlenmistir (Sekil 5). Geleneksel yontemde metnin etkisi yuksektir;
kat1 kutle-engel imgesi yiizey odaklt bir kavramsallastirmaya tasmnmistir. Katiimer duvar
yuzeylerinin iliskilenme bicimini ele alirken hacimsel veriler tretmis ve 6zellikle ‘duvart yok etmek’
fikrini yakin plan-detay gorsellerle tartismaya agmistir. YZ tretimlerinde de metin etkisi yiiksektir;
duvart yizey iliskisi tzerinden okumus, aklindaki diistinceyi gorsellestirmekte zorlanmadigini
belirtmistir. YZ’de ilk iki Gretimde kadraj, sinirlart belirsiz duvar ytizeylerine odaklanarak geleneksel
yontemdeki ‘yok etme-erime’ temasint yiizey odakli bir yoruma tasirken, 3. tretimde katilimct
kolajlarinda kurdugu dustincelerin izlerini YZ ¢iktilarinda aramus ve onlart karsilastirmali bigimde
dogrulamaya yonelmistir. Katilimet, her iki yontemde de zihnindeki imgeyi iiretme niyetiyle hareket
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ederken geleneksel yontemle hacimsel-temas odakl, YZ’de ise ytlzeysel-atmosferik ¢iktilar
uretmistir.

GrupB-K6 | Metin 6ncesinde sinirlayict bir elemandan ziyade mekanin ruhunu bigimlendiren bir
eleman olarak betimlenen duvar, koruma, gizleme, saklama ve yonlendirme islevleriyle ifade
edilmistir. Bu duvar i¢c mekanda actkliklari olan tugla ve cok uzun olmayan bir duvarin imgesidir. I¢
ve dis mekanla kurdugu iliski tizerinden kavramsallagsmaktadir. Metin sonrasinda tartismada metne
karsit olarak yiizeyden ziyade duvari 151k, agikliklar, ses gibi unsurlarla bir deneyim ytizeyi olarak ele
almistir. Anahtar kelimeler ‘katmanlar arasindaki mekan, i¢ ve dis arasindaki akiskanlik, bosluklu
duvar, duvarin sessiz hafizasi, duvarlardaki bosluktan gelen 151k, katmanlar arasi diyalog, mekanlar
birbirine baglayan, tekrarlayan duvar’ olarak belirlenmistir (Sekil 5). Geleneksel tiretimlerde metin
etkisinin zayif oldugu gorilmektedir; katilimet metinden ayrisan; Perec’in ‘duvar arka plan/tizerine
astlanin 6n plana c¢tkmast’ tezine karst duvarin ‘deneyim yuzeyi’ oldugu alternatif bir disiince
gelistirmistir. Duvari ‘arka plan’a indirgemek yerine, katmanlt bir deneyim ytizeyi olarak ele almistur.
YZ asamasinda da metnin etkisinin diisik kaldigt ancak YZnin gorsel dilinin geleneksel yontemi
etkiledigi aciktir. Katilimer ‘bosluklu duvar’ fikrini yalnizca ‘aciklik’ olarak dustniirken, YZ’nin
trettigi varyasyonlar ile boslugu ‘g6zenek’ olarak hayal etmeye baslamistir. Ayrica YZ’de tretilen
gorselin bicimsel/yontemsel ifadesini geleneksel yontem Uretimine de yansitmistir. “Geleneksel
yontemle olusturdugum gorsellerde YZ’den referans aldim” diyerek de bu tetiklemeyi
dogrulamistir. Metne karsi gelistirilen tez, izlenebilir bir temsil dizgesine dontismustir.

Tema-2*merdiven-2.sinif

g {
GRUP'A-katilimc17 GRUP'B-katilimci8
keywords keywords
tekrara diigmek, kivrim, akigkan, basamak, riht, yikseliglerin simgesi, modern ve minimalist, el isciligi, zanaat, disey
heykel, yiikseklik, gegis, edlence, giivenli kagis, eksende kivrimli ve vurgulu merdiven, farkli geometrik sekiller,
yakin sohbet, korkuluk, statl mermer malzeme
- *
temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion
S
( ‘,’-\\ “‘
T8
| ¥ ]
\( AR
NUO N\ /4 .
$ N
keywords: keywords: prompt: symbol of rise, modem and  prompt: a staircase which is positioned  prompt: verticall twisted staircase
| minimalist, handcraft, craft, curved and  higher, on a higher level, raid handcraft,  splitting space symmeticall, curved
kiviimh, giivenli kagis Yikseklik, yiiksek stati, tekrara diismek, siradanlik, modern emphasized, staircase on the vertical  craft, curved and emphasized, vertical stairs cascading downwards, surreal
hayatta merdivenin yeri, eski-yeni axis, different geometric shapes, marble  axis, different forms, marble material, complex architecture, maze-like interior,
material creative forms, textured material intricate design, baroque geometry,

e prampt n.prompt: wood and metal materials  Shadow and light interpla, fantasy
environment, high detail, dramatic
perspective, mysterious atmasphere,
escher-inspired

temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem
' .\‘ﬁ |I
@

prompt: Curved transition, safe escape, metal skeletal steps, a staircase wrapping  prompt: Steps rising rhythmically, keywords: modern/minimalist  keywords: beton, yaratici form,  keywords: dikey yonli
around the bulding sculphural forms, staircase and status, yaklagimi, yiikselig sembol sade/ minimalist yaklasim, biikiilmiig merdiven, simetrik,

% staircase as a stage, staircases dil, kavisli ve dik li i avighl iy 1 dodru kademeli egiml
n.promp! Fookrasting l makwial ind form ili, kavisli ve dikey yonlii yogun kavisli merdivenler, asagi dogru kademeli egimli

merdiven ylksek merdiven merdiven, labirent, gergekiistii

n.prompt:

karmagik mimari

Sekil 6. Tema-2-Merdiven | GrupA-K7 ve GrupB-K8nin Calismalari (Yazarlar tarafindan tretilmistir.)
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GrupA-K7 | Katilimci metin 6ncesinde merdiveni iki farkli kottaki alanlari birbirine baglayan bir
sirkiilasyon elemant olarak ele almistir. Bigimsel olarak korkulugu, akiskanligi, kivrimli yuzeyleri
betimlerken merdiven fikrini agir ve avangard olarak ifade etmistir Merdiven fikri katilimer igin
eglence olarak kavramsallasmistir. Metinde yer alan “Merdivenlerde daha fazla yasamay:
o6grenmemiz gerek” (Perec, 2017, s. 62) ifadesi ile birlikte ‘yasamla kurgulanan merdiven’ fikri
dogmustur. Anahtar kelimeler ‘tekrara dusmek, kivrim, akiskan, basamak, riht, heykel, yikseklik,
gecis, eglence, guvenli kagis, yakin sohbet, korkuluk ve stati’ olarak belirlenmistir (Sekil 6). Metin,
katilimcinin ana aktor olarak merdiven fikrini degistirmekten ¢ok pekistirmistir. Kolajlarda ‘kivrimly’
ve ‘guvenli kagis’ kavramlarint birlestirirken aynt ekseni YZ’de de strdurdugi gorilmektedir;
merdiven i¢/dis baglamda ana aktor olarak konumlanir. Modelin trettigi ic mekan senatyolar
katilmeciy1 iceriden deneyim bakisina tasisa da katitlimcinin kendi kavramsal bakisint dogrulayan
gorsellere yoneldigi séylenebilmektedir. Atdlye sirecinde katilimei i¢in metin kavrami pekistirici,
YZ ise merdivenin konumu ve malzemesi anlaminda senaryo cesitlendiren bir tetikleyicidir.

GrupB-K8 | Katimci metin 6ncesinde, merdiveni basamaklar tizerinden ‘yukartya yiikselisi’
simgeleyen, modern-minimal bir tekil form olarak kurmustur. Mermer, tek bir malzemeden,
minimalist, modern heykelsi klasik bir merdiven imgesinden bahsederken anlami form tizerinden
kavramsallastirir. Metin sonrasinda ise merdivenin yasamsalligiyla kurdugu iliskiyi zanaat, el isciligi,
insan dokunusu tizerinden anlamlandirmistir. Anahtar kelimeler; ‘yikselislerin simgesi, modern ve
minimalist, el is¢iligi, zanaat, diisey eksende kivrimli ve vurgulu merdiven, farkli geometrik sekiller
ve mermer malzeme’dir (Sekil 6). YZ uretimlerinde ilk gorsel modern-minimal ¢izgide kalirken,
diger tretimlerde merdiven imgesini atmosfere dair istemlerle giiclendirir ve soyut, disey kivrimli,
yer yer labirentvari kurgular gorillmektedir. YZ farkli merdiven tiplerini bir araya getirdigi karmastk
kompozisyonlarla geleneksel yontemdeki ¢oklu bakisi giiclendirmistir. Katilimei dijital kolajlarinda
merdivenlerin kesit, plan, perspektif goriinislerini biraraya getiren bir kompozisyon kurgulamistir.
Bu c¢alismada metin kavramsal odagt vurgularken YZ’nin kavramsal distnceyi genislettigini
s6ylemek mumkinddr.
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Tema-2*merdiven-3.sinif

GRUP’A-katilimci9 GRUP'B-katilimci10
keywords keywords
**somut: striiktlr, korkuluk, basamak, yangin merdiveni, doner merdiven,
acil ¢ikig, mermer, demir **soyut: hedefe ulagmak, anilar ve gegmis,
oyun oynayan g¢ocuklar, sohbet eden teyzeler, kapi 6nii merdivenleri, eski
sokaklar, gigdem citleyen arkadaslar.

degisim, donligen, vurgulayici, koklenmek,
akigkan formlar, gegis elemani, sahne, heykel,
hareket, ses, renkli

temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

A il
- -:y“{};:_’_?’": .% _‘.i_'__i_

Keywords: alt/iist hacim, merdiven, hacimleri birbirine baglayan prompt: the staircase between the past  prompt: modern, abstract, people prompt: reaching the goal, memories and
" o d I sy and the future, a staircase for inter walking up and down the stairs, the the past, children playing games, woman
eleman, degisim, eglence dimensional passage, structure, children  stairs in front of the door, the seps from  chatting on the street, the steps in front
playing on the stairs childhood memories, stone staircase of the door, old streets, friends cracking
sunflower seeds
n.prompt: n.prompt: realistic, hyper reality n.prompt:

temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem
= i

prompt: Fluid forms, rooting volume,  prompt: Fluid forms, an abstract space inhabited by a human, accentuating Keywords: striktii, korkuluk, keywords: hedefe ulasmak, anilar ve gegmis, oyun oynayan gocuklar, sohbet eden
an abstract space inhabited by a surface, transformation, stairs, an emergence element the rises lie a root along basamak, yangin merdiveni, teyzeles, kapi 6nii merdivenleri, eski sokaklar, cigdem citleyen arkadaslar.

human, accentuating surface, the Z-axis and organically connects multiple volumes d6ner merdiven, acil ikis,

ansfomation, vansitonal dlement, mermer, demir

stage, stairs

n.prompt:

Sekil 7. Tema-2-Merdiven | GrupA-K9 ve GrupB-K10’nin Caligmalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K9 | Katllimer metin 6ncesinde merdiveni iki farklt hacmi baglayan bir gecis alani olarak
ele almustir. Bigimsel olarak renkli cam merdiven imgesi canlanirken ifadelerinde kavramsal bir
igerik yer almamistir. Metin sonrasinda ise merdiveni insan deneyimi ve eylemlerinin bir pargast
olarak dustinmustir. Metin, katthmecinin daha islevsel gordigu merdiveni metaforik/kavramsal
distinmesini saglamistir. Anahtar kelimeler ‘degisim, donusen, vurgulayici, koklenmek, akiskan
formlar, gecis elemant, sahne, heykel, hareket, ses, renkli’ olarak belirlenmistir (Sekil 7). Geleneksel
yontemle temsil Gretiminde aynt anahtar kelimelerden benzer dilde gorsel tretmistir. Bu tiretimlerde
baskin soyut ifade/dil YZ ile gorsel tretiminde istemlere ‘abstract’ ifadesiyle eklenmistir. Katilimet
YZ uretimlerinin zihnindeki merdiven imgesinden uzak oldugunu ifade etmis fakat YZ
tretimlerinin doku ve form konusunda yeni potansiyeller distindurdigint de eklemistir.

GrupB-K10 | Katilimc1 metin 6ncesinde merdiveni islevi tizerinden diistintrken, ‘engelli bireylerin
erisimi’ ve ‘yangin merdiveni’ gibi ifadelerinde daha mesleki bakisla yaklasim gelistirmistir. Hedefe
ulagsmak gibi daha metaforik iliskilendirmeler de yapmistir. Metin sonrasi yasamsal bir alan olarak
merdiven ani, bellek ve cocuklukla iliskili diistinceleri tetiklemistir. Anahtar kelimeleri somut ve
soyut olarak gruplandirmistir. Somut anahtar keliemeler; ‘stritktiir, korkuluk, basamak, yangin
merdiveni, déner merdiven, acil ¢ikis, mermer, demir’ iken soyut anahtar kelimeler; ‘hedefe
ulagmak, anilar ve gegmis, oyun oynayan ¢ocuklar, sohbet eden teyzeler, kapt 6nit merdivenleri, eski
sokaklar, ¢cigdem citleyen arkadaslar’ olarak belirlenmistir (Sekil 7).
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Metin, katilimcinin daha islevsel gordigu merdiveni metaforik/kavramsal distinmesini saglamis
kendi anilart tizerinden merdiveni diistindirmustir. Anahtar kelimelerini somut-soyut olarak ayiran
katilimcinin soyut olarak tarifledigi bir ifade disindaki tiim kavramlar metin sonrasi dustinceleridir.
Hem geleneksel tretim hem yapay zeka iretimlerinde merdiven hep dis mekanda
gorsellestirilmis/secilmistir. YZ’de ilk Gretim somut iken 2. ve 3. gorsellerde soyut ifadelere sahip
olanlar se¢ilmistir. Daha sonraki asamada yaptig1 geleneksel yontemlerdeki tGretimler ise somut-
islevsel dildedir. Bu anlamda YZ’de yaratict potansiyeli olumlu buldugunu ifade ederken bu
potansiyelin geleneksel yonteme aktarilmadigi gorilmustar.

Tema-2*merdiven-4.sinif

! \
GRUP‘A-katilimci11 GRUP'B-katilimci112
keywords keywords
mekansal degisim ve hafiza, toplanma, duraganlik, yukselti, dikey baglam, arabulucu, Truman show, ara durak, mekansal
biraraya gelme, inis, sahanlik, zamana kargi mekan, gegis, ortak nokta, tarihsel birlesim, gocuk olmak, oyun alani, sinirlarin
gegis, sinir, yiikselme, islevsellik, esik birlesimi, hayal merdiveni, cesaret basamagi, kayip basamak, dongii,

microkozmoz, kiigtilme-biiylime, garpik merdiven

temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

prompt: microcosmos, distorted prompt: more than one staircase, prompt: imaginary staircase, different

y | degisim, y sahanlik, gegis, esik, staircase, playground, spatial intersecting staircase, different staircase of different sizes and widths,
toplanma, bir araya gelme, bir araya gelme transition, transition point, loop, a staircase of different sizes and widths,  playground, being a child, illustrative
staircase with a curving ascending microcosmos, distorted staircase,
zamana karsi mekan shape, expansion-contraction,, dark playground, spatial transition, n.prompt: realistic
vibe transition point, dark vibe
n.prompt: realistic, colour, illustrative  n.prompt: realistic, colour, illustrative
temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

prompt: Stairs, space against time, coexistence, spatial transformation, people prompt: Stairs, space against time, hayal diveni, y : tarihsel birlegim, keywords: Truman show, ara
on the landing, ascending coexistence, spatial transformation, 4 wds A =
people coming together on the carpik merdiven, oyun alani, bilyime ve kiigiilme, bulucu, ara baglam, kii¢tilme
n.prompt: landing, ascending mekansal gegis mekansal gegis, mikrokozmos
n.prompt:

Sekil 8. Tema-2-Merdiven | GrupA-K11 ve GrupB-K12’nin Calismalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K11 | Katilimct metin 6ncesinde merdiveni kotlar arast gegisi saglayan ama bunu yaparken
yasam alantyla degerlendirmeye de imkan veren amfi, heykelsi merdivenler olarak dustiinmustur.
Metinde gecen distncelere paralel olan ilk fikirlere metin sonrasinda eski-yeni catigmast
cklenmistir. Anahtar kelimelerini ‘mekansal degisim ve hafiza, toplanma, duraganlik, bir araya
gelme, inis, sahanlk, zamana karst mekan, gecis, siur, yikselme, islevsellik, esik’ olarak
belirlenmistir (Sekil 8). Metin, katilimcinin ilk diisinceleriyle oldukga paralellik tagimistir. Daha ¢ok
kullanim bi¢iminden dogan hareketi ve zamani ifade eden soyut distncelerini geleneksel
yontemdeki temsillerinde yazi ve ikonlarla disa aktarmistir. YZ’de bu soyut aktarimi
gorsellestirmede zorlanmistir. Bu nedenle ‘yasamla kurgulanan merdiven’ iliskisini insan figtrleri
tzerinden tanimlayarak insan figtirleri olan gorsel iretimleri se¢mistir.
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GrupB-K12 | Katilimct metin dncesinde merdiveni iki farkli yiikseklikteki alanlarin baglanmasint
saglayan dikey eleman olarak tanimlarken islevsel bir yap: elemant olarak aktarmustir. Bununla
birlikte sinemadan bir 6rnek vererek Truman Show’daki (1998) merdiveni bir diinyadan baska bir
dinyaya dogru yikselme olarak tanimlanmis, béylece merdivenin kavramsal boyutunuda
vurgulamistir. Metinde yer alan yasamsallik kelimesi tzerinden ise anilarda, ¢ocuklarin oyun
oynadigt bir merdiven imgesine dontsmustir. Anahtar kelimelerini ‘yiikselti, dikey baglam,
arabulucu, Truman show, ara durak, mekansal gegis, ortak nokta, tarihsel birlesim, ¢ocuk olmak,
oyun alani, smurlarin birlesimi, hayal merdiveni, cesaret basamagi, kayip basamak, doéngt,
mikrokozmoz, kiigtilme-biiytime, ¢arptk merdiven’ olarak belirlemistir (Sekil 8).

Metin, katthimcinin daha islevsel gordigi merdiveni metaforik/kavramsal distinmesini saglamistir.
1. dretimde oyun-oyuncu bir merdiven distuncesinin bicimsel olarak dairesel ve kesisen
bicimlenisleri, 2. retimde oyun-oyuncu durumun degisen merdiven Slcileri tizerinden karsiligi, 3.
tretimde ise oyun, ¢ocuk ve hayali merdiven distincesinin izleri okunmaktadir. YZ’ nin tretimler
strasinda aklinda olmayan imgeleri uyandirdigini, bicim ve geometrik iliskilenme tizerinden yeni
potansiyellerin kesfini sagladigini belirtmistir. Geleneksel yontemlerle yapmis oldugu calismalari
sinirl gorsellerle Girettigini ifade ederken zihninde yarattigi imgeler gorsel karsiligini bulamamustir.

Tema-3*kapi-2.sinif

GRUP'A-katilime113 GRUP'B-katilimci14
keywords keywords

i i t gegis, baglangig, kesif, iki farkli dlinyayi diinyay baglayan bir
gerceve, mahrem, gliven,girig, anahtar, soyu 4 ) Pl )
: - h basamak, yetki, sinir, bos bir peyzajda dikdértgen bir agiklik, ardi
gegis, dis dunyﬁik';c;n;?é;?:l‘ ince eleman, goriilebilen bir kapy,iki farkli dogaya agilan kapi

. ” JEES e

temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

keywords: keywords: prompt:abstract transition, beginning,  prompt: 30, transition, beginning, prompt: a magical portal between two

=5 = = = discovery, a step connecting two discovery, a step connecting two contrasting worlds, snowy frozen

mekani iki it atmosfere bolen  mekani iki zit atmosfere blen different worlds, authority, boundary, a  different worlds, authority, boundary,a landscape on one side, warm vibrant forest

eleman, i¢-dis, zithk kaotik- eleman, i¢-dis, zithk renk, sicak- rectangular opening in a empty rectangular, openin in an emoty on the other, a glowing rift or shimmering

huzurlu soguk landscape, a door that can be see landscape, an opening to two different doorway in the middle, ethereal light, soft
through, a door opening to two different  natures fog, fantasy setting, cinematic lighting,
natures R high detail, realistic style, mystical
n.prompt: atmosphere

n.prompt:

temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem
| i

d‘,}
=
5!" -
prompt:Contrast between two spaces,  prompt:Inside, outside, contrast of prompt:Chaotic external environment, “ =
chaotic city,raffic, noise, people, calm  inside and outside, entering inside from calm interior, tool for entering the keywords: ; keywords:
inside, transition from outside to inside outside, entering safe space, chaotic private space from outside world, iki farkl: diinyay: baglayan bir  bos bir peyzajda dikdértgen
n.prompt:realistic citytraffic, noise, people contrast between two spaces basamak, ardi goriilebilen bir  bir agiklik, soyut gegis, kesif,
n.prompt:- n.prompt:abstract, vague kapy, iki farkh dogaya agilan baslangig
kapt

Sekil 9. Tema-3-Kap1| GrupA-K13 ve GrupB-K14’nin Calismalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)
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GrupA-K13 | Katilimcr atélye 6ncesi kapi fikrini antropometri ve yon duygusuyla iliskilendirirken
kapinin uzun, goérkemli ince bir yap1 elemant oldugunu ifade etmistir. Kapiy1 dis kapt ya da giris
kapist olarak baglamiyla ele almistir. Metinle birlikte kapi, mekani iki zit atmosfere bélen eleman
olarak i¢/dus iliskisi tizerinden tartistimstir. Icerisi konforlu huzurlu bir atmosferken disarist kaotik,
karmagik, hareketli bir atmosfer olarak tanimlanmistir. Kavramsal olarak farkli dinyalari ayiran
soyut bir ¢izgi fikri vurgulanmistir. Bu kapsamda belirlenen anahtar kelimeler ‘cerceve, makrem,
guven, giris, anahtar, gecis, dis dunya, konfor alani, ince eleman, dikey elemandir’ (Sekil
9). Gelencksel yontemde gergeve, mahremiyet ve gecis vurgulu dijital kolajlar dretilitken YZ
tretiminde ise ‘kapt’ sézcigu kullanilmadan zit atmosfer tarifleri denenmistir. Metin kavramsal
dontsimi tetiklerken YZ bu kavrami karsit atmosferlerin gorsellestirilmesi fikrinin olanaklarini
arastirma konusunda yardimect olmustur.

GrupB-K14 | Metin 6ncesinde kapi ‘islevler arast gecis’ olarak islevlendirilirken Narnia Gunlikleri:
Aslan, Cadt ve Dolap (2005) filmindeki dolap-kapt fikrine odaklanan katilimeci, kapiyt ahsap, dokiik,
metal kare kulpu tizerinden betimlemistir. Katilimcit kapiyr ‘mekana dair ilk izlenimi olusturarak bir
kesif alani sunmast’ ve ‘dinyalar arasi gecis’ olusu tizerinden ifade etmistir. Metinle birlikte kapi;
sinir iligkisi, yetki ve boliicti olmasi tizerinden tanimlanirken iki diinya arasindaki kapr fikrine sadik
kalinmis, ancak somut olmasa da soyut olarak kapinin kendini var etmesi fikrine odaklanilmistur.
Bu dustinsel dontsimle birlikte anahtar kelimeler ‘soyut gegis, baslangic, kesif, iki farkli dunyay:
baglayan bir basamak, yetki, sinir, bos bir peyzajda dikdortgen aciklik, ardr gorilebilen bir kapi, iki
farklt dogaya agilan kaprt® olarak belirlenmistir. Katilimer prompt yaziminda ChatGPT’den yardim
almistir (Sekil 9). YZ tretimlerinde iki farkli atmosferi dis mekanda ayiran ve bir esik gibi ¢alisan
kap1 imgesi; Gretimlerde sirastyla somut bir kapidan portala dontismistir. Bu portal fikri geleneksel
tretimlerinde de karsilik bulmustur.
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Tema-3*kapi-3.sinif

GRUP'A-katilimci15
keywords

soyutlanma, kabuga gekilmek, asilabilen engel,
goriinebilmek, baslangig-son, ayrilmak, tercih,
saklanmak, durmak-beklemek, Kkiricilik,
anahtar

temsil1* geleneksel yontem

GRUP'B-katilimci16
keywords
mahremiyet, yetki, hiyerarsi, bosluk, cergeve, gegit,
slireg, girdap, helozenik, kivrim, duvarlarin biraraya gelerek kapi
olusturmasi, ardarda kapal kapilar,
girilemeyen ve girilebilir kapilar, davetkar bir kapi

temsil1* stable diffusion

| ll |
; \ .

keywords: keywords: keywords: prompt:the wall that narrows into a architecture, concrete wall,
iki i = gap in the doorway, labyrinth, curvy, the wall that narrows into a gap in the
kapi elemanlan, kapilar, iki farkli mekan arasindaki kapi, mekanlar arasi gegis, gergeve, spial architecture, concrete wall, open _ dooway, foofless architectue, space
anahtar, kapi kulbu tercih etme durumu, agik kapl-  saydam-opak, yaklagmak foof, liminal space, inaccessible doors, _ Without ceilng, water channel at wall»ﬂ;ol
i i lls, high resoluti figt, junction, natural lighting with daylight, floor
kapali kapi, girmek-girememek  uzalasmak ;‘::pelz :.Tn:\;.{?. resolution, dayligt, st il b

architecture, concrete wall,
the wall that narrows into a gap in the
doorway, roofless architecture, space
without ceiling, water channel at wall-floor
junction, natural lighting with daylight, floor
sloping to form passeges, doorways too

narfow to enter, iminal architecture, iminal  narrow to enter, liminal architecture, liminal
et salist 13 dots; Cresiaue] space, high resolution space, high resolution

game, sun n.prompt:game, creatures, artificial n.prompt:game, creatures, artificial
lighting, graphics, ceiling lighting, graphics, ceiling

temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

prompt: Transition between two

prompt:Transition to different prompt:Transition to different

spacesrepetitive elements, surfaces volumes, passage, opaque-transparent  volumes, passage, opaque-transparent k_""“dsz p keywords: i

that can be passed through, hidden, obstacle that can be passed, isolation,  obstacle that can be passed, isolation, girdap, helozenik, kiviim, duvarlarin biraraya gelerek kapi olugturmasi, ardarda kapali
human standing i front of the wall, color, material, people color, material duvarlarin biraraya gelerek kapilar,

human moving between volumes, P T o %
i dpalan aiatecks A promptreslistio A promptreslistio kapi ve girilebilir kapilar, davetkar bir kapi,mahremiyet,

mahremiyet, bosluk yetki, hiyerarsi, bosluk, gegit, kiviim

n.prompt:realistic

Sekil 10. Tema-3-Kap1| GrupA-K15 ve GrupB-K16’nin Calismalar: (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K15 | Kapiyt ‘hacimler arast gegis elemant olarak tanimlayan katilimei igin kap: imgesi
saydam-opak, gorkemli bir yapidir. Davetkarligi, merak uyandirmastyla anitsal olarak bicimlenen
kap1 imgesi metin 6ncesinde birbirini takip eden egrisel kapilar olarak ifade edilmistir. Metinle
birlikte kapinin sagladigt mahremiyet ve disaridan soyutlama yoni vurgulanirken ‘kapiyt acip
agmamak’, ‘anahtari kapida birakmak’ ve ‘davet’ gibi eylemlerle iliskilendirilmistir. Bu dogrultuda
‘soyutlanma, kabuga cekilmek, asiabilen engel, gériinebilmek, baslangi¢c-son, ayrilmak, tercih,
saklanmak, durmak-beklemek, kiricilik ve anahtar’ anahtar kelimeler olarak belirlenmistir (Sekil 10).

Geleneksek yontemdeki 1. tretimde farklt kapilar ve kapi elemanlart tzerinden karsilastirma séz
konusudut. 2. Uretim kapi-insan iligkisini actk/kapalt olma halinin eylem ve davranisa etkisi fikrini
gorsellestiritken 3. tretimde mekanlar arast geciste kapinin opaklik/seffaflik niteliklerinin algiya
etkileri temsil edilmektedir. YZ tretimlerinde ise, 1. tdretimde kapinin agiklik-esik olmast
yorumlanirken 2. Gretimde yiizeyde kurgulanan kap: fikri temsil edilmistir. 3. Gretimde malzeme ve
renk tzerinden kapi-ylzey-insan iliskilerinin aranmasi; somut bir kapr yerine ylizeyde kapi
dontstimiine yonelim fikri okunmaktadir. Katithimeinin YZ araciligryla zihnindeki imgeye ulagsmay1
hedefledigi gérilmektedir. YZ’nin yeni potansiyeller kesfettirdigini ifade eden katilimcida somut
kap1 imgesi yiizeylerle kurgulanan aciklik imgesine evrilmistir (Sekil 10).
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kapt bir boliictiniin igerisindeki aciklik, bosluktaki ¢erceve olarak ifade edilmistir. Metinde gegen
“Belli ki kapist olmayan bir evi hayal etmesi bile zor” (Perec, 1974, s. 60) ifadesi ile birlikte kap1
islevi kullanici morfolojisi ve ‘kapisiz kapr’ fikri tGzerinden farkll tiirdeki geometrilerle gerceve
bicimlerine evrilmis, kapt bir duvar tasviri ile ele alinmistir. Bu baglamda secilen anahtar kelimeler
‘mahremiyet, yetki, hiyerarsi, bosluk, cerceve, gecit, siireg, girdap, helezonik kivrim, duvarlarin
biraraya gelerek kap1 olusturmas, ardarda kapali kapilar, girilemeyen ve girilebilir kapilar ve davetkar
bir kaprdir (Sekil 10).

Kapisiz kapt fikrinin gorsel karsiligl, kapmnin geometrisinde aranmustir; somut bir kapi yerine
duvarin bicimlenmesiyle kurulan bir ‘girdap-daralma’ kapr gibi islev gorerek bir mekandan diger
mekana gecisi saglamaktadir. YZ asamasinda model 2 boyutlu bikilmus gerceve yerine duvarin
kendi icinde 3. boyutta kivrilarak aciklik tanimladigt ¢6ztiimler tretmis; bu da katiimcinin kesif
alanint genisletmistir. YZ’den alinan bu 3 boyutlu kivrilma mantigi dijital kolajlarda yeniden

yorumlanmustir.
Tema-3*kapi-4.sinif
GRUP'A-katilimci17 GRUP'B-katilimci18
keywords keywords
ic ve (?'5 "_"_ekan, mahremiyet, a}””C'"k' solid ytizey, iki farkli mekani bdlmek, mahremiyet, yonlendirmek, gegis, mekanlari
esik, kilit, anahtar, sinir, gegis, adim (atmak), baglamak, mekanlari ayristirmak, esik, sinir, eslikgi yol, yeni boyanmig
iletisim, kabuk, ana unsur, toplum-birey, net ¢izgi, mekan-kisi kahverengi ahsap kapi, aslan figirlii piring kapi tokmagi, oyma detaylara
semboll, miilkiyet, aitlik gostergesi sahip kap! kulbu, pasl bir kapi deligi

temsil1* geleneksel yontem temsil1* stable diffusion

prompt: to divide different spaces, prompt: path leading to the door, path  prompt: path leading to the door, path

keywords: keywords: privacy, to separate spaces, dividing connecting the doors, accompanying path, connecting the doors, accompanying
(U§|a, briket kati,sinir luval,canvas,ka@nl,zemin el'emeln(, bt:'undary. se:aral:oz adoor uansm:‘:n h;lv,t'een n:oors, doors - path, lmlnsn‘;o'r: be(v:een doors, dl:)o:s
fas sarzen of astone house,insidecutskle connectiog diferent spaces, mutiple  connectiog iferent spaces, mutiple
(Tablolar igin bir zemin) doors,drawing doors, drawing
temsil2* stable diffusion temsil2*geleneksel yontem

prompt: relationship, transition, private space, getting permission, keywords: keywords: keywords:
inside-outside relationship, society- threshold, two people talking each other, boundary, abstract eslikci yol, hepsini baglayan iki farkl mekan arasindaki tek bir mekanda ayrisan

individual relationship, minimal,

abstract mahremiyetin saglanmasi ¢oklu kapilar

n.prompt:realistic, color n.prompt:non-figurative

Sekil 11. Tema-3-Kap1 | GrupA-K17 ve GrupB-K18’nin Caligmalar1 (Yazarlar tarafindan tiretilmigtir.)

GrupA-K17 | Katilimcr metin 6ncesinde kapiyr bicimsel olarak kasa, mentese, kapt kulpu gibi
kapiy1 olusturan elemanlar tizerinden diisiinmustiir. Bu parcalardan bir araya gelen kapinin igeriyi
disaridan ayirmast ve mahremiyet saglamasina dikkat ¢ekmistir. Metin sonrast dustinceleri ‘tim
parcalart bir arada tutan yiizey olarak’ kapt imgesine evrilmistir. Anahtar kelimelerini; ‘i¢ ve dis
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mekan, mahremiyet, ayiricilik, solid yiizey, esik, kilit, anahtar, sinir, gecis, adim (atmak), iletisim,
kabuk, ana unsur, toplum-birey, net ¢izgi, mekan-kisi sembolt, mulkiyet, aitlik géstergesi’ olarak
belirlemistir (Sekil 11).

Metin, katthmcinin ilk distncelerini farklt bir agidan bakarak gelistirmesini saglamistir. Kapiyt
pargalariyla dustinirken bu parcalardan bitiine giden bir disinme bigimi izlemistir. Geleneksel
yontemle tiretimlerde soyut ve metaforik dil YZ tretimlerinde de benzer dildeki gorseller segimiyle
tutarlilik g6stermistir. YZ’de yine istemlerde gorsel dile ait istenen ‘abstract, minimal’ gibi ifadelerin
eklendigi gorulmektedir. 1. ve 2. dretimde kap: imgesi net bir sekilde yer almiyorken soyut-
metaforik olarak donustirilmustir. 3.iretim kapt elemanlari, parca-bitin ve kapi ylizeyi
dustincelerini ifade eder. Her ti¢ Gretimde de sayfanin disina tasan elemanlar kullanilmistir. YZ
tretimlerinin 1. ve 2.sinde kapt sinir, ayirict ve mahremiyet unsurlariyla diistintlirken, 1.4retimde
i¢-dus iliskisi de okunmaktadir. 3. tiretimde ise kapinin elemanlarini bir arada tutan yiizeyine vurgu
yapilmustir.

GrupB-K18 | Katilimct metin 6ncesinde kapiyt mekanlart baglama, ayirma ve mahremiyet kurma
tzerinden islevsel olarak disinmiss, bir sokak kapist olarak malzeme ve renk detaylan ile
somutlagan bir kap: imgesini belirtmistir. Metnin kavramsal tartismast katihimeida farkli bir
distinme bi¢imini tetiklemistir. Metindeki kapi-anahtar iliskisini katilimcinin kapi-yol iliskisi
tzerinden yeniden dustinmesini saglamustir. Anahtar kelimelerini; ‘iki farkli mekani bolmek,
mahremiyet, yonlendirmek, gecis/gecisim, mekanlart baglamak, mekanlari ayristurmak, bolict
eleman, esik, sinir, ayrim, eslik¢i yol, yeni boyanmis kahverengi ahsap kapy, aslan figtirli piring kapt
tokmagi, oyma detaylara sahip kap1 kulbu, kahverengi kapiya giden kenarlarinda uzun otlara sahip
taslt bir yol, pash bir kapt deligi’” olarak belirlemistir (Sekil 11).

1.uretimde kapi daha somut-gercekei ve bicimsel ifadesiyle 6ne cikarken kapinin ¢ogul/ikili olma
durumu katilmei igin yaratict bir potansiyel olarak gérilmis ve bu durum 2.dretimde ‘multiple
doors’ istemi ile guiclendirilmistit. 3.tretim kapiya giden/gétiiren yol, kapiyt eslikei yolu ile bitlikte
distinme yaklasimi bulunmaktadir. Manuel kolaj tekniginde yazinin da gorsele eslik ettigi,
diagramatik bir gorsel dil 3 tretimde de benzer olarak gorulmektedir. Kapr imgesi segilen YZ
gorsellerinde oldugu gibi karsidan bakisla kapali yuzeyiyle yer alirken bicimsel benzerlik dikkat
¢eker. Katilimer YZ’de ¢oklu kapilarin (yan yana veya art arda) geleneksel yontemle tretimlerinde
kolajt i¢in bigimsel bir referans oldugunu da belirtmistir.
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Anket soru siralamasina gére genel degerlendirme

Tablo 2. Anket Soru ve Yanitlar1 — Soru 1 (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)

1. Okudugunuz metin diistince bigiminizi zenginlestirdi mi? Kisaca agiklayiniz.

GRUP-A 3 Bigimsel, 3 Kavramsal, 1 Islevsel + Kavramsal, GRUP-B 1 Bigimsel, 2 Kavramsal, 1 iglevsel, 1 iglevsel +

8 Evet 1 Bigimsel + Kavramsal 9 Evet Kavramsal,1 Bigimsel + Islevsel, 2 Bigimsel +

1 Hayir 0 Hayir Kavramsal

-Evet. 3 boyutlu diigiindiigiim duvar elemaninin 2 boyutlu -Evet. Gelistirdi gergek hayatta duvarlarin sadece Ulzerine bir
dustintlebilecegini de fark ettirdi. (bigimsel) seyler asildiginda degerli olmadigini aslinda mekanlar arasindaki
-Evet. Calistigim elemani farkli boyutlaryla algilamami sagladi. o6nemini hatirlatti. (islevsel +kavramsal)

(bigimsel) -Evet. Oncesinde duvari donatisiz bir sekilde sadece varigini ele

-Evet. Duslindligim fikirler ile uyum saglarken ayni zamanda | almigtim, metinden sonra bir seyleri tagima 6zelligini ele aldim.
besledi ve eklemeler ile daha genis bir perspektiften bakmami | (islevsel)

sagladi. (kavramsal) -Evet. Duruma farkli bir agidan bakmama yardimci

-Evet. Zenginlestirdi, yazarin merdivenler hakkinda yapmis oldu.(kavramsal)

oldugu eski yeni kiyaslamasi beni etkiledi ve kolajda da segtigim | -Evet. Yazar ile tespitlerimizin paralellik gosterdigini

konuyu olusturdu. Gegip gittigimiz mekanlar lizerinde sadece bir | disiiniiyorum, diigiince bigimime en biiyiik katkisini Frank Lloyd

gecis degil yasanilabilir alanlar olusturabilecegimizi gosterdi. Wright'in projesindeki kapi detayini anlatirken sagladi. Bahsi
(islevsel +kavramsal) gegen proje sayesinde yerden ylikselerek saglayan, kapidan
-Evet. Duglindigiim basliklara daha da soyut 6geler ekledi ve gegme siirecinin vurgulandigi bir senaryoyu goziimde canlandirdi.
benden farkl bir goriis okumam katki sagladi. verilen 6rneklerle (bigimsel + iglevsel)

zihnimde daha fazla somut gorsel -Evet. Metni okumadan &nceki canlanan imgeye olan bakig
canland.(bigimsel+kavramsal) acimin zenginlestigini, diglinsel 6gelerimin detaylandigini
-Cok bir degisiklik olmadi, ben de ayni fikirdeydim sadece distiniyorum.(bigimsel+kavramsal)

"Eskiden merdivenler nasildi ?" sorusunu tekrar diigtinmemi -Zenginlestirildi.Merdiven konusu daha iyi agiklayabilir oldum.
saglad. (bicimsel)

-Evet. Metinden duvar elemaninin béliici sinirlayici olmasindan -Metin gok kisa oldugu igin etkisi zayfti

¢ok mekan iginde yiizeyinin sundugu igerikle duvar taniminin -Evet. Metni okumadan onceki duvar hakkindaki diigtincelerim
otesine gegecegini anladim. (kavramsal) Metni okuduktan sonra degisti. Metinden 6nce duvari bir engel

-Evet. ilk basta gok somut olarak diisiindiigiim duvari daha soyut | olarak gériirken metinden sonra aslinda bana ait bos bir tuval gibi
bigimde ama nasil duvar olarak algilayabilecegimizi fark etmemi | gérmeye basladim.(bigimsel+kavramsal)

sagladi.(kavramsal) -Evet. Basit ve kabaca aklima gelen unsurlar bir anda hayatimla
-Bazi fikirlerin kafamda daha net olugsmasina sebep oldu bagdasti ve ufkumu genisletti.(kavramsal)

dolayisiyla zenginlestirdi diyebilirim. (bigimsel)

18 katiimcidan 2'si hayir yamitini verirken; 16 katilimcinin disdince bigimi; 5 kavramsal (% 31,25), 4 bigimsel (%25), 3 bigimsel + kavramsal
(18,75), 2 iglevsel + kavramsal (12,5), 1 islevsel (%6,25), 1 bigimsel + iglevsel (%6,25) olarak doniigmugtur.

Metnin distince bicimine etkisi verilen yanitlarin tematik analizinde bicimsel, islevsel ve kavramsal
basliklar altinda gruplanmustir. Katilimcilar metnin diisiincelerini zenginlestirdigini ifade etmistir
(16/18). Metin okumalar, katlimcilarin  mevcut dustince yapilarint  sorgulamalarina,
dontstirmelerine ve ¢ok katmanli anlamlar gelistirmelerine olanak tanmmustir. Grup A’da,
soyutlama ve mekansal imgelemin gelisimi vurgulanirken Grup B’de, ginliik hayatla iligki ve
anlatisal bir kavrayss fikri vurgulanmistir (Tablo 2).
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Tablo 3. Anket Soru ve Yanitlar1 — Soru 2,3,4 (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)

2. Gorsellestirme igin hangi teknigi kullandiniz? Bu teknigi tercih etme sebebiniz nedir?

GRUP-A manuel kolaj: 3
dijital kolaj:6
hibrit:-

GRUP-B manuel kolaj: 2
dijital kolaj:5
hibrit:2

-Dijital Kolaj / Photoshop. Daha rahat hissediyorum ve hata
kaldirabiliyor. Rahatga revize edilebiliyor.

-Photoshop kolaji

-Manuel Kolaj yontemi kullandim. Daha eglenceli oldugunu
distniyorum.

-Manuel kolaj teknigini kullandim ¢iinkii elimde olan sinirl gorsel
ve imgelerle fikrimi ne kadar yansitabilecegimi 6lgmek istedim.
-Dijital kolaj yontemini kullandm. daha pratik ve hizh
yapabilecegimi diisiindim. gorsel ararken daha zengin ve nitelikli
ogeler bulabildim.

-Dijital Kolaj-Photoshop Daha fazla veri oldugundan ve kendimi
daha iyi ifade ettigimi diistindiigiim igin

-Dijital kolaj ile referans buldugum gorseller bir araya getirmek
daha kolay ve hizli oldugu igin

-Manuel kolaj teknigini kullanarak yaptim. Daha kolay ifade
edebilmemi sagladigi igin bu yontemi tercih ettim.

-Kolaj teknigini kullandim, dijitalde gorsel iiretmek istedim
sebebi ise kolajlayarak aklindaki merdiven imgesini daha rahat
aktarabilecek olmakti.

-Hem dijital hem de manuel kolaj teknigini kullandim iki teknikte
de kendimi nasil ifade edebildigimi merak ettigimden dolayi iki
teknigi de kullanmak istedim

-Dijital kolaj kullandim ¢linkii manuel teknige kiyasla daha gok
kaynaga erigebiliyorum.

-Dijital olarak kolajimi olusturdum ¢unki daha ¢ok kaynaga
ulasabiliyorum

-Bir adet dijital ve bir adet manuel kolaj kullandim.

-Manuel kolaj teknigi kullanildi. Diisiinsel temsil siirecini el
ugraslyla aktarmanin daha akici oldugunu distndigim igin
kullandim.

-Daha labirent, glinimiizde ¢ok yaygin olmayan sade ve
minimalist kullanimi tercih ettim. Bunun tercih etmem sebebi
farkl varyasyon adina incelemek istedim. (*dijital kolaj)

-Manuel kolaj teknigini kullandim. Bunun sebebi yapay zekayla
ayni kategoride olmak nasil olurdu onu deneyimlemek istedim.
Elimdeki kisith gorselleri donistirmeyi ve farkli terimler ile
yeniden gorsellestirme hedefledim.

-Manuel bir sekilde bilgisayarda gorsellerimi olugturdum. (*dijital
kolaj)

-Gegmis gelecek baglantisini ve gizim teknigini tercih ettim.
(*dijital kolaj)

etmisgtir.

18 katiimci igerisinde 11°i Dijital Kolaj (%61,1) 5'i Manuel Kolaj (%27) ve 2'si hem dijital hem manuel olan Hibrit Teknik (%11,1) tercih

3. Gorsellestirme igin kullandiginiz bu teknigi ne kadar stiredir kullaniyorsunuz?

GRUP-A

GRUP-B

2yl

Yaklagik 1 yildir

Birkag yildir, zaman zaman kullaniyorum

Zaman zaman

3 yildir kullaniyorum

2 yildir

2 yildir

1.siniftan beri kullandigim igin 4 yildir kullaniyorum.
Yaklasik 3 yildir kolaj yapiyorum.

3 yildir hem dijital hem de manuel kolaj teknigini kullaniyorum.
2 senedir.

2 senedir kullaniyorum.

Yaklagik 3 yildir.

2 yildir kullanmaktayim.

Kisa siredir.

Syl

3 yildir bu teknigi egitim siirecimde de sik sik kullaniyorum.

Ik defa kullandim

4. Bu teknikle Urettiginiz gorsellerle istediginiz temsilleri olusturabildiniz mi? (15 Evet | %83,3 - 3 Hayir | %16,7)

GRUP-A 7 Evet

2 Hayir

GRUP-B 8 Evet

1 Hayir

Dijital kolaj tercih katihimecilar, bu yéntemin hizli, esnek ve revize edilebilir olmasi sayesinde
fikirlerini daha rahat aktarabildiklerini belirtirken; manuel kolajt tercih edenler ise sinirlt kaynaklarla
yaratict diisinmeyi zorlayarak daha kisisel ve deneyimsel bir dretim siireci yasadiklarini ifade
etmistir. Gorsellestirme tekniklerinin kullanim siiresinin genellikle katilimcilarin lisansa baglama
tarihiyle Ortismesi, bu yontemlerin dustinsel ifade bigimlerine entegre olma strecinin egitimle
birlikte basladigint gostermektedir. Katilimeilarin buytk cogunlugunun segtikleri teknikle istedikleri
temsilleri olusturabildiklerini belirtmesi, bu yontemlerin hem disiinsel hem de teknik olarak ifade
ihtiyaglarini  karsiladigini  géstermektedir. Bu durum, lisansla birlikte gelisen gorsellestirme
pratiginin, katilimecilarin yaratict distincelerini somutlastirma becerisine dogrudan katk: sundugunu
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ortaya koymaktadir. Ote yandan, az sayida katilimci temsil giicliigii yasasa da bu durum, teknik
secim ile ifade beklentisi arasindaki uyumsuzluk olarak yorumlanabilir (Tablo 3).

Tablo 4. Anket Soru ve Yanitlar1 — Soru 5,6 (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)

5. Gorsellestirme sirecinde yaratici yeni durumlar kesfettiniz mi? Kisaca agiklayiniz.

GRUP-A 4 Evet
4 Hayir

*1 yanit soru kapsami digindadir.

GRUP-B 7 Evet

2 Hayir

-Evet. Duvar yiizeyinin hem solid hem de gegirgen olabilecegini
fark ettim.

-Hayir.

-Evet, kelime veya ciimleleri algilama bigimi daha soyut bir tarafa
yoneldi.

-Hayur, yaratici yeni bir durum kesfetmedim.

-Evet, kolaj yaptikga aklima kurgulayabilecegim daha gok eleman
geldi. Kolaj yaptikga konunun istiine daha gok diigtinebildim.
-Hayir.

-Hayir duvar igin aklimda belirledigim imgeleri gikarmaya
galistim sadece.

-Yapay zeka kullaniminda farkli teknikleri ve nasil kullanildigini
gormis oldum. Ama yapay zekanin kelimeleri nasil algiladigini
tam olarak anlayamadim.

-Evet, tartigma asamasinda sinirl  kavramlar (retebilirken
gorsellestirme siirecinde imgeleri yanyana getirirken yeni
kavramlar , imgeler olugturdum diyebilirim.

-Evet kesfettim, duvar yiizeylerinin bir mekansal imge olarak da
kullanabilecegini fark ettim

-Evet, 3 kolajimdan 1 tanesini bir tablodan esinlenerek yaptim
diger mimari kolajlarimdan daha farkl bir agidan baktim

-Hayir.

-Hayir. Geligtirdigim teknik Uzerinden (Urettigim igin Uretim
sirasina yeni bir gey denemedim. Dolayisiyla kesfettigim bir sey
agiga gtkmadi

-Evet, birbirleri arasinda ¢agrisim yapmayan 6geleri kesip bicerek
iligki kurabildim.

-Evet kesfettim. Neleri dikkat etmemizi gorselleri eklemek igin
anlamh ve agiklanabilir gorselleri ayarlamak ozellikle dikkat
etmemizi farkinda oldum.

-Evet yeni kisith gorsel ile ilerleme kaydetmek igin farkl ¢oziim
yollari buldum.

-Evet kesfettim. Bir objeyi ya da bigimi oldugundan daha farkli
goérmeye bagladim.

-Evet. Yaratici tasarim fikirleri edindim. Striktlr elemanlarinin
Ozgurliglnu kesfettim.

17 katihmcidan 117 Evet | %64,7; 6'si Hayir | %35,3, yanitini vermistir.1 yanit kapsam disi oldugu igin yizdelik hesaplamaya dahil
edilmemistir.

6. Sectiginiz teknik ile gorsel olustururken siire konusunda sikinti yagsadiniz mi? (8 Evet | % 44,4 - 10 Hayir | %55,56)

GRUP-A 7 Evet

2 Hayir

GRUP-B 1 Evet

8 Hayir

“GY ile gorsel Gretiminde yaratict durumlari kesfettiniz mi?” sorusuna gelen yanitlar, gérsellestirme
surecinin bazi katiimcilar igin yaratict dustinmeyi tetikleyici bir alan sundugunu, ancak bu
deneyimin tim katihmecilar igin ayni diizeyde etkili olmadigini géstermektedir. Bazi katilimcilar,
Ozellikle kolaj stirecinde yeni imgeler ve kavramlar gelistirdiklerini, soyut diisinmeye yoneldiklerini
ve mekansal 6gelerin farklt bicimlerde algilanabilecegini kesfettiklerini belirtmistir. Buna karsilik,
bazi katilimcilar ise 6nceden belirledikleri imgeleri tiretmekle yetinmis, yaratict bir kesif siireci
yasamadiklarini ifade etmistit. Bu durum, temsil dretiminin yaratict distinceyi derinlestirme
potansiyeli tastyan bir siire¢ oldugunu; ancak bu potansiyelin, kullanilan teknige, bireysel yaraticiliga
ve deneyime baglt olarak farkli diizeylerde ortaya ¢iktigini gostermektedir (Tablo 4).

Katilimcilarin - ¢ogunlugunun  sectikleri teknikle gorsel olustururken siire konusunda zorluk
yasadiklarint belirtmesi, teknik yeterlilikten bagimsiz olarak zaman yoénetiminin bu tlr yaratict
sureclerde belifleyici bir etken oldugunu gostermektedir. YZ ile tretim stirecinde Grup B
katilmcilarinin tamami siire agisindan herhangi bir sikintt yasamadiklarini belirtitken, Grup A
katilmcilarinda stire konusunda sikintt yasayanlar ile yasamayanlarin oranlarinin birbirine yakin
oldugu gorilmektedir. Bu durum 8.soruda belirtilen “Urettiginiz gorselde istenilen temsilleri
olusturabildiniz mi?” sorusuna verdikleri yanitlar ile okundugunda anlam kazanmaktadir. Grup A
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katilmcilarinin ilk agamada tGrettikleri temsillere benzer gorselleri tGretme amact nedeniyle siire
sikintist yasadigt soylenebilir (Tablo 4).

Tablo 5. Anket Soru ve Yanitlar1 — Soru 7,8,9,10 (Yazarlar tarafindan tretilmistir.)

7. Stable Diffusion uygulamasini ilk kez mi kullandiniz? (18 Evet | % 100)

GRUP-A 9 Evet

GRUP-B 9 Evet

%55,56)

8. Stable diffusion uygulamasi araciligiyla urettiginiz gorsellerde istediginiz temsilleri olusturabildiniz mi? (8 Evet | % 44,4 - 10 Hayir |

GRUP-A 2 Evet

7 Hayir

GRUP-B 6 Evet

3 Hayir

Kismen | %27,8 - 6 Hayir | %33,3)

9. Yapay zeka araciligiyla tretilen temsiller yaratici yeni durumlari kesfetmenizi sagladi mi? Kisaca agiklayiniz. (7 Evet | %38,9 - 5

GRUP-A 3 Evet | (%33,3) - 2 Kismen | (%22,2) - 4 Hayir |

(%44,4)

GRUP-B 4 Evet | (%44,4) - 3 Kismen | (%33,3) - 2 Hayir |

(%22.2)

-Kismen hayir. istedigimden daha soyut, kavramsal, tutarsiz
gorseller olusturdu. Pek fikir vermedi diyebilirim.

-Hayir. Oldukga somut gorseller Uretildi.

-Evet. Baska acidan bakmami sagladi. Kelimeler ile somut ve
soyut gorseller arasindaki degisiklikler algiy: etkiledi.

-Hayir, yapay zeka kullanirken daha oncesinde kendi yapmig
oldugum gorsellestirmelere benzer imgeler bulmak istedigimi
farkettim.

-Evet, aklimda daha soyut gorseller canlandi.daha renkli ve
gegirgen yiizeyleri gorsellerde gérmiis oldum.

-Evet, farkli agidan bakmami sagladi.

-Hayir aklimda canlandirdigim ve dijital kolaj ile Urettigim
imgelere yakin bile degillerdi.

-(*Kismen) Farkli detaylar ve tasarimlar olusturdu fakat benim
hayal diinyam ve yapay zekanin olusturdugu gorseller bazen tam
olarak eslesmedi.

-(*Kismen) Doku ve form konusunda evet fakat bunlari tam
olarak birlestiremedi

-Hayir kendi bakis agimin daha genis oldugunu diisiiniiyorum
-(*Kismen) istedigim gérseli tamamiyle olusturmasa da belki
basit bir sey isteyip onu tabanlik olarak kullanabilirim.

-Hayir. Yapay zekayl tamamen kullanmak yerine diger bildigim
tekniklerle harmanlayarak kullanmam gerektigini 6grendim.
olusturdugum gorseller beni tatmin eden gorseller degildi
-(*Kismen.) Verilen Prompt'un nasil bigimlenmesi gerektigine dair
glizel bir tecriibe oldu. Yazim sirasi, vurgulama bigimleri hakkinda
bilmedigim yeni seyler 6grendim.

-Evet, aklima gelmeyen bazi gorsel temsil ve tasvirler kesfetmemi
saglad.

-Evet, sagladi. Yapay zeka arastirirken neleri yazmamiz gerektigini
teker teker inceledim.

-(*Kismen)Yapay zekaya dair olustu ama gorselestirmeye dair
olusturmadi .

-Evet sagladi. Sonrasinda
gorsellere referanslar aldim.
-Evet sagladi. Yeni tasanim fikirleri ve 6zgur striiktlri diiginmemi
sagladi

Manuel sekilde olusturdugum

10. Yapay zeka ile gorsel olustururken siire konusunda sikinti yagadiniz mi? (4 Evet | %22,2 - 14 Hayir | (%77.8)

GRUP-A 4 Evet

5 Hayir

GRUP-B 0 Evet

9 Hayir

Katilimcilarin  tamami Stable Diffusion uygulamasini ilk kez kullandigini belirtmistir. Stable
Diffusion uygulamasi 6zelinde verilen yanitlar incelendiginde uygulamanin istenilen temsile ulasma
konusunda Grup A’da katilimcilarin%44,4’4 yaratict durumlan kesfetmedigine dairken, bu oran
Grup B’de %22,22°dir. Bu durumda yaratict durumu kismen kesfettigini belirtenler olumlu ifade
olarak ele alindiginda Grup A’da bu oran %55,5, Grup B’de %77,7 oldugu gorilmistir (Tablo 5).

Tema Bazli Degerlendirmeler

Tema-1 6zelinde; 2. siniflar ‘duvart’ daha ¢ok yiizeyiyle iliski tizerinden dustiniirken, 3. Sinuflar
yapisal malzemeler tizerinden hacimsel olarak ele almistir. 4. siniflar ise deneyim kurucu bir 6ge
olarak yaklasirken bakis acilart ¢ogunlukla detaya yonelik olmustur. GY’de kullanilan temsil
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bicimlerinde 2. ve 3. siniflar dijital yontemi kullanirken 4. siniflarin manuel yontemleri (1
katilmecinin 1 Gretimi harig) tercih ettigi gbzlenmistir.

Tema-2 6zelinde; 2. sinuflarin ‘merdiven’i ana aktor olarak ele alip, bicim ve malzemesi tizerinden
kavramsal ve anlamsal karsilik aradiklart gbralmistiir. 3. ve 4. sinuflar ise merdiveni farkli eylemlere
alan acan ve insanlari biraraya getiren deneyim merkezli bir eleman olarak disinmislerdir.
Boylelikle 2. siniflardaki somut-bicimsel distince 3. ve 4. smuflarda yerini ani-bellek-zaman-
yasanmislk tizerinden soyut ve metaforik anlama birakmistir. GY’de kullanilan temsil bicimlerinde
2. ve 3. siiflar dijital tretimleri tercih ederken 4. siniflarin manuel yontemlerle kolaj yaptigs
gorilmektedir.

Tema-3 6zelinde; 2. stuflar her iki Giretim yonteminde de ‘kapr’'nin 2 farkli atmosferi baglayan bir
eleman olmasina odaklanmis ve gegisi sagladigt i¢in hep agik olan bir kapr imgesi dustiinmustir. 3.
siniflar akla ilk gelen kaprt imgesini kullanmadan agiklik tizerinden kapiyt tanimlamistir. 4. sinuflar ise
mahremiyet iliskisi Gzerinden kapiyr tanimlamis ve kapiyt olusturan elemanlara vurgu yapmustir.
GY’de kullanian temsil bigimlerinde 2. ve 3. siuflar dijital tretimleri tercih ederken (3. siuf 1
katthmer  ¢izim  teknigi  kullanmistir) 4. siniflarin - manuel  yontemlerle kolaj  yaptig
gorilmektedir. Bu durum egitimde 4. sinifa dogru dijjitallesen temsil yontemlerinin kullanilmasina
karsin, katiimcilarin daha 6nce kullandigt uzun stre deneyimlemedigi manuel kolaj teknigini
kullanmastyla iliskilendirilebilir.

Yoéntem Siralamasi Degisimine Dair Bulgular

Metinden gorsele terctimede yer alan asamalarin (metin okuma, kavram tretme ve gorsellestirme)
geleneksel ve yapay zeka araciligindaki yontemde farklidasip farklilasmadigint anlamak amaciyla elde
edilen veriler Grup-A ve Grup-B 6zelinde karsilastirilmustir.

Grup A’ da metinden sonra yapilan ilk tretimde (GY) metin etkisi gii¢li iken ikinci Gretimde (YZ)
zayiflamakta ve bagimsiz iretimlerin 6ne ¢tktig goriilmektedir. Bu durum ilk defa Stable Diffusion
kullanan katilmeiar igin hem kullanim deneyimi hemde istem yazma bilgisinin zayif olmasi
sebebiyle istedigi gorsele ulagamamast veya YZ’de yeni alternatif/dustince potansiyellerini
se¢mesiyle iliskilendirilmistir. Grup B’de metinden sonra yapilan ilk tretimlerde (YZ) 2. siuflarin
metinden uzaklasma egilimi gosterdigi 3. ve 4. siniflarda ise distincenin metinle yeniden kuruldugu
g6zlemlenmistir (Tablo 6).
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Tablo 6. Tema ve sinif bazli metin etkisi dagilim tablosu (Yazarlar tarafindan tiretilmistir.)

tema-1 tema-2 tema-3 toplam Imetin etkisi orani|fark
GY GY GY i 3 3] (7/6)%86
Az L {_fapzl ([ Jalvz| | T 13 3 3 _(or)%67__| %19dusis|
YZ YZ YZ 2| 7m0 (9/7)% 78
2.sinif| B |GY B |GY B |GY 5| 3] o (8/3)%37 %41 diisiis
GY GY GY 2| 4 2 (8/6)% 75
alvz| |1 _Jalvz] |1 falvz[ [ [ | 7/ _of 2 _(9r2%22 | w%s3dusis
YZ YZ YZ 3| 4| 2| (9/6) %67
3.sinif| B [GY B |GY B [GY 2| 4 (8/6) %75 %18 artis
GY GY GY 0| 5| 1| (6/6)%100
Az | L J_fapzl f_f_dafvz| | 1 12 6 of (@7)%78 | %22dusis|
YZ YZ YZ 5| 2| 2 (9/4) %44
4.sinif| B |GY B [GY B |GY 4] 4 1 (9/5) %56 %12 artis
sentez
metne bagli

metinden bagimsiz |

Yaratict kesif ve temsil 6zelinde distince bigiminin degisimine bakildiginda Grup A; YZ’de tretilen
gorsellerde istenilen temsillerin olusturulabilmesine y6nelik anket sorusuna katihimeilarin 9’undan
yalnizca 2’si istedigi gorselleri olusturabildigini ifade etmistir. GY’de tretime baslayan Grup A, 2.
asama YZ Uretimine gectiginde Uretilen gorsellere iliskin ilk dustince bigimlerine yakin/benzer
ifadeler aramis; bu sebeple temsillerin farklt potansiyellerini goz ard: etme egiliminde oldugu
gorilmustir. Ankette yer alan “YZ kullanitken daha oOncesinde kendi yapmis oldugum

2 <«
b

gorsellestirmelere benzer imgeler bulmak istedigimi farkettim”, “aklimda canlandirdigim ve dijital
kolaj ile drettigim imgelere yakin bile degillerdi”, “istedigimden daha soyut, kavramsal, tutarsiz
gorseller olusturdu”, “benim hayal diinyam ve YZ’nin olusturdugu gorseller bazen tam olarak

eslesmedi” gibi ifadeler bu distinceyi desteklemektedir.

Grup B; YZ’de tretilen gorsellerde istenilen temsillerin olusturulabilmesine yonelik anket sorusuna
katilmcilarin 9’undan 6’st istedigi gorselleri olusturabildigini s6ylemistir. YZ tretimi ile baslayan
Grub B katilimcilar 2. asama GY tretimine gectiginde YZ’nin potansiyeli ile zihnindeki imgeyi
harmanlamis ve YZ tretimlerine daha agik ve esnek bir yaklasim sergilemistir. Ankette yer alan
“Istedigim gorseli tamamiyle olusturmasa da belki basit bir sey isteyip onu tabanlik olarak
kullanabilirim”, “YZ’yi tamamen kullanmak yerine diger bildigim tekniklerle harmanlayarak
kullanmam gerektigini 6grendim.”, “Evet, aklima gelmeyen bazi gorsel temsil ve tasvirler
kesfetmemi sagladi.”” ve “Yeni tasarim fikirleri ve 6zgur stritktiirt dustiinmemi sagladi. Sonrasinda
manuel sekilde olusturdugum goérsellere referanslar aldim.” gibi ifadeler bu distunceyi
desteklemektedir. Boylece ilk asamada tretilen YZ temsilleri katthmcilarin GY’deki Giretimlerini
bicim, doku, malzeme olarak etkilemistir.

Bu calisma, 18 katilimet ile sinirh bir 6rneklem tizerinden yuritilmustir. Gelecek calismalarda daha
genis Orneklemler ve farkli katlmcr profilleriyle yurutilecek —arastirmalar, bulgularin
genellenebilirligini ve karsilastirmali gliciint arttiracaktir.
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SONUC

Bu ¢alisma tasarim egitiminde yaratict ve elestirel dustince siirecinin giincel teknolojiler baglaminda
yeniden dustnilmesine odaklanir. Atdlye verilerinden elde edilen bulgular ve siirece dair ¢tkarimlar
asagida tartisgtlmustir.

Atolye kapsaminda okunan metinler salt somut ve bicimsel ifadeler yerine mekana dair anlamsal ve
deneyimsel durumlari vurgulayacak sekilde secilmistir. Metin 6ncesinde segili i¢ mekan elemanina
(tema) dair kavramsal-anlamsal distince gelistirmeyen katiimcilarin metin sonrast tartismada
kavramsal distunceyi gelistirdigi ve uretimlerinde bu fikirleri sentezledigi gézlemlenmistir.
Literattiirde de metin yaratici-elestirel durumlari tetikleyen bir unsur olarak ele alinirken, bu ¢calisma
kapsaminda da yaratici-elestirel diisinmeye yonlendirebilen glicli bir ara¢ olmustur.

Metin O6ncesi ve sonrast belirlenen anahtar kelimeler geleneksel yontemlerde dijital-manuel kolaj,
¢izim gibi temsil yontemleriyle goérsellestirilmistir. Bazt katilimecilar, 6zellikle kolaj strecinde yent
imgeler ve kavramlar gelistirdiklerini, soyut ve sezgisel diisinmeye yoneldiklerini ifade etmis; buna
karsilik, bazi katilimcilar ise 6nceden belirledikleri imgeleri tiretmekle yetinmis, yaratict bir kesif
sureci yasamadiklarini belirtmistir. Bu noktada geleneksel yontemde retirken disinme stirecinde
yasanilan hata, kesif ve sezgiselligin yaratici potansiyellerin kesfinde 6nemli bir asama oldugu
gozlemlenmistir. Geleneksel yontemdeki bu kesif stirecinin bir benzeri de YZ tretimlerinde istem
yazim suirecinde kendini gosterir. Geleneksel yontemlerdeki anahtar kelimeler tek kelime tizerinden
ifade bulurken YZ tretim surecinde eklenen kelime gruplari, betimlemeler, atmosferik detaylar,
temsil diline dair ifadeler benzerlik géstermistir. Bu durum, gorsellestirmenin sadece temsil tiretimi
degil, ayni zamanda yaratict disiinceyi derinlestirme potansiyeli tastyan bir siire¢ oldugunu; ancak
bu potansiyelin, kullanilan teknige, bireysel yaraticiliga ve deneyime bagli olarak farkli dizeylerde
ortaya ¢tktigint géstermektedir.

Yapilan tretimler, her iki yontemin de avantaj ve dezavantajlari oldugunu ortaya koymustur. Ancak
yontem stralamasinin degisimi (GY—YZ / YZ —GY) uretilen temsilleri algilama ve yorumlama
yaklasimlarinin degismesine sebep olmustur. GrupA’da (GY—YZ) YZ dusinceyi dogrudan
aktarmak igin bir ara¢ iken, GrupB’de (YZ—GY) YZ disuncenin farkli potansiyellerini ortaya
koyan tetikleyici bir ortak olmustur. Bu durum, tasarim pedagojisinin geleceginde 'yaparak 6grenme’
strecinin sadece fiziksel iretimle degil, yapay zekanin sagladigi 'yaratict kesifler'le de desteklenmesi
gerektigini kanitlamaktadir. Bu siiregte yapay zeka okuryazarligy, 6grencilerin araglari yalnizca teknik
olarak degil, ayni zamanda elestirel ve etik bir perspektifle kullanabilmelerini saglamak agisindan
onemlidir. Yapay zeka, yalnizca sonug odaklt bir gorsellestirme aract degil; ayni zamanda yaratict
distinmeyi gelistiren siire¢ odakli bir ara¢ olarak degerlendirilebilecegi gorilmisttr. Tasarim
egitiminde yapay zekanin, gelencksel yontemlerle birlikte hibrit bir 6grenme modeli iginde
kullanilmasi, pedagojik cesitliligi ve yaratict potansiyelin artmasina olanak sunacaktir.
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