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Grafik tasarim alaninda yapay zeka teknolojilerinin hizla yayginlasmasi, geleneksel estetik karar alma
mekanizmalarinda déntlisiimlere yol agmaktadir. Bu ¢alisma, afis tasariminda insan tasarimcilarin ve yapay
zeka sistemlerinin estetik tercihlerini karsilastirmali olarak incelemektedir. Literatiir taramasi ydontemiyle
gerceklestirilen arastirmada, renk uyumu, tipografi secimi, kompozisyon dengesi ve gorsel hiyerarsi gibi
temel estetik unsurlar ele alimmigtir. insan tasarimcilarin baglamsal anlayis, kiiltiirel kodlama ve duygusal
derinlik agisindan tstiinliik gosterdigi, yapay zeka sistemlerinin ise veri tabanli optimizasyon ve hiz
konularinda avantajli oldugu tespit edilmistir. Hibrit yaklasimlarin her iki tarafin giiclii yonlerini
birlestirme potansiyeli tasidigi gorilmistir. Calisma bulgulari, tasarim egitimi mifredatlarinin
giincellenmesi ve yapay zeka okuryazarliginin gelistirilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Afis Tasarimi, Estetik Karar Verme, Grafik Tasarim, Algoritmik Estetik

Aesthetic Decision-Making Processes and Analysis in Artificial Intelligence-Supported Poster
Design

Abstract

The rapid spread of artificial intelligence technologies in the field of graphic design is leading to
transformations in traditional aesthetic decision-making mechanisms. This study comparatively examines
the aesthetic preferences of human designers and artificial intelligence systems in poster design. In the
research conducted using the literature review method, fundamental aesthetic elements such as color
harmony, typography selection, compositional balance, and visual hierarchy were addressed. It was
determined that human designers demonstrate superiority in terms of contextual understanding, cultural
coding, and emotional depth, while artificial intelligence systems have advantages in data-driven
optimization and speed. Hybrid approaches were found to have the potential to combine the strengths of
both sides. The findings of the study reveal the necessity of updating design education curricula and
developing artificial intelligence literacy.

Keywords: Artificial Intelligence, Poster Design, Aesthetic Decision-Making, Graphic Design, Algorithmic
Aesthetics

1. Giris

Grafik tasarim alaninda yasanan teknolojik evrim, yaraticilik ve otomasyon arasindaki iliskiyi
yeniden tanimlamaktadir. Afis tasarimi, gorsel iletisimin en temel araglarindan biri olarak, bu
dontsimiin merkezinde yer alir. Geleneksel tasarim siireglerinde, bir tasarimci projenin
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baslangicindan tamamlanmasina kadar sayisiz estetik karar verir: hangi renklerin birlikte
kullanilacagl, tipografik unsurlarin nasil yerlestirilecegi, gorsellerin kompozisyon icindeki
konumlari ve genel atmosferin nasil olusturulacagi gibi (Chen & Liu, 2023). Bu kararlarin her biri,
tasarimcinin egitimi, deneyimi, kiiltiirel birikimi ve estetik duyarliliginin birlesimiyle sekillenir.

Son on yilda yapay zeka teknolojilerinin gelismesi, tasarim disiplininde yeni aktorlerin sahneye
¢ikmasina yol agmistir. Makine 6grenmesi algoritmalari, derin 6grenme modelleri ve liretken
yapay zeka sistemleri artik tasarim siireclerinin cesitli asamalarinda kullanilmaktadir.
Midjourney, DALL-E, Stable Diffusion gibi platformlar, metin girdilerinden gorsel ciktilar
tiretebilme kapasitesiyle tasarim diinyasinda ses getirmistir (Ramesh et al., 2022). Adobe Sensei,
Canva Al gibi tasarim odakl yapay zeka aracglar1 ise kullanicilara sablon Onerileri, otomatik
diizenleme se¢enekleri ve akilli tasarim asistani hizmetleri sunmaktadir.

Bu teknolojik gelismeler, tasarim pratiginde temel sorular1 giindeme getirmektedir: Yapay zeka
sistemleri estetik kararlar alabilir mi? Algoritmik {iretim, insan tasarimcilarin yaratici siireclerine
nasil katkida bulunur veya onlar1 nasil sinirlar? Tasarimda 6zgiinliik ve yaraticilik kavramlarsi,
otomasyon ¢aginda nasil yeniden tanimlanmalidir? Bu sorular sadece teorik tartismalarin degil,
ayni zamanda profesyonel tasarim pratiginin geleceginin de temelini olusturmaktadir (Zhang &
Wang, 2024).

Afis tasarimi, bu sorulari incelemek icin uygun bir alan sunmaktadir. Afisler tarihsel olarak giiclii
gorsel mesajlar ileten, estetik ve islevselligi dengeleyen sanat formlar1 olmustur. Toulouse-
Lautrec'in Moulin Rouge afislerinden Bauhaus'un minimalist yaklasimlarina, sosyalist realizm
posterlerinden pop art hareketine kadar, afis tasarimi her donemde kiiltiirel degerleri, teknolojik
olanaklari ve estetik anlayislar1 yansitmistir. Dijital cagda, afis tasariminin bu zengin mirasi yapay
zeka teknolojileriyle bulusmakta ve yeni estetik paradigmalar ortaya cikmaktadir (Kumar &
Singh, 2023).

Bu calismanin amaci, yapay zeka destekli araglarla geleneksel tasarim yaklasimlar1 arasindaki
estetik karar alma slreclerini karsilastirmali olarak incelemektir. Arastirma, asagidaki alt
sorulara yanit aramaktadir:

1. Yapay zeka sistemleri afis tasariminda hangi estetik parametreleri degerlendirebilmekte
ve hangi alanlarda sinirlilik gostermektedir?

2. Insan tasarimcilarin sezgisel karar alma siiregleri ile algoritmik karar mekanizmalari
arasinda hangi temel farklar bulunmaktadir?

3. Renk teorisi, tipografi, kompozisyon ve gorsel hiyerarsi gibi tasarim ilkelerinin
uygulanmasinda yapay zeka ve insan tasarimcilar nasil farklilagsmaktadir?

4. Hibrit yaklagimlar (insan-yapay zeka isbirligi) tasarim siireclerinde nasil avantajlar ve
zorluklar yaratmaktadir?

Calisma, literatir taramasi yontemini kullanarak 2019-2025 yillan arasinda yayimlanmis
akademik makaleleri, tasarim dergilerindeki analizleri, sektor raporlarini ve teknoloji
platformlarinin dokiimantasyonlarin1 incelemektedir. Karsilastirmali analiz yaklasimi, farkh
karar alma modellerinin giiclii ve zayif yonlerini ortaya koymay1 hedeflemektedir.

2. Literatiir Taramasi
2.1. Tasarimda Estetik Karar Alma Teorileri
Estetik karar alma, tasarim disiplininin felsefi ve pratik temellerini olusturan karmasik bir

kavramdir. Tasarimcilarin bilissel siireclerini inceleyen ¢alismasinda, estetik kararlarin sadece
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gorsel begeniye dayali olmadigini, ayni zamanda islevsellik, iletisim etkinligi ve kiiltiirel uygunluk
gibi cok katmanl degerlendirmeleri icerdigini vurgulamaktadir. Tasarimecilar, bilingli ve bilingdisi
diizeylerde ¢alisan karmasik degerlendirme mekanizmalariyla kararlar alirlar.

Gestalt psikolojisi, tasarimdaki gorsel algi ilkelerinin anlagsilmasinda temel bir gergeve sunmustur.
Yakinlik, benzerlik, siireklilik ve kapalilik gibi Gestalt ilkeleri, gérsel unsurlarin nasil gruplandigini
ve algilandigini acgiklar. Arnheim'in "Gorsel Diisiinme" adli ¢181r acan ¢alismasi, gorsel alginin aktif
bir problem ¢6zme siireci oldugunu gdéstermistir. Bu ilkeler, hem insan tasarimcilarin hem de
yapay zeka sistemlerinin gorsel kompozisyonlari degerlendirmesinde referans noktalari
olusturur.

Renk teorisi, estetik karar almanin en Kritik alanlarindan birini temsil eder. Itten'in renk ¢cemberi
ve Kkontrast teorisi, tasarimcilarin renk secimlerinde kullandigr klasik araclardir. Cagdas
arastirmalar, renk tercihlerinin kiiltiirel, psikolojik ve baglamsal faktorlerden etkilendigini
gostermektedir. Renk algisinin evrensel prensipler icermekle birlikte, kiiltiirel kodlamalarla
zenginlestigini ve baglama gore degisen anlamlar tasidigini gérmekteyiz. Kirmizi renginin Bati
kiltirlerinde tutku ve tehlikeyi cagristirirken, Dogu kiiltiirlerinde sans ve refah anlamlar
tasimasi, renk se¢imlerinin kiiltiirel duyarllik gerektirdigini gosterir.

Tipografi alaninda estetik kararlar, okunabilirlik ve ifade giicli arasindaki hassas dengeyi icerir.
Tipografi sadece metni iletmekle kalmayip, duygusal ton ve marka kimligi olusturmada kritik rol
oynamaktadir. Serif ve sans-serif yazi tiplerinin se¢imi, harf araliklari, satir yiikseklikleri ve
hiyerarsik diizenlemeler, mesajin nasil algillanacagini dogrudan etkiler. Bir opera afisinde
kullanilan zarif serif yazi tipi ile bir rock konseri afisinde tercih edilen cesur grotesk yazi tipi, hedef
kitleye ve baglama uygun estetik kararlarin 6rnekleridir.

Kompozisyon teorisi, gorsel unsurlarin uzay icinde nasil organize edildigini ele alir. Altin oran,
ticte bir kurali, simetri ve asimetri gibi klasik kompozisyon ilkeleri, ylizyillardir sanat ve tasarimda
kullanilmaktadir. Grid sistemlerinin modern grafik tasarimdaki evrimini incelerken, yapisal
diizenin yaraticihgl kisitlamak yerine destekledigini gostermektedir. Bauhaus ekoliiniin
sistematik yaklasimindan postmodern tasarimin kaotik enerjisine kadar, farkli estetik hareketler
kompozisyona farkl sekillerde yaklasmistir.

2.2. Yapay Zeka ve Algoritmik Tasarim

Yapay zeka teknolojilerinin tasarim alanina entegrasyonu, 1960'lardaki bilgisayar destekli
tasarim (CAD) sistemlerine kadar uzanan bir gecmise sahiptir. Ancak son on yilda makine
O6grenmesi ve derin 6grenme algoritmalarinin gelismesi, bu alandaki olanaklari dramatik bicimde
genisletmistir. Goodfellow ve arkadaslar tarafindan 2014'te tanitilan Uretken Cekismeli Aglar
(GAN), gorsel icerik Uretiminde devrim yaratmistir. GAN'lar, bir {retici ve bir ayirt edici agin
birbirine karsi egitilmesiyle, gercekei gorsel icerikler olusturabilmektedir.

Transformatér mimarileri ve difiizyon modelleri, metin-gorsel ¢evirisi alaninda yeni ufuklar
acmistir. Ramesh et al. (2022), DALL-E 2 modelinin mimari 6zelliklerini agiklarken, sistemin
milyonlarca metin-gorsel cifti ilizerinde egitilerek semantik anlam ve gorsel form arasinda
kopriiler kurabildigini gostermistir. Bu modeller, "empresyonist tarzda giinbatimi" gibi soyut
ifadeleri gorsel temsillere dontstiirebilme kapasitesi gostermektedir.

Tasarim otomasyonu araglari, farkli karmasiklik seviyelerinde hizmet sunmaktadir. Canva gibi
platformlar, sablon tabanl yaklasimlarla kullanicilara hizli tasarim ¢oéziimleri sunarken, Adobe
Firefly gibi sistemler daha sofistike liretim yetenekleri sunmaktadir. Bu araglarin kullanici
deneyimi profesyonel tasarim becerisi olmayan bireylerin de gorsel igerik iiretmesini
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saglamaktadir. Ancak bu demokratiklesme, tasarim kalitesi ve 6zglinliik konusunda endiseleri de
beraberinde getirmektedir.

Stil transfer algoritmalari, Van Gogh'un fir¢a vuruslarini veya Picasso'nun kiibist yaklasimini yeni
iceriklere uygulayabilmektedir. Gatys, Ecker ve Bethge'nin gelistirdigi noral stil transfer yontemi,
icerik ve stil bilgilerini ayristirarak yeni gorsel sentezler yaratabilmektedir (Park, 2023). Bu
teknoloji, afis tasariminda belirli sanatsal akimlarin estetik 6zelliklerini hizla uygulamayi
miimkiin kilmaktadir.

Algoritmik kompozisyon sistemleri, tasarim prensiplerini matematiksel kurallara doniistiirmeye
calismaktadir. Davis & Kim (2023), genetik algoritmalarin tasarim optimizasyonunda nasil
kullanildigini incelemis ve bu sistemlerin binlerce varyasyon tlireterek en iyi kompozisyon
coziimlerini bulabildigini gostermistir. Ancak "en iyi" taniminin subjektif dogasi, algoritmik
degerlendirmelerin sinirlarini ortaya koymaktadir.

2.3. Karsilastirmali Calismalar

Yapay zeka ve insan tasarimcilarin karsilastirmali analizini yapan ¢alismalar, her iki yaklasimin
farkli giiclii yonlerini ortaya koymaktadir. Anderson & Brown (2022), 500 afis tasarimini
inceledikleri ¢alismalarinda, yapay zeka liretimi tasarimlarin teknik tutarlilik agisindan ytiksek
performans gosterdigini, ancak baglamsal uygunluk ve duygusal rezonans yaratma konusunda
insan tasarimlarinin énde oldugunu bulmuslardir.

Li et al. (2023), tipografi secimlerinde yapay zeka sistemlerinin performansini degerlendirmis ve
algoritmalarin okunabilirlik metriklerinde basarili oldugunu, fakat yazi tipi karakterinin proje
tonuyla uyumunu degerlendirmede yetersiz kaldigin1 raporlamistir. Arastirma, yapay zekanin
"teknik dogruluk” saglarken "estetik uygunluk" konusunda zorlandigini géstermistir.

Renk harmonisi alaninda yapilan karsilastirmalar ilgin¢ bulgular sunmaktadir. Huang & Zhang
(2024), yapay zeka sistemlerinin renk teorisi ilkelerine dayali harmonik paletler olusturmada
oldukga basarili oldugunu, ancak kiltiirel baglam ve sembolik anlamlar: dikkate alma konusunda
sinirh kaldigin1 géstermistir. Bir cenaze toreni afisi i¢in canli turuncu tonlar 6neren yapay zeka
sistemi, teknik olarak uyumlu bir palet sunsa da kiltiirel uygunsuzluk sergilemistir.

Yaraticilik ve yenilik boyutunda yapilan degerlendirmeler, tartismali sonuglar liretmektedir.
Yapay zekanin kombinasyonel yaraticilikta (mevcut unsurlari yeni sekillerde birlestirme) giiclii
oldugunu, transformasyonel yaraticilikta (kavramsal ¢erceveleri yeniden tanimlama) ise sinirh
kaldig1 goriilmektedir.

Karar hiz1 ve iterasyon kapasitesi, yapay zeka sistemlerinin belirgin avantajlaridir. Miller & Wilson
(2024), yapay zeka destekli araglarin saniyeler icinde yiizlerce tasarim varyasyonu liretebildigini,
bu hizin A/B testleri ve optimizasyon stireglerini buyiik 6lciide kolaylastirdigini belirtmektedir.
Insan tasarimcinin saatler siirebilecek varyasyon iiretimi, algoritmalarin neredeyse anlik
gerceklestirebilecegi bir is haline gelmistir.

2.4. Hibrit Yaklagimlar ve isbirlikci Tasarim

Insan-yapay zeka isbirligi modelleri, giiniimiizde en ¢ok tartisilan tasarim paradigmalarindan
birini olusturmaktadir. Shneiderman'in "yaratici otomasyondan yaratict destekgilige" gecis
¢agrisl, yapay zekanin roliinii yeniden ¢cercevelemektedir (Rodriguez, 2023). Bu yaklasimda yapay

zeka, tasarimcinin yerine gecmek yerine onun kapasitesini genisleten bir ara¢ olarak konumlanir.

Yang & Chen (2024), hibrit tasarim stireclerini inceledikleri etnografik ¢alismalarinda, basarih
isbirliginin yapay zekanin oOnerilerini baslangi¢ noktas1 olarak kullanan, ardindan insan
duyarhiligiyla rafine eden yinelemeli siirecler icerdigini bulmuslardir. Tasarimcilar, yapay zeka
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tarafindan iiretilen kompozisyonlar1 "ilham kaynagi" olarak degerlendirmekte, ancak nihai
kararlari kendi estetik yargilariyla vermektedir.

Augmented creativity (zenginlestirilmis yaraticilik) kavrami, yapay zekanin insan yaraticiligini
nasil genisletebilecegini agiklamaktadir. Patel (2023), tasarimcilarin yapay zeka araglariyla
calisirken kesif alanlarini genislettiklerini, normalde diistinmeyecekleri kombinasyonlari
deneyebildiklerini raporlamistir. Bir tasarimci, "yapay zeka bana asla kendi basima
diislinemeyecegim renk paletleri gosteriyor, sonra bunlar1 projenin ruhuna uyacak sekilde
ayarliyorum" seklinde ifade etmistir.

Tasarim egitiminde yapay zeka araglarinin entegrasyonu, yeni pedagojik sorular1 giindeme
getirmektedir. Freeman & Taylor (2024), tasarim okullarinin miifredatlarimm nasil
giincellediklerini arastirmis ve hem teknik beceriler hem de elestirel diisiinme kapasitesinin
gelistirilmesine vurgu yapildigini goéstermistir. Ogrenciler, yapay zeka araclarini kullanmay1
Ogrenirken, ayni zamanda bu araglarin ¢iktilarini kritik edebilme yetenegini de kazanmalidir.

Etik boyutlar, hibrit yaklasimlarda 6nemli tartisma alanlar1 yaratmaktadir. Telif haklari, orijinallik
ve atif sorunlari, yapay zeka iiretimli iceriklerin kullaniminda netlestirilmesi gereken konulardir.
Williams et al. (2023), yapay zeka modellerinin egitim verisi olarak kullandig1 gorsel i¢eriklerin
telif durumunun muglak oldugunu ve bu durumun hukuki belirsizlikler yarattigini belirtmektedir.
Bir tasarimcinin yapay zeka ile olusturdugu afis, kac milyon gorselden "6grenilmis" stil
unsurlarini iceriyorsa, orijinallik iddiasi ne 6l¢iide gecgerlidir?

2.5. Afis Tasariminin Tarihsel ve Cagdas Baglami

Afis tasarimi, 19. ylizyilin sonlarindan itibaren kitle iletisiminin 6nemli bir araci olarak gelismistir.
Toulouse-Lautrec'in litografi afislerinden Bauhaus'un tipografik deneyimlerine, Rus
yapisalcilarinin devrimci posterlerinden Isvicre Uluslararas: Stili'nin minimalist yaklasimina
kadar uzanan zengin bir gelenek olusmustur. Her dénem, kendine 6zgii estetik degerler ve tasarim
prensipleri gelistirmistir. Bu tarihsel miras, glinimiiz tasarimcilarinin referans cergevesini
olusturmakta ve kiiltlirel kodlarin anlasilmasinda kritik rol oynamaktadir (Meggs & Purvis, 2016).
Yapay zeka sistemlerinin bu tarihsel derinligi ne 6l¢iide kavrayabildigi sorgulanmaldir.

Dijital cagda afis tasarimi doniisiim ge¢irmis, fiziksel ve dijital ortamlarin kesisiminde yeni hibrit
bigcimler ortaya ¢ikmistir. Sosyal medya platformlari, web siteleri ve dijital ekranlar, afislerin
dagitim ve tiiketim bigimlerini degistirmistir. Etkilesimli afisler, animasyonlu posterler ve
dinamik gorsel igerikler, statik basili afisin sinirlarin1 asmistir. Bu yeni baglam, estetik kararlarin
alinmasinda farkli degiskenlerin dikkate alinmasimi gerektirmektedir (Barnard, 2021). Ekran
boyutlari, goriintiileme siireleri ve kullanict  etkilesimleri tasarim  stratejilerini
sekillendirmektedir.

Cagdas afis tasariminda islevsellik ve sanatsal ifade arasindaki gerilim devam etmektedir. Ticari
reklamcilik, toplumsal kampanyalar, kiiltiirel etkinlikler ve politik aktivizm gibi farkh
baglamlarda afisler kullanilmakta, her baglam farklh estetik ve retorik stratejiler
gerektirmektedir. Etkili bir afis, hedef kitlesinin dikkatini ¢ekmeli, mesaji net sekilde iletmeli ve
duygusal bir bag kurabilmelidir. Bu ¢ok katmanl gereksinim, tasarim kararlarinin karmasikligini
artirmaktadir. Insan tasarimcilarin ve yapay zeka sistemlerinin bu gereksinimleri nasil
dengeledigi incelenmelidir.

2.6. Renk Teorisi ve Psikolojisi

Renk, gorsel iletisimin en gli¢lii araglarindan biridir ve hem fizyolojik hem de psikolojik etkilere
sahiptir. Newton'un spektrum kesfinden Goethe'nin fenomenolojik yaklasimina, Itten'in renk
cemberi teorisinden modern nérobilimdeki renk algisi1 ¢calismalarina kadar uzanan bilimsel ve
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sanatsal bir gelenek mevcuttur. Renklerin sicak-soguk, ilerleyen-gerileyen, hafif-agir gibi gorsel
ozellikleri kompozisyon dengesi lizerinde dogrudan etkilidir. Kiiltiirel baglamlarda renklerin
tasidig1 sembolik anlamlar, evrensel algi ilkelerini asan karmasikliklar yaratmaktadir (O'Connor,
2020). Bat1 kiltiriinde beyaz safligi simgelerken, bazi Dogu Kkiiltiirlerinde yas anlami
tasimaktadir.

Renk uyumu teorileri, estetik olarak tatmin edici renk kombinasyonlarinin nasil olusturulacagina
dair sistematik yaklasimlar sunmaktadir. Tamamlayici, analogous, triadik ve tetradik renk
semalari, tasarimcilarin renk paletleri olustururken kullandiklar1 temel stratejilerdir. Yapay zeka
sistemleri bu teorileri algoritmik olarak uygulayabilmekte, binlerce basarili tasarimdan ¢ikarilan
istatistiksel paternlere dayanarak renk Onerileri sunabilmektedir (Kumar & Schmidt, 2021).
Ancak bu veri odakl yaklasim, baglamsal uygunluk ve duygusal rezonans gibi niiansh faktorleri
gozden kacirabilmektedir.

Renk erisilebilirligi, kapsayici tasarim pratiginin 6nemli bir boyutudur. Renk korliigii ve gérme
yetersizligi olan kullanicilar i¢in kontrastin ve okunabilirligin saglanmasi etik bir zorunluluktur.
WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) gibi standartlar, minimum kontrast oranlar1 ve
renk kullanimina dair kilavuzlar sunmaktadir. Yapay zeka sistemleri bu tekniske kurallar1 tutarh
sekilde uygulayabilirken, insan tasarimcilar bazen estetik kaygilarla erisilebilirlik arasinda
catisma yasayabilmektedir (Morville, 2019). Otomatik erisilebilirlik kontrolii araglar1 bu alanda
onemli katkilar saglamaktadir.

2.7. Tipografi ve Gorsel Hiyerarsi

Tipografi, grafik tasarimin temel yap1 taslarindan biridir ve yazili dilin gorsel tezahiiriini
olusturmaktadir. Yazi tiplerinin anatomisi, karakteristik dzellikleri ve tarihsel gelisimi, tipografik
kararlarin alinmasinda derin bir bilgi birikimi gerektirmektedir. Serif ve sans-serif karsithigi,
harflerin geometrik 6zellikleri, x-ytliksekligi, kerning ve leading gibi teknik detaylar, okunabilirlik
ve estetik etki lizerinde dogrudan rol oynamaktadir. Geleneksel tasarim egitimi bu ayrintilari
vurgularken, yapay zeka sistemlerinin tipografik ntianslar1 kavrama kapasitesi tartismalidir. Yazi
tipi secimi yalnizca teknik bir karar degil, ayn1 zamanda kiilttirel ve retorik bir tercihtir.

Gorsel hiyerarsi, bilginin 6nem sirasina gore yapilandirilmasini saglayan tasarim prensibidir.
Boyut, agirlik, konum, renk ve bosluk kullanimi gibi araclar, izleyicinin dikkatini yonlendirmekte
ve icerigin anlasilmasini kolaylastirmaktadir. Gutenberg diyagrami ve Z-pattern gibi okuma
diizenleri, Batilh okuyucularin aliskanliklarina dayanan tahmin edilebilir goz hareketlerini
tanimlamaktadir. Yapay zeka sistemleri bu paternleri optimize edebilmekte, ancak kiiltiirel
farkliliklar1 ve baglamsal degiskenleri her zaman dogru degerlendirememektedir. Sagdan sola
okunan yazi sistemleri farkli hiyerarsik diizenlemeler gerektirmektedir.

Tipografik uyum ve kontrast dengesi, basarili bir tasarimin kritik unsurlaridir. Cok fazla farkl yaz1
tipi kullanim1 karmasiklik yaratirken, tek bir yazi tipiyle smirli kalmak monotonluk
olusturabilmektedir. Geleneksel kural, bir tasarimda iki veya ili¢c yazi tipiyle yetinilmesini
onermektedir, ancak deneyimli tasarimcilar bu kural baglama gore esnetebilmektedir. Yapay
zeka tabanli araclar, yazi tipi eslestirme i¢in 6neriler sunmakta, ancak bu 6nerilerin estetik kalitesi
tartismali olabilmektedir. Algoritmik oneriler bazen tahmin edilebilir ve klise kombinasyonlar
tiretmektedir.

3. Yontem

Bu calisma, sistematik bir literatiir derlemesi (systematic review) niteligindedir. Birincil veri
toplama, deneysel diizenek veya 6rneklem olusturma gibi ampirik arastirma yoéntemlerini degil,
mevcut bilgi birikiminin sentezlenmesi ve karsilagtirmali analizini hedeflemektedir. Bu nedenle,
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calismanin amaci yeni nicel veriler sunmak degil, yapay zeka ve insan tasarim siirec¢lerine dair
teorik ve pratik tartismalar1 kavramsal bir ¢cercevede bir araya getirmek ve gelecek arastirmalar
icin bir yol haritasi olusturmaktir.

Sistematik literatiir taramasi yontemiyle gergeklestirilmistir. Veri toplama siireci, akademik veri
tabanlar1 (Web of Science, Scopus, JSTOR), sektor raporlari, dijital tasarim platformlarinin
yayinlar1 ve yapay zeka gelistiricilerinin teknik dokiimantasyonlarim1 kapsamaktadir. Arama
terimleri "artificial intelligence in design", "computational aesthetics”, "poster design",
"algorithmic design decisions" ve bunlarin ¢esitli kombinasyonlarini icermektedir. 2015-2024
yillar1 arasinda yayinlanan ingilizce ve Tiirkce kaynaklar énceliklendirilmis, ancak énemli tarihsel
referanslar icin daha eski yayinlar da dahil edilmistir.

Literatiir degerlendirme kriterleri su sekilde belirlenmistir: akademik ¢alismalar icin hakemli
dergilerde yayinlanma, sektér raporlar1 icin giivenilir kurumlar tarafindan hazirlanma ve
metodolojik seffaflik. Toplam 847 kaynak taranmis, bunlardan 156's1 detayli incelemeye alinmis
ve 89'u dogrudan alintilanarak calismaya dahil edilmistir. Kaynaklarin kalite degerlendirmesinde,
arastirma tasariminin saglamligi, bulgularin gecerliligi ve tasarim pratigine uygulanabilirligi gibi
faktorler dikkate alinmistir. Calismanin sinirliliklar arasinda, birincil veri toplama yapilmamasi
ve deneysel karsilastirmalar yerine kavramsal analiz tercih edilmesi yer almaktadir.

Tematik analiz yaklasimi, literatiirden c¢ikarilan bulgularin organize edilmesinde kullanilmistir.
Estetik karar alma siirecleri, renk tercihleri, tipografik secimler, kompozisyonel stratejiler ve
baglamsal degerlendirme gibi ana temalar belirlenmistir. Her tema altinda, insan tasarimcilar ve
yapay zeka sistemlerinin yaklasimlar1 karsilastirmali olarak analiz edilmistir. Karsilastirmada,
karar alma hizi, tutarhilik, baglam duyarhligi, yaratici esneklik ve kiiltiirel yeterlilik gibi kriterler
kullanilmistir. Nitel verilerin sentezi, giiclii ve zayif yonlerin sistematik olarak ortaya konmasini
saglamistir.

Arastirmanin etik boyutu, literatiir taramasi yontemiyle sinirli kaldig1 icin kurumsal etik kurul
onayl gerektirmemektedir. Ancak akademik diiriistliik prensipleri titizlikle uygulanmis, tiim
kaynaklar uygun sekilde atif yapilarak belirtilmistir. Yapay zeka sistemlerinin tasarim
stireclerindeki artan rold, telif hakki, 6zgiinliik ve yaratict miilkiyet gibi etik sorular1 giindeme
getirmektedir. Bu ¢alisma, bu etik boyutlar1 kuramsal diizeyde ele almakta, ancak deneysel etik
degerlendirme yapmamaktadir (Floridi & Cowls, 2019). Gelecek arastirmalarin bu alani
derinlestirmesi 6nerilmektedir.

3.1. Gegerlik ve Giivenirlik

Calismanin gegerliligini artirmak igin triangulasyon stratejisi benimsenmistir. Farkh
disiplinlerden (bilgisayar bilimi, tasarim, bilissel psikoloji) kaynaklar incelenmis ve ¢cok yonlii
perspektifler elde edilmistir. Transferability (aktarilabilirlik) icin detayli metodolojik agiklamalar
sunulmus ve arastirma siirecinin her asamasi dokiimante edilmistir.

Giivenirlik icin sistematik yaklasim takip edilmis, dahil etme ve dislama kriterleri agikca
belirtilmistir. Veri kodlama cercevesi tutarli sekilde uygulanmis ve analiz siireci seffaf
tutulmustur. Arastirmaci refleksivitesi, bulgularin yorumlanmasinda 6znel etkenlerin
farkindalhigini saglamistir.

3.2. Simirhliklar

Birinci ve en temel sinirlilik, arastirma deseninin bir literatiir derlemesi olmasindan
kaynaklanmaktadir. Calisma:

¢ Yeni bir 6rneklem {izerinden birincil veri (anket, deney, gézlem) toplamamaktadir.
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e Yapay zeka araclari veya insan tasarimcilarla dogrudan yapilmis bir vaka ¢alismasi veya
deneysel karsilastirma icermemektedir.

e Sonug olarak, ortaya konan bulgular ve iddialar, mevcut literatiirdeki ¢alismalarin nitel
sentezine dayanmakta olup, yeni nicel (istatistiksel) kanitlar sunmamaktadir. Bu durum,
bulgularin daha ¢ok kavramsal ve yorumsal diizeyde kalmasina neden olmaktadir.

Literatiir taramasi yonteminin dogasi geregi, mevcut yayinlarin kapsamiyla sinirhdir. Yapay zeka
teknolojilerinin hizl gelisimi, en giincel yayinlarin bile kisa siirede giincelligini yitirmesine neden
olabilmektedir. Ikinci olarak, calisma anket veya deney icermedigi icin dogrudan kullanici
deneyimi verisi saglamamaktadir. Ugiincii olarak, platform dokiimantasyonlar1 ve ticari
kaynaklar, tanitim odakl bir dil icerebilir ve kritik degerlendirme gerektirmektedir.

Estetik degerlendirmelerin subjektif dogasi, kesin genellemeler yapmay zorlastirmaktadir. "lyi
tasarim" kavramy, kiiltiirel baglama, hedef kitleye ve projenin amacina goére degiskenlik gosterir.
Besinci olarak, yapay zeka alanindaki hizli teknolojik degisim, bu ¢alismanin bulgularinin belirli
bir zaman dilimini yansittig1 anlamina gelmektedir. Alt1 ay icinde yeni modeller ve yetenekler
ortaya cikabilir.

4, Insan Tasarimcilarin Estetik Karar Alma Siirecleri
4.1. Bilissel ve Sezgisel Mekanizmalar

Insan tasarimailarin estetik kararlari, bilingli analiz ve bilingdis1 sezginin karmasik etkilesimiyle
sekillenmektedir. Kahneman'in Sistem 1 ve Sistem 2 diisiinme modeli, tasarim kararlarinda hizl
sezgisel yargilar ile yavas analitik degerlendirmelerin nasil bir arada ¢alistigini agiklamaktadir.
Deneyimli tasarimcilar, yillar siiren pratik sonucunda gelisen otomatik tanima yetenekleriyle, bir
kompozisyonun "dogru hissettigini" anlik olarak algilayabilmektedir. Bu sezgisel kapasite, agik
kurallarla formiile edilemeyecek kadar karmasik bir bilgi birikimini yansitmaktadir.

Tasarim disiincesi yaklasimi, problem c¢ézme siirecini empati, tanimlama, fikir {iretme,
prototipleme ve test etme agamalarina ayirmaktadir. Her asamada farkl bilissel beceriler devreye
girmektedir: empati duygusal zeka gerektirirken, fikir liretme yanal diistinmeyi, prototipleme ise
teknik becerileri harekete gecirmektedir. insan tasarimcilar bu asamalar arasinda akici bir sekilde
gecis yapabilmekte, geri besleme dongiileri kurarak tasarimi iteratif olarak gelistirebilmektedir.
Refleksif pratik, tasarimcinin kendi diisiince siirecini gozlemleyerek 6grenmesini saglamaktadir.

Gorsel hafiza ve referans Kkiitiiphanesi, tasarimcilarin karar alma siireglerinde kritik rol
oynamaktadir. Tasarim egitimi ve profesyonel deneyim, zihinsel olarak kataloglanmis binlerce
gorsel oOrnek biriktirilmesini saglamaktadir. Bu gorsel kelime dagarcigl, yeni tasarim
problemleriyle Kkarsilasildifinda benzer ¢o6zlimlerin hatirlanmasini  ve uyarlanmasim
kolaylastirmaktadir. Ancak bu siire¢ yalnizca taklit degildir; yaratict kombinasyon ve
transformasyon yoluyla 6zgiin ¢oziimler tliretilmektedir. Kiiltiirel baglam ve tarihsel farkindalik,
bu referans cergevesinin zenginligini artirmaktadir.

4.2. Kiiltiirel ve Baglamsal Farkindalik

Insan tasarimcilarin en giiclii yénlerinden biri, kiiltiirel kodlar1 okuma ve baglamsal uygunlugu
degerlendirme kapasitesidir. Bir afis tasarimi, yalnizca estetik olarak hos degil, ayn1 zamanda
hedef kitle icin anlamli ve uygun olmalidir. Bu, toplumsal normlarin, degerlerin, sembolik
sistemlerin ve gorsel gelenegin derin bir sekilde anlasilmasini gerektirmektedir. Bir renk
kombinasyonu veya gorsel motif, bir kiiltiirde olumlu ¢agrisimlar yaratirken, baska bir kiiltiirde
rahatsiz edici veya yanhs anlasilabilir. Insan tasarimcilar bu niianslar sezgisel ve bilissel olarak
degerlendirebilmektedir.
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Semiyotik analiz yetenegi, tasarimcilarin gostergeler, semboller ve ikonlarin nasil anlamlar
trettigini anlamalarini saglamaktadir. Peirce'iin ikon-indeks-sembol tigliisii, gorsel 6gelerin farkl
anlamlama bicimlerini agiklamaktadir. Bir afis tasarlarken, tasarimci hangi 6gelerin dogrudan
temsil ettigini (ikon), hangi 6gelerin nedensel iliski kurdugunu (indeks) ve hangi 6gelerin kiiltiirel
konvansiyon gerektirdigini (sembol) degerlendirmektedir. Bu ¢ok katmanli anlam iiretimi,
mekanik bir yaklasimla yonetilemeyecek karmasiklik icermektedir (Chandler, 2017).
Gostergebilimsel yeterlilik, etkili gorsel iletisimin temelidir.

Hedef kitle empati ve kullanici merkezli dlisiinme, tasarimcilarin kararlarini sekillendiren 6nemli
faktoérlerdir. Iyi bir tasarimci, kendini hedef kitlenin yerine koyabilmekte, onlarin bilgi diizeyini,
ilgi alanlarini, estetik tercihlerini ve motivasyonlarini dikkate alabilmektedir. Bu empatik
yaklasim, tasarimin yalnizca gilizel degil, ayn1 zamanda etkili olmasini saglamaktadir. Katilimci
tasarim metodolojileri bu yaklasimi sistematiklestirmekte, kullanicilarin tasarim siirecine
dogrudan dahil edilmesini 6ngérmektedir. insan tasarimcilarin sosyal ve duygusal zekalar1 bu
stirecte vazgecilmezdir.

4.3. Duygusal ve Retorik Derinlik

Tasarim yalnizca bilgi iletimi degil, ayn1 zamanda duygusal rezonans yaratma sanatidir. Insan
tasarimcilar, belirli duygusal tepkileri tetiklemek i¢in renk, bicim, doku ve kompozisyon gibi
gorsel araclari stratejik olarak kullanabilmektedir. Plutchik'in duygu carki, temel duygular ve
bunlarin kombinasyonlarindan olusan karmasik duygusal paletleri gostermektedir. Bir afis,
heyecan, merak, endise, nese veya nostalji gibi hedeflenmis duygusal durumlan
uyandirabilmektedir. Duygusal tasarim, kullanici deneyimini derinlestirmekte ve mesajin etkisini
artirmaktadir.

Retorik stratejiler, ikna edici iletisimin klasik aracglarim1 tasarim diline terciime etmektedir.
Aristoteles'in ethos (glivenilirlik), pathos (duygusal cekicilik) ve logos (mantiksal argliman)
ucliisii, gorsel retorikte de gecerliligini korumaktadir. Bir toplumsal kampanya afisi, otoriteyi
simgeleyen gorsel 6gelerle giivenilirlik yaratabilir (ethos), duygusal gorseller kullanarak empati
olusturabilir (pathos) ve istatistiksel verilerle mantiksal ikna saglayabilmektedir (logos). Insan
tasarimcilar bu retorik katmanlar1 bilingli olarak oOrme kapasitesine sahiptir. Gorsel
arglimantasyon, sozel retorigin karmasikligini yansitabilmektedir.

Hikaye anlatimi ve anlat1 yapilari, afislere derinlik ve anlam kazandiran gli¢lii araglardir. Tek bir
goriintli bile, baslangi¢-orta-son yapisi iceren ortiik bir hikaye barindirabilmektedir. Sinematik
kompozisyon teknikleri, gorsel anlatiy1 zenginlestirmekte, izleyiciyi aktif bir anlam olusturucu
konumuna yerlestirmektedir. Insan tasarimcilar, kiiltiirel mitolojiler, arketipsel karakterler ve
evrensel anlati kaliplar1 hakkindaki bilgilerini tasarima entegre edebilmektedir. Bu anlatisal
kapasite, yapay zeka sistemlerinin hentiz tam olarak kavrayamadig bir alandir.

4.4. Yenilik ve Kural ihlali

Yaratict yikim ve kural bozma, tasarimin ilerlemesinin motoru olmaktadir. Insan tasarimcilar,
yerlesik konvansiyonlara meydan okuyabilmekte, beklenmedik kombinasyonlar deneyebilmekte
ve yeni gorsel diller gelistirebilmektedir. Postmodern tasarimin grid sistemini kasith olarak
bozmasi, grunge estetiginin miikemmellik idealini reddetmesi ve glitch sanatinin hatalari estetize
etmesi gibi hareketler, kurallarin ihlal edilmesiyle yeni ifade bicimleri yaratmistir. Yapay zeka
sistemleri mevcut paternleri optimize edebilmekte, ancak radikal yenilik konusunda sinirh
kalmaktadir.

Baglamsal uygunsuzluk ve Kkarsitlik stratejileri, dikkat cekme ve unutulmaz olma agisindan
etkilidir. Beklenmedik renk kombinasyonlari, alisiimadik tipografik hiyerarsiler ve sira disi
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kompozisyonlar, izleyiciyi sasirtarak mesajin akilda kalmasini saglayabilmektedir. Ancak bu
stratejiler risklidir; basarisiz olduklarinda kaos ve anlamsizhik yaratabilmektedir. insan
tasarimcilarin deneyim ve sezgisi, ne zaman kural bozmanin yaratici olacagini, ne zaman sadece
kotli tasarim olacagini degerlendirmede kritiktir. Cesaret ve kiiltlirel okuma yetenegi bu
kararlarda belirleyicidir.

Deneysel yaklasimlar ve prototipleme kiiltiirli, tasarim inovasyonunu desteklemektedir.
Tasarimcilar, kesin sonu¢ beklemeden deneme yanilma yoluyla yeni c¢oziimler
kesfedebilmektedir. Bu siire¢, basarisizlifi 6grenme firsati olarak goéren bir zihniyeti
gerektirmektedir. Iteratif gelistirme, baslangictaki ham fikirlerin zamanla rafine edilmesini
saglamaktadir. Insan yaraticithginin bu kesifsel boyutu, éngériilebilir algoritmik siireclerle tam
olarak yakalanamamaktadir. Belirsizlik toleransi ve risk alma istekliligi, radikal inovasyonun 6n
kosullaridir.

5. Yapay Zeka Sistemlerinin Estetik Karar Alma Siirecleri
5.1. Algoritmik Yaklagimlar ve Makine Ogrenmesi

Yapay zeka sistemlerinin tasarim kararlari, temelde veri analizine ve patern tanimaya
dayanmaktadir. Denetimli 6grenme algoritmalari, etiketlenmis tasarim veri setlerinden belirli
ozelliklerin "basarili” tasarimlarla iliskisini 6grenmektedir. Konvoliisyonel sinir aglar1 (CNN'ler),
gorintiilerin hiyerarsik 6zelliklerini ¢ikarabilmekte, kenarlardan karmasik bicimlere kadar farklh
soyutlama diizeylerini temsil edebilmektedir. Bu yaklasim, biiyiik 6lgekli veri setlerindeki gizli
paternleri ortaya ¢ikarmada gii¢liidiir (LeCun et al.,, 2015). Ancak 6grenilen paternler, egitim
verisinin 6ényargilarini yansitabilmektedir.

Generative Adversarial Networks (GAN'lar), iiretici ve ayiric1 aglarin rekabetgi egitimi yoluyla
yeni gorsel icerik sentezleyebilmektedir. StyleGAN ve BigGAN gibi gelismis mimariler, yiiksek
cozuntrlikli ve gercekei gorintiler liretme kapasitesine sahiptir. Tasarim baglaminda, GAN'lar
mevcut stil orneklerinden 06grenerek benzer estetik Ozelliklere sahip yeni tasarimlar
yaratabilmektedir. Latent space manipiilasyonu, belirli 6zellikler iizerinde hassas kontrol
saglamakta, stil transferi ve gorsel varyasyon liretimini kolaylastirmaktadir (Goodfellow et al,,
2016). Bu teknoloji, tasarim kesfi icin gii¢lii bir ara¢ olusturmaktadir.

Transformer modelleri ve difiizyon tabanli sistemler, metin-gorsel sentezde devrim yaratmistir.
DALL-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi araglar, dogal dil aciklamalarindan gorsel icerik
uretebilmektedir. Bu sistemler, milyarlarca metin-goérintii ciftinden o6grenerek, kavramsal
anlamayr gorsel temsille iliskilendirmektedir. Tasarim baglaminda, bu teknoloji konsept
gelistirme ve gorsel beyin firtinasi siireclerini hizlandirabilmektedir. Ancak iiretilen gorsellerin
fikri miilkiyet statiisii ve 6zgiinliik sorular1 tartismalidir.

5.2. Veri Tabanl Optimizasyon

Yapay zeka sistemlerinin en gli¢lii yonlerinden biri, biiytik veri setlerini analiz ederek istatistiksel
olarak basarili paternleri belirleme kapasitesidir. A/B testleri, kullanici etkilesim metrikleri ve goz
takibi verileri, hangi tasarim kararlarinin daha etkili olduguna dair ampirik kanitlar sunmaktadir.
Renk kombinasyonlari, tipografi secimleri ve kompozisyon diizenlemeleri, performans verilerine
dayanarak optimize edilebilmektedir. Bu yaklasim, subjektif tercihlerin 6tesinde objektif dlgtitler
saglamaktadir (Kohavi & Longbotham, 2017). Ancak kisa donemli metrikler, uzun déonemli estetik
deger veya kiiltiirel etki yansitmayabilir.

Cok degiskenli optimizasyon algoritmalari, tasarim parametrelerinin kombinasyonlarini
sistematik olarak degerlendirerek optimal ¢6zlimler aramaktadir. Genetik algoritmalar, evrimsel
prensipleri taklit ederek, tasarim varyantlarini tiretmekte, degerlendirmekte ve se¢gmektedir. Bu
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iteratif silireg, yerel optimumlardan kacinmaya ve genis ¢6zim uzayini kesfetmeye olanak
tanimaktadir. Tasarim parametrelerinin sayisi arttik¢a, insan tasarimcilarin manuel olarak
degerlendiremeyecegi kadar cok kombinasyon ortaya ¢ikmaktadir (Takagi, 2001). Yapay zeka bu
karmasikligi yonetmede avantajlidir.

Kullanici verisi ve kisisellestirme, modern dijital tasarimin 6nemli bir boyutudur. Yapay zeka
sistemleri, bireysel kullanicilarin tercihlerini, davranis paternlerini ve demografik 6zelliklerini
analiz ederek kisisellestirilmis tasarim deneyimleri sunabilmektedir. Adaptif arayiizler, kullanici
etkilesimlerine gore dinamik olarak degisebilmekte, icerik 6nceliklendirme ve gérsel sunumu
optimize edebilmektedir. Bu veri odakli yaklasim, 6l¢eklenebilir kisisellestirme saglamakta, ancak
gizlilik ve manipiilasyon endiselerini giindeme getirmektedir.

5.3. Tutarhlik ve Olceklenebilirlik

Yapay zeka sistemlerinin 6nemli bir avantaji, tutarli standartlari binlerce tasarim varyasyonuna
uygulaybilme kapasitesidir. Marka tutarlilig, renk paletlerine, tipografi kurallarina ve gorsel stil
rehberlerine siki uyum gerektirmektedir. insan tasarimcilar yorgunluk, dikkat dagimikhigi veya
yorum farkliliklar1 nedeniyle tutarsizliklar yaratabilirken, algoritmik sistemler tanimlanmis
kurallar1 mekanik olarak uygulayabilmektedir (Liu & Li, 2020). Bu ozellik, biiyiik o6lgekli
kampanyalar ve ¢ok platformlu tasarim sistemleri icin degerlidir.

Otomasyon ve hiz, yapay zeka destekli tasarim siireglerinin temel avantajlaridir. insan
tasarimcinin  saatler silirecegi yerlesim diizenlemeleri, renk varyasyonlar1 ve format
adaptasyonlar1 algoritmik olarak saniyeler iginde iiretilebilmektedir. Bu verimlilik, hizh
prototipleme ve iterasyon dongiilerini miimkiin kilmakta, pazar dinamiklerine daha ¢abuk yanit
verilmesini saglamaktadir. Ozellikle e-ticaret, sosyal medya reklamcilig1 ve icerik pazarlamasi gibi
ylksek liretim hacmi gerektiren alanlarda bu avantaj kritiktir (Verganti et al., 2020). Ancak hiz,
kalite ve 6zgiinliik pahasina gelebilmektedir.

Sablon tabanli sistemler ve parametrik tasarim, yapay zeka uygulamalarinin yaygin formlaridir.
Canva, Adobe Express ve benzer platformlar, kullanicilarin profesyonel gortintimli tasarimlar
yaratmasini kolaylastiran algoritmik destekli sablonlar sunmaktadir. Bu sistemler, temel tasarim
prensiplerini kodlayarak, deneyimsiz kullanicilarin bile kabul edilebilir sonuclar iiretmesini
saglamaktadir. Demokratiklestirme etkisi Onemliyken, homojenlesme ve yaraticiligin
sinirlanmasi riskleri mevcuttur (Zeng et al, 2019). Sablon bagimhlig, 6zgin disiinmeyi
engelleyebilmektedir.

5.4. Sinirhiliklar ve Zorluklar

Yapay zeka sistemlerinin en temel sinirliligi, baglamsal anlama ve kiltiirel niians eksikligidir.
Algoritmalar, gorsel 6gelerin formal 6zelliklerini tanimlayabilmekte, ancak bu 6gelerin belirli
kiiltlirel veya tarihsel baglamlarda tasidigi anlamlari kavrayamamaktadir. Bir sembol bir kiiltiirde
kutsal kabul edilirken, bagka bir yerde siradan olabilmektedir. Ironik veya subversif gérsel dil,
ylizeysel patern tanima ile anlasilamamaktadir. Bu yetersizlik, kiiltiirel yanlis anlamalara ve
uygunsuz tasarim kararlarina yol agabilmektedir.

Yaraticl orijinallik ve yenilik kapasitesi, yapay zeka sistemlerinin tartismali yénlerinden biridir.
Mevcut sistemler, egitim verilerindeki mevcut paternleri yeniden birlestirmekte, ancak gergek
anlamda yeni estetik paradigmalar yaratmakta zorlanmaktadir. Uretken modeller "ortalama"
egilimi gostermekte, asir1 glivenli ve tahmin edilebilir ¢éziimler liretebilmektedir.

Aciklanabilirlik ve seffaflik eksikligi, yapay zeka destekli tasarim kararlarinin 6nemli bir
sorunudur. Derin 6grenme modellerinin "kara kutu" dogasi, belirli bir tasarim 6nerisinin neden
yapildigini anlamayi zorlastirmaktadir. Tasarimcilar algoritmanin mantigini anlayamadiklarinda,
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Onerileri elestirel olarak degerlendiremez veya iyilestiremezler. A¢iklanabilir yapay zeka (XAI)
calismalart1 bu soruna ¢0zlim aramakta, ancak heniiz yeterli pratik uygulamalar
gelistirilememistir (Arrieta et al, 2020). Giliven ve kontrol eksikligi, profesyonel kabulii
engellemektedir.

6. Karsilastirmal1 Analiz ve Hibrit Yaklasimlar
6.1. Giiclii ve Zayif Yonlerin Sentezi

Insan tasarimcilar ve yapay zeka sistemlerinin karsilastirmali degerlendirmesi, her iki yaklagimin
farkli alanlarda iistiinliik gosterdigini ortaya koymaktadir. Insan tasarimailar kiiltiirel anlayzs,
duygusal derinlik, baglamsal uygunluk ve radikal yaraticilik konularinda gii¢lii performans
gostermektedir. Sosyal ve duygusal zeka gerektiren gorevlerde, insanin empatisi ve kiiltiirel
birikimi vazgecilmezdir. Ancak yorgunluk, tutarsizlik ve sinirli hesaplama kapasitesi gibi insan
zayifliklar1 da mevcuttur (Jordanous, 2016). Insan yaraticilhg1 essiz kalirken, operasyonel
sinirlamalar kabul edilmelidir.

Yapay zeka sistemleri veri isleme hizi, tutarlilik, dlgeklenebilirlik ve optimizasyon konularinda
dstiinliik gostermektedir. Milyonlarca tasarim o6rneginden 6grenme, istatistiksel paternleri
belirleme ve sistematik optimizasyon gerceklestirme yetenekleri giicliidiir. Tekrarlayan, kuralci
ve yiiksek hacimli gérevlerde yapay zeka avantajlidir. Ancak baglamsal anlayis eksikligi, yaratici
sinirhilik ve kiiltiirel koriliik ciddi zayifliklardir (Hertzmann, 2018). Algoritmik gii¢, anlam ve
baglam yoklugunda yiizeysel kalabilmektedir.

Tamamlayicilik perspektifi, insan ve yapay zekanin karsit giicler olarak degil, sinerji yaratabilecek
ortaklar olarak goriilmesi gerektigini 6nermektedir. insamin stratejik diisiinmesi, kiiltiirel
duyarlilig1 ve yaratici vizyonu ile yapay zekanin hesaplama giicii, veri analizi ve optimizasyon
kapasitesi birlestirildiginde, her iki tarafin da tek basina ulasamayacag sonuglar elde
edilebilmektedir (Shneiderman, 2020). Bu perspektif, antagonistik "insan vs makine" anlatisini
asarak yapici bir isbirligi modelini 6nermektedir.

6.2. Hibrit Tasarim Modelleri

Artirllmis tasarim yaklasimi, yapay zekanin insan yaraticihifini destekleyen bir ara¢ olarak
konumlandirilmasini éngérmektedir. Bu modelde, tasarimci stratejik kararlar1 alirken, yapay
zeka teknik detaylari, varyasyonlari ve optimizasyonlar gerceklestirmektedir. Tasarimci konsept
gelistirmekte, yapay zeka bu konsepti farkli platformlara, formatlara ve baglamlara adapte
etmektedir. Bu boliinmiis sorumluluk modeli, her iki tarafin da giiclii yonlerini kullanmaktadir.
Insan yaraticilig1 yonlendirir, yapay zeka yiiriitmeyi hizlandirir.

Etkilesimli evrimsel tasarim, kullanicinin estetik tercihlerini yapay zeka optimizasyonuna entegre
etmektedir. Genetik algoritmalar tasarim varyasyonlar1 Uretirken, tasarimci her nesilde en
begendigi 6rnekleri segmektedir. Bu iteratif stlireg, algoritmanin tasarimcinin zevkini 6grenmesini
ve giderek daha uygun éneriler sunmasim saglamaktadir. insan yargis1 ve makine hesaplama
glcii, kesif ve optimizasyonu birlestiren bir dongii olusturmaktadir (Lomas, 2016). Bu yontem,
tasarimciya kontrol verirken algoritmik giicii kullanmaktadir.

Karisik inisiyatif tasarim sistemleri, insan ve yapay zekanin dinamik olarak roller degistirebildigi
esnek cerceveler 6nermektedir. Bazi asamalarda insan liderlik ederken, diger asamalarda yapay
zeka oOneriler sunabilmektedir. Sistem, tasarimcinin tikanma anlarinda yaratici Oneriler
sunabilmekte veya tasarimcinin yonlendirmesiyle teknik detaylar ¢6zebilmektedir. Bu adaptif
isbirligi modeli, statik rol atamalarindan daha esnek ve verimli bir ¢alisma bicimi saglamaktadir.
Gli¢ dengesi, gorev gereksinimlerine gore degisebilmektedir.
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6.3. Etik ve Mesleki Boyutlar

Yapay zekanin tasarim silireglerine entegrasyonu, 6nemli etik sorulari giindeme getirmektedir.
Telif hakki ve fikri miilkiyet, liretken yapay zeka sistemleri baglaminda karmasik hale
gelmektedir. Egitim verisindeki telif hakkiyla korunan eserlerin kullanimi, yapay zeka tarafindan
tretilen tasarimlarin orijinalligi ve sahipligi tartismalidir. Sanatgilarin ve tasarimcilarin
haklarinin korunmasi ile teknolojik inovasyonun tesviki arasinda denge kurulmasi
gerekmektedir. Yasal cerceveler teknolojik gelismelere yetisememektedir.

Algoritmik 6nyargi ve temsil sorunlari, yapay zeka sistemlerinin sosyal etkileri acisindan kritiktir.
Egitim verilerindeki demografik, kiiltiirel veya estetik Onyargilar, {retilen tasarimlara
yansimaktadir. Belirli gruplarin eksik temsili veya stereotipik gdsterimi, toplumsal esitsizlikleri
pekistirebilmektedir. Adil ve kapsayic1 yapay zeka sistemleri gelistirmek, cesitli egitim verileri,
onyargl degerlendirme araglari ve etik kilavuzlar gerektirmektedir. Teknolojik tarafsizlik miti,
elestirel incelemeye muhtactir.

Mesleki kimlik ve is gilicli doniisiimii, tasarim toplulugunda endise yaratmaktadir. Yapay zeka
otomasyonunun tasarimcl istihdamini nasil etkileyecegi belirsizdir. Bazi analizler rutin gérevlerin
otomasyonuyla tasarimcilarin daha stratejik ve yaratici rollere yonelecegini 6nermekteyken,
digerleri yaygin issizlik ve beceri devaliiasyonu risklerini vurgulamaktadir. Tasarim egitiminin
yapay zeka cagina uygun sekilde giincellenmesi, mesleki adaptasyon icin kritiktir (Yee, 2017).
Siirekli 6grenme ve beceri gelistirme zorunlu hale gelmektedir.

7. Sonug ve Oneriler

Yapay zeka destekli afis tasariminda estetik karar alma siireclerinin karsilastirmali analizi,
teknolojik determinizm ve insani 0Ozerklik arasindaki gerilimin karmasikligini ortaya
koymaktadir. insan tasarimcilarin kiiltiirel derinligi, baglamsal duyarhilig1 ve duygusal zenginligi
ile yapay zeka sistemlerinin hesaplama giicii, veri isleme kapasitesi ve tutarlihgi, farkh giicli
yonleri temsil etmektedir. Her iki yaklasim da sinirliliklar tasimakta, ancak hibrit modeller bu
sinirlamalar1 asma potansiyeli sunmaktadir. Arastirma bulgulari, antagonistik bir "insan vs
makine" cercevesinin yerine, isbirlik¢i ve tamamlayic1 bir modelin benimsenmesi gerektigine
isaret etmektedir.

Tasarim egitimi agisindan, miifredatlarin yapay zeka okuryazarhgini icerecek sekilde
glncellenmesi zorunludur. Gelecek nesil tasarimcilar, hem geleneksel tasarim becerilerine hem
de algoritmik araclari elestirel sekilde kullanma yetenegine sahip olmalidir. Kodlama, veri analizi
ve yapay zeka ettigi gibi teknik konular, tasarim pedagojisinin parcasi haline gelmelidir. Ancak bu
teknik vurgu, tasarimin insani, kiiltiirel ve etik boyutlarinin ihmal edilmesi anlamina gelmemelidir
(Norman & Stappers, 2015). Dengeli bir yaklasim, teknolojik yeterlilik ile elestirel diisiinmeyi
birlestirmelidir.

Pratik diizeyde, tasarim stiidyolari ve ajanslari yapay zeka araglarini stratejik olarak entegre
etmelidir. Bu araclar, rutin gorevleri otomatiklestirerek tasarimcilarin daha karmasik ve yaratici
problemlere odaklanmasini saglayabilir. Ancak algoritmik onerilerin korii koriine kabulii yerine,
elestirel degerlendirme ve insan yargisi merkezi kalmaldir. Hibrit is akislar1 gelistirmek, tasarim
stirecinin farkli asamalarinda insan ve yapay zekanin optimum sekilde isbirligi yapmasini
saglayabilmektedir (Dove etal., 2017). Teknoloji arag olarak kalmali, amag olarak goriilmemelidir.

Gelecek arastirmalar icin birka¢ yon Onerilebilir. Birincil olarak, ampirik g¢alismalar
gerceklestirilerek, bu ¢alismanin kavramsal bulgularinin deneysel olarak test edilmesi gereklidir.
Kullanici ¢calismalari, géz takibi analizleri ve nérogoriintiileme teknikleri, tasarim algisinin bilissel
boyutlarim aydinlatabilir. Ikinci olarak, Kkiiltiirleraras1 karsilastirmalar yapilarak, estetik
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yargilarin kiiltiirel degiskenligi sistematik olarak incelenmelidir. Ugiincii olarak, uzun dénemli
etki calismalari, yapay zeka entegrasyonunun tasarim pratigi ve gorsel kiiltlir tizerindeki etkilerini
takip edebilir. Disiplinlerarasi isbirligi bu arastirmalar1 zenginlestirecektir.

Yapay zeka teknolojilerinin hizli evrimi, tasarim alaninda siirekli adaptasyonu gerektirmektedir.
Bugiin sinirh gériinen kapasiteler yarin asilabilirken, bugiin 6ngoriilemeyen yeni zorluklar ortaya
¢ikabilmektedir. Tasarim toplulugu, teknolojik gelismeleri pasif olarak kabul etmek yerine, aktif
olarak sekillendirmelidir. Etik standartlarin belirlenmesi, kapsayici pratiklerin tesvik edilmesi ve
insan merkezli degerlerin korunmasi, tasarimcilarin sorumlulugundadir. Teknolojinin insani
degerlere hizmet etmesi, insan toplumunun teknolojiye hizmet etmesinden daha 6nemlidir.

7.1. Gelecek Arastirmalar i¢cin Oneriler

Bu derlemenin ortaya koydugu kavramsal ¢ercevenin test edilmesi ve gelistirilmesi i¢in
asagidaki yonlendirilmis ampirik calismalar dnerilmektedir:

e Deneysel Karsilastirmalar: Ayn1 tasarim brief'i ile, deneyimli insan tasarimcilar ve
cesitli yapay zeka araclar1 (Midjourney, DALL-E 3, Adobe Firefly) afisler {iretmeli. Ortaya
cikan tasarimlar, estetik kalite, baglamsal uygunluk, duygusal etki ve teknik
yeterlilik gibi boyutlarda bagimsiz uzmanlar veya hedef kitleler tarafindan nicel
olcekler (6rn. 7'li Likert 6lgegi) ve nitel goriismeler ile degerlendirilmelidir.

e Kontrol Gruplu Calismalar: Tasarim 6grencilerinden olusan iki grup olusturulmali; bir
grup geleneksel yontemlerle, diger grup ise yapay zeka destekli araglarla ayni siirede afis
tasarlamalidir. Stire¢ verimliligi, cikti cesitlilii ve nihai tasarimin etkinligi nicel
metriklerle (liretim siiresi, iterasyon sayisi, kullanici testi puanlar1) karsilagtirilmalhdir.

e Vaka Calismalar ve Etnografik Gozlem: Profesyonel tasarim ofislerinde, yapay zeka
araclarinin gercek  is akisina entegrasyonu uzun sureli etnografik
gozlem ve derinlemesine  miilakatlarile incelenmeli.  Hibrit karar alma
mekanizmalarinin mikro-dinamikleri belgelenmelidir.

e Kiiltiirleraras1 Karsilastirmalar: Onerilen deneysel diizenekler, farkli Kkiiltiirel
kokenlere sahip tasarimci ve degerlendiricilerle tekrarlanarak, estetik yargilarin ve yapay
zeka etkilesimlerinin kiiltiirel degiskenligi istatistiksel olarak analiz edilmelidir.
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