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Oz: insanligin baslangicindan bu yana her cad, kendine ait yasamsal ve bilimsel bir déniisiim
ve degisim gecirmistir. Teknoloji, bilim, sanat ve tretimde kullanilan ara¢ gerecler ile koordineli
olarak birlestirilen bilgi, 6zellikle uygulamali alanlarda hayati kolaylastirmayi ve yenilik¢i tretimi
arttirmayi saglamistir. Glintimiz diinyasinin 6nemli faktéri olan tasarim da bilgi, bilim, teknoloji
ile direkt iliski icerisindedir. Yasamin her alaninda insani ¢evreleyen tasarim olgusu sahne ve
gbsteri sanatlarinin da vazgecilmezidir. Sahne eserinin seyircinin imgelem diinyasinda karsiligini
bulmasini saglayan kostim de bir tasarim sireci sonucunda var edilir. Arastirma yapilirken
kostimuin tanimi, amaci ve teknolojik gelismeler sonucu kostim tasariminda kullanilabilecek
materyallerin cesitlerinin belirlenip ve bu materyallerin kullanildi§ kostimlerin sahne estetigi
ile yogrularak ne tir sonucglar elde edildiginin tespit edilmesi amaglanmistir. Bu ¢alismada
sahne ve gosteri sanatlarinda kullanilmak (zere tasarlanan kostimlerin glinimiz teknolojik
gelismeleri dogrultusunda nasil bi¢imlendigi, sahne (zerindeki esere nasil bir katki sagladigi

yurtdisinda yapilmis érnek ¢alismalarin gorselleri (zerinden ele alinacaktir.

Anahtar Sézciikler: Teknoloji, Sanat, Tasarim, Tiyatro, Kostim.

Abstract: Ever since the beginning of mankind every era has undergone a vital and scientific
transformation and change. Coordinately combined with the tools used in technology, science,
art and production, the knowledge has made it easier to enhance life and facilitate innovative
production, especially in applied areas. Design that is one of the most important factors
of today’s world is directly related to the knowledge, science, and technology. The design

phenomenon that surrounds people in every aspect of life is indispensable for the performing

GELIS TARiHIi: 30.03.2018 | KABUL TARIHi: 20.09.2018

355



arts as well. The costume, which allows the stage piece corresponds in audience’s imaginary world,
is created as a result of a design processs. The purpose of the study was to determine the types of
materials that could be used in the costume design and to evaluate the costumes with the stage
aesthetics in which these materials were used and what kind of results were obtained. In this study,
the way in which the costumes designed to be used in stage and performing arts are shaped in the
direction of technological developments today and its contribution on the scene will be examined

through examples of works done abroad.

Keywords: Technology, Art, Design, Theater, Costume.
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Giris

insan, bilgiye ulasmis ve ulastikca da kendi yararina kullanarak bilginin sagladig olanak-
larla insanlik icin daha yasanabilir bir dinya yaratmaya calismistir. Baslangicta, ihtiyacglarini
ve gereksinimlerini karsilamak icin icatlar yapan insan zamanla estetik kaygi gtitmus ve bu
icatlarina estetik bir boyut getirme istedi duymustur. insanlik tarihini sekillendiren biyiik
ve dnemli yenilik ve buluslara gore her ¢ag kendi dinamigini yaratmistir. Antik donem efsa-
nelerin ve mitsel anlatilarin ¢cagr olurken, Ortacag'da felsefe ve ilmin yerine din otoritenin
ve glcin simgesi haline gelmistir. Aydinlanma ¢agiyla akil, gelisen bilimin yolunu tutmus
ardindan gelen modern zamanlarda ise bilimin ve teknolojinin hizla gelismesiyle, fotograf
makinesinin, sinema ve televizyon gibi hareketli gérintuleri saptayan araclarin ve bilgisa-
yarin icadiyla dinya imgelerin ve gorsel kiltirin kendine 6zgu kurallarini barindiran, hizla
akip giden bir stirecin igcine girmistir (Parsa, 2004, s. 1).

Modern 6ncesi toplumlarda gercek, insan tecribesinin 6tesinde kalan mutlak gticin nihai
edimi olarak kabul edilir ve gercekligin 6z genellikle dinsel alanda yer alir. Modernite
ise insan aklinin, deneyiminin gercegin temelini olusturdugunu ileri sirer ve nihai edimi
insanla bagdastirir. Modernite, ekonomik, distinsel ve toplumsal baglamda 16. ylzyila da-
yanmaktadir. Modernizm tam anlamiyla 17. ylzyilda baslayarak zamanla diinyayi etkisi al-
tina alan toplumsal yasam ve 6rgltlenme bicimi olmustur (Soydemir, 2011, s. 170). Sanayi
Devrimi'nden sonra makinelerin hayata girmesi Uretimin artmasi modern hayati daha tek-
nik ve mekanik hale getirmistir. “Moderniteye gecisi belirleyen bilimsel, siyasal, kulturel,
teknik ve endustriyel devrimler arasinda bilimsel devrimin 6zel ve temel bir durusu vardir”
(Aslan, Yilmaz, 2018, s. 95). Bilim ve teknolojiyi beraberinde getiren modernizm tiyatroda
da etkili olmustur. 19. ylzyilla birlikte tiyatronun sadece edebi bir sanat olmadigi, sahne
plastiginin de 6nem kazandigi yenilikci arayislarin basladidi bir doneme girilmistir. Modern
tekniklerin ve modern mimarinin etkisinde bicimlenen, caga ayak uyduran, geleneksel
olani tekrarlamak yerine yeni céziimler bulmaya calisan, teknik agidan yenilik¢i bir tiyatro
anlayisina dayanan deneysel tiyatro calismalarinin gerceklestirildigi geleneksellik karsiti
olusumlar baslamistir.

Fotografin kesfiyle klasik resmin yerini soyut resmin almasi gibi, sinemanin kesfiyle
de klasik tiyatronun yerini modern tiyatro aldi. Hem icerik, hem bicem olarak. Soyut
ifade bicimleri tiyatroda gerek metinlerde, gerekse dekor, kostiim, maskeler vs. de
yer buldu. Real, dogalci tiyatronun yerini soyut ifadeler kullanan bir tiyatro aldi. Ancak
bdyle bir tiyatro seyircinin daha ¢cok emek harcamasini gerektiriyordu. Tiyatro artik
kulak kadar, hatta daha fazla goze hitap ediyordu (Arin, 2003, s. 28).

Modern tiyatronun sahne plastigine getirdigi yenilikler déneme damgasini vurmus bir-
kac tasarimci ve yonetmenin ydnelimleriyle 6rneklendirilebilir. Modern tiyatronun 6nci-
leri arasinda yer alan Adolphe Appia, 151§1 kullanarak dérdiinct duvari kaldirip seyirciyle
sahne arasinda bir bttnlik yakalamaya calismistir. Appia i¢cin dramatik anlatim araci olan
Istk, muzikle birlesince sahnede olanin ardindakini seyirciye aktarabilmektedir. Gordon
Craig'de Appia gibi tiyatroda simgeselligi kullanmayi tercih etmistir. Craig gelecekte ti-
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yatronun devinim, dekor ve sesten ibaret olacagini savunmustur (Brockett, 2000, s. 508-
509). Appia ve Craig oyuncularin icsel anlami ortaya cikarmasi gerektigini savunduklari
icin simgesel kostumlere yonelmislerdir. Craig'in 1911'de Moskova Sanat Tiyatrosu'nda
sahneledigi Hamlet oyununun ilk perdesinde “Cladius” roll icin tasarlanan kostim, sah-
nenin neredeyse hepsini kaplayan, altin renkli bir pelerindir. Bu pelerinin Uzerine delik-
ler acilmis ve bu acikliklardan krala yaranmak isteyen sahtekarlarin kafalari ¢ikmaktadir.
190010 yillarin basinda Rusya’'da oyuncu ve yonetmen olarak taninan Meyerhold, dekorda
islevsel soyutlugu 6ne ¢ikarmayr hedeflemistir. Kendi gelistirdigi biyomekanik oyunculuk
yonteminde, oyuncu bir dizi fiziksel hareketi tekrar etmekteydi. Dekor da bu tekrar eden
devinime katki saglayacak mekaniksel bir yapiya brtinmustir. Meyerhold, mavi isci tulumu
giydirdigi oyunculari, iskeleler, inip, kalkan, donen platformlar ve seyircinin arasina uzanan
kopriler Uzerinde oynatmistir. Meyerhold'a gére kostim ve dekor birbirinin uzantisidir.
Dekorda kullanilan gizgilerin ya da kivrimlarin kostimde de kullanilmasi gerektigini savun-
mustur (Aliyazicioglu, 2011, s. 50-55). Jacques Copeau da deneysel calisma yapabilecegi
bir laboratuvar tiyatrosu kurgulamisti. Onun icin seyir yeri ile sahne ayrilmaz bir butinddar.
Oynanacak oyunlara gore sahnenin yapisi, platformlari, merdivenleri, dekor elemanlari,
ekleme-cikarma yontemiyle degistirilirdi. Modern tiyatronun 6nemli yonetmenlerinden
olan Max Reinhardt, yénettigi tim oyunlarda, dekor, kostlim, isik, mizik ve koreografi,
gibi sahneleme etmenlerini kendi kontrolinde tutardi. Klasik oyunlari sahnelerken doner
sahne kullanmasi, modern sahne anlayisi acisindan yenilik¢i bir yaklasimdi. Kostimlerde
simgesel anlatimi tercih etmis gerceklikten uzak durmustur. Bertolt Brecht'de Copeau gibi
sahne ve seyir yerinin bir bitin haline getirilmesi gerektigini savunmaktaydi. Bunun igin
sahne zeminini hareket eden kayislarla degistirmek, yan kulislere orkestra yerlestirmek,
arkaya film perdesi koymak, tavana pano ve asansorleri tasiyabilecek iskele kurmak, oyun
alanini seyir yerinin ortasina tasinmak gibi sahne trafigini sira disi hale getirecek degisiklik-
ler gerceklestirmistir. Brecht'e gore oyuncularin kostimleri gercekligi yansitarak yalnizca
karakterlerini degil, yani sira sosyal siniflarini da yansitmalidir (Arin, 2003, s. 34-39).

20. ylzyilin ikinci yarisinda modern dénem &nemini yitirirken yeni alternatif dustinsel sis-
temler ortaya ¢ikmistir. Modernizmin standartlasmis, tek dize tavrina karsin, bilimi, tekno-
lojiyi, eskiyi ve yeniyi tek blinyede toplamaya egilim gdsteren modern sonrasi olarak ad-
landirilan post-modern dénem etkin olmaya baslamistir. Bu yeni donemde modernitenin
sorgulanmasi ve asilmasi arayisina distlmustir. Hayatin hemen her alaninda kendini gos-
teren post-modernizm, “modernizme karsi zitliklar temelinde gelisen sdylemleri gindeme
taslyan yonelimi ile resim, heykel ve gdsteri sanatlarinda da yayginlasarak yerel bir stil
gostergesi olarak kendini gosterir.” (Aliyazicioglu, 2011, s. 152). Tiyatro sanati, bu donemin
degisim ve dontstmlerini kendi ici dinamikleri dogrultusunda yeniden bicimlendirmistir.
Zaten cagdas tiyatronun ihtiyaci olan da dinamik ve donisebilir sahneler ve mekanlar-
dir. Artik performans alani ¢esitli varyasyonlarda kurulabilir ve farkli performans teknikleri
icin farkli ¢d6zimler Uretebilir. Post-modern performanslar ¢cok farkli mekanlari kullanarak,
mekan hiyerarsisinin kaliplarini kirmistir (Arin, 2003, s. 83-84). Post-modern tiyatronun ge-
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lisimine 6nculik eden yonetmenler arasinda Robert Wilson, Richard Schechner ve Ariane
Mnouchkine gibi isimler dikkat cekmektedir.

Robert Wilson tiyatro yapisini degil ¢cerceve sahnenin icini yeniden insa ederken,
Ariane Mnouchkine, tiyatro yapisini dnce istedikleri tiyatroyu yapabilecekleri sekilde
insa etmis ve icerisini her oyun icin yeniden kurgulamistir. Richard Schechner ise ne
cerceve sahne kullanmis ne de yeni bir yapi insa etmistir, o elindeki bir garajda her
oyun icin farkli temalarla 6zglin mekanlar insa etmistir. Clink{ buglnin en iyi bicimde
yasanmasi fikri Uzerine temellenen yeni gorus, tim idealleri terk etmistir. Yeni icin
eskiyi kurban etmeyen, sirekli simdide var olmaya calisan, strekliligin olmadigr bir
diinyada modern sonrasi yonetmenlerin yonelisi de ¢cada ayak uydurmaktadir (Aliya-
zicioglu, 2011, s. 153).

1990'larda bilim ve teknoloji alaninda son derece hizli bir degisim ve gelisim slrecine
girilmistir. Bu donemde bilgisayar teknolojileri, robotik yenilikler ve kitle iletisim alaninda
ortaya c¢ikan yeni icatlar, yasami geleneksellikten kopararak, teknolojik toplum yapisinin
temellerini atmaya baslamistir. 2000'li yillara gelindiginde ise teknolojik gelismeler uzay,
ekonomi, ulasim, saglik, sanat vb. bircok alanda hizina yetisilemez bir sekilde hayatin icine
yerlesmistir. “Motorize yasamdan mobilize yasama gecen insanoglu; glinimuzde sinirlarin
olmadigi bir evrende hizli erisim olanaklari ihtiyaci ekseninde yasayip, iletisim kuran bir
canliya dogru evrimlesmektedir.” (Bayraktaroglu, 2008, s. 2).

Dijital teknolojilerin sundugu olanaklarin 6nciliginde, geleneksel resim algisi ya da tek-
nik beceriye ve derinlik yanilsamasina dayall sanat algisi dedismektedir (Tosun, 2015, s.
35). Guntumizde, teknolojinin de kullanilmasiyla yeni sanat turleri ortaya ¢ikmistir. Video
art, pop art, performans sanatlari ve happeningler en bilindik olanlaridir (Ugurlu, 2008,
s. 248). Surekli degisen reklam panolari, sosyal medya gorintuleri, bilgisayar oyunlari, 3
ya da daha fazla boyutlu sanal gerceklik araclari/Urtnleri, tiyatro sanatinda da kendine
yer edinmeye baslamistir (Kozlu, 2009, s. 6-8). Tanik oldugumuz tim bu gelismeler sah-
ne sanatlarinda da etkili olmustur. Modern ve modern sonrasi dénemlerin tiyatro sanati
Uzerindeki etkileri dikkate alinarak tarihsel bir degisim ve gelisimden s6z etmek yanlis ol-
mayacaktir. Cagimiz teknolojik gelismelerinin sahne sanatlarinin plastik ydnini olusturan
dekor, 1stk, multi medya teknikleri, kostim ve aksesuarlarinda gerceklestirdigi yenilikler,
tiyatronun salt amacina hizmet ederken ginimdz seyircisinin asina oldugu imgelem evre-
nine de hitap etmektedir. Calismanin bundan sonraki béliminde ¢cagimizin sundugu tek-
nolojik olanaklarin sahne ve gdsteri sanatlari icin tasarlanan kostimlere ne tir yenilikler
kattigi incelenecektir. Bu incelemeler diinya Uzerinde farkli tlkelerde yapilmis calismalarin
gorselleri Gzerinden yapilacaktir.

Tasarlama Eylemi

GUnumuz dinyasinin énemli bir etkeni olan tasarim; bilgi, bilim, teknoloji ile direkt iligki
icerisindedir. Tasarlama kavrami bilingsizce de olsa insanligin ilk devirlerinde ortaya ¢ikmis
zamanla bilincli duruma déniserek glinimuze kadar buylk énem kazanmis bir kavramdir

SANAT YAZILARI 39 \ 359
DR. OGR. UYESI ELIF OZHANCI



(Togay, Biyikcl, 2013, s. 28). Tasarlama; sanat da dahil olmak tzere, mihendislik, mimarlik
ve diger pek cok alanda kullanilan bir kavramdir. Tasarim bir yaratma sanatidir. Akil ve
bilgi ile yogrulmus dislince yaratma sireci icinde sembolik bir ifade ile sonuclanir (Togay,
Biyik¢l, 2013, s. 31). Tasarim kavrami ¢agimizda her gegen giin daha genis alana yayilarak
ekonomik ve sosyal yasamin vazgecilmezi olmaya baslamistir. insani tasarlamaya iten (¢
temel unsur; yenilik, cesitlilik ve gereksinim olmustur (Foster, 2009, s. 12). Tasarim, alg! ile
kavram arasinda bir baglama aracidir. Tasarim yaparken problemin belirlenmesi, arastirma
yapilmasi, yaraticilik, yeni bir ¢c6zim getirme, son olarak da uygulama gibi strecler takip
edilir.

Tasarim temel bir insan eylemidir (Togay, Biyik¢l, 2013, s. 28). Bu baglamda tasarim “disle-
me, distinme ve zihinde resimleme” anlamina gelmektedir. Tasarlamak da “taslak yapmak,
planlamak ve model yapmak” anlaminda kullanilan bir terimdir. Bu sekilde ele alindiginda
tasarlamanin belli bir hedefe ulasmak dogrultusunda gerceklestirilen disinsel bir sirec
oldugu soylenebilir (Glrpinar, 2008, s. 4). Yaratici bir eylem olup, daha 6nce var olmayan
yeni ve kullanisli bir sey yaratmayi icerir. Tasarim, birbirini iten ve ¢ceken degerlerin dengeli
birlikteligidir.

Tasarlama, sanatsal deger tasiyan bir Uriin ortaya koymak amaciyla yapilan, fakat tretim
asamasini icermeyen calismalarin timudur (Sézen, Tanyeli, 1996, s. 231). Bu tanimda ag k-
lik getirilmesi gereken sudur ki 6rnegin resim sanatinda bir tasarimdan s6z edilemez, ¢lin-
ki resimde gerceklestirme ve tasarim asamasi diye iki ayri ¢calisma alani yoktur. Mimarlik,
endustri tasarimi gibi sahalarda uUretilecek olan sey énceden planlanir, hesaplanir ve daha
sonra sanatsal baglamda tasarlama gerceklestirilir.

Tasarlamanin ilk dénemi, el sanatlari (zanaat) ya da deneme yanilma yaklasimiyla basla-
mistir. Daha sonra “Sanayi Devrimi” ile beraber tasarim olgusu, seri Uretimin ve kitlesel ti-
ketimin vazgecilmez bir 6gesi haline gelmis ve bu ortamda profesyonel tasarimci kavrami
ortaya ¢ikmaya baslamistir. Tasarimci yetistiren mimarlik ve sanat okullarinin ortaya cikisi
endustrinin gelisimiyle paralellik gostermektedir.

Yasadigimiz cagda malzeme, Uretim teknikleri ve teknolojik gelismeler acisindan ta-
sarimci icin sinirsiz ve neredeyse engelsiz bir akiskanlik streci olusmaktadir. Boylece
tasarimcinin ¢nindeki imkanlar da git gide artmaktadir. Tasarimci, zamanin baskin
fikirleri ve artistik goruslerini yansittigi kadar, insan ihtiyaglarini ve isteklerini de yan-
sitmaktadir (Raizman, 2003, s. 47).

Zamanin getirisi olan teknolojik yeniliklerin yon verdigi tGretim cesitliligi ve degisiklikleri
tasarimciyr olumlu yénde etkilemelidir. Oyle ki, bizi cevreleyen kisisel cihazlar, aglar, sis-
temler, kimyasallar, yeni organizmalar ve hatta genetik yapilarin da i¢cinde bulundugu her
seyin tasarlandigi bir cagda yasamaktayiz.

Hayatin her alaninda bu denli yer alan tasarim, sahne ve gosteri sanatlarinda da kendini
gostermektedir. Sahne plastiginin temel unsurlarindan olan dekor tasarimi, kostim tasari-
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mi, 1sik tasarimi vb. tasarim alanlari esere gorsellik katan énemli etkenlerdir. Bu gorsellige
hizmet eden kostlim, oyuncunun sahne Uzerinde hayat verdigi karakterin kimligi gibidir.
Bu nedenle kostim tasarimi énemli bir streci icinde barindirir. Kostimun bir sahne eseri
icin ne anlama geldigine deginmek gerekir. Canan Goknil, kostim, "gorsel sanat sahne-
lerinde ya da kamera 6ninde bir gdsteriyi sunarken giyilen giyimler ve aksesuarlar” olarak
tanimlar (Aktaran Oztay, 2012, s. 18). Baska bir tanimda kostiim; sanatcinin rol aldigi eserin
dénemini ve tlrtnd yansitan, sahne lzerinde giyilen giysiler olarak nitelendirilir (Kurug,
1987, s. 49). Aziz Calislar ise kostimd, “sahnede oyuncularin rolleri ve sahneleme geregi
kullandiklar giysiler ve bu giysilerin sahnelemeye gdre gerceklesmesinin timud” olarak
tanimlanmaktadir (Calislar, 1993, s. 162). Kisacasl kostiim; sinema, tiyatro, opera, bale,
konser, sirk ve daha bir¢ok gosteri sanatinda rol geredi giyilen kiyafetlerin genel adidir.

Sahne ve gosteri sanatlari, duragan ve hareketli géstergelerin (imgelerin, simgelerin, isa-
retlerin) alanidir. Bu gostergelerden biri olan kostim, sadece gérmeye dedgil, olayin, konu-
nun ¢ozilmesine de yardimci olur ve disiinceleri, bilgileri ya da duygulari seyircilere iletir.
Sahnelenen her eserin her gdstergesi gibi kostim de hem gdsteren hem de gdsterilendir
(Sener, Dundar, 2018, s. 62). Oyuncunun sahneye ciktigi andan itibaren seyirciyle iletisim
kuran kostlim, seyirciye oyun-rol kisisinin psikolojik, sosyolojik ve fiziksel durumu ve yone-
limleri hakkinda bir takim ipuglari verebilir (Yerdelen, 2014, s. 7). Kostim izleyiciye 6nemli
sozler soyler, bir oyunun diyalogunda yer almayan sessiz tercimandir. Rol kisisi bir s6z
sdylemeden 6nce seyirci, onun yasini, sosyal statisind, karakterini, milliyetini, kostimdnin
barindirdigi gostergeler sayesinde ¢oziimleyebilir (Aksel,1988, s. 62).

Tiyatronun ilkleri sayilan by ritiellerinde kostimin de ilk kez kullanildigr varsayilmakta-
dir ve insanlarin kendilerinden baskasini canlandirmaya basladiklarindan bu yana kostim
kullandiklari ileri strtilmektedir (Eczacibasl, 1997, s. 1472). Genellikle mitolojik varliklar
canlandirmak icin kullanilan aksesuarlarla ruhlarin hayat bulduklarina inanilmis ve ruhu
buylleyerek somutlastirma araci olarak kosttimler kullanilmistir (Brockett, 2000, s. 15-16).
Kostiim tasarimi ilk caglardan itibaren degisim ve donisiim gdstermistir.

GUnlmuze ulasan Antik Yunan oyunlardan anlasildigi kadariyla, glinliik giysiler birta-
kim degisikliklerle sahnede de kullanilmistir. Ginlik yasamda kullanilan kiton (ttinik)
kolsuz, desensiz ve diz renkken, sahnede kullanilani uzun kollu, renkli ve desenliy-
di. Peplos ise ayak bileklerine kadar dokulen bir giysiydi. Kiton'un Ustline bimation
adi verilen bir pelerin atilirdi. Oyuncularin tasidiklar aksesuarlar canlandirdiklari ki-
silikleri daha belirginlestiriyordu. Sahne Ustiinde Zeus, yildirimlari simgeleyen kanatli
mizragiyla, Apollon, altin ok ve yayiyla, Posedion, lgcatalll mizragiyla goriinlyordu.
Krallarin elinde asalari, savascilarin kalkanlari, habercilerin basinda bir celenk bulun-
maktaydi. Korodaki oyuncularin giydigi kostimler bir oyundan 6tekine farklilik goste-
riyordu (Altuntas, 2008, s. 3).

Antik donemlerin ardindan gelen Ortacag tiyatrosu ilk baslarda simgesel bir tiyatroydu.
Oyuncular, oyun kisilerini birbirlerinden ayirmak icin karakterinin 6zelliklerini yansitan ak-
sesuarlar tasirlardi. Oyunlarin konulari Kitab-1 Mukaddes'ten alindigi icin genelde melek-
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ler, seytanlar ve rahipler sahne Uzerinde yer alirdi. Kostimler de onlari yansitacak tirden
(melekler ve rahiplere beyaz, seytana ise deriden siyah ya da kirmizi) tasarlanirdi. R6nesans
Donemi’'nde kostiminin en belirgin 6zelligi, karakterlerin kim oldugu hakkinda ipuclari
vermesiydi. Elizabeth déneminde ise oyun kisilerine, oyunun gectigi doneme bakmadan,
yasadiklari dénemin elbiseleri giydiriliyordu. Kostimler giinlik yasamda insanlarin giydik-
leri giysilerle ayniydi (Kidd, 1996, s. 82-89).

19. ylzyila geldigimizde kadin oyuncular yuksek topuklu ayakkabilar, korseler ve krinolinli
ic etekleri artik giyinmiyorlardi. Gergekgilik, tarihsel dogruluk bu yiz yilin temel ilkesi ol-
dugundan kostimler de gercege uygun olarak tasarlanmaktaydi.

19. ylzyilin sonlari 20. ylzyilin baslarinda simgeci tiyatro egilimi baskin oldu. Simgecilere
gore seyirciyi ic gercege inandirmak icin, dis goriintstn gercekciligine siginmaya gerek
yoktur (Brockett, 2000, s. 489-491). 1960’lardan sonra yeni kostim malzemeleri Uretilme-
ye baslamistir. Elastik, burusmayan, boyanabilen daha ¢ok sentetik hammaddeyle Uretilen
kumaslar, sabitleme ve bezeme malzemeleri (ilik digme yerine kedidilinin kullanilmasi
gibi) kostim Uretimini cesitlendirmis, kolaylastirmis ve hizlandirmistir. Sahne ve gosteri
sanatlarinda kullanilan kostimler tasarlanirken, artik geleneksel olandan uzaklasilarak tek-
nolojik ve dijital yenilikler kullanilmaya baslanmistir.

GUndmuz insanmin dijital ortamda hazirlanmis, bilgisayar oyunlariyla, bilim kurgu ve fan-
tastik filmlerle, reklam filmleriyle imge anlayisi gorsel olarak degismistir. Cagimizin tek-
nolojik gelismeleri sahne sanatlarinin her alaninda kendini géstermistir. Konvansiyonel
sahneleme anlayisinin yerine modern sonrasi teknik donanim ve malzemelerin kullanildigi
cagdas bir sahneleme anlayisi belirmeye baslamistir. Sinematografik, hizla degisen gorin-
tye alismis olan ¢agimiz seyircisinin dikkatini toplamak igin kostim tasariminda bu yeni
teknikler ve yaklasimlarin kullanilmasi yerinde olacaktir.

Teknoloji ve Kostiim

Teknolojik imkanlara sahip giinimuz seyircisinin, beklentisini karsilayacak, sahne devinimi-
ni destekleyecek, sinematografik gorintl elde edecek kostim tasarimi, yeni bircok tekno-
lojik gelismeyle gerceklestirilebilir. Nano teknoloji ile Uretilmis akilli tekstiller, fiber optik
ile dokunan kumaslar, 3D mapping ile goriinti aktarimi, lazer ve led 1sik teknigi kullanarak
olusturulabilecek kostiim tasarimlari modern ¢agin beklentilerini karsilar nitelikteki uygu-
lamalardir.

ilk olarak akilli tekstillerin kullanim alanlar ve sahne sanatlarinda ki kullanilabilirligi in-
celenecektir. Akilli tekstiller, basta saglik ve givenlik alanlari olmak Gzere bir¢cok alanda
kullanilabilmelerinin yani sira estetik ve gérsel etkilerin de yaratilabildigi Griinlerdir (ismal,
Yiksel, 2016, s. 88). Bu tekstiller moda ve sahne sanatlari gibi platformlarda da gérilmeye
baslanmistir.
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Akilli tekstiller, herhangi bir etkiyi veya etki degisikligini algilama ve buna tepki ver-
me ozelligine sahip tekstil Grlnleridir. Kullanim 6zellikleri ve islevsellikleri agisindan
diger geleneksel tekstillerden ayrilmakta ve iki grup altinda ele alinmaktadirlar. Bir
tekstil Urind, eger etkiyi veya dedgisikligi algiliyorsa pasif akilli tekstil Grind, algiladig
etki veya degisiklige tepki de veriyorsa aktif akilli tekstil (riinii olarak tanimlanmakta-
dir. Renk degistirme 6zelligine sahip boyarmaddeyle boyanan bir perdenin renginin
degisen 1sik durumuna gore koyulasip acilmasi ve degismesi aktif akilli tekstile bir
drnek olarak verilebilir. Akilli sistemler normalde G¢ bélumden olugsmaktadir: Algilayi-
ci, islemci ve baslatici. Ornegin; algilayici tarafindan izlenen viicut sicakligi islemciye
aktarilarak alinan bilgi burada hesaplanir ve sicaklik ayari icin baslaticiya bir komut
gonderilir. Bu etkilesimli tepkimeleri elde etmek icin U¢ ayri parca gerekebilmektedir.
Algilayici iletken iplikler kullanilarak tisort ylzeyine islenebilir. Algilayici, islemci ve
baslatici arasinda kablosuz olarak aktarilan sinyaller mikroskobik kanatlarin acilarak
havalandirma ve s transferi etkisinin artmasini saglarlar veya sistem faz degistiren
malzemelerde oldugu gibi fizigin temel esaslarina gére calisabilir (ismal, Yiksel,
2016, s. 89).

Akilli tekstiller farkli gruplarda Uretilmistir. Almanya'da ki tekstil ve hazir giyim alaninda
calismalar yapan Hohenstein Arastirma EnstitisU, akilli tekstilleri 5 alanda siniflandirmistir.

1-Transfer Sistemleri

2-Adapte Olabilen Sistemler

3-Akilli Giysiler

4-Aktarici Sistemler

5-Mikroteknoloji ve Nanoteknoloji (www.tekstilteknik.com).

Aktif akilli tekstiller moda ve gosteri sanatlarinda da kullanilmaktadir. Gorsel 1 ve 2'de
gorildigu uzere sadece saglik ve glvenlik alanlarinda degil gorsel ve estetik alanlarda
da aktif akilli tekstiller kendine yer edinmistir. Isiya, 1sida, basinca ve diger cevresel etki-
lere gore tepki veren bu kumaslar sahne ve gosteri sanatlarinda kullanilan kostimler i¢in
6nemli materyallerdir. Hiz caginda yasayan anlik gortntl degisimlerine alisik olan seyir-
cinin goézu 6ninde aniden renk dedistiren bir kostim sahne estetigini ve dramatik etkiyi
olaganisti seviyeye taslyarak alimlayicinin duygusal hafizasinda yer alan bilim kurgusal ve
fantastik diinyaya hitap edecektir.
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Gorsel 1-2. Aktif Akilli Tekstil, Erisim: 05.02.2018, http://platea-magazine.com/
smart-textiles-are-shaping-the-future-of-fabrics-in-incredible-ways/

Benzer etkiyi yaratan bir diger akilli tekstil Grinl de 151§1 yansitan Neon boyar madde ile
renklendirilmis kumaslardir. Bu kumaslarla tasarlanmis kostimlerin kullanildigi black light
adi verilen tiyatro oyunlari ve gosteriler yapilmaktadir. Ultraviyole 1sigin kullanildigi bu
gosterilerde karanlik ve tamamen siyah olan sahnede 1sik fosforlu kumaslarin tzerine yan-
sitilir. Siyah giymis oyuncular siyah arka planda goriilemez, yalnizca renkli kiyafetler giymis
oyunculari gorebilirsiniz. Yizeyine carpan 151§1 yansitan bu kumaslar sayesinde sahnede
havada ucan nesnelerin olusturdugu sirrealist bir atmosfer yaratilir (Gorsel 3, 4). Nesneler
uzayda serbestce havalanir ve izleyicinin hayal glcu ile oynar. Prag'da uzun yillardir black
light tiyatro yapan Black Light Theatre Prague adli tiyatro toplulugu, bu teknikle ¢ocuklar
ve yetiskinler icin oyunlar sergilemektedir. Bu toplulugun 2017'den beri sahneledigi “Fa-
ust”, black light oyunlarindan sadece biridir (Gorsel 5).

-
L
-
£ =

- =
- -

Gorsel 3-4. Black Light, Erisim: 10.02.2018,
https://www.bookastreetartist.com/project-pq/blacklight
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Gorsel 5. Faust, Erisim: 10.02.2018, http://www.blacktheatre.cz/photos/1-faust/

Teknolojik yeniliklerden biri olan fiber optik, tekstil alaninda da kullanilmaktadir. Mikro
dizeydeki fiber kablolar ve sentetik iplerle dokumasi yapilan kumasin ytzeyinde isik kesin-
tisiz ve diizglin bir sekilde dadilir. Birden fazla renkte Uretilebilen esnek triin; isinmamasi,
hafif olmasi ve olduk¢a az glic gerektirmesiyle de aktif olarak kullanilabilir bir teknoloji
kategorisinde taninir. Ev tekstilinde, mekan dizaynlarinda ve giyim sektdrinde kullanilan
bu kumasla 2016 yilinda Met Gala'da Claire Danes'in giyinmesi icin Zac Posen tarafin-
dan hazirlanan “Glow in the Dark Gown” adli elbise, sira disi olusuyla dikkatleri Gzerine
cekmistir (Gorsel 6, 7). Bu tarz bir kumasin sahne kostiimiinde kullanilmasi, seyirciyi bi-
yuleyen alisilmisin disinda Utopik bir gorinti olusturabilir. Sahne Uzerinde 1sildayan renk
degistirebilen bir kostiim, bilim kurgusal, dogalstt glgleri olan bir varligin somutlasmasini
saglayacaktir. Ulkemizde ve diinyada fiber optik kumaslarin sahne sanatlarinda kullanimi
hendz yayginlasmamistir.

Gorsel 6-7. Glow in the Dark Gown, Erisim: 11.02.2018, https://nypost.com/2016,/05/03/
claire-danes-took-the-met-gala-theme-very-seriously/
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Bir baska teknolojik yenilik de led ampullerdir. Amerika'da Cute Circuit moda evi tarafin-
dan Kate Perry icin tasarlanan konser kostim, bu teknigin kullanildigi alana iliskin iyi bir
ornektir. Bu kostimde 151§1 yansitan bir kumas, ylzlerce minik kristal ayna, parlak swarovski
taslar ve led ampuller kullanilmistir (Gérsel 8, 9). Konseri gorsel bir solene ¢eviren kostim

seyircinin ilgisini hep sahnede tutmaktadir.

Gorsel 8-9. Katy Perry-Lights Up, Erisim: 20.02.2018, https://inhabitat.com/ecouterre/katy-perry-li-
ghts-up-american-idol-as-led-studded-extraterrestrial

2011 yilinda tiyatral bir sirk olan “Cirque du Soleil” tarafindan sahnelenen Michael Jackson
THE IMMORTAL World Tour adli gésteride Zaldy Goco tarafindan tasarlanan led isikli kos-
timler gosteri diinyasindaki yerini almistir (Gorsel 10, 11). Bu gosteride kullanilan kostim-
lerde, Michael Jackson'in sahne performanslarinda kullandigi kostiimler ve tarzi tamamen
yeni bir goriinime kavusturulmus ve Cirque du Soleil'in akrobatik sahneleme mantigiyla
kombine edilerek seyirciye gorsel acidan oldukca sira disi bir performans sunulmustur.

Gorsel 10-11. Michael Jackson, Erisim:20.02.2018,
https://www.cirquedusoleil.com/michael-jackson
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Avusturalya'nin Sidney kentinde “Australian Network Entertainment” adinda bir yapim sir-
keti uzun yillardir gosteri sanatlari alaninda led i1sik ve lazer teknolojilerini kullanmaktadir
(Gergin, 2013, s. 45). Bu sirketin yar tiyatral olan 6zel isiklandirma ve multimedya sistem-
leri kullandiklari bazi gdsterileri vardir. Bu gdsterilerden biri, Vospertron, Neon Dance and
Multimedia Performance ve digeri de, Led Robots dur. Bu gdsterilerde gorsel 12 ve 13'te
gorildugu tzere danscilar isikli kostimler giyerek tiyatral dans gosterileri yapmaktadirlar.
Led ve lazerle yapilan tim bu 6rneklere bakildiginda cagin seyircisinin duragan, alisilagel-
mis sahneleme bicimlerinin disinda hareketli, strekli degisen goérintilerin olusturuldugu
gosteri tekniklerini tercih ettigi gortulmektedir.

Gorsel 12. Vospertron, Erisim: 19.02.2018,
www.australiannetworkentertainment.com/vospertron.htm

L

Gorsel 13. Led Robots, Erisim: 19.02.2018,
www.australiannetworkentertainment.com/graphic_robots
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GunlUmiz gosteri ve sahne sanatlarinda gelisen teknolojilerin ¢agin gerekliliklerine cevap
verir nitelikte kullanildigr diger bir teknik de 3D Mapping'dir. Soyutlama yoluyla gercek-
lestirilen bu tUr tasarimlarda, sik araliklarla degisen gorsel 6gelerin ¢ boyutlu ylzeye
yansitilarak sahneye aktarilmasi seyircinin algisini acik tutmaya yaramaktadir. Uc boyutlu
modelleme yapilan kostim Gzerine 3D Mapping teknigi ile gorsel efektler yansitilabilir. Bu
gorsellerin seri olarak ardi sira degismesi tek bir kostimu bircok farkli sekilde seyirciye
sunma olanagi saglamaktadir. Ornegin; 2015 yilinda Jennifer Lopez'in “Feel the Light” adli
konser kostim tasarimci, Rob Zangardi ve Mariel Haenn tarafindan 3D Mapping teknigi ile
gerceklestirilmistir (Gorsel 13, 14). Kostimin Gzerine J. Lopez'in soyledigi sarkinin modu-
na uygun gorseller yansitilarak cesitlilik saglanmistir. Bu teknik araciligiyla seyircinin gor-
sel imgelem dinyasina doganin mantiki goriinisini degil, gercek disi, zamanin otesinde
var olani ve aklin denetiminden uzak evreni yansitmak mimkdndur.

Gorsel 14-15. Feel the Light, Erisim: 18.02.2018,
http://projection-mapping.org/yes-that-was-projection-mapping-on-jennifer-lopezs-dress/

Sonug

Arastirmalar gostermistir ki; teknoloji, insanin kendi ihtiyaclarina uygun bicimde dogal
dinyayr kullanarak yasami sekillendirmesidir. Ayni zamanda teknoloji, bilimi kullanarak ha-
yati kolaylastirmak icin yapilan her seydir. Teknolojik gelismeler toplumsal ve ekonomik
degisimin 6nemli nedenlerinden biridir. Teknoloji, toplumun ekonomik ve sosyal yapisinin
da sekillenmesini, degismesini saglamaktadir. Teknoloji ile isbirligi icinde olan tasarim da
insana dair varlik gosteren her alanda aktif bir rol oynar. Gunlik yasamin gereklilikleri,
temel ihtiyacglarn karsilamayi kolaylastiracak nesnelerin olusturulmasi, sosyal ve sanatsal
hayata katkilari tasarimi vazgecilmez bir gereklilik haline getirmistir. Hayatin her safhasinda
yer edindigi yadsinamaz bir gercek olan tasarlama eyleminin sahne ve goérinti sanatlarin-
da da 6nemi asikardir.

Sahne ve gosteri sanatlarinin olmazsa olmazi olan kostiim, teknolojik yeniliklere gére degi-
sim ve cesitlilik gdstermektedir. Hiz caginin insan hayatina etkisiyle gliniimiiz seyircisi bilim
kurgusal, anlik akip giden goéruntilere asinadir. Bilgisayar oyunlari, reklam panolari, sosyal
medya, sinema filmleri gibi bir¢ok dijital ve sanal ortam bireyin fikirlerini, olaylara bakis
acisini, yasam tarzini ve en dnemlisi de imgelem dinyasini sekillendirmektedir. Aninda
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degisen gorsellere aliskin olan seyircinin algisini acik tutabilmek, beklentilerini karsilamak
icin sahne kostimlerinde akilli tekstillerin, fiber optik kumaslarin, led isiklarin, 3D mapping
uygulamalarin yayginlasmasi cagin anlayisina yonelik olmasi bakimindan gittikce 6nem ka-
zanmaktadir. Durmaksizin gelisen teknolojinin bizlere sundugu olanaklari sahne ve gosteri
sanatlarinda kullanilan kostimlere uygulamak c¢agin yenilikci anlayisina uygun olacaktir.
incelenen 6rnekler gostermistir ki gdsteri ve eglence diinyasi teknolojinin olanaklarini
kullanarak seyircinin dikkatini cekebilecek kostim tasarimlarina yonelmistir. Bu tar teknik-
ler ve tasarimlar tiyatro ve opera sanatinda hentz kullanilmamaktadir. Cocuk oyunlarin-
da, mitolojik konulu veya fantastik 6geler barindiran tiyatro ve opera eserlerinde bu tarz
tekniklerin kullanilmasi teknolojiye asina olan seyircinin imgelem dinyasinda karsiligini
bulacagindan, alisilagelmis ve geleneksel yontemlerin disinda sahne sanatlarina yeni bir
soluk getirecektir. Sahne eserinde yer alan dogaUsti bir varligin, teknolojinin kullanimiyla,
érnegin; 1slya, 1s1ga, basinca duyarli akilli tekstillerden yapilmis renk degistirebilen ya da 3D
mapping uygulamasiyla gorintl yansitilarak yeniden sekillenen seyircinin gézi éniinde
degisim saglayan bir kostiim yardimiyla nesnellesmesi, seyirciyi gercekle hayali olan ara-
sinda bag kurmaya, gériinenin dogada nesnel bir karsiligini bulmaya yonlendirecegi gibi
bu tlr bir denegdimi yasamanin heyecanini duymasini da saglayacaktir.

Arastirma esnasinda internet (zerinden tarama yapilarak dinya Uzerinde sahne ve gdsteri
sanatlari alaninda ¢alismalar yapan cagdas gosteri ekip ve topluluklar incelenmistir. Bu
ekip ve topluluklarin disinda tiyatro ve opera ¢alismalarina da bakilmistir. Elde edilen bul-
gularda, dinyanin farkli yerlerinde etkinlik gosteren yenilik¢i ekipler ve topluluklar hari-
cinde tiyatro ve opera gibi diger sahne sanatlarinda teknolojik olanaklarin daha ¢ok dekor
ve multimedya gosterileri ile sinirli kaldigi, kostimlerde teknolojik yeniliklerin ¢ok fazla
kullanilmadigr gorilmastdr.

Ulkemizde ise gdsteri ve edlence diinyasinda sahne (izerine ya da gdky(zine yansitilarak
yapilan lazer showlari haricinde profesyonel olarak bir ekip tarafindan gerceklestirilen her
hangi bir sahne gosterisine rastlanmamistir. Teknolojik materyallerin ylksek butceler ge-
rektiriyor olmasi Ulkemizde bu tarz gosterilerin yapilamiyor olmasina bir gerekce olabilir.
Ulkemizde devlet ddenekli ve dzel tiyatrolarin gerek maliyetten dolayr gerek bu teknolo-
jilerin henlz tam olarak bilinmemesinden dolay! kullanamiyor olmalari ihtimali olduk¢a
yuksektir. Dinyada ve Ulkemizde sahne ve gosteri sanatlarinda teknolojinin kullanilmasi
gerekliligi gun gectikce daha da kacinilmaz olmaktadir. Bu yenilikler sadece dekor ve
sahne dizenlemesinde degil kostiim tasarimlarinda da kullanilmaya oldukga elverislidir.

insanlik var oldukca teknoloji de hizla gelisecek ve insanlarin hayatina, yasam bicimine,
dustince yapisina, sanatsal begenisine etki edecektir. Sonu olmayan bu gelisim ve degisim
sireci sahne ve gdsteri sanatlarinin da evrilmesine katkida bulunacaktir.
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