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Oz: Giinden gline gelisen ve degisen teknolojiler sayesinde gérsel iletisim giiniimiizde ¢ok
farkli bir asamaya gelmistir. Ulkemiz niversitelerinde bu amacla yapilan grafik tasarim
egitimi ise hali hazirda yerinde saymaktadir. Halbuki bu gelisim bazi akademisyenler tara-
findan kavranilmis, onlar tarafindan lisans ve lisans-isti egitimi diizeyinde yeni acilimlar

onerilmistir.

Bu makalenin amaci, durum tespiti yaptiktan sonra, gérsel iletisim ya da grafik tasarimi ad-
lari altinda yiiriitiilen lisans ve lisansisti egitiminde —teknolojideki gelismeler ile giindelik
yasamin gereksinim duydugu yeterlilikler iizerinden— gelecege iliskin énlemler almak igin

oOnerilerde bulunmaktir.

Anahtar Sézciikler: Grafik Tasarim Egitimi, Gorsel iletigim, ileti§im Tasarimi, Yeni Medya,

Tasarim ve Gelecek.

Abstract: Nowadays, visual communication has reached to a very different stage with the
help of the improvements in technology that is evolving day by day. Besides, the graphic
design education in the universities of our country currently makes no progress. However,
some academicians have comprehended this evolution, and suggested new expansions in

the undergraduate and graduate education level.

The purpose of this article is, after a current state detection, offering suggestions to take
precautions — through the improvements of technology and the proficiencies that a daily
life requires — for the future of the undergraduate and graduate education that is given by

visual communication and graphic design departments.

Keywords: Education of Graphic Design, Visual Communication, Communication Design,

New Media, Design and Future.
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20. Ylzyil cok boyutlu bir iletisim devriminin yasandigi bir cag olmustur. Yazyil basinda
telefon, sinema ve radyonun bulunusu, 2. Dinya Savasi 6ncesi radar, telsiz iletisimi ve
televizyon yayinciiginin baslamasi ve asil olarak savas sonrasi TV'nin ana medya olmasi
Gutenberg'le baslayan basimcilik ve yayimcililiga yeni boyutlar kazandirir. Yine de bu yeni
iletisim ortamlari analog temeldedir. Ancak asil sicrama tim medyanin dijitallesmesi sa-
yesinde olur.

Savas sonrasl bilgisayar teknolojisinin adim adim gelisimi ve 1980’'lerde baslayan masaus-
tl yayincilik dizgesi yaklasik 530 yildir sren klasik Gutenberg ¢agini kapatmis, Adobe’un
yarattigi bir sayfa tanimlama dili olan PostScript cagini acmistir (Pfiffner, 2003, s. 15). 20.
Yuzyilin son ¢eyreginde heniz bir Uretim araci olan, real time ve WYSiIWYG (what you
see is what you get) ozellikteki bilgisayar 21. Yizyila girerken Ustelik nitelik degistirmis,
1970'lerde PARC’da (Palo Alto Research Center) baslayan ve 1990'larda CERN'de (Euro-
pean Organization for Nuclear Research) tamamlanan internet teknolojileri sayesinde
dijital medya cagi baslamistir.
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Gorsel 1. Adobe PostScriptin kdkeni sayilan, John Warnock ve Martin Newell tarafindan 1979'da
PARCda gelistirilen JaM'de Scott Kim tarafindan programlanan sarmal kompozisyonda ‘Infinity’ tasa-
rimi. P. Pfiffner. Inside the Publishing Revolution; the Adobe Story. (20). USA: Peachpit Press. (2003).

Bilgisayar artik sadece bir Uretim araci dedil, ayni zamanda yepyeni bir iletisim ortamidir.
Artik kisisel, grupsal ya da kurumsal —fotograf albiimleri, videolar ve muzikler gibi— icerik-
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lerin paylasilabildigi, multimedya iceriklerin hazirlanip yayinlanabildigi ve herkesin kendi
sitesinin cevrim ici erisime sunulabildigi bir ortam olarak, her yeni medya gibi, kendine
6zgu dederlerini gelistirmis ve 1990'larda gelisen yeni medya teknolojisi ve donanimlari
sayesinde cesitlenmistir.

GUnumuzde iletisim akilli cep telefonlari, diziistl ve tablet bilgisayarlar Uzerinde, wireless
ya da bluetoothe teknolojisiyle, CRT (Catod Ray Tube), LCD (Liquid Crystal Display) ya da
TFT gibi eski goruntulik teknolojileri yerine dokunmatik, plasma ya da retina ekranlarda,
neredeyse her yerdeki kapsama alanlarinda, 3G gorintill yayinla, yiksek yogunluk ve ¢o-
zUndrlukteki HD yayin altyapisiyla, tablet Ustl application’lar sayesinde kolaylastirilmis eri-
simle, hareketli grafiklerle, etkilesimli araylzlerde, videolar, movi€'ler, clip'ler, bannerlar,

pop-up'lar, 6zdevimli -otomatic- devreye giren kolaylastirici uygulamalarla yuratilmekte-
dir.

Gorsel 2. Apple'in retina gosterimli iPad'i; gérintiler Gzerinde sadece dokunarak carpici ve
A6-X islemcinin iki kat daha hizli islem giici (www.apple.com).

1960'lardaki Yeni Reklamcilik (ya da New York Okulu) 6ncesi grafik ya da gorsel iletisim ne
kadar post-kubist, streamline ve soyut bir bicim diliyle nostaljik bir etki biraktiysa, 1970'ler
gibi gec-modern bir donemde TV yayinciligina gegebilen Glkemizdeki reklamcilik Griinleri
de o derece nostaljik bir tada ve etkiye sahiptir. Tum bunlari dijital medya 1995 sonrasin-
da degistirmis, 6zellikle 2000 sonrasinda her alanda video ve animasyonu birlestirmistir.
Gecmisin temizlik Grinleri reklamlarinda karakterize olan naif ama sahte ya da yapay go-
rintllerinin yerine, televizyonda artik kurgu, stirreal, stop-motion, cut-out, 3D efect'ler
iceren, video ve animasyonlarin harmanlandidi sanal reklamlar daha yaygin goérdlir olma-
ya baslamistir.

Grafik iletisim elbette sadece reklam ya da reklamcilik degildir. Pazarlama biliminin bir alt
dali olarak reklamcilik tabii ki teknolojik gelisimden ve cagin modasindan, anlayisindan ya-
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rarlanacaktir. Ancak grafik iletisim daha genis bir alan olarak tim toplumsal ya da kiresel
dizeyde gorsel iletisimi kapsamaktadir.

\ __.lﬁ.

Gorsel 3. 1990'da piyasaya sunulan Adobe Photoshop, John Lund gibi bircok fotografciyr gelenek-
selden yenilikci, deneysel, mikemmel ve sayisal olana yonlendirdi. P. Pfiffner. Inside the Publishing
Revolution; the Adobe Story. (240). USA: Peachpit Press. (2003).

Stimer'den buglne uygarligin en énemli 6l¢lti olan kent/sehir yasantisinin tim cevresel
unsurlarinda ve ortamlarinda grafik iletisim vardir. Gintimuzde bildirisim panolarindan yon
levhalarina, billboard'lardan led ekranlara, rool-up'lardan kiosk, totem, raket ve cesitli du-
rak panolari gibi kent mobilyalarina degin metropolde ya da megapollerde tim cevremiz
gorsel iletisim ve bildirisim 6geleriyle cevrili ve kusatilmistir. G6zUmUz acik oldugu sirece
maruz kaldi§imiz mesajlari —ki ge¢miste bunlar duragan ve sabit olup giinimuizde her an
degisken ve akar gorintilidir— ve onlarin gorsel sonuclarini elbette dncelikle grafik tasa-
rimcilar Gretir ya da Gretmesi gerekir. Ancak bunu tek basina degil, bir uzmanlar ekibiyle,
bir takim oyunu icinde gerc¢eklestirir.

Bunun boyle olmasinin gerektigi ge¢c-modern donemde —1960'lar ve 197Q’lerde— an-
lasilmis, olimpiyat oyunlari icin hazirlanan kurumsal kimlik calismalarinda (1968 Mexico,
1972 Minih, 1976 Atlanta, 1980 Moskova vb.) bu takim oyunlari uygulamaya gecirilmistir.
Sirec icinde, 1910'lardaki “ticari sanat” (commerzial art) terimi 1920Q’lerde “grafik sana-
ti"na (graphic arts), 1930'larda “grafik tasarim”a (graphic design) ve oradan da 1960'larda
“gorsel iletisim tasarimi“na (visual communication design) evrilmistir.

Bilgisayar ortamindaki gelisim ise 1970'lerdeki “bilgisayar destekli tasarim” (computer ai-
ded design) kavramindan 1980'lerde “bilgisayar grafigi"ne (computer graphics), buradan
1990'lardaki “"bilgisayar tasarimlari"na (computer designics) evrilmis, PostScript devrimi
sonucta “masalstl yayincilik"tan (desktop publishing) 1990'larda “coklu ortam”a (multi-
media), oradan da 2000’'lere dogru “yeni ortam"a (new media) dontsmustir.

iste tim bu gelismeler ve dénisimler bugiiniin ve gelecedin grafik ya da gorsel iletisim
tasarimi egitiminin de yeni gereksinimlerini ve bu yeni yasam bicimlerine gére olmasini,
yapilmasini zorunlu kilmaktadir. Neredeyse masaulsti yayincilikla es zamanli olarak, lke-
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mizde de iletisim fakilteleri acilmis, ancak yetersiz altyapi agisindan bu durum bazi maka-
lelerle elestirilmistir (Bakiniz: Ertep, 2007, s. 72-77). Bu gelismeler 6nemlidir ama faklte-
lerin ancak 2000’lerden itibaren akademik acidan yeterli kadrolara ulastii gérilmektedir.

Gorsel 4. Times Square. Kozmopolit bir sehir olan New York'un belirli kavsak ya da meydanlardaki
led ekranlarda akar gorintiler strekli bir iletisim borbardimani yaratmaktadir (Google Searc: Images;
Times Square).
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Gorsel 5. Applein Macintosh Plus reklam afisi. Masaustl yayinciligr baslatan Apple alisil olunan ise
Macintosh Office ile bir secenek sunmaktadir. P. Pfiffner. Inside the Publishing Revolution; the Adobe
Story. (35). USA: Peachpit Press. (2003).

Diger yanda daha sonra agilan giizel sanatlar fakiltelerindeki bolimlerin adi ya da tanimi
ise 0 gun igin artik yetersiz kalmis olan “grafik” basligi altinda degil, gelismekte olan si-
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recin gereksindigi “gorsel iletisim tasarimi” ya da “iletisim tasarimi” gibi basliklar altinda
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olmustur. Fakat onlarin da 2010'lara kadar sadece adlarindaki yenilikle yetindigi, genel
olarak ve icerikleri itibariyle eski mufredatlari ¢rnek alip uyguladiklari gérilmustir. Bu
konularda arastirma ve inceleme yapmis olan ¢gretim Uyesi Hakan Ertep 2007 yilinda
“Kimligini Arayan Bolim: Gorsel iletisim Tasarimi” basligiyla ciddi bir makale yayinlamigtir.

Cagin gereksindigi yeni model, aslinda grafik tasarim ile iletisim tasariminin batinlaganin
kurulmasiyla, yani grafik bélimlerinde iletisim derslerinin, iletisim boélimlerinde ise goérsel
tasarim derslerinin programlarda icerilmesiyle olusmaktadir. Cinkd “gorsel bir ‘iletisimde’
bulunmak ... bir amblem, afis, kitap gibi grafik tasarima ait olarak bildigimiz Urlnleri tasarla-
mak olabilecegi kadar, bir reklam yapmak, bir film ¢ekmek veya bir video gosterisi yapmak
da olabilir.” (Ertep, 2007, s. 73) Bu noktada belirtilmelidir ki, bunu gerceklestiren bazi
okullar giincel kalmay saglamis, ¢agin gereksindigi “tasarimci-insan”i yetistirmeyi basar-
mistir. iletisim fakiiltelerinin sadece gdrsel tasarim dersleriyle yetinmeleri grafik iletisimde
yeterli olmalarini saglamamaktadir. Ayni sekilde grafik boluimlerinde iletisim derslerinin
yer almasi iletisimde bilimsel modeller olusturma ya da iletisim stratejileri gelistirmede
yetersiz kalabilmektedir. Clinku ders vardir, ama 6rnegin bazi grafik bélumlerinde dersi uz-
mani vermemektedir ve Ustelik kimin verdiginin bir énemi de, bir degeri de yoktur. Bu gibi,
yeterli akademisyenin olmadigi ortamlarda, piyasada yetkinlesmis uzmanlar egitime destek
verebilir. Ancak memur zihniyetli ya da kapasitesiz bazi 6gretim gorevlileri alaninda yetkin
uzman ve ustalarin “ek 6gretim gorevlisi” olarak bile Universitelerde dersler vermelerine
bolim kurullarinda ¢ogunluk sagladiklari oylamalarla —ne yazik ki— engel olabilmektedir.
Bu “cogunlukcu” anlayis devlet Universitelerinde bdylelikle egitimin kalitesinin hi¢ degilse
artirilmasinin éndnd tikayabilmektedir.

Gorsel 6. Adobe 1988'de Illustrator programini piyasaya sunar. Bu Oyki panosu séz konusu vektorel
¢izim programinin reklam kampanyasi icin onerileri sunmaktadir. P. Pfiffner. Inside the Publishing
Revolution; the Adobe Story. (105). USA: Peachpit Press. (2003).

Her seye ragmen teknolojik gelismelerin ve dedisimin farkina varanlar az da olsa iletisim-
den anlayan gorsel tasarimcilarin veya grafik tasarimdan anlayan iletisimcilerin yetismesi-
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ne de katkida bulunmustur. Fakat tiim bunlar yeterli midir? Cinki ginimdzde disiplinle-
rarasl veya coklu disiplinli egitilmis insanlara gereksinim vardir.

Bircok grafik bolimu halen artik demode olan Modern dénemin egditim anlayisini strdir-
meye calismaktadir. Bu nedenle, gercekte sirekli degisim ve dénlsim icinde olan birey
ve toplumun iletisim gereksinimlerini kavrayabilecek nitelikte gorsel-isitsel tasarimcilar
yetistirmede akademik bolimlerin yetersiz kaldigi gozlenmektedir. Buglin bu bélimler
aslinda iletisimde yasanan teknolojik devrimin dayatmasi ile karsi karsityadir. Bugin bir
doktor veya mihendisin kullanmasi isinin dogasi geregi olabilir ancak sadece kendini ge-
listirmek isteyen herhangi biri bile iletisim teknolojisinin son Grtnlerini yeri geldiginde bir
tasarim okulu mezunundan cok daha etkin bir bicimde kullanabilmektedir. Buna ragmen
grafik tasarim ya da gorsel iletisim tasarimi boélimleri bu teknolojik donisime hizli bir
bicimde ayak uyduramamaktadir. Ciinkl teknoloji pahali bir yatinmdir. Kisisel dizeyde baz
6grenciler tedarik edebilseler de, kurumsal olarak egitimde sunulmasi gereken teknolojik
laboratuvarlar icin eski Universitelere yatirrm neredeyse yapilmamaktadir. “Tren gectik-
ten sonra” yapilan donanim alimlari ise egitim kurumlarinin toplumun éniinde gitmesini,
topluma 6ncilik etmesini engellemektedir. Ne yazik ki, Universitelerimizde —ayakta ya da
hayatta kalma c¢abasi icindeki piyasalar kadar bile— hizli, etkin ve atilimci olunamamaktadir.
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Gorsel 7. Apple'in 2000'li yillarda piyasaya strdigu yeni isletim dizgesi MacOs-X ile birlikte multime-
dia icerikleri gortntlleyebilmeyi saglayan QuickTime genisletmesi hakkinda bilgi (www.apple.com).

1995'lerden itibaren gelecegin iletisim bicim ve ortaminin ¢oklu-ortam (multimedia) tze-
rinde olacagi donanim ve yazilim teknolojisi gelistiricilerinin kendi tanitimlarinin da temel
dayanagini olusturmustur. Ornegin, Apple o dénem piyasaya siirdiigi yeni donanim ve
yazilimlarin brosdr, afis vb. gibi tanitim Urlnleri ile reklam kampanyalarinda, onlarin mul-
timedya projeleri gerceklestirebilmeye uygun oldugu Gzerinde durmustur. Hatirlanacagi
Uzere o donemin televizyonlarinda, “Yesilcam'in Afroditi” olarak anilan sinema oyuncusu
Banu Alkan'in rol aldigi “Bir sitem bile yok!" gibi alaysilamali reklamlar sayesinde, internet
ve web sitesi hizmetleri hakkinda vurgulamalar yapilmaya baslanmis, 2000'lere girerken

web sitesi tasariminda hizli bir cogalma ve gelisme yasanmistir.
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Gorsel 8a ve 8b. 1995'ten itibaren bir yanda Microsoft'un Internet Explorer, diger yanda Apple'in
Netscape Navigator gibi ‘browser’lar web siteleri ve web tasarimi arayUzlerine erisim sundular.

N.K. Sarikavak. Sayisal Tipografi 1; Basimcilik ve Yayincilikta Aygit, Donanim ve Yazilim Teknolojisinin
Gelisimi. (101). Ankara: Baskent Universitesi Yayinlari. (2005).

Bu gelismeleri egitim ortamina uyarlamak isteyen yeni kurulmus fakiiltelerde —iTU &6r-
nedinde oldugu gibi— multimedya tasarimi egitimi amaciyla bélimler acilmistir. Prof. Dr.
Oguzhan Ozcan'in basini cektigi bu ileri gérisli yaklagimla bir takim programlar gelisti-
rilmistir.

Prof. Dr. Ozcan, 2002'de yayinlanan “Teaching Interactive Media Design" baslikli ve daha
sonraki (2008 ve 2010) diger makaleleri ile bu alanin egitim ve 6gretim sorunlarina yo-
nelmis ve akilcl ¢cdziimler gelistirmistir. “Etkilesimli Ortam Tasarimi Ogretimi” baslikli ma-
kalesinin sonuc¢ kisminda, makale yazarlari, hazirladiklari mifredatin etkilesimli tasarim
teorisi tizerinde ve onu tamamlayan yedi farkli alanda temellendirildigini ifade eder. Bun-
lar: fotograf, film, desen (drawing), resimleme (illustration), tipografi, mizik ve bilgisayar
programlama alanlaridir.

Bu makale yazarlarina gore (o zamanda hali hazirdaki) gecerli program seceneginin daha
once sayilan yedi alanin her birinde 6grencilerin ayri ayri lisansta uzmanlasmasi ve etkile-
simli tasarim lisansistld programina katilmasi oldugu belirtilmektedir. Ancak yazarlar énce-
ki programda ortaya konan egitim-6gretim stratejisinin aslinda en iyi yaklasimi sundugunu
belirtmektedir.

2002'de yayinlanan s6z konusu makalede, lisans egitimini etkilesimli ortam tasariminda
alan dgrencilerin lisansisti egitimde ise yukarida belirtilen yedi alandan birinde egitimle-
rini siirdirmeleri &nerilmektedir. Ancak yine makale yazarlari, YTU'ndeki gibi coklu-disip-
linli bir program boyunca ilerleyen 6grencilerin blylk bir ¢coklu-ortam tretiminde ya da
isinde dogal olarak gereksinilecek bir takim ¢alismasi ¢cabasi icerisinde katilimci olacaklari-
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na inandiklarini da ifade etmektedir (Ozcan, 2002, s. 170). 2003'de ise Ozcan'in “interaktif

Media Tasariminda Temel Adimlar” adli kitabi yaymlanir.
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Gorsel 9. Ofuzhan Ozcan tarafindan gelistirilen Etkilesimli Medya Tasarimi Programi, 1997 den itiba-
ren iTU'de iletisim Tasarimi Bélimii'nde uygulanmistir (Interactive Media Design Program Curriculum,
Ozcan, 2002, s. 169).

Gorsel 10. O§uzhan Ozcan'in, is Bankas! Kiiltlr Yayinlari'ndan c¢ikan, 2003'te basilan ‘interaktif Media
Tasariminda Temel Adimlar’ baslikli kitabinin kapak goérintisa.

SANAT YAZILARI 27 |[121



“Etkilesimli Ortam Tasarimi Egitiminde Kurallari Yikmak” baslikli bir baska makalesinde,
Ozcan, makalenin esin kaynadinin Lars von Trier'in “Five Obstructions” (Bes Kisitlama) adli
filmi hakkindaki gorusleri oldugundan bahseder. Makalede, etkilesimli ortam tasarimi egi-
timinde sinirsiz bir tasarim olanagindan daha ziyade, sinirlama ya da kisitlamalarin daha ya-
ratici ve yenilikci sonuclar almalarini sagladigini kanitlamaya calisir (Ozcan-Yantac-O'Neil,
2010, s. 116).

Ozcan'in éncelikle etkilesimli ortam tasarimcisi yetistiren bir lisans programini savundu-
gu, ancak sadece lisans egitimiyle yetinilmemesi gerektigi ve ilgili disiplinlerde kisilerin
uzmanlagmasinin énemli oldugu konularindaki gérislerinin yani sira, egitim ve 6gretimde
—halen stirmekte olan teknolojik gelismelere paralel olarak— cagin gerektirdigi yetenekleri
dgrencilere kazandirmak icin ifade ettigi distincesinden hareket edilecek olursa, 6gren-

cilerle birlikte islenecek projelerin belirli sorunlari ¢6zmeye yénelik olarak disindlmesi
ve de bir takim sinirlamalari icermesi gerektigi ortaya ¢ikar. Clnkd yenilikgi ve yaratici
c6zimler ancak boylelikle elde edilebilecektir.

Gorsel 11. Adobe’un PostScript teknolojisi tzerinde temellendirdigi, Picasso kod adli ¢izim prog-
raminin 1987 basindaki denemesini sanat¢ci Ron Chan de yapar. P. Pfiffner. Inside the Publishing
Revolution; the Adobe Story. (92). USA: Peachpit Press. (2003).

Son yillarda ticari kuruluslara web sitesi yaptirma zorunlulugu getirilmesi de multimedya
icerikli grafik tasarim uygulamalarinin yayginlasmasini tesvik etmistir. Artik ticari kuruluslar
tanitimlarini internet Gzerindeki sanal ortamda yapmaya y&nelmistir. Bu gelismeler is ve
ticaret dunyasinin istihdam etmek istedigi kisilerden beklentilerini ve aradiklari 6zellikleri
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degistirmis, bu durum piyasanin dinamik yapisina éngoruleriyle hizli bir bicimde ayak uy-
duramayan ylksekdgretimdeki nitelik sorunlarini toplumun giindemine tasimistir.

GUnumuizde, mesleki —profesyonel— acidan gorsel iletisimle ilgili resmi ya da ticari, 6zel
ya da tizel kuruluslarda calismak Uzere yetistirilecek Universite mezunlarindan beklentiler
masaustu yayincilik 6ncesine gore neredeyse tamamen dedismis gorinmektedir. TEPAV'In
2007'deki “Tirkiye'de Yiksek Ogretim ve is Piyasas” raporunda belirtildigi izere, DPT'nin
2007 verilerine gore universitelerin programlari ile is dinyasinin gereksinimleri birbirinin
taleplerini karsilamaktan uzaktir (WorldBank, 2007, s. 17). Bu rapora gore, is dinyasinin
bir Gniversite mezununda aradigi beceriler ya da yetenekler ile Glkemizdeki yliksekogretim
kurumlarinda 6gretilen beceriler arasinda ciddi bir uyumsuzluk bulunmaktadir. Halbuki

akilci planlama gelisme ve ilerlemenin temel ilkesidir.

Gorsel 12. Adobe, Illustrator piyasaya sUrdikten sonra geleneksel yontemle calisan ressam ve il-
lUstratorleri ikna etmek icin kampUse davet eder ve bir calistay yapar. P. Pfiffner. Inside the Publishing
Revolution; the Adobe Story. (100). USA: Peachpit Press. (2003).

Ornegin is diinyasinin bir Gniversite mezunundan beklentileri séyledir:

1. Dil bilgisi; agirlikli ingilizce ya da sirketin is yaptigi yabanci Glke lisani gibi,

2. ileri diizey bilgisayar beceriler; sadece bilgisayar okur-yazarligi artik yetersiz goriilmek-
tedir, mesleki acidan ilgili programlar veya uygulamalari isletebilme becerisi gibi,

3. Analitik disinme becerisi; olaylar ve olgular arasindaki iliskileri kurma ve anlama ve

SANAT YAZILARI 27 ‘ 123



sonuglari baska bir duruma uyarlayabilme gibi,

4. Sosyal beceriler; arkadas gruplari kurabilme, kulttrel-sportif etkinlikler yapma becerisi,
toplumsal yasama ya da yeni durumlara uyum ve etkilesim becerileri gibi,

5. iletisim becerileri; kendi konusunu sunabilme, aktarabilme, ikna edebilme ve takim ca-
lismasi yapabilme gibi,

6. Deneyim; mesleki tecriibe ve alanindaki uygulama pratigi becerisi.

Yani: Future Boy...

Gorsel 13: Future Boy. Tasarimcl Louis Fishauf kendi tasarimlari icin illistratorlerle calismaya aliskin-
dir, ancak Adobe’un Illustrator programiyla karsilasinca her sey dedisir. P. Pfiffner. Inside the Publis-
hing Revolution; the Adobe Story. (166). USA: Peachpit Press. (2003).

TEPAV raporlarindaki tespitler giinimuz ve gelecege iliskin egitim-6gretim programlari-
mizi nasil yapmamiz gerektigi konusunda bize rehber olmak zorundadir. (Glzel sanatlar,
grafik, gorsel iletisim gibi alanlara yonelik egitim ve 6gretim programlari tzerine Univer-
sitelerin ve enstitllerin lisansisti tez vb. yayinlarinda veya egditim alanindaki —kitap, dergi
vb.— diger yayinlarda arastirildigi, karsilastirildigi ve incelenerek belirli sonuglara ulasildig
icin, bu makalede yapilmis olanlari yinelememek amaciyla bu incelemeye girilmemektedir.
Bu ayrintiyl merak edenler, elbette, ilgili verileri ve arastirmalari bulup inceleyebilir). EGitim
programlarinin ilke, amag, hedef ve sonuclari ile yasamin akisi arasinda tutarli ve akilci
bir korelasyon kurulmak zorundadir. Aksi takdirde Ulkesine ve toplumuna éncilik etmesi
gereken egitim kurumlari piyasanin dinamik isleyisine bile yetisemeyecek, akilci, bilimsel,
cagdas, 6ncd, lider, bulusgu-yenilikci (innovative) ve istihdam yaratici olamayacaktir.
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Kisaca, grafik tasarim —6ziinde- bir gorsel iletisim bicimidir. Bu iletisim gorsel dgeler, ice-
rikler, mesajlar ya da iletiler araciligiyla saglanir. iletisimin gerceklesmesi ise, farkli grafik
Urtnlere donulsturilebilen s6z konusu mesajin (ister analojik, isterse ginimuzdeki gibi
sayisal) baski ya da gorintileme yontemleriyle ¢cogaltilmasina baglidir. Mesajin hedef kit-
leye aktarilabilmesi icin, grafik iletisim ve tretim gorsel iletisim ve ¢cogaltim teknolojilerine
temelden baglidir. iste iletilerin islendigi, paylasildigi ve aktarildigi bu ortamlar ise iletisim

kanallaridir.

Gorsel 14. Adobe, web ortaminda glvenli belge aktarimini saglamak icin 1992'den itibaren asamali
olarak PDF'i ve Acrobati gelistirir. 1992'de Adobe’un masalsti grubu icin Uriin gelistirmede ydnetici
Sarah Rosenbaum Acrobat takiminda calismaktadir. P. Pfiffner. Inside the Publishing Revolution; the
Adobe Story. (197). USA: Peachpit Press. (2003).

Gorsel iletisimin en temel ortamlar, kanallari (yani gérsel kayit, bellek ve sunum ortamlari)
baslangicta civi yazili tabletler, kutsal mezar hiyeroglifleri ve anitsal yazitlar ve kazimalar
iken, papirtste yazilan oliler kitaplarindan parsémendeki kutsal metinlere, codex'lerden el
yazma eserlere (manuscript), 15. ve 16. ylzyilin basilmis kitaplarindan (incunabula) 17. ve
18. yuzyilin gazeteleri ve el ilanlarina, 19. ylzyil reklam sayfalarindan 20. ylzyildaki afislere
ve billboardlara kadar baski yéntemiyle ¢ogaltilan tim grafik Grinlerin yani sira Modern
cagin televizyon yayinciligina, videoya ve oradan da yakin ge¢misteki masatsti yayincilik
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dizgelerine, glinimizde ise Internet, Bluethooth, WiFi ve 3G sayesinde tasinabilir (mobil)
dizlstU (laptop) ve tablet bilgisayarlardan cep telefonlarina degdin oldukca cesitlenmistir.
Bu nedenle grafik tasarim, gorsel iletisim ya da iletisim tasarimi gibi bolimler icin iletisim
teknolojisinin en yeni Urlnleri bir editim yatirimi olarak, strekli glincellenen bir bicimde
yapilmalidir. Clnk artik s6z konusu bolimlere ilerdeki yillarda gelecek 6grenci profili, ilk
6gretim caginda “Fatih Projesi” gibi tlke geneline yayginlastirilmaya calisilan bir 6gretim
anlayisi sayesinde teknolojiyi etkin ve Uretken kullanabilen bir neslin temsilcileri olacaktir.

Gorsel 15. Tablet bilgisayar pazarinda sadece iPad yoktur. Android isletim dizgesi Uzerinde calisan
bircok PC tablet vardir. Samsung da bu pazarda iddiali Urtnler gelistirmektedir. Microsoft Office 8
isletim dizgesinde masalsti goriintist (Google Search: tablet pc).

Bu nedenle asistanlarindan en deneyimli 6gretim Uyelerine degin tim akademisyenler
giincel ve gelecegin teknolojik ortaminda inceleme, arastirma, uygulama, degerlendirme
yapabilmeli, etkilesimli iletisim projelerini disiplinler arasi bir isbirligiyle yeni medya triin-
leri ya da ortamlar lUzerinde Web3'liin degisken (responsive) tasarim gereklerine uygun
gerceklestirebilmeli ve 6grencilere bu teknolojik ortamlarin sunuldugu atélyelerde uygu-
lamalar yapma firsati verilmelidir.

GUnku reklam ajanslari ya da iletisimden sorumlu 6zel ya da resmi kurumlardan beklen-
tiler artmis ve cesitlenmistir. Ginumuz ajanslari, marka yénetiminin yani sira tim iletisim
kanallariyla calisilarak, Halkla iliskiler (PR) destedi alarak-vererek, reklam yaraticilari ca-
listirarak, baski ve kataloglar Ureterek, multimedia ve web icerikleri olusturarak, outdoor,
sosyal medya yonetimi, kamu spotu ya da TV'de reklam filmi ve de cesitli prodiksiyon
islerini profesyonellerle ydrlterek piyasanin farklilasan istemlerini karsilamak zorundadir.
Ankara'da uzun yillardir grafik ve gorsel iletisim tasarimi ¢dzimleri gelistiren Rekmay'in
ortaklarindan, tstad Murat Dorkip'in ifadesiyle: "Ajanslar, iste bu nedenle, glinimuzde bir
yanda bir fikri ilgili teknolojiyi kullanarak gerceklestirebilmek icin ‘operative designerlara
(ister piksel, ister vektorel; ister 2D layout isterse 3D animation veya 4D multimedia grafik

126 \ GRAFIK TASARIM EGITIMININ GELECEGINE BIR BAKIS / PROF. NAMIK KEMAL SARIKAVAK



programlari etkin ve yaratici kullanabilenler yeteneklere); distinebilen, gézlem yapabilen
ve Onermelerin kalitesini denetleyebilen ‘creative director'lere (yaratici ydonetmenlere) ve
reklam metni, gorsel tarz ya da grafik dilin se¢imini yapabilecek ‘art director’lere (sanat
yénetmenlerine) gereksinim duymaktadir.”

Grafik, Grafik Tasarim, Gorsel iletisim Tasarimi ya da iletisim Tasarimi gibi adlarla tanim-
lansa da, Universitelerin glzel sanatlar, sanat ve tasarim ya da benzer adlar altindaki fa-
kultelerinde, lisans dizeyinde surdirilen bu egitim-6gretim alaninda “Ne yapilmali?”
sorusunun yaniti giinimiizde artik ¢ok aciktir. ilkesel olarak yapilmasi gerekenler soyle
siralanabilir:

1. Grafik tasarim ya da gorsel iletisim tasarimi -tarihsel olarak da, ontolojik olarak
da- teknolojiye temelden (g&bekten) baglidir. Bu nedenle teknoloji Gizerinde —ama

gelisim ve degisime ayak uydurabilen- bir egitim-6gretim programi yapilandiriima-
lidir.

Gorsel 16. Retina ekranli iPad Mini. Artik dinya ile web iletisimi
avug icine sigan bilgisayarlarla her yerde ve her an mimkin
hale geldi (Google Search; iPad Mini).

2. Basim c¢odgaltim teknikleri artik sayisal ortama tasinmis, masadsti yayincilik
sonrasi herkes kendi basim ve ¢cogaltim gereksinimini karsilayabilecek yazilim ve
donanima sahip olmustur. 2000 sonrasinin basim ve cogaltimi kisisellestirebilen
gelismis dijital baski teknolojileri nedeniyle, yliksek tirajli veya kitlesel miktarda
basili Grtn ihtiyaci disinda, analojik ve konvansiyonel teknolojilerle basimcilik ve
yayincilik temelinde bir 6gretim programina ihtiya¢c kalmamistir. Bugiin gereksini-
len ise e-kitap, e-dergi, e-gazete, e-bilten yapimini saglayacak bilgilerin paylasildig
e-yayincilik programlari hakkindaki e-egitimdir.

3. Son yillarda hareketli grafiklere gereksinim artmis ve internetle birlikte -basitten
karmasiga gif uygulamalar, banner ve bant reklamlar, dikkat cekiciler ve ¢eldirici-
ler- her tlrld video ve animasyon uygulamalari ya da karisik teknik —kombine— uy-
gulamalar gorsel iletisimin her alaninda ve ortaminda duragan gorintinin yerini
almistir. Bu nedenle egditim ve 6gretim mufredati iki boyutlu (2B) gérintl temelin-
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den U¢ boyutlu (3B), dort ya da ¢ok boyutlu —multimedya nitelikli— metin, gorintd
ve ses isleme ve duzenlemeye dayandirilmalidir.

Famio drfn

Gorsel 17. Web siteleri multimedya icerik sunan ilk ortamlardi. 2000 sonrasinda 6zellikle ticari
kurumlar icin web icerigi hazirlatmak ve sunmak bir zorunluluk haline geldi (Communication Arts 5
ve 6 CD'leri).

4. Yeni nesil teknolojiler icin etkilesimli icerik; web sitesi, araylz tasarimi, oyun
tasarimi, eglendiriciler, egitici uygulamalar, kullanici dostu kolaylastiricilar, hazir
ve yararli uygulamalar vb. gibi olgular ve 6geler mobil ortamlarda artik kullanimda
ve dolasimdadir. “Yeni medya” olarak adlandirlan —ytksek ¢ozinr (hi-res) dokun-
matik plasma ve retina ekranli; smart, wireless, bluethooth, WiFi ve 3G gibi veri
aktarim teknolojilerine uyumlu; dizlstu (laptop) ve tablet bilgisayar ile akilli cep
telefonlarini iceren— bu tasinabilir ortamlara ydnelik yeni ve yaratici gorsel iletisim
¢ozumlerine gereksinim vardir.

Bu nedenle Web3 temelinde farkli ortamin —piksel 6l¢lsu, dusey-yatay tutulusu, ekran
¢ozlnurlugu ve dokunmatik 6zellikler vb. gibi— fiziksel &zelliklerine gore uyumlulastirilimis
(responsive) ve degisken (bukalemun) tasarimlarin yapim ve Uretim sireclerinin egitim ve
ogretimde ele alinmasi ve buna gore yeniden ve birden cok; farkli ihtiyaclara gore, lisans
programlamasinin yapilmasi gerekmektedir.

5. Sanat ve tasarim egitimi (basic design) grafik tasarim, gérsel iletisim tasarimi ya
da etkilesim tasarimi gibi adlar altindaki lisans programlarinin ne kadar ayrilmaz bir
parcasi ise, bildirisim yontemleri, iletisim ilkeleri, iletisim stratejileri, gorsel kultar,
kurumsal kimlik, kurumsal strateji, marka yonetimi vb. dersler veya icerikler de bir
o kadar bu egitim ve 6gretimi buttnleyici uzmanlik konularidir. Ginimuzde iletisim
ve grafik ya da gorsel iletisim bolim uzmanlarinin ¢cok daha fazla isbirligi yapmasi
gerekmektedir.
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Gorsel 18. Apple’in WiFi 6zellik sunan iPad'i. WiFi, ev ve isyeri disinda binlerce servis noktasinda kab-
losuz baglanilabilen, hizli ve giivenli genis bant internet erisim hizmetidir (Google Search; iPad, WiFi).

6. GUnumuzun iletisim beklentileri neredeyse tamamen hem kitlesel hem de kisisel
nitelikleri icermektedir. Bundan dolayi gorsel iletilerde “dedisken” ama “strdiri-
lebilir,” “uyumlu” ama “6znel” kavramlari uzlastirilmak durumundadir. Bunu sagla-
yabilmek icin bilgisayar ve yazilim mihendisligi alaninda kendi bilgi ve becerilerini
gelistirmek isteyenlere (minimal miktarda ya da temel dizeyde de olsa) se¢cmeli
olarak bu egitimlerin sunulabilmesi gerekir.

Gorsel 19a ve 19b. Onlarca, ylzlerce ya da binlerce aplikasyonun indirilebildigi ve elektronik yayi-
nin izlenebildigi, Apple ve Samsung’un mobil, WiFi, bluetooth teknolojili tablet bilgisayarlari (Google
Search; tablet pc).
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Artik, 6rnegin, yayin grafigi dersi elektronik ya da e-yayincilik (e-publishing) tGzerine uy-
gulama, program vb. gibi yaziim ve donanimlarda, e-yayincilik Grdnlerini gerceklestirmek
tzere; fotograf dersi e-photo ve sayisal gorintileme teknolojileri olarak 3D goriinti bir-
lestirmelerini, high dinamic range imaging (HDRi) olarak 360 derecelik yeni fotografik
gorintileme, interaktif panorama ya da sanal gezinti tekniklerini, yatay dogrusal oldugu
kadar dairesel panoramik gorintilemeleri, minyatlr fotograf denilen tilt-shift teknigini,
etkilesimli sayisal gorintileme teknoloji sunumunu (IDITD: interactive digital imaging te-
chnology display), video ya da projecting mapping ve benzeri isinsal aktarim (projeksiyon)
tekniklerini icermelidir.

Grafik ya da gorsel iletisimin en temel unsurlari olan abecelerin etkin, islevsel ve estetik
kullaniminin 6grenildigi yazi ve tipografi dersleri de artik eskisi gibi yrttilemez. Bu dersler
sayisal kaligrafi, sayisal tipografi, kinetik tipografi gibi —aslinda hareketli grafik trdnlerinin
tamamlayicilari ya da asil olusturuculari olarak— video ve cesitli 3B animasyon teknikleriyle
etkin bir bicimde kullanilabilecek bir anlayisla yurdtilmeli ve 6grenciye sunulmalidir.

Gorsel 20. 2003 yilinda yayinda olan Mercedes’in etkilesimli web tasariminda, High Dinamic Range
Imaging teknolojisiyle hazirlanmis bir otomobil i¢ci sanal dolasimi araylizii (Communication Arts 5 ve
6 CD'leri).

Ustelik ister temel sanat, isterse temel tasarim (basic design) densin, bu “temel” dersler bile
hic degilse bundan boyle bilgisayar ortaminda yiratialmeli, 3. ve 4. Siniflarda video-grafi,
animasyon, web tasarimi, e-yayincilik (e-kitap, e-sireli yayin, e-makale, e-gazete vb.), etki-
lesim tasarimi, bilgi(lendirme) grafigi (infographic), iletisim tasarimi, iletisim ydnetimi, bildi-
risim ve iletisim stratejileri, kurumsal strateji, kurumsal kimlik yonetimi, telif haklari ve yeni
medya etigi, e-reklamcilik, e-oyun tasarimi, e-sunum tasarimi ve benzeri dersler 6grenciye
sunulmali, bugiinin ve gelecegin gereksindigi strateji gelistirebilen, veri toplayip analiz
edebilen ve degerlendirme yapabilen ve giinimizin yeni medyasina uygun degiskenlige
gore esnek ve surdirilebilir gorsel tasarimlar yapabilen nesiller yetistirilmelidir.
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Gorsel 21. Robotlar filmi icin afis. Animasyonda, robotlar diinyasinda genc ve idealist bir bulusgcunun
kendi ilham veren sirketine katilmasi amaciyla blyik sehre seyahati ve basindan gecen olaylar yari
dramatik yari eglenceli bir bicimde ele alinmaktadir (Google Search; robots).
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