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Oz

Bu ¢alsma, sanatta dijitallesmenin sanatsal
iiretim siirecleri, yaratici ifade bigimleri ve dijital
yeterlilikler iizerindeki etkilerini incelemektedir.
Arastirma, Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi ogrencileri 6rnekleminde
yiritilmis ~ ve  nicel  arastrma  deseni
benimsenmistir. Veriler, Likert olcegine dayal
anket araciligiyla toplanmis ve coklu okuryazarlk
kurami cercevesinde tematik analiz yontemiyle
degerlendirilmistir. Bulgular, dijital teknolojilerin
sanatsal  iretimi  ve yaratici  diisiinmeyi
destekledigini ortaya koyarken; dijital araclara
erisim, altyapi olanaklari ve dijital okuryazarlk
diizeyleri agisindan o6nemli esitsizliklerin varligina
da isaret etmektedir. Calisma, sanatsal iiretimde
dijital doniistimiin kapsayici ve siirdiiriilebilir
bicimde gelistirilmesi icin ders icerigi, altyapi ve
kiiltiir politikalarina yonelik oneriler sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Dijital
Sanat, Coklu Okuryazarlik

Abstract

This study examines the effects of digitalization
in art on artistic production processes, creative
modes of expression, and digital competencies. The
research was conducted with a sample of students
from the Faculty of Fine Arts at Ankara Haci Bayram
Veli University and adopts a quantitative research
design. Data were collected through a Likert-scale
questionnaire and analyzed using thematic analysis
within the framework of the multiliteracies theory.
The findings indicate that digital technologies
support artistic production and creative thinking,
while also revealing significant inequalities in terms
of access to digital tools, infrastructural resources,
and levels of digital literacy. The study offers
recommendations for curriculum development,
infrastructural enhancement, and cultural policies
to ensure that digital transformation in artistic
production is inclusive and sustainable.

Key Words: Digitalization, Digital Art,
Multiliteracy.

* Kalkan, A. (2026). Dijitallesme Siirecinde Sanatsal Temsillerin Yeniden ingasi. Sanat ve Tasarim Dergisi, (38), 407-428.



BID

GiRiS

Dijital cagin etkisiyle yeni teknolojik gelismeler hayatin her alaninda doniisiimii
beraberinde getirmektedir. Sanat pratikleri de dijitallesmenin etkisiyle kokli
bir doniisimden gecmektedir. Bu donisiimiin merkezinde yer alan gengler,
ozellikle tiniversite 6grencileri dijital teknolojilerin en aktif kullanicilari oldugu
gibi bu teknolojiler araciligiyla kimliklerini, iliskilerini ve kariyerlerini insa eden
baslica aktérler haline gelmistir (Prensky, 2001; Castells, 2010). Sanattaki
doniisiim yalnizca 6gretim araclarini degil, ayni zamanda bilgi tiretim ve aktarim
bicimlerini yeniden tanimlamaktadir. Dijital medya ortamlarinda bilgiye erisim,
lretim ve paylasim olanaklarinin artmasi, sanat pratikleri baglaminda yeni
bir 6grenme kiiltirinin olusmasina yol agmistir (Cope & Kalantzis, 2009).
Sanatin dijital platformlar aracihgiyla iiretimi, paylasimi ve degerlendirilmesi,
sanat ogrencilerinin geleneksel &gretilerden farkl olarak dijital becerilere
sahip olmasini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda, calismanin temel amaci,
sanatsal pratiklerin dijitallesme siirecine nasil uyum ve entegrasyonunu ortaya
koymaktir.

Dijital medya ve yeni iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte, sanatin
tretim ve paylasim pratikleri dijital platformlara tasinmistir. Sanat égrencileri,
sadece geleneksel teknikleri degil; bunun yani sira dijital araglarla yaratici igerik
lretme, paylasma ve bu icerikleri elestirel bicimde degerlendirme becerilerini
de gelistirmek durumundadir. Bu durum, sanatsal alani genisletmekte;
ogrencilerin dijital okuryazarlik, medya elestirisi ve coklu ifade bicimlerine
hiakim olmasini gerekli kilmaktadir. Dijitallesme, sanatsal pratikler gibi
yaraticihga dayali disiplinlerde cok boyutlu etkiler yaratmaktadir (Selwyn,
2012). Teknolojik araglarin egitsel ortamlara entegre edilmesi, yalnizca bilgiye
erisimi kolaylastirmakla kalmamakta; bunun yani sira 6grenme bicimlerini,
ogretmen-6grenci iliskilerini ve sanatin Uretim-tliketim sireclerini de
donistiirmektedir. Bu baglamda, sanatta dijitallesme siireci bir zorunluluk
ve kiilttirel bir doniisiim siireci olarak ele alinmalidir. Dolayisiyla bu calisma,
sanatsal pratiklerde genclerin dijital teknolojilere erisimlerini, bu teknolojileri
kullanim bigimlerini, dijital okuryazarlik diizeylerini ve karsilastiklari simirliliklari
analiz ederek sanatta dijitallesmenin mevcut durumuna dair kapsaml bir
degerlendirme sunmayi amaclamaktadir.

Arastirmanin  kuramsal cercevesi, c¢oklu okuryazarlik kurami ekseninde
sekillendirilmistir. Bu kuram, bireylerin farkl dijital ve medya ortamlarindaki
bilgiye erisme, bu bilgiyi liretme ve elestirel bicimde degerlendirme becerilerini
odagina alir. Sanat alanindaki 6grencilerin dijital okuryazarlik diizeyleri, onlarin
teknolojiyi sanatsal siireclerde nasil kullanacaklarini ve bu siirecleri ne Slclide
elestirel bir bakisla degerlendireceklerini belirleyen 6nemli bir etmendir.
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Bilisim teknolojilerindeki hizli gelisim, sanat pratiklerinin dijital araclarla
yeniden yapilanmasini kacinilmaz kilmakta; bu dénusiim, sadece kullanilan
araglari degil, ayni zamanda yeni medya yaklasimlarini da kapsamaktadir.
Dijitallesme ayni zamanda 6grenme siirecini daha etkilesimli, bireysellestirilmis
ve cok modlu hale getirmektedir. Sanatta dijitallesme, bu cok yonli yapiy
icsellestirerek o6gretim tekniklerini ve 6gretme-6grenme iliskilerini yeniden
yapilandirmak durumundadir (Késem & Taskin, 2025). Bu cergevede, coklu
okuryazarlik kurami (multiliteracies), sanatin dijitallesmesi baglaminda 6nemli
bir teorik zemin sunar. New London Group (1996) tarafindan ortaya atilan bu
yaklasim, bireylerin sadece yazili metinleri degil; ayni zamanda gorsel, dijital
ve kiiltlirel kodlari da anlamlandirabilme, yeniden lretebilme ve elestirebilme
yetkinligini vurgular. Sanat egitimi alaninda bu kuram, &grencilerin dijital
teknolojileri sadece aragsal bir kullanim degil; elestirel ve yaratici bir ifade alani
olarak degerlendirmesi gerekliligini ortaya koymaktadir (Mills, 2010). Bireyler,
sadece metinsel degil; gorsel, dijital ve medya ortamlarindaki anlamlari
coziimleyebilmeli, yeniden liretebilmeli ve elestirel bir tutum gelistirebilmelidir
(Cope & Kalantzis, 2009).

Ote yandan, dijital doniisiim siireci her égrenci ve egitimci icin ayni dlciide
erisilebilir ve uygulanabilir degildir. Dijital teknolojilere erisim, sahiplik, altyapi
eksiklikleri gibi etmenler bu donistiimiin etkinligini dogrudan etkilemektedir
(Hatlevik et al., 2015). Ozellikle sanat pratikleri gibi uygulamali ve atélye temelli
bir alanda dijital araclarin etkili bicimde entegre edilebilmesi teknik yeterlilikler
gerektirmektedir. Bu nedenle, sanat &grencilerinin dijital doniisiime nasil
adapte olduklarinin incelenmesi, dijitallesen sanat olanaklarini ve sinirliliklarini
ortaya koymak acisindan 6nem tasimaktadir.

Makalenin devaminda, literatlir taramasi bdlimiinde dijitallesme ve
sanat egitimi baglaminda yeni medya kuramlarina ve coklu okuryazarlik
perspektifine odaklaniimaktadir. Sonraki béliimlerde sanatta dijitallesmenin
degisken boyutlari ve 6grencilerin dijital yeterlilik diizeyleri tartisiimakta; son
olarak anket verilerine dayali bulgular sunulmaktadir. Bu yapi dogrultusunda,
calismanin biitiinligl ve sistematik ilerleyisi saglanmaktadir.

Bu arastirma, nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma yéntem
kullanilarak tasarlanmistir. Arastirma kapsaminda, Giizel Sanatlar Fakiiltesi'nde
ogrenim goren 6grencilere yonelik 30 soruluk bir anket ayrica | soruluk acik
uglu bir yorum sorusu yoneltilmistir. Ankette dijital erisim, sahiplik, dijital
okuryazarlik ve egitim iceriklerine entegrasyon basliklarinda veri toplanmistir.
Ankete 256 6grenci katilim saglamistir. Bu anketin bulgulari, belirtilen tematik
cercevede degerlendirilmis, arastirmanin derinligi arttirilmistir. Bu baglamda
galismanin hem kuramsal hem uygulamali katki sunmasi hedeflenmektedir.
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DiJiTAL CAGDA SANAT: YENi MEDYA VE TEKNOLOJIK
PARADIGMA

Dijitallesmenin toplumsal yapi lizerindeki etkisi, hemen hemen her alanda
belirgin bicimde hissedilmektedir. Bu doniisiim, bireylerin 6grenme, iletisim
ve bilgiye erisim bicimlerini koklii sekilde degistirmis ve yeniden sekillenmistir.
Universite gencligi, bu dijital déniisiimiin hem &6znesi hem de nesnesi olarak
kritik bir konumda yer almaktadir. Dijital yerliler olarak tanimlanan bu kusak,
bilgiye hizla ulasabilen, coklu gérevler arasinda gecis yapabilen ve etkilesimli
medya ortamlarinda aktif roller Ustlenebilen bireylerden olusmaktadir
(Prensky, 2001). Ancak bu teknolojik yeterlilik, elestirel bir dijital bilingle
desteklenmedigi siirece, yiizeysel medya tiiketimi ve dijital bagimhlik gibi
sorunlara da zemin hazirlayabilmektedir (Bayraktutan & Bliyiikkaragéz, 2021).

Yeni medya, geleneksel medya yapilarindan farkli olarak, katilimciliga,
etkilesime ve eszamanli bilgi tiretimine olanak taniyan dijital iletisim ortamlarin
ifade eder. Lister ve arkadaslarina (2009) gére yeni medya; dijitallik, etkilesim,
hiper-metinsellik, sanallik ve ag yapisi gibi o6zellikleriyle tanimlanir. Bu
cercevede lniversite gencligi yalnizca medya tiiketicisi degil, ayni zamanda
icerik Ureticisi olarak da konumlanmaktadir. Sosyal medya platformlari,
cevrimici 6grenme araglari, acik erisim kaynaklar ve dijital tartisma ortamlari
gibi araclar; tiniversite 6grencilerinin bilgi liretme, paylasma ve degerlendirme
bicimlerinde radikal degisimlere yol acmistir (Jenkins et al., 2016). Yeni
medya, sadece teknolojik bir déniisiimiin degil, ayni zamanda sosyo-kiiltiirel
yapinin, iletisim bicimlerinin ve bilgi liretim siireclerinin yeniden tanimlandigi
kapsamli bir paradigma kaymasini ifade eder. Geleneksel medyanin tek yonld,
merkeziyetci ve pasif alimlamaya dayali yapisinin aksine, yeni medya cok yonli,
katihmai, kullanici temelli ve etkilesimli bir yapiya sahiptir (Manovich, 2001).
Bu baglamda yeni medya, dijital teknolojilerin sundugu araclarla sinirli olmayip
bunun yani sira toplumsal iliskilerin, kiltiirel pratiklerin ve bireysel kimliklerin
yeniden yapilandigi bir alan olarak degerlendirilmelidir.

Yeni medya kuramlari, bu déniisimii anlamlandirmak adina farkl epistemolojik
ve kuramsal yaklasimlar sunmaktadir. ilk olarak, medya konverjansi kavrami
lizerinden hareket eden Henry Jenkins (2006), medya iceriklerinin farkl
platformlarda dolasima girmesiyle birlikte kullanicilarin icerik ireticisi ve de
dagiticisi haline geldigini belirtmektedir. Bu siireg, 6zellikle geng kullanicilarin
aktif medya Ureticileri olarak 6ne ¢ikmasina neden olurken, ayni zamanda
katihma kiltlir (participatory culture) kavramini da medya calismalarinin
merkezine yerlestirmistir. Katilimci kiiltiir, bireylerin sadece icerik tiketmedigi,
aynizamandayorumladigl, yeniden Urettigi ve paylastigi bir medya ekosistemine
isaret eder.
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Yeni medya kuramlari icerisinde 6ne ¢ikan bir diger yaklasim ise Castells’in
(2010) bilgi toplumu ve ag toplumu kuramidir. Castells’e gére yeni medya,
bireylerin kiiresel aglar icinde birbirine bagli oldugu, enformasyonun dolasiminin
merkezi yapilardan uzaklastigi ve gliciin artik bilgi tiretimi ve paylasimi tizerinde
temellendigi bir yapiyi beraberinde getirir. Bu baglamda Universite gencligi, ag
toplumunun aktif aktorleri olarak diistinsel iiretim, sosyal etkilesim ve siyasal
katiim gibi alanlarda dijital platformlar lzerinden ¢ok boyutlu bir etkilesim
icindedir. Sosyal medya uygulamalari, forumlar, bloglar ve ¢evrimici 6grenme
ortamlari; bireylerin sadece bilgiye ulasmalarini degil, ayni zamanda bilgiyi
yeniden yapilandirmalarini ve paylasmalarini da miimkiin kilmaktadir.

Ote yandan, yeni medya kuramlari teknolojik olanaklarin dogurdugu yeni
séylem bicimlerini ve iktidar iliskilerini de tartisma konusu yapmaktadir.
Foucaultcu yaklasimlar, yeni medya ortamlarinda bireylerin goniilli gézetim
(surveillance) mekanizmalarina nasil dahil olduklarini; 6znenin dijital ortamda
nasil insa edildigini ve bireylerin kendi dijital kimliklerini nasil diizenlediklerini
tartisir (Lyon, 2018). Bu baglamda tiniversite gencligi, bir yandan yeni medya
ortamlarinin sundugu ifade ozgirligl, gorinirlik ve toplumsal katilim
olanaklarindan yararlanirken, 6te yandan dijital mahremiyetin ihlali, veri
glivenligi ve algoritmik denetim gibi sorunlarla da karsi karsiya kalmaktadir.

Yeni medya kuramlari icinde Bolter ve Grusin'in (1999) “yeniden iretim
(remediation)” kurami da 6nemli bir yer teskil etmektedir. Bu kuram, yeni
medyanin, eski medya bicimlerini yeniden yapilandirarak ve onlari farkl
bicimlerde sunarak varlik kazandigini ileri siirer. Bu baglamda Universite
ogrencilerinin YouTube, TikTok, Instagram gibi platformlarda klasik akademik
icerikleri yeniden lretmeleri, ders anlatim videolari gekmeleri ya da sanatsal
tiretimlerini bu mecralarda dijitallestirmeleri; yeni medyanin hem icerik tiretimi
hem de kiiltiirel ifade bicimlerini nasil donistiirdiiglinii gésteren 6rneklerdir.

Tim bunlar 1siginda, yeni medya kuramlari araciligiyla dijitallesmenin egitim,
kiilttir ve iletisim pratikleri tzerindeki etkileri daha biitiinciil bicimde analiz
edilebilir. Universite gencligi bu kuramsal cerceveler dogrultusunda dijital
kiiltiiriin elestirel aktorleri olarak degerlendirilmelidir. Yeni medya ortamlarinin
sagladigi potansiyeller kadar icerdigi risklerin de farkinda olunmasi, gencligin
dijital yurttaslik bilinciyle donatilmasini da gerektirir.

Dijitallesmeyle yasanan teknolojik doniisiim, 6gretme ve 6grenme siireclerinin
dogasini yeniden tanimlamaktadir. Bu doénilsimiin merkezinde yer alan
tniversite gencligi, geleneksel pasif 6grenici roliinden siyrilarak, daha katilimci
ve yaratici bir 6grenme siirecine dahil olmaktadir. Ozellikle COVID-19
pandemisiyle hiz kazanan uzaktan ve hibrit egitim uygulamalari, genglerin
dijital teknolojilere daha bagiml hale gelmesine neden olmus; bu durum da
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dijital okuryazarlik, medya elestirisi ve bilgi dogrulama gibi becerilerin Gnemini
artirmistir. Bu baglamda, yeni medya okuryazarlig etik, kiiltiirel boyutlara da
duyarhlk gelistirmeyi gerektirmektedir.

yoniini belirleyen ve bu doniistimden en cok etkilenen gruplardan biridir. Yeni
medya ortamlarinda sekillenen bu etkilesim, genclerin egitimle kurduklar
iliskiyi donustiirmekte; 6grenmeyi daha kisisellestirilmis, isbirlikci ve etkilesimli
bir siirece donistiirmektedir. Bu siirecin saglkl bicimde yiritilmesi ise,
Universite gencliginin sadece teknoloji kullanicilari degil, ayni zamanda elestirel
distinen dijital yurttaslar olarak yetistirilmesini zorunlu kilmaktadir.

Dijital cagin sundugu teknolojik yenilikler, egitim sistemlerinde kokli
bir dénilisimii zorunlu hile getirmistir. Bu donisiim, ozellikle sanat gibi
yaraticl lretim siireclerine dayali alanlarda iretim bicimlerinin de yeniden
yapilandiriimasini gerektirmektedir. Yeni medya teknolojilerinin sanata entegre
edilmesiyle birlikte 6grenme siirecleri daha cok katiimci, etkilesimli ve cok
boyutlu bir hal almistir.

Yeni medya ortamlari, sanatin liretim, paylasim ve degerlendirme bicimlerinde
donisiim yaratirken; bu ortamlarin sagladigi coklu temsil olanaklari,
ogrencilerin elestirel dijital okuryazarlik becerilerini kazanmalarini zorunlu
kilmaktadir (Cope & Kalantzis, 2009). Artik sanat yalnizca geleneksel malzeme
ve tekniklerle degil, ayni zamanda dijital araclar ve cevrimici platformlar
araciligiyla da stirduriilmektedir. Bu durum, sanatta yapisal ve iceriksel yeniden
yapilanmay giindeme getirmektedir. Ogrencilerin dijital ortamda gérsel, isitsel
ve yazil icerik Uretme, bunlari ¢coklu modlarda sunma ve elestirel bicimde
degerlendirme becerileri, sanatta dijitallesmenin merkezinde yer almaktadir
(Mills, 2010).

Arastirmanin  kuramsal temelini olusturan c¢oklu okuryazarlik kurami
(multiliteracies), dijital cagin bilgi ortamlarinda bireylerin gorsel, dijital ve
kiiltirel kodlari da ¢6ziimleyebilme ve yeniden lretebilme yetkinligini esas
almaktadir (New London Group, 1996). Bu baglamda, sanat egitimi alan
ogrencilerin dijital mecralarda hem yaratici ilretim yapabilmeleri hem de
bu lretimleri elestirel bir gozle degerlendirebilmeleri, sanatta dijitallesme
strecinin merkezi hedeflerinden biri olmalidir. Bu kuramsal perspektif,
sadece teknolojik araclara erisimi degil; bu araclarla anlamli icerikler Giretme,
degerlendirme ve déniistiirme siireclerini de icerir (Cope & Kalantzis, 2009).

Sanatin dijital ortamlarda yeniden bicimlenmesi, sanatsal iretim-tiiketim
iliskilerini degistirmekte; dijital sanat platformlari, sanal galeriler ve cevrimici
sergi imkanlari sanatci adaylari icin yeni ifade bicimleri sunmaktadir. Bu noktada
sanatsal ders icerikleri, 6grencileri sadece teknik bilgiyle degil, bunun yani
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sira elestirel medya okuryazarligi ve dijital etik baglaminda da donatmalidir.
Ozellikle yapay zeka, artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik gibi teknolojilerin
sanat pratiklerine entegre edilmesi, sanat ogrencilerinin yaratici distiinme
kapasitelerinin gelismesini gerektirmektedir.

Dolayisiyla bu calisma, sanatta dijitallesme siirecinde hem olanaklara hem
de sinirliliklara isaret etmektedir. Dijital araclarin entegrasyonu, yeniden
tanimlanmasini; yeni medya okuryazarliginin entegrasyonunu ve &grencilerin
yaratici Uretim siireclerine aktif olarak katiimini gerektirmektedir. Sanat
alaninda yer alan 6grencilerin bu dontisiime nasil adapte olduklarinin, hangi
kosullarda dijital araglari kullandiklarinin ve bu siiregte karsilastiklari zorluklarin
analiz edilmesi, sanatta dijitallesmenin gelecegine yonelik stratejik yaklasimlar
gelistirilmesine katki saglayacaktir.

Sanatta Dijital Yaklasimlar

2. yiizyil, dijital teknolojilerin sanatsal baglamda yaygin kullanimini beraberinde
getirerek sanat alanindaki tretim, dolasim ve etkilesim bicimlerinde yapisal bir
doniisiime yol agmistir. Ozellikle cevrimici atdlyeler, dijital sanat platformlari
ve hibrit Uretim modelleri, dijitallesmenin sanatsal pratikler (izerindeki
etkilerini somutlastiran ornekler arasinda yer almaktadir. Bu baglamda,
sanatsal Uretimde dijitallesme; sanatcilarin bilgiye ve yaratim araglarina aktif,
elestirel ve yaratici bicimde erismesini mimkiin kilan, bireysellestirilmis ve
deneyime dayali sanat liretim stireclerini tesvik eden bir paradigma degisimini
ifade etmektedir (Toptas, 2022).

Dijital teknolojilerin hizli gelisimi ve yayginlasmasi, sanatsal sistemlerin
isleyisinde kokli bir dontisiim yaratmistir. Bu donlisiim 6grenme stireclerinin
yeniden tasarlanmasini ve bilgiye erisim modellerinin dijital ortama adapte
edilmesini gerekli kilmistir. Dijitallesme sanati zamandan ve mekandan bagimsiz
hale getiren yapilarla yeniden insa etmekte; 6grenme ortamlarinin daha esnek,
etkilesimli ve bireysellestirilmis bir yapiya kavusmasina olanak tanimaktadir
(Goktas & Yildirim, 2009).

Sanatgilarin ve katiimailarin bilgiye ve Uretim araclarina aktif, elestirel ve
yaratici bicimde erisimlerini miimkiin kilan dijital ortamlar, ayni zamanda usta-
cirak iliskileri, kolektif tiretim pratikleri ve sanatsal etkilesim bicimlerinde
onemli bir yeniden yapilanmayi beraberinde getirmektedir (Jenkins, 2006;
Paul, 2016). Katiimai kiiltiir ve ag temelli iretim siirecleri, bireyleri yalnizca
tliketici olmaktan gikararak icerik Ureticisi ve ortak yaratici aktorler haline
getirmektedir (Bruns, 2008). Bu baglamda dijital sanat platformlari, cevrimici
etkilesim araclari ve sanal sergi ortamlari gibi teknolojiler, sanatsal liretim ve
paylasim siireclerini daha erisilebilir, katiimci ve izlenebilir hale getirmektedir
(Manovich, 2001; Paul, 2016).
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Bu doniisiim yalnizca teknolojik bir yenilik olarak degerlendiriimemelidir.
Sanatsal alanlarda dijitallesme, Uretim, paylasim ve 6grenme pratiklerinin
dijital cagin dinamiklerine uygun bicimde yeniden kurgulanmasini da
zorunlu kilmaktadir. Bu kapsamda, katilimci ve liretim merkezli yaklasimlar,
yapilandirmaci kuram ve aktif katiimi esas alan sanatsal stratejiler, dijital
cagin gerektirdigi esnek ve etkilesim temelli sanat Uretim modelleriyle
biitiinlesmektedir (Vargiin, 2023). Dijital araglarin sundugu olanaklar sayesinde
bireyler, yalnizca sanatsal icerik tiiketicisi degil; ayni zamanda sanatsal tiretimin
oznesi ve elestirel degerlendiricisi olarak slirece dahil olabilmektedir (Kiiciik
& Karaman, 2015).

Ancak dijital donlislim siireci, sanatsal alanlarda da cesitli esitsizlikleri ve
yapisal sorunlari beraberinde getirmektedir. Sanat ireticileri ve katiimcilar
arasinda dijital ucurum (digital divide) olarak tanimlanan teknolojik ve
ekonomik farkliliklar, bu siirecin kapsayici ve esitlikci bicimde ilerlemesini
sinirlandirabilmektedir (Van Dijk, 2020; Norris, 2001). Dijital ucurum yalnizca
teknolojik erisimle sinirli olmayip, ayni zamanda dijital beceriler, kullanim
pratikleri ve kiiltiirel sermaye farkliliklarini da igermektedir (Hargittai,
2002). Ozellikle kirsal bolgelerde sanatsal iiretimle ilgilenen bireylerde
dijital araglara erisim eksikligi, sinirli altyapi olanaklari ve yetersiz dijital
beceriler, dijitallesmenin sanatsal pratikler lizerindeki etkisini dnemli dlglide
sinirlandirmaktadir (Van Dijk, 2006). Bu durum, dijitallesmenin yalnizca
teknoloji temelli bir donlisiim degil; ayni zamanda sosyo-kdiltiirel bir yeniden
yapilanma siireci olarak ele alinmasini zorunlu kilmaktadir. Sanatsal alanlarda
dijitallesmenin sirdiirilebilir ve kapsayici bicimde hayata gecirilebilmesi
icin, teknolojik altyapinin giliclendirilmesinin yani sira dijital okuryazarlik
becerilerinin gelistirilmesi ve kapsayicl kiiltiir politikalarinin olusturulmasi
biiyiik 6nem tasimaktadir (Warschauer, 2004).

Yeni Medya Teknolojileri ve Sanat

Yeni medya teknolojileri, dijital ortamlarda etkilesime dayali igerik lretimi,
diizenleme ve paylasim siireclerini mimkiin kilan, cok katmanl ve kullanici
merkezli medya bicimlerini kapsamaktadir. Manovich’e (2001) gére yeni
medya; dijital kodlamaya dayali, coklu platformlar arasi geciskenlik saglayan,
kullanici etkilesimini temel alan ve veri tabani mantigi ile isleyen bir sistemdir.
Geleneksel kitle iletisim araclarindan farkh olarak, yeni medya teknolojileri
uireticiyi ayni zamanda tiiketici konumuna getirerek “prosumption” (liretici-
tiiketici) modelini 6n plana cikarmaktadir. Bu durum, ozellikle yaratici
alanlarda retim yapan bireyler icin icerik tGretme ve paylasma konusunda
demokratiklesmis bir ortam sunmaktadir (Lankshear & Knobel, 2008).

Dijitallesmenin sanata olan etkisi egitim baglaminda degerlendirildiginde,
yeni medya teknolojileri 6grencilere geleneksel tekniklerin otesine gecerek
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dijital araglar araciligiyla yaratici ifade bicimleri gelistirme olanagi sunmaktadir.
Artirilmis gergeklik (AR), sanal gerceklik (VR), yapay zeka destekli lretim
araglari, dijital cizim-tablet sistemleri, 3D modelleme yazilimlari ve ¢evrimigi
sanat platformlari, sanatta bireysel iretim sireclerini desteklemektedir
(Paul, 2016; Hope, 2010). Bu araclar sayesinde ogrenciler sadece yeni
teknikler 6grenmekle kalmamakta, ayni zamanda sanatsal anlatimlarini dijital
ortamlarda yeniden kurgulama ve coklu ortamlarla ifade etme becerilerini
gelistirmektedirler.

Sanata dijital teknolojilerin entegrasyonu, égrencilerin yaratici ifade bicimlerini
kolektif diizeyde donlstiirmekte ve genisletmektedir. Artirilmis gergeklik
ve sanal gerceklik uygulamalari, 6grencilerin mekansal algilarini gelistirerek
fiziksel diinya ile dijital icerikleri eszamanli olarak deneyimlemelerini saglar. AR
teknolojisi, kullanicilarin gercek diinya tizerinde dijital katmanlar olusturmasina
olanak tanirken (Billinghurst, Clark, & Lee, 2015), VR ise tamamen sanal bir
ortamda duyusal biitiinlik saglayarak deneyim temelli 6grenmeyi destekler
(Slater & Wilbur, 1997). Bu teknolojilerin sanatsal faaliyet siireglerine
entegrasyonunun, ogrencilerin yaraticilik, mekansal diisiinme ve deneyim
temelli 6grenme becerilerini artirdigl vurgulanmaktadir (Radianti, Majchrzak,
Fromm, & Wohlgenannt, 2020).

Dijital cizim tabletleri ve grafik yazilimlari, 6grencilere klasik cizim tekniklerini
dijital ortama tasima ve bu ortamda cok katmanl Uretimler gerceklestirme
olanag sunar. Ayrica, yapay zeka destekli liretim araclari, sanat lretiminde
yaratici sireci destekleyen araclar olarak &grencilerin sanatsal karar alma
siireglerini yeniden yapilandirmalarina imkan tanimaktadir. Bu araglar,
ogrencilerin sadece teknik becerilerini degil, ayni zamanda elestirel ve estetik
disiinme kapasitelerini de gelistirmektedir (Hope, 2010). 3D modelleme
yazilimlari ve dijital heykel araclari, 6grencilere ili¢ boyutlu diistinme ve tiretme
becerisi kazandirmakta, 6zellikle mimarlik, endiistriyel tasarim ve dijital sanat
gibi disiplinlerle etkilesimli bir 6grenme siireci olusturmaktadir. Bu dijital
olanaklar, sanatta sinirlari genisletirken, 6grencilerin yaratici potansiyellerini
disiplinler arasi bir cercevede ortaya koymalarini da desteklemektedir (Paul,
2016).

Tirkiye baglaminda da yeni medya teknolojilerinin sanatla olan iliskisi son
yilllarda giderek daha fazla arastirma konusu haline gelmistir. Ozellikle Giizel
Sanatlar Fakiiltelerinde dijital sanat uygulamalarina yonelik ders iceriklerinin
cesitlendigi ve 6grencilerin dijital becerilerle donatilmasinin egitim siireclerine
yansidigi gérilmektedir (Kaya Deniz, 2021). Bununla birlikte, 6grencilerin bu
teknolojilere erisim diizeyleri, yazilim-donanim bilgisi ve dijital medya elestirisi
yetkinliklerinde onemli farklliklar bulundugu tespit edilmektedir. Tiirkiye’de
dijital okuryazarlik ve dijital beceriler lizerine yapilan calismalarda 6grenciler
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arasinda erisim, kullanim ve elestirel degerlendirme kapasiteleri bakimindan
belirgin esitsizlikler oldugunu ortaya koymaktadir (Sarikaya, 2024).

Yeni medya araglarinin sanata entegrasyonu, teknik beceriler kadar elestirel
ve yaratici diistinme becerilerini de igeren ¢ok yonli bir doniisiimi zorunlu
kilmaktadir. Bu nedenle sanatsal programlarinda sadece yazilim ve donanim
kullanimina odaklanmak yeterli olmamakta; dijital medya okuryazarligi, etik
kullanimi, elestirel analiz ve dijital lretim estetigi gibi konular da sanatsal
tiretim siirecine dahil edilmelidir (Yildiz & Giiltekin, 2022). Boylelikle sanatsal
Uretim sadece teknik becerilerin aktarildigi bir alan olmaktan cikarak, dijital
cagin yaratici ve elestirel diislinme gereksinimlerini karsilayan bir 6grenme
alanina donlismektedir. Boylelikle yeni medya teknolojileri sanatta teknik ve
kiiltirel bir donusimiin anahtar bilesenlerinden biri haline gelmistir. Sanat
ogrencilerinin bu teknolojiler araciligiyla dijital sanat mecralarina elestirel bakis
acisi kazanmalari, cagdas sanat Ulretim siireclerinin temel hedeflerinden biri
olarak goriilmelidir.

Dijital Okuryazarhk ve Coklu Okuryazarlik Yaklasimi

Dijitallesmenin sanatsal iretimdeki etkilerinden biri de &grencilerin dijital
okuryazarlik diizeylerinde belirgin bir farklilasma yaratmasidir. Dijital
okuryazarlik, bireylerin dijital teknolojiler araciligiyla bilgiye erisme, bu bilgiyi
liretme, paylasma ve elestirme becerilerini kapsayan cok katmanli bir yeterlilik
alanidir (Ng, 2012). Bu baglamda c¢oklu okuryazarlik kurami, geleneksel
metinsel okuryazarligin 6tesine gecerek, gorsel, dijital, kiiltiirel ve elestirel
okuryazarlik tiirlerini de iceren kapsayici bir yaklasim sunar (Cope & Kalantzis,
2009). Ozellikle sanat &grencileri acisindan bu yaklasim hem geleneksel
sanat tekniklerine hem de dijital platformlara hakimiyetin es zamanli olarak
gelistirilmesini zorunlu kilar.

Sanatsal Uretimin dijitallesmesi, 6grencilerin sadece teknolojiyi kullanma
becerilerinidegil; aynizamanda dijital icerikleri sorgulama, yeniden yapilandirma
ve yaratici bir bicimde sunma yetilerini de 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu nedenle
sanatsal faliyetlerde dijital okuryazarlik, bireylerin sanatsal lretim siirecinde
bilgi ve teknolojiyi bir arada kullanmalarini saglayan temel bir yeterlilik olarak
degerlendirilimektedir (Erstad & Amdam, 201 3).

Sanatsal iiretim baglaminda degerlendirildiginde, dijital okuryazarlik; bireyin
dijital araglari kullanarak sanatsal ifade tiretmesi, farkli medya tiirlerinde yaratici
¢oziimler gelistirmesi ve dijital ortamda elestirel bir tutum gelistirmesi acisindan
merkezi bir rol tstlenmektedir (Kurt & Yildirnm, 2019). Bu baglamda c¢oklu
okuryazarlik yaklasimi, geleneksel metinsel okuryazarligin tesine gecerek;
gorsel, dijital, kiltlirel, medya ve elestirel okuryazarlk tirlerini kapsayan

416



Arzu Kalkan | Dijitallesme Siirecinde Sanatsal Temsillerin Yeniden ingast

biitiincil bir perspektif sunar. Coklu okuryazarlik, sanat égrencilerinin kiiltiirel
ve teknolojik baglamlari da anlayarak uretim yapmalarini tesvik eder (Yaman
& Demir, 2021).

Tirkiye 6zelinde yapilan calismalar da dijital okuryazarligin sanatsal Uretim
siirecindeki déniistiiriicii etkisini ortaya koymaktadir. Ornegin, Aslan ve
Koseoglu (2021), gorsel sanatlar egitmen adaylarinin dijital araclara yonelik
tutumlarini inceledikleri arastirmalarinda, dijital okuryazarlik becerilerinin
ogretim slirecini zenginlestirdigini belirtmislerdir.

Ozellikle sanatsal faliyetlerin dijital ortamlara kaymasiyla birlikte, 6grencilerin
dijital araclara hakimiyet kazanmalari, temel bir gereklilik haline gelmistir
(Yiimaz & Ozsoy, 2020). Bu durum, sanat egitiminde disiplinler arasi bir
yaklasimi da beraberinde getirmektedir. Ogrencilerin dijital icerikleri sadece
Uretmeleri degil, ayni zamanda bu icerikleri kiiltiirel, etik ve estetik acilardan
degerlendirebilmeleri de beklenmektedir (Késem & Taskin, 2025).

Bu noktada, “elestirel dijital okuryazarlik” kavrami sanatsal faaliyetler
baglaminda daha fazla &nem kazanmaktadir. Ogrencilerin dijital sanat
ortamlarinda urettikleri icerikleri kiiltiirel baglamda analiz edebilme, dijital
estetik Slciitleriyle degerlendirebilme ve medya séylemlerini ¢éziimleyebilme
yetenekleri, elestirel dijital okuryazarligin temel bilesenlerindendir (Hobbs,
2010; Buckingham, 2003).

Dijital okuryazarlik, sanatsal tiretimde sadece bir teknik donanim meselesi
olarak degil, bunun yaninda elestirel bir anlayisiyla bitiinlesmis bir 6grenme
sireci olarak ele alinmalidir. Sanat 6grencileri, toplumsal meseleleri ifade
edebilme, dijital kdltiriin sundugu coklu anlati yapilarinda kendi 6zgiin
seslerini olusturabilme becerileri kazanmaktadir. Bu baglamda, sosyal medya
platformlari bireylerin dijital mecralarda elestirel sdylemler tretme, kiiltiirel
temsiller yaratma ve kamusal alanda goriiniirliik kazanma siirecinde 6nemli
bir rol tstlenmektedir. Ayrica dijital okuryazarlik, estetik Gretimin &tesinde,
bireyin dijital cagin elestirel bir 6znesi olmasini saglayan temel bir yetkinlik
haline gelmistir (Sarikaya, 2024).

Bu noktada, 6gretim elemanlarinin da dijital okuryazarlik konusunda yeterli
donanima sahip olmalari biiyiik 6nem tasir. Kabakei, Yurdakul ve Coklar
(2014), egitmen adaylarinin dijital becerilerinin gelistiriimesinde pedagoijik
icerik bilgisi ve dijital etik farkindaligin da kazandirilmasi gerektigini
savunmaktadir. Bu yaklasim, sanat egitimi alanindaki 6gretim elemanlarinin da
dijital formasyonunun giiclendirilmesini zorunlu kilmaktadir.

Sonuc olarak, sanatta dijitallesme siireci 6gretim yontemlerinde ve 6grenme
ciktilarinda koklli degisimleri beraberinde getirmeye baslamistir. Dijital
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ve coklu okuryazarlik becerileri, sadece birer ara¢ degil, bunun yani sira
cagdas sanat egitiminin epistemolojik temellerini olusturan yapi taslari haline
gelmistir. Bu baglamda, sanat egitmenlerinin programlarinin dijital formasyonla
gliclendirilmesi kaginilimazdir.

YONTEM

Arastirmanin evrenini, 17-24 yas araliginda sanat egitimi veren fakdltelerde
6grenim goren gencler olusturmaktadir. Orneklem grubu ise Ankara Haci
Bayram Veli Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi 6grencileridir. Katilimcilar
rastgele ve gonilliliik esasina goére secilmistir. Calismada, Resim, Grafik
Tasarim, Sanat ve Tasarim, Heykel, Fotograf, Seramik ve Gorsel iletisim
Tasarimi boéliimlerinde 6grenim gormekte olan liglincii ve doérdiinci
sinif 6grencileri secilmistir. Bu tercihin nedeni, arastirmanin desenine
uygun olarak, dijital déniisim siirecini en yogun bicimde deneyimleyen
ve hem geleneksel yontemleri hem de yeni teknolojik gelismeler isiginda
sekillenen dijital yaklasimlari gézlemleyebilme durumuna sahip olmalarindan
kaynaklanmaktadir. Ankete toplam 256 kisi katilmistir. Arastirmada, cevrimigi
ve fiziksel ortamda uygulanan ve besli Likert dlcegine dayanan 30 soruluk bir
anket ayrica | soruluk agik uclu bir yorum sorusunun yer aldigi anket formu
kullanilmistir. Anketler hem cevrimici ortamda hem de iniversitede fiziki
olarak uygulanmis, veri toplama siireci on giin stirmustiir. Anketler yiizdelik
dagilimlari ve aritmetik ortalamalari dogrultusunda yorumlayici nitel analiz
yontemi vasitastyla analiz edilmistir. Veriler kodlama tablosu olusturularak
diizenlenmis ve grafikler halinde yapilandirilarak tablolar olusturulmustur. Bu
arastirmada kullanilan anket formu besli Likert dlcegine dayali maddelerden
olusmustur. Likert olcekli veriler, 6ziinde sayisal ifadeler tasisa da icerik
analizi kapsaminda her madde, belirli temalar ve kategoriler dogrultusunda
sistematik bicimde ¢oziimlenmistir. Bu dogrultuda, igerik analizinin temel
asamalari olan kodlama, kategori gelistirme, tematik siniflama ve yorumlama
strecleri izlenmistir. Katihmcilardan goniilliiliik esasina dayali onay alinmis ve
tim verilerin gizliligi arastirma etigi dogrultusunda giivence altina alinmistir.

Arastirmada, sanatta dijitallesme siirecinin etkilerini incelemek amaciyla
dort bolimden olusan yapilandirilmis bir anket formu uygulanmistir.
Anketin ilk bélimd, ogrencilerin dijital altyapi ve araglara erisim diizeylerini
belirlemeye yoneliktir. Bu kapsamda katilimcilara, “Kullandigim kisisel dijital
cihazlar sanatsal iiretim icin yeterli oluyor”, “Diizenli ve giivenilir bir internet
baglantisina sahibim” ve “Universitemde sanatsal faliyetler icin yeterli dijital
altyapi bulunuyor” gibi ifadelere katiim diizeyleri sorulmustur. ikinci bélimde
ise katilimcilarin dijital arag¢ ve yazilimlar tizerindeki sahiplik ve kullanim
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aliskanliklart degerlendirilmistir. Bu bolimde “Dijital sanat {retiminde
kullandigim uygulamalara kisisel lisansim var”, “Dijital sanat araclarini kullanmayi
cogunlukla kendi kendime &grendim” ve “Urettigim calismalarin telif haklari
acisindan korunmasina dikkat ediyorum” gibi maddeler yer almaktadir. Bu iki
béliim, 6grencilerin sanatsal Gretim baglaminda dijital aracglara iliskin teknik,
maddi ve kullanim temelli yeterliliklerini 6lgmeyi amaclamaktadir. Anketin
lclincli bolimi 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerine odaklanmakta
olup, “Dijital araglari kullanarak yeni sanatsal ifade bicimleri olusturabiliyorum”,
“Dijital sanat uretiminde temel teknik kavramlara hakimim” ve “Yapay zeka
tabanl sanat araglarini kullanabiliyorum” gibi sorularla katiimcilarin dijital
Uretim kapasitesi degerlendirilmisti. Dordilincli boliim ise &grencilerin
dijital araglara yonelik adaptasyon ve entegrasyon siireclerini dlgmektedir.
Bu kapsamda “Geleneksel ve dijital yontemler arasinda dengeli bir calisma
pratigi gelistirebiliyorum”, “Egitmenlerim dijital teknolojileri derslere etkili
bicimde entegre ediyor” ve “Dijitallesme sanatsal kimligimi olumlu yénde
etkiledi” gibi maddeler kullanilmistir. Son olarak, agik uglu bir soru araciligiyla
katiimcilardan dijitallesme siireci kapsaminda ders programlarina eklenmesini
istedikleri dersleri belirtmeleri istenmistir. Bu yapi sayesinde calisma, sanatta
dijital donlstimiin erisim, sahiplik, okuryazarlik ve adaptasyon boyutlarini
bitiincil bicimde analiz etmektedir.

a. Kodlama Sireci

Anket maddeleri oncelikle anlam birimleri agisindan incelenmis ve her bir
madde, ifade ettigi kavramsal icerige gore kodlanmistir. Bu cercevede: dijital
erisim 6r. “Kullandigim dijital cihazlar sanatsal iiretim icin yeterli oluyor.”, dijital
yetkinlik 6r. “Dijital araglari sanat tiretimi igin etkin kullanabiliyorum.”, egitsel
fayda or. “Dijital ortamlar 6grenme motivasyonumu artirtyor.”, teknolojik
altyapi sorunlari 6r. “internet baglantisindaki sorunlar égrenmeyi olumsuz
etkiliyor.” gibi temalar altinda kodlar olusturulmustur. Bu kodlar, arastirmanin
kuramsal cercevesi ile uyumlu sekilde belirlenmis ve tim maddelere tutarl
bicimde uygulanmustir.

b. Kategorilerin Olusturulmasi

Kodlama siirecinin ardindan benzer icerikleri temsil eden kodlar daha st
diizey kavramsal yapilara donistlrilmistir. Bu baglamda kategoriler su
sekilde olusmustur: dijital olanaklara yonelik algi, dijital beceri ve yetkinlik,
o6grenme siirecine etki ve teknolojik engeller kategorileridir. Bu kategoriler,
anket maddelerinin kavramsal biitiinligiini saglamis ve calismanin arastirma
sorulari ile uyumlu bir ¢éziimleme yapilmasini miimkiin kilmustir.
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c. Tematik Siniflama

Kategorilerin biitlinciil bir cercevede ele alinmasiyla arastirmanin ana temalari
tanimlanmistir. icerik analizinin bu asamasi, verinin daha (st diizeyden
okunmasini saglamaktadir. Bu dogrultuda (¢ ana genel tema belirlenmistir:
Dijitallesmenin sanatsal lretim siireglerine katkisi, dijital okuryazarlik
yetkinliklerinin belirleyiciligi, dijital altyapi sorunlarinin 6grenme lizerindeki
etkisi. Gruplandirmalar bu temalar cercevesinde degerlendirmeye alinmistir.
Bu temalar hem anket maddelerinin yapisini hem de katilimcilarin dijitallesmeye
iliskin genel algi egilimlerini temsil etmektedir.

d. Bulgularin Yorumlanmasi

icerik analizi sonucunda elde edilen temalar, katilim sayisi ve anket maddelerinin
ylizdelik degerleri ile birlikte ele alinarak ¢éziimlenmistir.

BULGULAR

Arastirmanin  bulgulari belirlenen kategorilere gore siralanarak yiizdelik
dilimleri tespit edilmistir. Yapilan analiz sonucu Gorsel 1’de yer alan arastirma
bulgular tablosunda gésterilmistir. Bu sonuclara gére Giizel Sanatlar Fakiiltesi
ogrencilerinin dijital araclara erisim diizeyleri orani %84 olarak belirlenmistir.
Ancak bulgular erisim dlzeyleri ile dijital okuryazarlik kapasiteleri arasinda
anlamli farkliliklar bulundugunu da ortaya koymaktadir. Ogrencilerin biiyiik
bir kismi dijital teknolojileri kullanma konusunda istekli olmakla birlikte,
teknik altyapi eksiklikleri, donanim yetersizlikleri ve dijital araclara sahip olma
diizeyindeki esitsizlikler dijitallesme stirecinin etkinligini sinirlandirmaktadir.
Bu sonug, dijital donisiimin yalnizca teknolojik bir mesele olmadigini; ayni
zamanda sosyo-ekonomik ve kiiltiirel boyutlara sahip cok katmanl bir slireg
oldugunu géstermektedir (Hatlevik et al., 2015).

BULGULAR YUZDE (%)

Kisisel bilgisayara sahip ve internet %84
erisiminde sorun yasamryor

Dijital araglar1  sanatsal iiretimde %77
kullaniyor

Dijital  araglarin  sanatsal icerige %61

entegrasyonu yeterli degil

Dijital igerik iiretme konusunda istekli %73

Bu konuda yeterli egitim almadigm %68
diigiiniiyor

Dijital déniigiimiin zorunlulugu %80
vurgulaniyor

Kurumsal destek yetersiz goriilityor %66

Gorsel 1. Arastirma Bulgulari

420



Arzu Kalkan | Dijitallesme Siirecinde Sanatsal Temsillerin Yeniden ingast

Anket sonuglari lniversite 6grencilerinin biiyiik cogunlugunun (%84) kisisel
dijital cihazlara sahip oldugunu ve internet erisiminde 6nemli bir engelle
karsilasmadigini ifade etmistik. Bu bulgu, bireysel diizeyde dijital altyapi
yeterliliginin yliksek oldugunu géstermektedir. Ancak kurumsal altyap, dijital
materyal erisimi ve teknik destek gibi yapisal unsurlar acisindan benzer bir
yeterlilikten s6z etmek miimkiin degildir. Dolayisiyla bireysel erisim giiglii
olmakla birlikte, kurumsal diizeyde dijitallesme siirecini destekleyen altyapi
bilesenlerinde belirgin eksiklikler bulunmaktadir.

Bulgular, katilmcilarin dijital araglarin 6grenmeye olumlu katki sagladigini
diistindiiklerini ve ozellikle “dijital beceri” kategorisine iliskin maddelerde
yliksek diizeyde katilim gésterdiklerini ortaya koymaktadir. Ogrencilerin %77’si
dijital araclari sanatsal iiretim siireclerinde aktif olarak kullandigini belirtmistir.
Bu durum, dijital teknolojilerin yaratici ifade bicimlerine entegrasyonunun
égrenci diizeyinde yayginlastigini gostermektedir. Ogrencilerin yiiksek dijital
yetkinlikleri, sanatin dijital mecralarla dogal bir etkilesim iginde ilerledigini
gostermekte; ancak bu yetkinliklerin kurumsal ve dijital siireclerle tam olarak
bulusmadigi anlasiimaktadir.

Her ne kadar &grenciler dijital araclar etkin bicimde kullansalar da dijital
entegrasyon siirecinin ayni olctide basarili bulmadiklari goriilmektedir.
Katiimcilarin %6 1’i dijital araclarin ders iceriklerine biitiincil bicimde entegre
edilmedigini ifade etmektedir. Bu bulgu, sanatta dijitallesme siirecinin déniisim
hizinin gerisinde kaldigini agikca géstermektedir. Dijital araglarin saglanmasinin
kendiliginden bir déniisim yaratmadigi; aksine, bu araclarin yaratici, elestirel
ve iiretken kullanimini destekleyecek 6gretim tasarimlarina ihtiyag duyuldugu
anlasiimaktadir. Koehler ve Mishra’nin (2009) da belirttigi gibi, dijital araglarin
sanatta etkin bicimde kullanilabilmesi icin ve teknolojik yeterliklerin biitiinlesik
bir bicimde gelistirilmesi 6nem tasimaktadir.

Ogrencilerin %73’ti dijital ortamda icerik (retmeye istekli oldugunu
belirtmistir. Bu bulgu, sanatsal liretim siirecinde yer alan 6grencilerin dijital
mecralara yonelik yiiksek motivasyona ve iretkenlik potansiyeline sahip
oldugunu géstermektedir. Ne var ki 6grencilerin %68’i bu konuda yeterli egitim
almadigini ifade etmektedir. Cope ve Kalantzis’in (2009) coklu okuryazarlik
kuraminda vurguladigi “aragsalliktan Uretkenlige gecis” ilkesi dogrultusunda,
mevcut durum oOgrencilerin liretkenlik arzusu ile egitimsel destek arasindaki
uyumsuzlugu goriiniir kilmaktadir. Yeterli dijital altyapi saglanmadiginda
ogrencilerin dijital Uretkenlik potansiyellerinin tam olarak aciga cikmadig
gorilmektedir.

Bu galismanin verileri, 6grencilerin dijital becerilerinin teknik anlamda yiiksek
oldugunu, ancak bu becerilerin yaratici baglamlara doénistirilmesinde
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eksiklikler bulundugunu géstermektedir. Ogrencilerin dijital araglarla calisma
konusunda teknik yeterlikleri bulunsa da yénlendirme, elestirel diistinme ve
yaratici Uretim siireclerinde desteklenmedikleri anlasiimaktadir. Ayrica coklu
okuryazarlik cercevesinde degerlendirildiginde, 6grencilerin farkli medya
bicimlerinde icerik tretme, bu icerikleri yorumlama ve kiiltiirel baglamda
degerlendirme becerilerinin hala gelismekte oldugu goriilmektedir. Atdlye
programlari icin gerekli yazilim lisanslarinin eksikligi ve teknik altyapi sorunlari
ise sanatta dijitallesme gelisimini sinirlayan yapisal engeller olarak one
cikmaktadir.

Veriler, lniversite 6grencilerinin dijitallesmeye bireysel olarak hazir ve istekli
oldugunu; ancak sanatsal politikalar, kurumsal destekler ve icerik liretiminde
rehberlik gibi konularda ciddi eksiklikler bulundugunu ortaya koymaktadir.
Ne var ki, bu zorunluluk altyapi yetersizlikleri nedeniyle biitiinciil bir sekilde
hayata gecirilememektedir. ~ Ogrencilerin dijital okuryazarlik seviyeleri
ise, onlarin yaratici potansiyellerini dogrudan etkilemektedir. Bu bulgular
dogrultusunda onerilebilecek temel yaklasim, kurumsal diizeyde dijital altyapi
ile icerik liretim siireclerinin biitiinciil bicimde planlanarak 6grencilerin dijital
okuryazarlik seviyelerinin ytikseltilmesidir.

Calisma kapsaminda elde edilen veriler, 6grencilerin dijital araglari sanatsal
ifade bicimlerine entegre etme konusunda yeterince yonlendirilmediklerini
de ortaya koymaktadir. Yani dijital araclarin saglanmasi, sanatta donistimiin
kendiliginden gerceklesecegi anlamina gelmemektedir. Aksine, bu araglarin
etkin, yaratici ve elestirel kullanimina yonelik bir &gretim tasarimi ve dijital
yeterlilik gereklidir (Koehler & Mishra, 2009). Sanatsal faaliyetler baglaminda
ise bu durum, 6grencilerin hem teknik becerilerini hem de elestirel ve yaratici
diistinme yetkinliklerini kapsayan biitiincll bir dijital okuryazarlik yaklasimina
ihtiyac duyuldugunu géstermektedir. Ornegin, atélye bazl iiretimde kullanilan
programlarin lisans erisimleri, teknik donanimlarin yetersizligi dijitallesmenin
onilinde yapisal engeller olusturmaktadir. Veriler, 6grencilerin dijitallesmeye
bireysel olarak istekli oldugunu; ancak sanat politikalari, kurumsal destek
mekanizmalari ve icerik lretiminde rehberlik gibi konularda ciddi eksiklikler
bulundugunu géstermektedir. Hatlevik ve arkadaslarinin (2015) calismasiyla
uyumlu bicimde, dijital yeterliligin kurumsal politikalar, teknik altyapi ve dijital
egitim destegiyle biitiincil bir yapida giiclendirilmesi gerektigi anlasiimaktadir.
Bu dogrultuda universitelerin teknik donanim, yazilim lisanslari, dijital icerikli
ders programlari gelistirmesi gerekmektedir.

Ankette yer alan acik uclu soru kapsaminda 6grencilere, dijitallesme siireci
dogrultusunda egitim programlarina hangi derslerin eklenmesi gerektigine
iliskin gorusleri gondlliliik esasina dayali olarak yoneltilmistir. Katilimcilarin
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%68'’i bu soruya yanit vermistir. Elde edilen yanitlar incelendiginde, 6grencilerin
dijital sanatin niteligini artirmaya yonelik cesitli beklentiler dile getirdikleri
gorilmektedir. Bunlar arasinda yapay zeka destekli dijital sanat uygulamalarina
yonelik derslerin eklenmesi, 3D cizim ve modelleme temelli programlari
ogreten derslere yer verilmesi, sanatsal iretimde kullanilan yazilimlara
iliskin kapsamli icerik sunan derslerin artirilmasi 6n plana cikmaktadir. Ayrica
fotograf ve video (iretimine yonelik uygulamali derslerin ¢ogaltilmasi, kurgu
ve post-prodiiksiyon odakli derslerin programa dahil edilmesi ile genel olarak
uygulamali dijital sanat derslerinin sayisinin artirilmasi gerektigi vurgulanmistir.
Bu talepler, 6grencilerin dijital Giretim becerilerini gelistirmeye doéniik giicli bir
motivasyona sahip olduklarini ve mevcut programlarin dijitallesme yoniindeki
beklentileri tam olarak karsilamadigini ortaya koymaktadir.

Sonug olarak, elde edilen veriler 1siginda sanatta dijitallesme siireci, yalnizca
teknolojiye erisimle ¢oziimlenemeyecek cok katmanli bir doniisiim siireci
olarak degerlendirilmelidir. Bu doniisimiin basarili olabilmesi icin sanatsal
programlarin yeniden yapilandiriimasi, 6grencilerin yaratici dijital icerik iretim
stireclerine aktif katiliminin saglanmasina yonelik doniisiimiin aktive edilmesi
gerekmektedir.

SONUC VE ONERILER

Bu arastirma, sanatta dijitallesmenin Universite gencligi lizerindeki etkilerini
coklu okuryazarlik kurami cercevesinde ele alarak kapsamli bir degerlendirme
sunmustur.  Giliniimiz (niversite gencligi, dijital teknolojilerin  hizla
donistlrdiigli bir diinyada hem bireysel hem akademik yasamlarinda dijital
becerilere daha fazla ihtiyag duymaktadir. Ozellikle Z kusag olarak tanimlanan
geng bireyler, dijital araclari dogal bir iletisim, 6grenme ve ifade araci olarak
kullanmaktadir. Ancak bu teknolojik yetkinlik, elestirel diisinme ve yaratici
Uretim baglamiyla her zaman ayni yeterlilikle 6rtiismemektedir (Seemiller
& Grace, 2016). Sanatsal Uretim siirecinde alan gencler icin dijital ortamlar,
sadece teknik birer arac degil; ayni zamanda kdiltiirel kimligin, estetik ifadenin
ve sosyal katiimin yeniden insa edildigi mecralardir. Bu nedenle iniversite
gencliginin dijital okuryazarlik baglamindaki yeterlilikleri, onlarin sadece
sanatsal Uretim kapasitelerini degil; ayni zamanda dijital cagda aktif yurttaslar
olarak konumlarini da belirlemektedir (Buckingham, 2007).

Bulgular gostermektedir ki, dijital teknolojilere fiziksel erisim diizeyi genel
olarak yeterli olsa da bu teknolojilerin sanatsal tiretim siireclerine entegrasyonu
sinirl kalmaktadir. Ogrencilerin dijital araclara sahip olmalari, bu araclari
yaratici ve elestirel bicimde kullanmalari icin yeterli degildir. Bu noktada, dijital
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okuryazarligin sanat baglaminda yalnizca teknik becerilerle sinirli olmayan;
elestirel diisinme, medya farkindaligi ve coklu ifade bigimlerine hakimiyet
gibi bilesenleri kapsayan cok katmanl bir yeterlilik alani oldugu gériilmektedir
(Mills, 2010).

Dijital teknolojilerle birlikte yeni 6grenme bicimleri, stratejileri ve ifade
bicimleri sanatsal iiretim bicimlerinde de doniisiime neden olmaktadir. Bu
baglamda, dijitallesmenin sanata entegrasyonu sadece teknolojik diizeyde
degil, ayni zamanda icerikte, sanatgi rollerinin ve sanatsal ortamlarin da yeniden
tasarlanmasini gerektirir (Koehler & Mishra, 2009). Dijital okuryazarlik ve
teknolojiye dayali kurumsal ogretim programlarina entegrasyonu, sanatin
gelecegini sekillendiren belirleyici unsurlar arasinda yer almaktadir. Sanatin
gelecegi, dijital okuryazarligin ve teknolojiye dayali sistemlerin sanatsal
programlara dahil edilmesine baglidir. Bu dogrultuda calismanin &ncelikli
onerileri arasinda ilk sirayr gilizel sanatlar fakiiltelerindeki pek cok boliimde
dijital sanata yonelik derslerin artiriimasi almaktadir. Diger taraftan 6gretim
tyelerine yonelik dijital programlari aktif kullanma ve dijital icerik liretimine
yonelik atdlye ve platformlarla desteklenmesi de 6nem arz etmektedir.
Bu oneriler, hem sanatsal siirecin niteliksel gelisimini saglamakta hem de
ogrencilerin dijital Uretkenliklerini destekleyecek yapilarin olusturulmasina
katki sunmaktadir. Ayrica calismadan elde edilen bulgular dogrultusunda farkl
oneriler de sunulabilir. Oncelikle sanatsal programlarin teknolojik déniistime
bagl olarak gilincellenmesi gerekmektedir. Sanat programlari, dijital sanat,
yapay zeka, 3D icerikli dersler, dijital icerik lretimi ve yaratici teknolojiler
gibi derslerle zenginlestirilmelidir. Bu dersler sadece teknik bilgi saglamamali,
uygulamali programlarla desteklenerek ayni zamanda elestirel diisinme
ve coklu okuryazarlik becerileri kazandirmayi da hedeflemelidir. Ogretim
elemanlarina yonelik hizmet ici dijital sanat programlariyla, dijital igerik
tasarimi, cevrimici 6grenme araclari, artirilmis gerceklik, sanal gerceklik ve
yapay zeka destekli uygulamalar gibi teknolojilerin kullanimi desteklenmelidir.
Bunlarin yani sira dijital altyapi ve erisim sorunlarinin giderilmesi de
onerilmektedir. Sanat programlarinda kullanilan yazilim ve donanim ihtiyaclari
dogrultusunda kurumsal destek artirilmal; ozellikle dijital sanat, video
diizenleme, grafik tasarim ve 3D modelleme gibi dijital tretim alanlarina
yonelik teknik altyapi glclendirilmelidir. Ayrica &grencilerin dijital igerik
tiretimini tesvik eden ortamlar yaratilimalidir. Ogrencilerin bireysel ya da grup
olarak dijital projeler uretebilecekleri acik atélye, dijital medya laboratuvari ya
da cevrimici galeri gibi tiretim ve paylasim alanlari tasarlanmali; bu alanlar dijital
sanatin ogrenilmesi ve sergilenmesine imkan saglamalidir. Bunlara ilave olarak
coklu okuryazarlik temelli 6grenme ortamlarinin olusturulmasi bulgulardaki
sorunlarin giderilmesi agisindan uygun olacaktir. Sanat programlarinda farkl
medya bicimlerinin bir arada kullanildigi, metin, gorsel, video, ses ve etkilesimli
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iceriklerin harmanlandigi coklu ortamli 6grenme yaklasimlari benimsenmelidir.
Bu tiir uygulamalar sayesinde 6grenciler, dijital araglari deneyimleyerek ¢ok
boyutlu dijital sanat okuryazarligi becerilerini gelistirme firsati bulacaklardir.

Sonug olarak, sanatta dijitallesme siireci hem teknik hem kdltiirel agidan
kapsamli bir doniisiim gerektirmektedir. Bu doénistimiin basarili olabilmesi
icin 6grencilerin dijital tretim yetkinliklerinin artirilmasi kadar, egitmenlerin
dijital becerilerinin gelistiriimesi ve kurumsal desteklerin giiclendirilmesi de
kaginilmazdir. Sanat Uretim sirecleri, dijital cagin sundugu olanaklari yaratici,
elestirel ve coklu okuryazarlik odakl bir yaklasimla degerlendiren bireyler
yetistirebilmek icin yeniden yapilandiriimalidir.

Bu dogrultuda gelecek arastirmalarda, farkli Universitelerin dijitallesme
yaklasimlarini karsilastiran cok merkezli calismalar, sanatsal dijital donisiime
uygun orneklerin belirlenmesine katki saglayacaktir. Ayrica egitmenlerin dijital
pedagojik formasyon diizeylerini inceleyen nitel calismalar, doniisiim siirecinde
karsilasilan mesleki engellerin anlasiimasina ve ¢6ziim odakli stratejilerin
gelistirilmesine olanak sunabilir. Buna ek olarak, yapay zeka teknolojilerinin
sanatta entegrasyonunun etik ve yaratici boyutlarini inceleyen arastirmalar,
gelecegin sanatta dijitallesme temel yonelimlerini belirlemede kritik bir rol
oynayacaktir. Son olarak farkli tiniversitelerde karsilastirmali olarak 6grencilerin
ve egitmenlerin dijital doniisiime yonelik tutumlarini izleyen calismalarin
yapilmasi, dijitallesmenin etkilerini daha kapsamli olarak degerlendirmeye
imkan taniyacaktir. Dijital déniisiim siirecinin stirdirilebilirligini etkileyen
kurumsal, teknik ve kiiltlirel degiskenlerin dinamik olarak analiz edilmesi,
politika yapicilar ve sanatsal Uretim planlayicilari igin yol gosterici nitelikte
olacaktir
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