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YEREL MUZELERIN SERGILEME TASARIMI OZELLIiKLERI
VE IYILESTIRME OLANAKLARI

OPPORTUNITIES FOR IMPROVING EXHIBITION DESIGN IN
LOCAL MUSEUMS

Maralmaa Tumen-Ulzii*
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Miizenin temel goérevlerinden biri, eserleri bilimsel temellere dayali olarak sanatsal ydntemlerle
ziyaretgilere sunmak ve egitim saglamaktir; bu siire¢ “sergileme tasarimi” olarak adlandirilir. 20.
ylizyilin  baglarinda miizeler ¢ogunlukla gorme duyusuna dayanan sergileme yontemlerini
kullanmaktayken, guntimiizde teknolojinin gelismesiyle birlikte uzmanlar ziyaretcilerin bes duyusunu
harekete geciren pek cok etkili sergileme teknigini uygulamaktadir. Mogolistan’da olumlu uygulamalar
olsa da, sinirh fiziksel alan, uygun olmayan bina yapilari, yetersiz finansman ve uzman personel
eksikligi gibi cesitli etkenler nedeniyle 6zellikle yerel miizelerde sergileme tasarimlari ziyaretcinin
dikkatini ¢ekmekte zorlanmakta ve tekrar ziyaret etme istegini uyandirmada yetersiz kalmaktadir.

Bu calismada Hovsgdl Eyaleti Merkez Miizesi Ornek olarak segilmektedir; sergileme tasarimin
kalitesini, mekansal organizasyonunu ve ziyaretgi katilim diizeyini belirlemek amaciyla i¢ mekén
tasarimina dayali gozlem yontemiyle degerlendirme yapilmistir. Bulgular, sergileme kalitesinin
iyilestirilmesi gerektigini ortaya koymustur. Sergileme tasarimin gelistirilmesi; miize faaliyetlerinin
niteliginin yiikselmesine, ziyaret¢i akisinin artmasina, gelirin ¢ogalmasina ve bilginin aktarimindaki
etkinin giiclenmesine 6nemli katki saglayacaktir. Ayrica miizenin bir egitim ve kiltir merkezi olarak
gelisimine de olumlu etki edecegi diisiiniilmektedir.
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Abstract

One of the essential functions of a museum is to present collections to the public through scientifically
grounded and artistically designed exhibitions that also serve an educational purpose—an approach ge-
nerally referred to as exhibition design. In the early twentieth century, museums primarily relied on
visual, observation-based displays; however, with technological advancements, contemporary specia-
lists increasingly incorporate multisensory exhibition methods that engage all five senses. Although
Mongolian museums have adopted several effective practices, many particularly regional museums con-
tinue to face challenges in attracting visitors due to limited space, non-purpose-built facilities, insuffi-
cient funding, and shortages in trained staff.

In this study, we selected the Khuvsgul Aimag Museum as a case example and conducted an evaluation
using design-based observational methods to assess exhibition quality, spatial organization, and the le-
vel of visitor engagement. The results indicate that significant improvements in exhibition design are
needed. Enhancing the quality of exhibition design would not only improve overall museum perfor-
mance but also increase visitor numbers, raise revenue, strengthen communication and interpretation
effectiveness, and ultimately contribute to developing museums as influential educational and cultural
centers.

Keywords: Museology, Exhibition, Design, Evaluation, Khuvsgul Aimag Museum
Giris eser ile ziyaretgi arasindaki iligkiyi kuran

temel uygulayicidir.”
“Museology” teriminin ilk kez 1839 yi-

linda kullanilmasiyla birlikte, miizenin
roli ve kuramsal temelleri Gzerine 6zel bir
arastirma alanina ihtiya¢ duyuldugu anla-
stlmistir. 19 yiizyilda ise miizecilik, “miize
bilimi” olarak tanimlanmaya baglanmistir
(Popadi¢, 2020:6). Hollandali unli bir
muzebilimci ve Prof. Peter van Mensch,
sergiyi muzebilimsel bir yapitin en yetkin
Ornegi  (par excellence) ve mize
iletisiminin temel tas1 olarak nitelen-
dirmigtir (Mensch, 2019).

Hu vd. 2024 onlarm belirttigi lizere: “Miize
ortamindaki sergileme tasarimi, miizenin
icerigini, tarihsel bilgisini ve kiiltiirel de-
gerlerini aktaran dogrudan bir aragtir ve

Bu cercevede sergileme tasarimi; aydin-
latma, renk, aciklayici metinler, grafik ta-
sarim ve interaktif teknolojiler gibi pek ¢cok
unsuru bir araya getirerek eserlere zarar
vermeden ziyaretgiye anlam kurma, algi-
lama ve estetik deneyim edinme imkéni
saglayan bir siire¢ olarak degerlendirilebi-
lir.

2025 yili itibariyla Mogolistan Kiiltiir Ba-
kanlig1 biinyesinde faaliyet gosteren 38
miize bulunmaktadir. Bu mizelerin
%31,5’1 Ulanbator’da, %68,5’1 ise kirsal
bolgelerde yer almaktadir (Mogolistan
Kiiltiir Bakanligi, 2025). 2021 yilinda ba-
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gimsiz “Miize Yasasi’'nin kabul edilme-
siyle birlikte muzecilik faaliyetleri daha
gelismis bir diizeyde uygulanmaya baslan-
mistir. Bu yasanin 4.1.2 maddesinde
“miize konsepti”, miizenin tiiriinii, faaliyet
alanini, kapsamini, koleksiyon ve sergi-
leme politikasini belirleyen belge olarak
tamimlanmaktadir. Aym yasanin 8.2 mad-
desine goére muzeler, konsept belgeleri
dogrultusunda her alt1 yilda bir sergileme
tasarimlari yenilemeye yonelik bir plan ha-
zirlamakla yilikimliidir (Miize Yasasi,
2021).

Bu dogrultuda tiim miizeler; amagclari, tiir-
leri, faaliyet yonelimleri ve koleksiyonlar1
temel alinarak kendi konsept belgelerini ve
sergileme tasarimi planlarin1 yenileyip
onaylatmaya baglamistir. Son yillarda Mo-
golistan’da miizecilik sektorii 6zel olarak
Onemsenmis, ilgili yasa ve politikalarin uy-
gulanmasi istikrarli bigimde gelismistir.
Ancak sergileme yontemlerine iliskin poli-
tika ve uygulamalar, 6zellikle yerel miize-
ler diizeyinde halen sinirli kalmaktadir.

Yerel miizelerin temel 6zelligi, bulunduk-
lar1 bolgedeki kiiltiirel miras1 korumak,
saklamak, halka sunmak ve tanitmak, ay-
rica bu mirasi gelecek kusaklara aktarmak-
tir. Bagka bir ifadeyle yerel miizeler; bir
bolgede gecmiste yagamis ya da halen ya-
samakta olan insanlarin biraktig1 benzersiz
tarihsel, arkeolojik, etnografik, paleontolo-
jik ve doga bilimlerine ait eserleri ayni1 ¢at1
altinda sergilemeleriyle, diger uzmanlik
alanina dayal1 miizelerden ayrilir.

Yerel miizelerin ziyaretcilere farkli disip-
linlere ait bilgi edinme, gérme, anlama ve
O0grenme firsatini sunarak onlari sikilma-
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dan sergiyi gezebilecek sekilde yonlendir-
mesi gerekmektedir. Ayrica, bir bolgeye
gelen turistlerin ¢ogunlukla ilk ziyaret et-
tigi mekan miize oldugundan, miize faali-
yetlerinin nitelikli olmasi ziyaretci gekme
potansiyelini arttiracaktir. Bunun sonu-
cunda muze yerel biitceye ekonomik katk1
saglayabilecek onemli bir kurum niteligine
kavusacaktir.

Bu arastirma, etnografik 6zgiinliigii ve do-
gal mirasiyla 6n plana ¢ikan Hovsgol Vila-
yeti Merkez Miizesi’ni odak noktas1 (vaka
analizi) 6onron ele almaktadir. Caligmada,
miizenin sergileme tasarimu stratejileri, ni-
tel arastirma yontemlerinden gozlem tek-
nigi kullanilarak incelenmistir. Mevcut du-
rum betimsel bir yaklagimla analiz edilmis;
elde edilen veriler 15181nda, miize mekani-
nin gelecekteki iyilestirme olanaklar1 ve
potansiyel gelisim stratejileri degerlendi-
rilmistir.

Hovsgol Eyaleti Merkez Miizesi’nin
Sergileme Tasarmmmmn Mevcut Du-
rumu

Hovsgol Eyaleti Merkez Muzesi ilk olarak
1949 yilinda kurulmustur. Giliniimiizde
miize, 4.300’1 agkin eser ve obje igeren ko-
leksiyona sahip olup (¢ sergi salonunda
(medeniyet, etnografya ve doga) faaliyet
gostermektedir. 2018 yili verilerine gore
koleksiyonun %6’sm1 arkeolojik buluntu-
lar, %26’sm tarihi eserler, %14 iinii dini
igerikli objeler, %15’ini sanat eserleri,
%8’ini doga bilimlerine ait materyaller ve
%31’ini etnografik nitelikli objeler olus-
turmaktadir (HOvsg6l Eyaleti Merkez
Mizesi, 2024).
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Hovsgol bolgesi; 6zgiin dogal olusumlart,
bozulmamis  ekosistemiyle = Huvsgol
Goli’niin dogal sahasi, ren geyigi yetistiri-
ciligiyle bilinen Tsaatan toplulugunun ya-
sam kiiltiirli, etnografik gelenekleri ve sa-
manizm ritiielleri agisindan Mogolistan’in
diger eyaletlerinden farklilasan bir bolge-
dir. Bu 6zgtn 6zellikler, bolgenin tarihsel,
kiiltiirel, dogal ve etnografik mirasinin bii-
tiinciil yapisini vurgulamakta ve miizenin
sergileme iceriklerini zenginlestirebilecek
onemli kaynak niteligi tagimaktadir.

Miize, toplam koleksiyonunun yaklasik
%40’ {ig siirekli sergi salonunda diizen-
leyerek halka kiiltiirel hizmet sunmaktadir.
Ayrica uzman arastirma kuruluslariyla is
birligi yaparak kitap yayimi, bilimsel arag-
tirmalar ve miize egitimi programlar yii-
ritmekte, gegici ve gezici sergilerle du-
zenli faaliyet gostermektedir (gov.mn,
2024). Miizenin i¢ kaynaklari agisindan de-
gerlendirildiginde koleksiyonun genis kap-
saml1 oldugu, 6zgiin eserlerin sayica fazla
bulundugu ve koleksiyonun diizenli olarak
zenginlestirildigi goriilmektedir.

Sergileme tasarimi bakimindan 2024 yi-
linda VR (sanal gerceklik) teknolojisi kul-
lanilarak Darhad Vadisi’nin dogal giizel-
likleri, Hovsgol Golu, Undur Gongor, Dar-
had beyaz ati, Aslan fil, Uushigiin
Ovér’deki Tung Cag1 amt kompleksi ve ren
geyigi gibi igeriklerin 3D gozlik aracili-
giyla izlenebilmesi saglanmistir. Ancak
mize, VR gibi modern teknolojileri
biinyesine katmis olsa da genel sergileme
konseptinin Tereza Scheiner tarafindan
tanimlanan 'Geleneksel (Ortodoks) Miize'
formundan (nesne odakli, pasif etkilesimli)
heniiz kopamadigi sonucuna varilabilir.
Scheiner''n  kuramma goére bu durum;
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Tletisim' (Communication) asamasinda
teknoloji kullanilmasina ragmen, ziyaretgi
ile kurulan temel etkilesim zihniyeti olan
Diskur'un  (Séylem) yenilenmedigini
gostermektedir (Scheiner, 2019, s. 206).

Miizenin sergileme tasarimi denilmeli
planlanirken, bolgenin dogal yapisi, etnog-
rafik kulttru, geleneksel bilgi birikimi ve
ritiiel mirasinin sergi alanlarma yansitil-
mast; yerel kimligi ifade eden bir sergileme
atmosferinin olusturulmasi biiyiik nem ta-
stmaktadir. Bu yaklagim yalnizca eserlerin
sergilenmesi degil, ayn1 zamanda ziyaret-
¢inin kiiltiirel farkindaligini derinlestiren,
yerel mirasin korunmasina ve aktarilma-
sina katki saglayan bir egitim alaninin ge-
listirilmesini miimkiin kilar.

Sergi Salonu 1 (Medeniyet Salonu)

Bu salonunda Hovsgdl eyaletinin kurulus
tarihinden baglayarak; bolgeden c¢ikmig
unlii kisiler, yazi araglari, zanaatkar eser-
leri, oyma Buda heykelleri, inlii giirescile-
rin tarihine iliskin materyaller ve etnogra-
fik nitelikli pek ¢ok farkli tiirde eser ayni
salonda bir arada sergilenmistir. Ayrica
baz1 vitrinlerde ¢ok sayida benzer tiirde
eserin yogun bigimde yerlestirilmesi nede-
niyle, ziyaret¢inin hangi bilgiyi algilamasi
gerektigi belirsizlesmekte ve salonun asiri
kalabalik bir izlenim verdigi gozlemlen-
mektedir.

Resim 1 ve 2°de goriildiigii tizere sergileme
vitrinleri ve panosu veya duvari yenilen-
mis; duvar renkleri degistirilmis, eserlerin
yerlesimi yeniden diizenlenmis ve aydin-
latma 1iyilestirilmistir. Ancak sergileme
yontemi acgisindan degisiklik yapilmamis,
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Dean’in  belirttigi  kronolojik ydntem?!
(1994:57) temel alinarak vitrin ve raf kul-
lanimiyla geleneksel bir sergileme anlayist
siirdiiriilmiistiir. Ornegin; demirci aletleri-
nin sergilendigi vitrinin yeri degistirilmis
olsa daic dlizenlemede herhangi bir yenilik
yapilmamistir. Bu bdliimdeki temel eser
bes anahtarli bir kilittir. Bu kilidin 6zelligi,
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bes anahtarin da tam ve eksiksiz olmas1 du-
rumunda kilidin agilabilmesidir. Ancak
tiim anahtarlarin ayni seviyede, ayn1 dog-
rultuda yerlestirilmesi ziyaret¢inin bu 6zel-
ligi fark etmesini giiclestirmektedir. Bu ne-
denle, s6z konusu bolim duvar Uzerinde
farkli bir diizenlemeyle sergilenerek kili-
din daha belirgin sekilde 6ne cikarilmasi
mumkundur (Resim 3).

Resim 1: Uygarlik salonunun eski sergileme diizeni
Kaynakcasi: Hovsgol Eyaleti Merkez Miizesinin sitesi (Erigim tarihi 10.12.2022).
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Resim 2: Uygarlik salonunun yenilenmis sergileme diizeni.
Kaynakgasi: Hovsgol Eyaleti Merkez Miizesi. (Maralmaa T. 09.09.2025)

!Kronolojik ydntem, eserlerin zaman sirasina gore
eskiden yeniye dogru diizenlenmesini ve bdylece

tarihsel gelisim asamalarinin ziyaretgiye
aktarilmasini amaglar.
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Resim 3: “Kiiltiirel Catisma” salonunun sergileme diizeninin bir bolimii.
Kaynakgasi: State Museum of Prehistory, Saxony-Anhalt (Erisim tarihi 10.12.2024).

Sergi Salonu 2 (Etnografya Salonu):

Bu salonda bolgede yasayan alt1 etnik top-
luluga ait kiiltlirel miras ve gilinliik yasam
nesneleri sergilenmistir: Halha, Darkhad,
Uriankhai, Buryat, Tsaatan ve Hotgoid
(Resim 4). Etnik kiyafetler ve kullanim es-
yalarinin sunumuna bakildiginda, etnogra-
fik mize sergilemelerinde yaygmn olarak
kullanilan gergekgi-gorsel (visual ethnog-
raphic) yontem ile tematik diizenleme yak-
lagiminin birlikte uygulandigi goriilmekte-
dir (Jacknis, 1985; Karp & Lavine, 1991;
Dean, 1994). Bagka bir ifadeyle, korumali
cam vitrin ile etnik kiyafetlerin gergekgi

sunumunu birlestiren karma bir yontem
kullanilmigtir.

Bolgenin samanizm gelenegi, kiiltiirel ¢e-
sitliligi ve Tsaatan toplulugunun kendine
0zgll yasam bigimi gdz Oniinde bulundu-
ruldugunda, bu 6zellikleri daha belirgin bi-
¢imde vurgulayan sergileme olanaklar
mevcuttur. Ornegin, saman kiyafet ve ak-
sesuarlar1 ayr1 bir cam vitrinde sergilenebi-
lir; eserlerin aydinlatmasi daha koyu bir
tonda diizenlenerek, yan tarafina ilgi ¢ekici
aciklama metinleri yerlestirilebilir (Resim
5).
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Resim 4: Etnografya salonunda etnik kiyafet ve kullanim egyalarinin sergilenisi.
Kaynakgasi: Hovsgol Eyaleti Merkez Miizesi. (Maralmaa T. 09.09.2025)

Resim 5: Etnografya miizesi sergi salonunun bir bélim.
Kaynakgasi: Liget Budapest Project (Erisim tarihi 10.12.2024).

Sergi Salonu 3 (Doga Salonu):

Bu salonda boélgeden elde edilmis bazi ar-
keolojik ve paleontolojik buluntular, guni-
miizde bolgede yasayan hayvanlarin tahnit
ornekleri ile kurutulmus bitki materyalleri
sergilenmektedir. Doga salonunun sergi-
leme diizeni, diorama? (Lord vd digerleri,
2012, s.145) ve cam vitrin kullaniminin bir

2Diorama, dogal ya da tarihi bir gevrenin ii¢ boyutlu
bir mekanda yeniden kurgulanmasiyla, ziyaretcilere

araya getirildigi, gergekei bir icerik sunan
bir duizen olup, bolgenin ekolojik dzellik-
lerini yansitmaktadir.

Bununla birlikte, ziyaret¢i katilimin artir-
mak amaciyla sesli ve gorsel interaktif
aciklamalar, estetik aydinlatma ¢oziimleri
ve dokunsal unsurlar eklenmesi, sergileme
kalitesini daha da yukseltebilir (Resim 6).

etkileyici (immersive) ve egitsel bir deneyim sunan
bir sergileme trtdur.
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Ornegin, ren geyigi tahnitinin bulundugu
vitrinin alt kismma ¢ekmeceli bir boliim
eklenerek, hayvanin taklit derisinin yerles-
tirildigi ve ziyaretcilerin dokunarak dene-
yimleyebilecegi bir diizenek yapilabilir
(Resim 7).

Insanlarin tiim duyularryla algiladig1 bilgi,
yalmzca gorsel olarak aliman bilgiden ¢ok
daha kalicidir. Kisi, bizzat katilarak ger-
ceklestirdigi eylemleri daha iyi hatirlama
egilimindedir (Dean, 1994:27).

Resim 6: Doga salonunda ren geyigi tahnitinin ser-
gilendigi bolim. Kaynakgasi: Hovsgol Eyaleti Mer-
kez Miizesi (Maralmaa T. 09.09.2025).

Resim 7: South Street Seaport Museum’daki sergi
salonunda yer alan ¢ekmeceli interaktif sergileme
bolimii. Kaynakgasi: South Street Seaport Museum
(New York, ABD), (Erisim tarihi 10.12.2024).
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Sergileme diizeni, muzeler ile toplum ara-
sindaki en yaygin iletisim aracidir aragla-
rindan biridir diyebilirsin ya da kiltirel ile-
tisimi saglayan diye baglayabilirsin. Ziya-
retcilerin miize hakkindaki algisi ve deger-
lendirmesi, ¢ogunlukla sergiden edindik-
leri deneyime dogrudan baghdir. Al Kha-
lifa ve Jiwane’nin (2025) arastirma bulgu-
larina gore, eserlerle etkilesim kurma im-
kaninin sinirlt olmasi, ziyaretei katilimini
olumsuz etkiledigi gibi ziyaret¢inin miize-
deki 6grenme deneyimini azaltmaktadir.

Miize sergilerinin icerigi, tasarim bi¢imi ve
mekansal planlamasi; kurumun isleyis
ozellikleri, bina altyapis1 ve finansal kay-
naklar1 gibi etkenler nedeniyle cesitli sinir-
lamalara sahip olabilir. Bu nedenle, miize-
nin kendi kosullarinm ve kaynaklarini ayrin-
tili sekilde analiz etmek, ziyaretcilerden
duzenli olarak geri bildirim toplamak, yeni
sergileme yontemlerini denemek ve elde
edilen sonuclara dayanarak sergilemeyi
gelistirmeye yonelik firsatlar siirekli ola-
rak arastirmak gerekmektedir.

Bu caligmada, yukarida belirtilen ¢agdas
sergileme yoéntemlerinin mizeye
Onerilmesinin yanm1 sira, s6z konusu
muzenin mekansal dizeni, eserlerin 6zel-
likleri ve ziyaret¢i ihtiyaglarma uygun
diger sergileme yoOntemlerinin uygu-
lanabilirligi de biitiinciil bir yaklagimla ele
alimmaktadir.

Miize Sergilemesinde Kullamilan
Baz1 Modern Yontem ve Bicimler:

1. Dokunsal Sergiler (Tactile Exhibits):
Dokunsal sergiler, ziyaret¢ilere olgular
dogrudan goézleri 6niinde gergeklesiyor-
mus gibi gosterdigi igin, yalnizca sdzel
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aciklamalara kiyasla ¢ok daha derin bir
kavrayis olusturur (Hein, 1998:56) (Re-
sim 8-9).

Resim 10: Doga tarihi salonunda AR gelistirmesi.
Kaynakgasi: Carnegie Museum of Natural History
Resim 8: Gorme engelliler icin dokunulabilir sanat (Erigim tarihi 10.12.2024).
eseri.
Kaynakgast: Lily Kelting (Erigim tarihi
12.12.2025).

Resim 11: Miize salonunda AR modellemeli
dinozor gdrsellemesine sahip interaktif masa
boliimil. Kaynakgasi: Blunt (Erigim tarihi

e | 10.12.2025).
Resim 9: “Iki Milyon Yillik Go¢” 6zel sergisinde 3. SimUIasyon (Simulation): Simila-
yer alan interaktif dokunulabilir eser. . . .
Kaynakgasi: Neanderthal Museum (Erisim tarihi Syon, gergek ]?lr GevIeyl veya gegmis
18.09.2024). bir olay1 yeniden kurgulayarak, du-
ragan sergileme yontemleriyle aktaril-
2. Etkilesimli Sergiler (Interactive Ex- mast miimkiin olmayan durumlart
hibits): Etkilesimli sergiler, ziyaretcilere gercekci bir bicimde
ziyaretciyi aktif bir konuma getirir ve deneyimletir (Smithsonian Institution,
eserlere hem fiziksel hem de zihinsel 2017:42) (Resim 12).

katilim gostermesini gerektirir (Falk
& Dierking, 2000:75) (Resim 10-11).
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Sekil 12: Yesilova Miizesi’nin dis ve i¢ mekan simiilasyon alani.
Kaynakgast: Yesilova Miizesi, [zmir (Erisim tarihi 10.12.2024).

Bu ydntem ve bigimler g6z 6nlinde bulun-
durularak, miizenin mevcut kosullarina uy-
gun sekilde sergileme diizenini gelistir-
meye yonelik asagidaki 6neriler sunulmak-
tadur:

e  Miizede ziyaretci ile etkilesim kur-
maya imkan veren interaktif sergi-
leme yontemlerini kullanmak; 6rne-
gin, Doga Salonu’nda bulunan mamut
disinden yola ¢ikarak, kii¢iik bir ma-
mut replikasinin dokunulabilir sekilde
hazirlanmasi.

e Stephen Bitgood (2013) tarafindan
tamimlanan 'Dikkat-Deger Modeli'ne
gore, tek bir sergileme vitrininde asir
sayida eserin yer almasi 'dikkat reka-
betine’ yol acgarak ziyaretciyi bilgi
agir1 yiiklemesine (information over-
load) maruz birakmaktadir. Bu du-
rum, ziyaretcinin her bir eseri dikkatle
inceleme ilgisini azaltmakta ve neti-
cede 'miize yorgunlugunun' temel
nedenini olusturmaktadir. Bu nedenle,
tek bir vitrinde asir1 sayida eser ser-
gilemekten kagimilmali, ziyaretciyi
asir1 bilgiyle yiiklemek yerine eserler
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zaman, tarihsel dénem veya malzeme
ozelliklerine gore daha anlasilir bir
bicimde  sistematize  edilmelidir.
Ornegin; etnografik kiyafetlerin bir
kisminin ziyaretcilerin deneyimleye-
bilecegi  'interaktif  (giyilebilir)
formda diizenlenmesi bu yaklagima
uygun bir 6rnektir.

Sicaklik, 151k ve ses gibi miizenin fizik-
sel unsurlarindan ya da teknik bilesen-
lerden yararlanmak; 6rnegin, Doga Sa-
lonu’ndaki bazi hayvan tahnitlerinin
yakinina gelindiginde o hayvana ait ses-
lerin duyulacagi bir sistem yapmak.

3D baski ile tiretilmis maket ve model-
ler kullanmak; 6rnegin, salonda bulu-
nan balik veya bocek tiirlerinin 3D mo-
dellerini hazirlayarak sunmak.

Tematik odalar veya tematik bolgelen-
dirme yapmak; 6rnegin, bolgenin belir-
leyici bir kullturel miras unsurunu sege-
rek yalnizca ona ayrilmis kiigiik 6lgekli
tematik bir sergileme olusturmak (6rne-
gin saman giysileri ve aksesuarlar1).
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e  Ziyaretcilerin goriislerini toplamak
icin geri bildirim defteri bulundurmak
ve sergiye iligkin diizenli anketler
yapmak.

¢ Dinlenme alanlar1 ve oturma yerleri
eklemek.

e  Miize magazasi, kafe gibi rahatlama
ve etkilesim alanlar1 olusturmak.

e Sosyal medya ortaminda aktif olarak
yer almak ve bilgilendirme yapmak.

e  Miizenin resmi bir web sitesini olus-
turmak.

Sonug

Hovsgol Eyalet Miizesi’nde sergileme ta-
sarim1 yasal gerekliliklere uygun olarak
belirli araliklarla yenilense de kullanilan
yontemlerin modern olmadig1 ve gelenek-
sel bir sergileme yapildigi goriilmektedir.
Cok sayida eserin tek bir alanda toplan-
masl, tiim salonlarda benzer geleneksel di-
zenlemelerin tercih edilmesi, cam vitrin
agirlikli sunum bi¢imi, dokunulabilir repli-
kalarin bulunmamasi ve etkilesimli ya da
cagdas teknolojik ¢oziimlerin yetersizligi
miizenin baglica zayif yonleridir. Miizenin
bltce, finansman ve mekéansal olanaklari
sinirli olsa da, ziyaretgilerden diizenli ola-
rak geri bildirim almak, mevcut kaynaklari
etkin kullanmak ve mevcut koleksiyon ile
yap1 kosullarina uygun sergileme yontem-
lerini arastirarak diisiik maliyetle yaratici
sergileme c¢o6zlmlerini denemek gerek-
mektedir. Yerel kiiltiirel miras, dogal 6zel-
likler ve teknolojik olanaklar dogru sekilde
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degerlendirildigi takdirde sergilemenin ge-
listirilmesi i¢in genis imkanlar bulunmak-
tadir.

2024 yili verilerine gore Hovsgol bolgeye
285.500 yerli ve yabanci ziyaretgi gelmis
(Turizm Profesyonelleri Birligi, 2024); an-
cak bunlarin yalnizca 26.600°1 miizeyi zi-
yaret etmistir (Ulusal Istatistik Ofisi,
2024). Baska bir ifadeyle, bolgeye gelen
turist sayis1 yliksek olmasina ragmen mii-
zeyi ziyaret edenlerin orani %10’un altin-
dadir. Bir sergideki eser sayisinin fazlaligi,
o serginin nitelikli oldugu anlamina gel-
mez; diger bir deyisle, eserlerin segici ve
optimize bir sekilde sunulmasi, ziyaretgi-
nin dikkatinin dagilmasini 6nleyerek her
bir eserle daha derin bir bag kurmasina ve
bilgiyi cok daha kaliteli bir bicimde 6zim-
semesine olanak tanir. 2024 yilinda,
2019’a kiyasla Mogolistan’daki toplam
miize ziyaret¢i sayist %40 artarak 1,1 mil-
yona, muze gelirleri ise 1,5 kat artarak 4,2
milyar togrog seviyesine ulagmigtir (Mo-
golistan Kiiltiir Bakanligi, 2024). Ayn1 yil
iilkenin nominal gayrisafi yurti¢i hasilasi
68,9 trilyon togrog olarak gergeklesmistir
(Ulusal istatistik Ofisi, 2024). Bu verilere
gore mizelerin toplam geliri GSYH’nin
yaklagik  %0,0061’ini  olusturmaktadir.
Oran diigiik goriinse de miize ziyaretgileri-
nin artmasi, 6zellikle turizm sektorii agisin-
dan 6nemli ve olumlu etkilere sahiptir. Bu
nedenle, bu alandaki aragtirmalarin devam
ettirilmesi ve sergileme diizeninin gelisti-
rilmesine yonelik ¢aligmalara agirlik veril-
mesi gerekmektedir.
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