OZET

Yapay zeka (YZ), biiyiik 6lgekli veri kiimelerinden oriintiiler gikarabilen, dngorii
uretebilen ve icerik olusturabilen karar-destek sistemleridir. Moda tasariminda YZ,
insan yaraticiliginin yerine gegmekten ¢ok, arastirma ve tasarim siireglerini hiz ve dlgek
agisindan desteklemektedir. Yapay zeka uygulamalari, Uiretken tasarim ve gorsellestirme,
trend ongoriisu ve kisisellestirme gibi amag temelli araglar olarak siniflandirilmaktadir.
Bu araglar, yaratici suregleri hizlandirmanin yani sira talep tahminini iyilestirerek iiretim
fazlasini ve tekstil atiklarini azaltmakta; tedarik zincirini optimize ederek siirdiiriilebilir
ve cevreye duyarli uretimi tesvik etmektedir. Bu ¢alisma, Refabric Al'nin moda tasarim
siirecine entegrasyonunu “Transfigura” koleksiyonu ornegi lizerinden incelemeyi;
sistemin tasarim gelistirme, varyasyon iiretimi ve fiziksel Uretime aktarim asamalarindaki
potansiyellerini ve sinirliliklarini degerlendirmeyi amaglamaktadir. Calisma kapsaminda,
“Transfigura” baslikli bir koleksiyon gelistirilmis; tirtilin kelebek formuna dontsimiini
simgeleyen yeniden dogus temasi, asamali bigcimde giysi tasarimlarina aktarilmistir.
Koleksiyon, konsept gorseller, siliietler ve malzeme ilhamlari dogrultusunda Refabric
Al programi kullanilarak dijital ortamda hazirlanmistir. Stire¢ boyunca YZ ile cesitli
tasarim varyasyonlari Uretilmis, her yineleme daha net sonuclar elde edilmesine katki
saglamistir. Koleksiyonda 11 adet tasarim yapilmis ve koleksiyondan segilen 2 adet
giysi Uretilmistir. Uretilen giysiler icin ayrintili teknik bilgiler hazirlanmis ve Uretim
sonrasi profesyonel fotograf cekimi gerceklestirilmistir. Uretilen giysiler, YZ ortaminda
olusturulan tasarimlarla karsilastirilarak YZ kullaniminin tasarim surecine katkilar
degerlendirilmistir. Bulgular, YZ uygulamalarinin silliet kesfi ve estetik gesitlilik agisindan
koleksiyon gelistirme siirecini anlamli dlgiide destekledigini ve tasarimci is birlikleriyle
gelistirilebilecegini gostermektedir. Bununla birlikte, sistem ¢iktilarinin estetik tutarlilig
ve fiziksel iretilebilirligi; kullanilan referans gorsellerin niteligine, girilen komutlarin
aciklik diizeyine ve tasarimcinin yonlendirici degerlendirmelerine bagli kalmistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Moda Tasarimi, Uretken Tasarim, Refabric Al, Yeniden
Dogus
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ABSTRACT

Artificial intelligence (Al) refers to decision-support systems that extract patterns
from large-scale datasets, generate predictions, and create content. In fashion design,
Al enhances research and design processes in terms of speed and scale rather than
replacing human creativity. Al applications are classified as purpose-based tools,
including generative design and visualization, trend forecasting, and personalization.
These tools not only accelerate creative processes but also improve demand forecasting,
reduce overproduction and textile waste, and promote sustainable and environmentally
conscious production by optimizing supply chains. This study examines the integration
of Refabric Al into the fashion design process through the “Transfigura” collection,
focusing on its potential in design development, variation generation, and digital-to-
physical transformation, as well as its limitations within the design workflow. Within
the scope of the study, a collection titled “Transfigura” was developed, translating the
theme of rebirth—symbolized by the transformation of a caterpillar into a butterfly—
into garment designs through a narrative approach. The collection was digitally created
using the Refabric Al program based on concept images, silhouettes, and material
inspirations. Throughout the process, multiple Al-generated design variations were
produced, contributing to more refined outcomes. Eleven designs were developed, and
two selected garments were physically produced. Detailed technical specifications were
prepared for these garments, followed by a professional photoshoot. The produced
garments were compared with Al-generated designs to evaluate the contributions of Al
to the design process. The findings indicate that Al applications significantly support
collection development in terms of silhouette exploration and aesthetic diversity and
can be further developed through designer collaboration. Furthermore, the aesthetic
consistency and physical producibility of the outputs were found to be dependent on
the quality of the reference images, the clarity of the input prompts, and the designer’s
evaluative interventions.
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GiRiS

Teknoloji, moda endiistrisinin tarihsel evriminde belirleyici bir rol oynamistir.
Endiistriyel Devrim'le birlikte dikis ve tekstil makinelerinin yayginlasmasi iiretim hizini
artirmis; 20. yizyilin baslarinda haute couture, elektrikli makineler ve yeni lretim
teknikleri tasarim anlayisinda donusumleri tetiklemistir. 1980’lerde bilgisayar destekli
tasarim (CAD) yazilimlarinin yayginlasmasiyla tasarim siiregleri dijital araglarla hizlanmis;
2000'lerde internet, e-ticaret ve sosyal medyanin yiikselisi modayl daha erisilebilir
kilmistir (Wren, 2017). Glinlimiizde ise teknoloji, siirdiiriilebilir malzemeler ve dijitallesme
ile birleserek moda alaninda yeni lretim ve ifade bicimlerini giiclendirmektedir (Ece
Eras, 2025). Dijitallesme, tasarim ve iiretim siireclerini yalnizca hizlandirmakla kalmayip,
karar verme mekanizmalarini da veri ve algoritmalar lizerinden yeniden kurmustur. Bu
donusimiin en goriiniir orneklerinden biri, insan girdisini buylik olcekli veri isleme
ve orilintii tanima kapasitesiyle destekleyen yapay zeka (YZ) sistemleridir (Muhammet
Atalay, 2017).

Yapay zeka, moda alaninda yaratici uretimi, ongoriyl ve kisisellestirmeyi farkli
duizeylerde doniisturen bir dijital teknoloji katmani olarak one ¢ikmaktadir. Yapay zeka
uygulamalari,modatasarimindagogunluklakullanimamaclarinagoresiniflandirilmaktadir.
Uretken yapay zeka araclari; Refabric Al, DALLE, Midjourney, Stable Diffusion, Runway,
Fashable ve CALA'nin iiretken modiilleri gibi sistemler araciligiyla kisa siirede konsept
gelistirme, siliiet olusturma ve tasarim varyasyonlari iiretmeye odaklanmaktadir (Rizzi
& Bertola, 2025; Holger Harreis, 2023). Buna karsilik, Heuritech ve IBM-Tommy Hilfiger
is birligiyle gelistirilen “Reimagine Retail” gibi trend ongoriusiine dayali yapay zeka
sistemleri, sosyal medya etkilesimleri, satis verilerive podyumanalizlerinden yararlanarak
renk, desen ve stil egilimlerini tahmin etmektedir (Sorbello, 2022). Ote yandan Stitch
Fix ve Lily Al gibi kisisellestirme temelli yapay zeka ¢oziimleri, kullaniciya ozgii verileri
analiz ederek bireysel iiriin 6nerileri sunmaktadir (Huang & Rust, 2020). Bu uygulamalar,
yaratici siirecin desteklenmesinin otesinde; talep tahmininin daha isabetli yapilmasina
katki saglayarak uiretim fazlasini ve tekstil atiklarini azaltmakta, tedarik zinciri siireclerini
optimize ederek siirdiiriilebilir tretim yaklasimlarini giiclendirmektedir.

Moda endistrisinde YZ kullanimina iliskin bir baska ornek ise Refabric Al
platformudur. Refabric Al, tasarimcilara 0zgiin koleksiyon gelistirme siirecinde dijital bir
calisma ortami saglayarak konsept gelistirme, varyasyon iiretimi ve gorsel prototipleme
gibi asamalarda zaman kazandirmayi hedefler (Demirkaya, 2024). Buna karsin, moda
odakli Uiretken araglarin tasarim siirecine katkisini uygulama ciktilari ve is akisi diizeyinde
ayrintilandiran vaka temelli incelemelerin gorece sinirli kaldigy; literatiirdeki calismalarin
onemli bir bolumiiniin tematik derlemeler ve o0rnek uygulama sunumlari lzerinden
ilerledigi  6rnek uygulama sunumlari oldugu goriilmektedir (Ozli & Demir, 2024);
(Bogday Saygili & Giiven; 2024). Bu baglamda, iiretken yapay zeka araglarinin tasarim
pratigi iizerindeki etkilerini somut iiretim ciktilari ve siire¢ analizi Uizerinden ele alan
vaka temelli calismalar, alanin kuramsal tartismalarini pratik diizlemde temellendirmek
acisindan kritik bir onem tasimaktadir.

Bu makale, Refabric Al'nin moda tasarim siirecindeki kullanimini “Transfigura”
koleksiyonu oOrnegi uzerinden incelemeyi; sistemin tasarim gelistirme, varyasyon
uretimi ve fiziksel lretime aktarim asamalarindaki potansiyellerini ve sinirliliklarini
degerlendirmeyi amaglamaktadir. Calisma, yapay zekayi otonom bir tasarimci olarak degil;
tasarimcinin yonlendirmeleri dogrultusunda alternatifler lireten ve tasarim karar alanini
genisleten isbirlikci bir sistem olarak ele almaktadir. Bu baglamda Refabric Al'nin roli,
yalnizca hiz ve verimlilik saglayan teknik bir arag olarak degil; insan-makine etkilesimi
icinde sekillenen yinelemeli tasarim siirecinin bir bileseni olarak degerlendirilmektedir.
Calismanin odaginda, bir tirtilin kelebege doniisiimiinii metaforik bir yeniden dogus
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anlatisi lzerinden yorumlayan ve bu donusimi 11 goriinim araciligiyla kurgulayan
koleksiyon yer almaktadir. Tasarimlar Refabric Al platformu kullanilarak dijital ortamda
gelistirilmis; koleksiyondan secilen iki goriinim Sun Tekstil Sanayi ve Ticaret A.S. is
birligiyle fiziksel olarak Uretilmistir. Bu kapsamda Refabric Al'nin tasarim sirecine
katkilari; silliet kesfi, estetik cesitlilik, varyasyon iretimi ve dijital-fiziksel aktarim
ekseninde analiz edilmektedir.

Moda Tasariminda Yapay Zeka

Yapay Zeka (Artificial Intelligence, Al) genellikle bilgisayarlara insanin beceri ve
yetilerini kazandirma siireci olarak algilanmaktadir. Ancak giinimiizde yapay zeka,
insan ve diger tiim dogal sistemlerden ilham alan ve yiiksek hiz ile verimlilikle buyiik
veri yiginlarini isleyerek akilli ¢oziimler sunabilen yazilim ile donanim sistemlerinin
gelistirilmesine odaklanan bir bilim dali olarak tanimlanmaktadir (Akikol, 2022). Gliniimiiz
itibariyla yapay zeka teknolojileri, egitimden sanata kadar hayatin pek ¢ok alaninda
yaygin bicimde kullanilmaktadir. Benzer bigimde, Say (2018) yapay zekady “insanin ve
doganin yapabildigi her tiirlii davranisi ve faaliyeti daha etkin ve efektif sekilde yapabilen
donanimlar ile sistemler gelistirme ve arastirma bilimi" olarak tanimlamaktadir. Son
yillarda moda ve tekstil sektoriinde 6ne ¢ikan siirdiirtlebilirlik tartismalarina yapay zeka
yeni bir boyut kazandirmis ve moda ile tasarim alanlarinda da yapay zeka temelli araglar
gelistirilmeye baslanmistir. (Acik, 2024) Moda endiistrisinde tasarim oncesi planlama ve
hazirlik slireclerinden tasarim asamasina kadar yapay zeka kullanilabilmektedir. Ayrica
pazarlama ve sanal defileler gibi sunum alanlarinda da yapay zekadan yararlanilmaktadir.
(Torun & Duran, 2023) Artik moda endiistrisinde Al veri analitiginden gorsel lretime
bircok alanda kullanilmakta ve geleneksel tasarim siireclerinin ayrilmaz bir parcasi
haline gelmektedir. Yapay Zeka, moda tasariminin cesitli asamalarina entegre edilerek
tasarimcilarin hem yaratici hem stratejik kararlarini destekleyen bir ara¢ konumuna
gelmistir (Ozli & Demir, 2024). Bu kapsamda, moda tasarim siirecinde kullanilan yapay
zeka uygulamalarinin daha sistematik bicimde anlasilabilmesi i¢in asagida ozetleyici bir
siniflandirma sunulmustur.

Tablo 1. Moda Tasarim Siirecinde Yapay Zeka Uygulamalarinin Siniflandirilmasi

Yapay Zek.? . Kullanim Alani Ornek Platformlar Sagladig Katki

Uygulama Turu

Tasarim gelistirme, Yaratici slireci

a> DALLE, .

.. siluet olusturma, A hizlandirma, alternatif
Uretken Midjourney, Stable LT

varyasyon . . | tasarim uretimi, fiziksel
Tasarim Diffusion, Refabric

tiretimi, konsept
gorsellestirme

Moda trendlerinin Heuritech, IBM-

numune ihtiyacini

Al, CALA, Fashable
azaltma

Dogru trend tahmini,

Trend Tahmini analiz edilmesi, . Tommy H|lf|ger veri odakli tasarim
renk, desen ve stil (Reimagine kararlar. risk azaltma
ongorisi Retail), Eleks Lab !

Musteri deneyimini

Kullaniciya ozel riin Stitch Fix, Lily Al, | gelistirme, satis

Kisisellestirme | onerileri, stil ve

._. | DALLE 2 donlsum oranini
beden uyumu analizi
artirma
Kumas turu, renk GAN tabanli A
. . | Tasarim surecinde karar
Kumas ve Renk | ve desen uyumu tasarim sistemleri .
3 . . L . destek, estetik uyumun
Kombinasyonu | onerileri, kombin (cesitli akademik
artirilmasi
olusturma calismalar)

11987 yilinda kurulan Sun Tekstil, global hazir giyim markalarinin ¢éziim ortagi olarak faaliyet gdsteren
misteri odakli hizmet anlayisi ile Turkiye'nin onde gelen tekstil firmalarindan biridir.
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Yapay Zekf . Kullanim Alani Ornek Platformlar Sagladigi Katki
Uygulama Turu
. Maliyet ve zaman

Sunum, Dijital prqtotlpleme, Midjourney, tasarrufu, gorsel uretim

sanal defileler, .
Pazarlama ve . Runway, Vue.ai, hizinin artmasi, dijital

. . | e-ticaret A

Satis Surecleri .. . VModel Al pazarlama guclinun

gorsellestirme

artirilmasi

Uretken Tasarim

Gelismis makine 0grenmesi ve derin 0grenme tabanli uUretken modeller, moda
tasariminda tasarim iretim siireclerini kokli bicimde doniistirmektedir. Ozellikle
Generative Adversarial Network (GAN) ve benzeri iiretken yapay zeka teknikleri,
tasarimcilarin ilk eskizasamasindan itibaren gorsel tiretim siirecine hizla dahil olmalarina
olanak tanimaktadir. DALL-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi goriintu iiretici modeller,
tasarimcilarin kavramsal fikirlerini kisa siirede gorsellestirmelerini saglarken (Leo Ramos,
2023) bu alanda gelistirilen daha sektore 6zgii platformlar, metin, gorsel ve eskiz girdilerini
bir arada degerlendirerek 6zgiin moda tasarimlarinin tretilmesini mimkiin kilmaktadir.
Ornegin, CALA ve Fashable gibi iiretken tasarim odakli sistemler, tasarimcilarin metinsel
tanimlamalar veya referans gorseller araciligiyla sundugu girdileri isleyerek fotogercekgi
giysi tasarimlari ve alternatif varyasyonlar liretebilmekte; boylece geleneksel tasarim
dongiislinii 6nemli 6lgiide hizlandirmaktadir (Jin, 2024; Fernandes, 2024). Refabric Al da
bu alanda kullanilan bir diger yapay zeka aracidir. Bu yazilim, yalnizca metinsel girdilerle
sinirli bir Uretim yaklasimi sunmamakta; tasarim siirecine gorsel referanslar ve ¢izim
tabanli girdileri de dahil ederek 6zgiin tasarim yapilarinin olusmasini desteklemektedir
(Bayburtlu, ve digerleri, 2025). Bu tiir yapay zeka destekli tasarim iiretim araglari, fiziksel
numune ihtiyacini azaltarak zaman ve malzeme tasarrufu saglamakta, ayni zamanda
tasarimcilarin daha fazla deneme yapmasina ve yaratici olasiliklari genisletmesine imkan
tanimaktadir. Bu baglamda Uretken tasarim sistemleri, moda tasarim siirecinde yapay
zekanin yalnizca yardimci bir arag degil, tasarim lretimini dogrudan etkileyen yapisal bir
bilesen haline geldigini gostermektedir.

Trend Tahmini

Moda markalari YZ algoritmalarini genis olcekli veri analizinde kullanarak gelecek
trendleri 6ngormeye calismaktadir. Sosyal medya, podyum gorselleri, satis verileri gibi
biiyiik veri kaynaklarini tarayan YZ modelleri, bir sonraki sezonun popiiler stil, renk ve
desenlerini tahmin edebilmektedir (Ndrue, 2024). Bu alandaki 6rnek uygulamalardan biri,
sosyal medyada paylasilan milyonlarca gorseli analiz ederek moda trendlerini tahmin
eden Paris merkezli yapay zeka platformu Heuritech'tir. Heuritech’'in makine ogrenimi
temelli sistemi, giinliik olarak milyonlarca goriintlyii isleyerek renk, desen, siliiet ve
doku gibi ¢ok sayida gorsel niteligi otomatik bicimde siniflandirmakta ve bu veriler
uzerinden belirli stil 6gelerinin popiilaritesindeki degisimleri bir yila kadar onceden
ongorebilmektedir (Sorbello, 2022). Ornegin Tommy Hilfiger ve IBM’in Reimagine
Retail projesi, gorsel ve tekstil verilerini analiz ederek yeni tasarim egilimlerini insan
uzmanlardan daha hizli belirlemeyi hedeflemistir (Jin, 2024). Yapay zeka destekli trend
tahmin sistemleri, moda markalarina rekabet avantaji saglamakta; dogru Uriiniin,
dogru zamanda ve dogru miktarda iiretilmesine katkida bulunarak tasarim kararlarini
daha isabetli hale getirmektedir. Bu baglamda trend ongoriilerini olabilecek en tutarli
sekilde elde etmek icin yapay zeka destekli hizmet veren sistemlerden biri de Eleks Lab,
perakendeci kullanicilarina birgok farkli konuda hizmet vermektedir (Bogday Saygili &
Pinar, 2024).
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Kisisellestirme

Yapay zeka, moda iirlinlerini ve tasarimlari bireysel tercihlere uyarlamada da
kullanilmaktadir. Biyuk verianalizine dayali oneri sistemleri, miisterilerin ge¢cmis alisverisi
ve begenileri dogrultusunda kisiye 6zel iirlin onerileri sunmaktadir. Stitch Fix sisteminde
kullanicidan alinan stil tercihleri ve beden bilgileri, makine 6grenimi modelleri tarafindan
analiz edilmekte; elde edilen sonuglar profesyonel stilistler tarafindan degerlendirilerek
musteriye 0zel uriin seckileri olusturulmaktadir. Sure¢ boyunca toplanan kullanici geri
bildirimleri algoritmalar tarafindan siirekli olarak islenmekte ve sistemin 6neri dogrulugu
zaman icinde artirilmaktadir (Ware, 2025).

Benzer sekilde, Lily Al platformu da perakende moda sektoriinde iiriin verisinin
misteri niyetine gore zenginlestirilmesine odaklanan yapay zeka tabanli bir
kisisellestirme yaklasimi sunmaktadir. Lily Al, dogal dil isleme teknikleri araciligiyla triin
aciklamalarini analiz ederek renk, stil, kesim ve kullanim baglami gibi nitelikleri ayrintili
bicimde etiketlemekte; boylece arama motorlari ve oneri sistemleri icin daha anlamli ve
misteri odakli veri lretmektedir. Bu detaylandirilmis irlin verisi sayesinde kullanicilar,
kendi stil beklentileriyle daha uyumlu Griinlere daha hizli erisebilmekte, markalar ise
kisisellestirilmis onerilerin dogrulugunu ve doniisiim oranlarini artirabilmektedir (Ware,
2025). Ayrica iiretken yapay zeka modellerinin gelisimiyle birlikte, DALLE 2 gibi sistemler
araciligiyla bireysel renk, kumas ve stil tercihleriniyansitan giysi gorsellerinin iiretilmesine
yonelik calismalar da hiz kazanmistir (Jin, 2024). Bu tiir yapay zeka destekli kisisellestirme
uygulamalari, moda sektoriinde standartlastirilmis iretim anlayisinin otesine gecerek
her kullanicricin 0zgiin tasarim ve alisveris deneyimleri yaratma potansiyeli sunmaktadir.

Kumasg ve Renk Kombinasyonu

Yapay zeka tabanli sistemler, tasarimcilara kumas tiirli, doku ve renk uyumlari
konusunda da destek verebilir. Ornegin, bulanik mantik (fuzzy logic) kullanan bir
modelin moda trend verilerini analiz ederek lreticilere yeni renk kombinasyonu onerileri
sundugu gosterilmistir (Leo Ramos, 2023). Benzer sekilde, GAN tabanli bazi tasarim 6neri
sistemleri, mevcut moda trendleri ve satis verilerine dayanarak uyumlu parc¢a ve desen
kombinasyonlari lireterek tasarimcilara gorsel oneriler saglamaktadir (Leo Ramos, 2023).
Bu sayede yapay zeka, dogru renk paletlerini ve kumas eslesmelerini belirleme siirecini
hizlandirarak tasarim kararlarini veriye dayali hale getirmektedir.

Sunum, Pazarlama ve Satis Siirecleri

Yapay zeka araglari ilham panolari (moodboard) hazirlamaktan, 3D dijital prototip
ve sanal defile gorselleri olusturmaya kadar pek ¢ok yaratici asamada rol oynar hale
gelmistir. Ornegin, Midjourney ve Runway gibi liretken modeller moda sirketlerinde
koleksiyon konsept gelistirme, gorsel render alma ve sanal moda gosterileri Uretme
gibi amaclarla aktif olarak kullanilmaktadir (Rizzi & Bertola, 2025). Tasarim sonrasl
asamalarda ise yapay zeka, pazarlama, gorsellestirme ve e-ticaret siireclerinde deger
zincirini destekleyen bir rol listlenmektedir. Ornegin Vue.ai, goriintii tanima ve makine
ogrenimi teknikleri araciligiyla triin fotograflarindan otomatik nitelik ¢ikarimi yapmakta;
renk, stil ve desen gibi 0zellikleri standartlastirarak akilli gorsel arama, kisisellestirilmis
uriin onerileri ve dijital vitrin optimizasyonu gibi uygulamalara zemin hazirlamaktadir
(Vue.Ai). Benzer sekilde VModel.Al, fiziksel manken ve stiidyo ¢ekimine ihtiya¢ duymadan
giysi gorsellerinin yapay modeller lizerinde fotogercekgi bicimde sergilenmesini miimkiin
kilarak katalog Uretimi ve e-ticaret gorsellestirme siireclerinde maliyet ve zaman
tasarrufu saglamaktadir (Ware, 2025). Bu tiir uygulamalar, yapay zekdanin moda tasarim
deger zincirinde yalnizca yaratici iiretimi degil; sunum, pazarlama ve satis asamalarini
da kapsayan biitiinciil bir dijital doniistim araci olarak konumlandigini gostermektedir.

Yukarida ele alinan c¢alismalar, yapay zekanin moda tasarim siirecinde yalnizca

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 3(1), 2026: 19-42

tekil bir ara¢ olarak degil; fikir gelistirmeden {iretim planlamasina, gorsellestirmeden
surdirilebilirlik stratejilerine kadar uzanan ¢ok katmanli bir sistem olarak konumlandigini
gostermektedir. Ancak bu teknolojilerin 6nemli bir boliimii, tasarim siirecinin belirli
asamalarina odaklanirken, tasarimciyi siirecin merkezinde tutan ve ugtan uca bir tasarim
deneyimi sunabilen platform sayisi sinirlidir. Bu baglamda Refabric Al, uretken yapay
zekayl moda tasariminin kavramsal, teknik ve operasyonel boyutlariyla biitiinlestiren
yapisiyla dikkat cekmektedir. Bu calismanin devaminda, Refabric Al platformu bir 6rnek
olay (case) olarak ele alinacak; sistemin moda tasarim siireclerine entegrasyonu, kullanic
arayiizii ve surduriilebilirlik odakli katkilari ayrintili bicimde incelenecektir.

Refabric Al Programi

Moda sektorli son yillarda yapay zeka teknolojileriyle doniisim gecgirmektedir. Bu
doniistimiin merkezinde yer alan uygulamalardan biri de Refabric Al adli moda tasarim
asistanidir. Refabric Al, generative yapay zeka destegiyle moda tasarim sireclerini
hizlandirmayi, verimliligi artirmayr ve vyaraticiligl giiclendirmeyi hedefleyen bir
platformdur. 2013'te baslayan derin 6grenme ve generative modellere dayali calismalar,
moda alaninda 2020’ler itibariyle somut {iriin ve hizmetlere doniismiis (Goodfellow, ve
digerleri, 2014); Refabric de 2023 yilinda kiiresel moda ekosistemine giris yapan boyle bir
yenilikgi girisim olarak dikkat ¢ekmistir. (Assistant, 2023) Refabric Al, zaman zaman hem
markalarla hem de bagimsiz moda tasarimcilariyla cesitli is birliklerine imza atmistir.
Onemli drneklerden biri, Tiirkiye merkezli giyim markasi DeFacto’dur. DeFacto, 2024 yilinda
ozellikle biiylik beden koleksiyonunu tanitmak iizere Refabric’in yapay zeka destekli
fotograf cekimi (Al-powered photoshooting) aracini kullanmaya baslamistir. (Defacto,
2024) Bu sayede hiper-gercekei ve cesitlilik iceren dijital model gorselleriyle koleksiyon
drinlerini sergileyerek daha kapsayici bir moda vitrini olusturmustur (Ogiitiicii, 2024).
Refabric Al tarafindan sunulan dijital prototipleme ve gorsellestirme olanaklari,
tasarimlarin fiziksel iiretime gecmeden once degerlendirilmesini mimkin kilmakta; bu
sayede koleksiyon siirecinde tercih edilmeyen alternatiflerin erken asamada elenmesine
katki saglamaktadir (Demirkaya, 2024).

Refabric AlI'nin kiiresel moda sahnesindeki etkisine bir diger ornek, liiks moda
sirketi Lanvin Group ile yapilan is birligidir. 2024 yilinda Refabric, Lanvin, Sergio Rossi ve
Wolford gibi markalari blinyesinde barindiran Lanvin Group ile uzun vadeli bir ortakliga
adim atmistir (Oglitiicli, 2024). Bu ortaklik kapsaminda Refabric’in yapay zeka platformu,
so0z konusu liks markalarin koleksiyon gelistirme ve gorsel liretim siireclerine entegre
edilmeye baslanmistir. Boylece Refabric, onemli bir kiiresel oyuncu haline gelerek
geleneksel moda evlerinde de kendine yer bulmustur.

Jimmy Key markasi, Refabric ile stratejik bir is birligi gerceklestiren ve bunu somut
sonuclara donustiiren firmalardan biridir. 2024 yilinda Jimmy Key, Refabric platformunu
tasarim ve uretim siireclerine entegre ederek “Duru” adini verdikleri ozel bir yapay
zeka modelini olusturmustur. Bu model sayesinde tasarimdan numune gelistirmeye
ve e-ticaret gorsel uretimine kadar tim asamalarda yaklasik %80’e varan verimlilik
artisi elde ettiklerini agiklamiglardir (Refabric ile Giig Birligi: Moda Endiistrisinde Dijital
Doniisiim Hizlaniyor, 2025). Refabric ile yiiriitiilen bu ¢alisma, Jimmy Key tasarim ekibinin
Al destekli platformu adeta yaratici bir asistan gibi kullanmasini saglamis; fikirden iirtine
giden siire¢ hem hizlanmis hem de gesitlenmistir (Jimmy Key'den Yapay Zeka Hamlesiyle
%80’e Varan Verimlilik Avantaji, 2025).

Moda Tasarim Siireglerine Entegrasyonu ve Kullanici Arayiizii

Refabric Al, moda tasarim sirecinin fikir asamasindan uretime kadar uzanan
tim adimlarina entegre olacak sekilde tasarlanmistir. Platform, geleneksel olarak
aylar surebilen ilham toplama, arastirma, tasarim eskizleri, 3D modelleme ve prototip

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 3(1), 2026: 19-42

tiretimi gibi asamalari yapay zekanin hiz ve kapasitesiyle destekler. Kurucu ortak Seda
Domanic¢'in belirttigi lizere Refabric, binlerce giincel moda gorseliyle egitilmis bir model
kullanarak tasarimcilara ilham verir, global moda takvimini ve trend verilerini gercek
zamanli takip ederek her yeni koleksiyon fikrini cagdas stillerle uyumlu hale getirir.
Bunun yani sira modele, kumas tiirleri, doku ozellikleri, kalip detaylari ve renk paletleri
gibi moda tasariminda kritik teknik bilgiler de 6gretilmistir (Domanig, 2024). Bu sayede
platform, yalnizca rastgele gorseller lireten bir arag degil; ayni zamanda kumas segimi,
kalip uygulamasi ve teknik ¢izim niianslarini da dikkate alan bitiincul bir tasarim asistani
islevi gorur.

Refabric Al'nin kullanicr arayiizii, tasarimcilara ¢ok yonlii etkilesim imkani taniyan
modiiller igerir. Tasarimcilar metin tabanli tasarim istemleri yazarak (“prompt-to-
design”), eskiz veya teknik cizimlerini yiikleyerek (“sketch-to-design”) ya da referans
moda fotograflari aktararak (“image-to-design”) platformu besleyebilirler (Dogru Oztekin,
2024). Arka planda calisan generative Al modeli, bu girdileri isleyerek dakikalar igerisinde
cesitli tasarim alternatifleri tretir. Ornegin, bir kullanici yalnizca belirli bir temayi veya
ruh halini tarif eden bir metin girdiginde, Refabric buna uygun 6zgiin kiyafet tasarimlari
olusturabilir; ayni tasarimi farkli mankenler lzerinde ve farkli arka planlarda sanal
olarak giydirilmis sekilde sunabilir (Domanig, 2024). Platformun agik diizenleme (open
editor) ara yiizii, kullanicilarin bu tasarim giktilar iizerinde oynamalar yapmasina, renk/
desen degistirmesine veya cesitli varyasyonlar olusturmasina imkan tanir. Ayrica ekip ici
is birligini destekleyen oOzellikler sayesinde, tasarim ekipleri tek bir platform Ulizerinden
birlikte calisabilir, gercek zamanli olarak geri bildirim verip tasarimlar yenileyebilir.
Nitekim Refabric, ekip ici tasarim iletisimini kolaylastirarak konseptten koleksiyona
giden siireyi 6nemli 6lciide kisaltmayr amaclamaktadir (Dogru Oztekin, 2024).

Refabric Al, farkli kullanici profillerine hitap eden iki ana siiriime sahip olarak
gelistirilmistir: Refabric Basic ve Refabric Pro. Refabric Basic, moda meraklilari ve bagimsiz
tasarimcilaricin yapay zeka destekli bir tasarim araci sunar; basit arayiiziiyle birkag dakika
icinde fikirleri 6zgiin tasarimlara doniistiirmeyi hedefler (Domanig, 2024). Buna karsin
Refabric Pro, moda endiistrisindeki profesyonellere yonelik uctan uca ¢oziimler saglar.
Pro versiyonu, markalarin kendi ge¢mis koleksiyonlarini, estetik DNA’larini ve en ¢ok satan
urln verilerini sisteme entegre etmesine olanak taniyan ozel Al egitim modiilleri icerir
(Al Fashion Design Assistant, 2024). Ornegin bir marka, gecmis sezon koleksiyonlarini
ve ilham panolarini Refabric’e yiikleyip “kendi stiline” 6zel bir liretken model egitebilir;
boylece uretilen tasarimlar markanin imzasini tasiyan, onun cizgisiyle tutarli sonuglar
verecektir (Al Fashion Design Assistant, 2024). Sistemde “Train Look” (Gorsel Stil Egitimi),
“Train Mood” (Duygusal Atmosfer Egitimi), “Train Fabric” (Kumas Egitimi), “Train Pattern”
(Desen Egitimi) gibi alt modiiller bulunur ve bunlar marka tasarim dilinin belirli yonlerini
(stil biitlinligl, duygusal atmosfer, kumas tercihi, desen dili vb.) yapay zekaya 6gretmeyi
saglar (Al Fashion Design Assistant, 2024). Bu Ozellestirilebilir egitim siireci sayesinde
Refabric Pro, her bir marka igin ozel bir yapay zeka tasarimcisi gibi ¢calisarak trendlerle
marka mirasini harmanlayan tasarimlar iiretebilir (Al Fashion Design Assistant, 2024).
Sonug olarak, Refabric Al hem bagimsiz tasarimcilara yaratici bir oyun alani sunan,
hem de biiyik moda evlerine mevcut tasarim is akislarina entegre edilebilen kurumsal
coziimler saglayan cok katmanli bir platformdur. Uriin gelistirme, pazarlama ve e-ticaret
asamalarina uzanan genis kapsamiyla, tek bir cati altinda konsept gelistirmeden satisa
kadar tiim siireci dijitallestirme potansiyeli vadeder (Demirkaya, 2024).

Refabric Al'nin Siirdiiriilebilirlige Katkilari

Moda endiistrisinde siirdiiriilebilirlik, son yillarin en hayati konularindan biri haline
gelmistir. (Yiicel & Tiber, 2018) Geleneksel moda iiretim siirecinde, 6zellikle tasarim ve
uriin gelistirme asamalarinda ciddi miktarda atik ortaya ¢ikmaktadir: Defalarca yapilan
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numune dikimleri, begenilmeyen prototipler, sezon sonunda elde kalan stoklar hem
ekonomik kayip hem de cevresel yiik olusturmaktadir. (Shamsuzzaman, ve digerleri,
2025) Refabric Al'nin getirdigi en 6nemli yeniliklerden biri, bu israfi kaynaginda 6nlemek
uzerine kurulmus olmasidir. Platform, dijital prototipleme ve talep ongoriisi yoluyla
“sifir atik” yaklasimini destekler. Tasarimcilar, Refabric sayesinde koleksiyonlarindaki
her parcayi fiziksel ornek liretimine gegmeden once fotogercekgi bicimde dijital ortamda
gorebilirler (Assistant A. F., 2024). Yiiksek kaliteli Al giydirme (virtual try-on) ozelligiyle
tasarimlar sanal modeller lizerinde, istenen arka planlarla birlikte sunulur. Bu sayede,
hangi tasarimlarin hedef miisteri kitlesinde karsilik bulmayacagl erken asamada
anlasilir ve ilgi gormeyecek tasarimlarin iretime sokulmasi en bastan engellenmis olur
(Domanicg, 2024). Vogue Tiirkiye'ye verilen bir roportajda vurgulandigi gibi, Refabric
kullanarak koleksiyon hazirlayan markalar, nihai liretime girmeyecek parcalari onceden
eleyebilmekte ve boylece hem gereksiz numune dikimlerinin hem de satilmayip elde
kalacak Uriinlerin dniine gegmektedir (Domanig, 2024). Bu durumun, moda sektdriiniin
yapisal sorunlarindan biri olan atil stok birikimini azaltma potansiyeli tasidigi ve kaynak
israfini sinirlayabilecegi ifade edilmektedir (Oztekin, 2024).

Refabric Al, prototipleme siirecini dijitallestirerek de ciddi bir kaynak verimliligi
yaratir. Geleneksel yontemde her yeni tasarim igin fiziki prototip (6rnek iiriin) tretilirken,
Refabric ile tasarimcilar sayisiz alternatifi sanal ortamda deneyebilir. (Assistant A. F,,
2024) Sistem, tasarim seceneklerini 2B goriintiiler veya 3D dijital modeller olarak hizlica
sunabildigi icin, yalnizca lizerinde uzlasilan ve yiiksek begeni toplayan tasarimlar igin
fiziksel numune yapilir. Ornegin bir moda markasl, yeni sezon icin Refabric iizerinde 100
farkli elbise tasarim varyasyonu gelistirebiliyor, bunlari dijital olarak degerlendirdikten
sonra en begenilen 10 tanesini gercege donlstiirmeyi seciyor. Bu yaklasim, %90a varan
prototip tasarrufu anlamina gelir ki bu da hem malzeme atiginin ciddi o6l¢lide azaltilmasi
hem de enerji ve isgiicii tasarrufu demektir. (Oztekin, 2024) Nitekim Refabric is modelinin
“dogasi geregi slrduriilebilir bir yontem” sundugu belirtilmektedir; tasarim siirecinde
kaynaklarin daha etkin kullanilmasini saglarken atiklari minimize etmeye yardimci
olmaktadir (Domanig, 2024) (Assistant A. F., 2024). Ayrica platform, tasarim asamasinda
gercek zamanli trend verilerini kullandigr icin, koleksiyonlarin tiiketici talebine daha
uygun bicimde sekillenmesini miimkiin kilar (Demirkaya, 2024). Dogru iriinii, dogru
stilde ve dogru miktarda uretmeye destek olarak asiri iretimi ve moda Uriinlerinin kisa
siirede atil kalma problemini hafifletir. Uretim tarafinda ise, Refabric Pro siiriimiiniin
sundugu desen (kalip) otomasyonu, kumas optimizasyonu gibi ozellikler, malzeme
kesiminde verimlilik ve minimum atik hedeflemektedir. Ozetle, Refabric Al hem tasarim
karar siireclerinde israfi engelleyerek hem de lretim hazirlik asamalarinda verimliligi
artirarak moda enddustrisinde gevre dostu bir inovasyon olarak one ¢ikmaktadir. Bu tiir
yapay zeka destekli dijitallesme adimlari, modanin gevresel ayak izini azaltmada onemli
bir rol oynayabilir.

YONTEM VE UYGULAMA: REFABRIC Al iLE MODA KOLEKSiYONU OLUSTURMA

Calisma kapsaminda, ¢cagdas moda tasarim siireclerinde yapay zeka tabanli tasarim
araclarinin roliinii arastirmak icin tasarim tabanli arastirma (Design-Based Research-
DBR) yaklagimini nitel vaka calismasi metodolojisiyle birlestirilmistir. Tasarim tabanli
arastirma, gercek tasarim baglamlarinda yinelemeli deney, yansima ve degerlendirmeyi
mumkiin kildigi icin, yaratici disiplinler igcindeki yeni teknolojileri inceleyen calismalar
icin ozellikle uygundur (Brown, 1992) (Collins, 1992) (Collective, 2003). Bu cercevede,
yapay zeka yalnizca teknik bir arag olarak degil, yaratici siireg icinde aktif bir tasarim
isbirlikgisi olarak ele alinmaktadir.

Bu calisma, Sun Tekstil ile is birligi icinde Refabric Al platformu kullanilarak
olusturulan Transfigura moda koleksiyonunun gelistirilmesine odaklanmaktadir.
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Arastirma tasarimi, yapay zeka tarafindan lretilen tasarim giktilarinin tasarim siirecinin
farkli asamalarindaki islevini incelmektedir. Bu kapsamda, kavramlastirma, gorsel
uretim, yineleme ve fiziksel gerceklestirme asamalarinda ortaya cikan ciktilar ile insan
yaratici karar siirecleri arasindaki etkilesim analiz edilmistir. insan-makine etkilesimi;
(i) girdi kiirasyonu (referans gorsel, training seti, prompt ve kumas girdisi secimi), (ii)
sistemin varyasyon iretimi, (iii) tasarimci degerlendirmesi ve yeniden yonlendirme
adimlari lzerinden izlenmistir. Bu sayede Refabric Al'nin “alternatif uretme kapasitesi”
ile tasarimcinin “segme/eleme, tutarlilik ve iiretilebilirlik” kararlari arasindaki iliski siireg
diizeyinde goriiniir kilinmistir. Boylece yapay zekanin calismadaki rolii, yalnizca gikti
ureten bir arag olarak degil; yinelemeli tasarim dongiisiinii besleyen isbirlik¢i bir tiretim
ortagi olarak analiz edilmistir.

Arastirmada uretilen tasarim ciktilar; estetik tutarlilik, varyasyon cesitliligi, siluet
biitiinlugi, kumas uyumu, tematik uygunluk ve fiziksel iiretilebilirlik olgltleri Gizerinden
degerlendirilmistir. Bu olgiitler, her iterasyonda yapilan girdi degisikliklerinin tasarim
sonuglarina etkisini karsilastirmali olarak izleyebilmek amaciyla kullanilmistir. Boylece
Refabric Al'nin tasarim siirecindeki potansiyelleri ve sinirliliklari, yalnizca elde edilen
gorseller tizerinden degil, bu gorsellerin tasarim ve lretim baglamindaki uygulanabilirligi
uzerinden de incelenmistir. Arastirma sirecinin daha agik ve izlenebilir hale getirilmesi
amaciyla, tasarim siireci asamalari, alinan kararlar ve gozlenen sinirliliklar asagida
ozetlenmistir.

Tablo 2. Refabric Al ile yiriitiilen tasarim slrecinin asamalari, karar noktalari ve

sinirliliklari
Asama Uygulanan islem Amacg Gozlenen Durum / Simirliik
1. Kavramsal | Metamorfoz temasi Tasarimin . Kg\{ramsal yo_gst'mluvk,
. . anlatisal temelini | bicimsel netligi dogrudan

Cerceve belirlenmesi 5
olusturmak saglamamaktadir

2. Veri Seti Referans gorseller ve Sf.ste[f”“. gstetlk Hg[ceta)rgj‘(‘enl.\‘/g‘r.l sgtlen

Olusturma stil seti hazirlanmasi [ YOne ' Mn! stit butuniugunu
belirlemek zayiflatabilmektedir

Skeg + prompt +

3. Ilk Tasarim referans gorsel ile

Sistem ciktilarinin | Varyasyon cesitliligi sinirli

Uretimi iiretim gozlemlenmesi kalabilmektedir
4. Girdi Skeg kaldirma / s:asrtaetr|2|l|“|n| test Ciktilar, girdilerin niteligine
Revizyonu referans degistirme Ztmek g yiiksek diizeyde bagimlidir
. u . » . | Daha iretilebilir | Kavramsal ozgiinliik
'?'.rzlr;(ier:nast;i SZif:i'r?Euvylngﬁm\;i? siliietler elde azalabilir, ancak form
§ etmek tutarlilig artar

Kumas girdisi, ¢iktilarin

6. Materyal Kumas gorseli Uretilebilirlik firi e e
. Lo iziksel gercekgiligini

Entegrasyonu | eklenmesi duzeyini artirmak belirgin bicimde etkiler

Look’larin Tematik ve - R
~ D'.“tfal Gkt degerlendirilmesi ve | teknik uygunluk Tum dultavl.g!ddar uretime
Se¢imi AR - uygun degildir

segimi belirlemek

8. Fiziksel Secilen tasarimlarin | Dijital-fiziksel Uretim, mevcut fabrika
Uretim uygulanmasi uyumu test etmek | altyapist ile sinirlidir
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Arastirma siireci, miidahale-degerlendirme-yeniden tasarim dongusiinden olusan
iteratif bir DBR yapisi icerisinde yiritiilmistiir (Wang & Hannafin, 2005). ilk asamada
koleksiyonun kavramsal cercevesi belirlenmis; bu cerceve, “yeniden dogus” temasi
etrafinda sekillendirilmistir. Kavram, dogadaki tirtil-kelebek metamorfozu lizerinden
somutlastirilarak biyolojik bir doniisiim sureci estetik bir metafor olarak ele alinmistir.
ikinci asamada bu kavramsal yapi, gorsel referanslar, siliiet arastirmalari, renk ve doku
verileri araciligiyla dijital bir veri setine donusturiilmis ve Refabric Al platformu lizerinde
egitime tabi tutulmustur. Stire¢ dogrusal bir liretim hatti seklinde ilerlememis; tasarim
ciktilarinin degerlendirilmesi sonrasinda girdi parametreleri (cizim, kumas, stil seti ve
gorsel referanslar) yeniden diizenlenmis ve sistem tekrar egitilmistir. Ozellikle baslangicta
olusturulan ozgiin stil verisetininyeterlitasarimvaryasyonu iiretmediginin gozlemlenmesi
uzerine, Refabric’in hazir “fashion world” stil seti kullanilarak alternatif bir egitim stratejisi
denenmistir. Bu miidahaleler sonucunda ortaya c¢ikan ciktilar karsilastirmali olarak
analiz edilmis ve tasarim sireci iteratif olarak yeniden yapilandirilmistir. Son asamada
ise egitilen yapay zeka modeli kullanilarak dijital tasarim liretimi gerceklestirilmis, elde
edilen ciktilar degerlendirilmis ve segilen tasarimlar fiziksel iiretime aktarilmistir.

Kavramsal baslangi¢: metamorfoz ve yeniden dogus

Bu calismada tasarim surecinin kavramsal baslangi¢ noktasi olarak, dogadaki en
koklii donuslim orneklerinden biri olan tirtilin kelebege metamorfozu ele alinmistir.
Yeniden dogus kavrami, tarih boyunca hem biyolojik hem de sembolik anlamlar tasiyan
gliclu bir metafor olarak kiiltuir, mitoloji ve edebiyat alanlarinda ele alinmistir; bu kavramin
ritiel ve sembolik dontsiim baglamindaki kullanimi farkli disiplinlerde incelenmistir
(Komiircii, 2024). Jung'un kuramlarinda bireysel doniisiimiin zorunlu bir evresi olarak
ele alinan yeniden dogus, Eliade’nin calismalarinda ritiiel ve mitlerin merkezinde
konumlanmaktadir. Dogada ise bu kavramin karsiligi, holometabolik doniisiim siireciyle
gerceklesen tirtil-kelebek metamorfozudur (Roff, Johnston, & Reynolds, 2019).

Biyolojik agidan bakildiginda, tirtilin kelebek formuna doniisiimi yumurta, larva
(tirtil), pupa (krizalit) ve yetiskin (imago) olmak iizere dort temel evrede gerceklesir.
Bu siireg, organizmanin yalnizca bicimsel olarak degil, yapisal ve islevsel olarak da
bitliniyle yeniden yapilanmasini icerir. Larva evresinde biliyime ve beslenmeye
odaklanan organizma, pupa evresinde radikal bir icsel dontisiim gecirerek eriskin formuna
hazirlanir. Bu déniisiim; hormonlar (ekdizon ve juvenil hormon) tarafindan diizenlenen,
gen ekspresyonu ve hiicresel yeniden yapilanma siiregleriyle kontrol edilen karmasik bir
biyolojik mekanizmaya dayanir (Jones, 2024).

Metamorfoz siirecinin ayirt edici yon, eski yapinin buyiik ol¢lide ¢oziinerek yeni
bir organizmanin insa edilmesidir. Pupa evresinde larva dokularin onemli bir kismi
parcalanirken, imaginal diskler adi verilen hiicresel yapilar aktif hale gelerek kanat,
bacak ve anten gibi eriskin organlari olusturur. Bu asama, bilimsel literatiirde “kaostan
diizene” gecis olarak tanimlanan, yiiksek diizeyde kontrollii bir yeniden yapilanma siireci
olarak degerlendirilir (Jones, 2024). Son asamada organizma, eriskin kelebek formunda
ortaya ¢ikarak hareket, ireme ve yayilim islevlerini tstlenir.

Bu biyolojik donusim modeli, Transfigura koleksiyonunun kavramsal altyapisini
olusturmustur. Yeniden dogus temasl, soyut bir anlati olarak degil; evreli, katmanli
ve sire¢ odakli bir yapi olarak ele alinmis ve tasarim siirecine sistematik bicimde
aktarilmistir. Tirtil, koza (pupa), kelebek ve metamorfoz evreleri; koleksiyon boyunca form,
hacim, katman, doku ve malzeme secimleri lizerinden yorumlanmistir. Boylece biyolojik
metamorfoz, moda tasarimi baglaminda estetik ve yapisal bir rehber olarak islev gormis;
koleksiyonun anlatisal siirekliligini saglayan temel kavramsal ¢erceveye donusmiustur.
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Refabric Al ile tasarim tiretimi

Tematik cercevenin belirlenmesinin ardindan hedef kitle belirlenmis; 28-45 yas
araliginda, estetik duyarliligi yiiksek, sanatsal ve entelektiel ilgileri bulunan, orta-iist
gelir grubuna mensup kadinlar koleksiyonun temel kullanici profili olarak tanimlanmistir.

Bu asamayi takiben renk paleti calismalari, siliiet arastirmalari ve elle cizilmis
eskizler hazirlanmistir. Tasarim siirecine gecilmeden once Refabric Al platformu
icerisinde koleksiyona 06zgii bir training (egitim) dosyasi olusturulmustur (Bkz. Sekil 1).
Bu dosya kapsaminda sisteme toplam 30 adet referans gorsel yuklenmistir. Gorsel sayisi,
Refabric Al platformunun egitim modiiliinde yiiklenebilecek maksimum gorsel kapasitesi
dogrultusunda belirlenmistir.

Referans gorseller, koleksiyonun kavramsal temasi olan “yeniden dogus” metaforunu
estetik ve bicimsel olarak yansitacak sekilde secilmistir. Secim siirecinde, tirtil-koza-
kelebek doniisiim evrelerinin dogrudan biyolojik gorselleri yerine, bu evrelerin hacim,
form, siliiet ve hareket 6zelliklerini ¢cagristiran moda tasarim ornekleri tercih edilmistir.

Bu dogrultuda, koza evresini temsil eden daha kapali, hacimli ve sarmal formlar;
tirtil evresini cagristiran katmanli ve segmentli yapilar; kelebek evresini ise hafif,
akiskan ve agilan siliietler iceren tasarim referanslari secilmistir. Boylece yapay zekanin,
koleksiyonun estetik doniisiim kurgusunu bicimsel diizeyde 6grenmesi hedeflenmistir.

Sekil 1. Refabric Al Training Ekrani

ilk tasarim denemelerinde, arastirmaci tarafindan olusturulan koleksiyon hikaye
panosu Refabric Al sistemine referans gorsel olarak tanitilmis; ayrica elde gizilmis skeglerin
dijitallestirilmis versiyonlari platforma yiiklenmistir. Koleksiyon icin olusturulan ozel
egitim dosyasi secilmistir. Bu asamada tasarimci, skeclere eslik eden metinsel komutlari?
(prompt) dogrudan Refabric Al'a girerek sistemin gorsel iiretim siirecini yonlendirmistir.
Yapay zeka, bu coklu girdiler dogrultusunda tasarimlari manken iizerinde giydirilmis,
fotogercekgi prototip goriintiiler seklinde iretmistir (Bkz. Sekil 2). Bu asama, coklu
girdi kullaniminin (skeg, referans gorsel ve metin) sistem ciktilari lizerindeki etkisini
gozlemlemek amaciyla gerceklestirilmistir.

2 Komut su sekildedir: “This dramatic gown features a flowing silhouette crafted from iridescent fabric, capturing
light with shimmering hues of green and blue. The design includes wide, cape-like sleeves that enhance its
ethereal quality, creating an enchanting, voluminous appearance. The bottom gently flares out, resembling
petals, while maintaining a sleek line from the bodice. Ideal for high fashion or artistic events, this look exudes
elegance and modernity. The model has blue eyes and she is blonde.”
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Sekil 2. Refabric Al ilk Tasarim Denemesi

ilk deneme, koleksiyonun genel estetik yonelimini yansitmakla birlikte, tasarim
cesitliligiagisindansinirisonuglarvermistir.Budurum,sisteminreferansgorsellerveskegler
tarafindan fazla yonlendirilmesi nedeniyle varyasyon liretme kapasitesinin kisitlanmis
olabilecegini diisiindiirmiistiir. Bunun iizerine, sistemden gorsel referans olarak elle
cizilen skec kaldirilmis, komut girdisi sabit tutularak ikinci bir deneme gerceklestirilmistir.
Bu vyineleme sonucunda Refabric Al, ayni tasarim fikri lizerinden dort farkl
varyasyon iiretmis; s6z konusu varyasyonlar siliet farklilasmasi, hacim dagilimi
ve form cesitlilig§i agisindan daha belirgin alternatifler ortaya koymustur.
Ayrica ikinci denemede lretilen tasarimlarin  kumas davranisi ve yapisal
kurgusu, fiziksel Uretime aktarilabilirlik acisindan daha gercek¢i gorlinmistiir.
Bu bulgular, referans girdilerin azaltilmasinin sistemin yorumlama esnekligini
artirabildigini ve tasarimciya daha genis bir alternatif alani sundugunu gostermektedir
(Bkz. Sekil 3).

refabric
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Sekil 3. Refabric Al 2. Tasarim Denemesi

Uclincii asamada, baslangicta olusturulan metamorfoz temelli 6zgiin training setinin
sistem tarafindan net bir estetik oriintli olarak i¢sellestirilemedigi gozlemlenmistir. Tirtil,
koza ve kelebek evrelerini ayni anda iceren bu veri seti, kavramsal olarak gii¢li olmakla
birlikte bicimsel acidan heterojen bir yapi sundugundan, yapay zekanin stil bitiinligi
uretme kapasitesini sinirlamistir. Bu nedenle, daha yapilandirilmis ve uretilebilir moda
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siliietleri iceren Refabric Al'nin hazir “Fashion World” training seti tercih edilmistir. Bu
set dogrudan metamorfoz temasina referans vermemekle birlikte, dontisiim kavraminin
giyilebilir ve fiziksel olarak uygulanabilir tasarim formlarina aktarilabilmesi agisindan
daha tutarli bir zemin saglamistir.

Bu iterasyonda yalnizca training seti degistirilmemis; ayni zamanda skec referansi
kaldirilarak hedeflenen siliieti temsil eden bir moda gorseli referans olarak tanitilmis ve
ilk kez kumas gorseli de sisteme eklenmistir. Boylece sistem hem bicimsel hem materyal
duzeyde yonlendirilmis; kumasin yizey karakteri, dusiis ozellikleri ve hacim davranisi
tasarim c¢iktisina daha belirgin bicimde yansimistir. Bu miidahale sonucunda dort farkli
tasarim varyasyonu uretilmis; bu varyasyonlar siliiet biitiinligii, kumas uyumu ve fiziksel
uretilebilirlik agisindan onceki denemelere kiyasla daha tutarli ve uygulanabilir ¢oziimler
ortaya koymustur.

Bu bulgular, iretken yapay zeka sistemlerinde stil aktariminin (style transfer) yalnizca
kavramsal temaya degil, veri setinin bicimsel homojenligine ve referans girdilerinin
yapisal netligine bagli oldugunu gostermektedir. Heterojen ve kavramsal yogunlugu
yiksek veri kiimeleri estetik belirsizlik iiretirken; yapilandirilmis ve formel olarak tutarli
veri setleri, sistemin orunti tanima ve stil modelleme kapasitesini guiclendirmektedir.
Ayrica materyal referansinin eklenmesi, stil transferinin yalnizca siliiet diizeyinde degil,
kumas davranisi ve uretilebilirlik boyutunda da gerceklesebilecegini ortaya koymustur
(Bkz. Sekil 4).

refabric

Sekil 4. Refabric Al 3. Tasarim Denemesi

Bu denemeler, Refabric AlI'nin moda tasarimi siireclerinde sadece bir arag olarak
degil, ayni zamanda yaratici bir partner olarak da islev gorebilecegini ortaya koymaktadir.
Yapay zekanin kullanici girdilerini analiz ederek farkli varyasyonlar liretme yetenegi,
tasarimcinin dustinsel sinirlarini genisletmekte ve alternatif estetik yorumlarin kesfini
muimkiin kilmaktadir. Koleksiyonun tematik bitiinligiini korurken cesitlilik sunabilmesi,
Refabric Al'nin haute couture diizeyinde bile yaratici potansiyele katki saglayabilecegini
gostermektedir. Bu degerlendirme; Uretilen varyasyon sayisi, siluet farklilasmasi, kumas
davranisinin gercekgiligi ve uretilebilirlik izlenimi gibi olgiitler lizerinden, tasarimcinin
karsilastirmali gozlemleri ve se¢me/eleme kararlari temel alinarak yapilmistir. Bu
baglamda, yapay zeka tabanli tasarim araglarinin moda endustrisinde hem ozgiinlik hem
de uretkenlik agisindan doniisturiicii bir rol oynayabilecegi sonucuna varilabilir.

KARATAY SANAT VE TASARIM DERGISI



Karatay Sanat&Tasarim Dergisi, 3(1), 2026: 19-42

Tasarim Ciktilari

Refabric Al destekli tasarim siireci kapsaminda ¢ok sayida dijital tasarim denemesi
gerceklestirilmis; ancak koleksiyonun kavramsal buttinluglinii korumak ve anlati akisini
netlestirmek amaciyla portfolyoya toplam 11 dijital look dahil edilmistir. Bu sayi,
koleksiyonun tematik yogunlugunu dengeleyen ve gorsel anlatiyr asiri ¢ogaltmadan
surdirebilen bir secki olusturma hedefi dogrultusunda belirlenmistir.

Gorliniim segiminde ii¢ temel olgiit gozetilmistir: (1) metamorfoz evrelerini temsil
etme kapasitesi, (2) koleksiyon igindeki renk ve silliet biitiinliigi, (3) fiziksel Uretilebilirlik
potansiyeli. Bu dogrultuda tirtil evresini temsil eden ii¢ look, koza evresini temsil eden
dort look, kelebek evresini temsil eden iki look ve doniisiimiin biitiinlesik ifadesi olarak
kurgulanan iki “showpiece” look koleksiyona dahil edilmistir.

Tasarim dagilimi evreler arasinda nicel esitlik gozetilerek degil, koleksiyon
dramaturjisi cercevesinde degerlendirilmistir. Her evrenin dramatik yogunlugu, bicimsel
cesitliligi ve anlatidaki roli dikkate alinmis; 6zellikle final asamasinda yer alan showpiece
tasarimlar, donusiim siirecinin tamamlanmis ve doruk noktasini temsil eden estetik
ifadeler olarak korunmustur.

Bu secki siireci, sayisal simetriden ziyade kavramsal akis ve estetik kompozisyon
dengesine dayali kiiratoryal bir yaklasim dogrultusunda yuritiilmustur.

Refabric Al'nin bu siirecte kullanilmasi, tasarimcinin algisal ve yaratici karar alma
bicimini dogrudan etkilemis; kisa surede ¢ok sayida alternatif iiretilmesi sayesinde bicim,
siliiet ve ylizey denemelerinde cesitlilik artmistir. Dijital ortamda gerceklestirilen bu
uretim, fizikselnumuneihtiyaciniazaltarak stirdiiriilebilirlikagisindan kaynak kullaniminin
daha kontrolli bigcimde yonetilmesine katki saglamistir. Ayni zamanda tasarim siiresinin
kisalmasi, koleksiyonun daha verimli bir zaman yonetimiyle gelistirilmesine olanak
tanimis; dijital ¢iktilar Gzerinden yapilan degerlendirmeler, tasarimlarin tretilebilirligi
konusunda erken asamada ongoru saglamistir. Bu baglamda Refabric Al, tasarim
surecinde yalnizca gorsel cikti Ureten bir sistem olarak degil; tasarimcinin estetik, teknik
ve stratejik kararlarini sekillendirmesine katki saglayan biitiinciil bir destek mekanizmasi
olarak degerlendirilmektedir.

Tirtil evresini temsil eden tasarimlar, yogun hacimler, biizgiiler, katmanli ve yumusak
dokular araciligiyla biiylime, korunma ve ice doniikliik kavramlarini yansitmaktadir. Bu
evrede kullanilan puf form etkileri ve sikisik yiizey iliskileri, tirtilin fiziksel sinirliliklarini
ve gizli donlisiim potansiyelini simgelemektedir. Koza (pupa) evresine karsilik gelen
tasarimlarda ise daha kabuksu, kapall ve dramatik sillietler on plana ¢ikmakta; katmanli
yapilarin sertlesmesiyle birlikte gecis ve bekleyis hali vurgulanmaktadir.

Kelebek evresini temsil eden goriinimlerde hafiflik, akiskanlik ve agilan formlar
belirginlesmektedir. Genisleyen yiizeyler, kanat benzeri hacimler ve hareketli kumaslar
araciligiyla ozgiirlesme ve goriiniir hale gelme temasi on plana ¢ikarilmistir. Metamorfoz
evresi ise onceki lic asamanin bicimsel ve dokusal 6zelliklerini bir araya getiren, gecisken
ve hibrit tasarimlar lizerinden ele alinmistir. Bu evrede iiretilen look’lar, doniisiimiin
tamamlanmis bir sonugctan ziyade siirekli bir siire¢ oldugunu vurgulayan biitiinciil formlar
sunmaktadir (Bkz. Sekil 5).
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Sekil 5. Refabric Al ile iiretilen tiim modeller

Dijital olarak gelistirilen bu 11 gortiniim arasindan, koleksiyonun anlatisal yapisini en
net bicimde temsil eden iki tasarim fiziksel tretim igin segilmistir. Arastirma kapsaminda
tim dijital tasarimlarin fiziksel lretime aktarilmasi yerine, prototip diizeyinde sinirli
sayida uygulama yapilmasi kararlastirilmistir. Bu seg¢im slrecinde li¢ temel olgit
dikkate alinmistir: (1) koleksiyon dramaturjisini ve metamorfoz anlatisini agik bigcimde
temsil edebilme kapasitesi, (2) renk ve silliet biitiinligi agisindan koleksiyonun gorsel
dengesini yansitmasi, (3) lretimin gerceklestirilecegi 6rme kumas altyapisina sahip
fabrika kosullariyla uyumlu teknik uygulanabilirlik.

Proje, orme kumas Uretimi yapan bir sanayi partneri ile yuritiildigiinden, secilen
tasarimlarin mevcut uretim altyapisiyla uyumlu kumas tirleri ve teknik olanaklar
cercevesinde gerceklestirilebilir olmasi gozetilmistir. Bu nedenle fiziksel uretime
aktarilacak look’lar belirlenirken hem estetik temsil glici hem de malzeme ve Uretim
kapasitesiyle ortisme dlizeyi degerlendirilmistir.

Fiziksel uiretime aktarilan bu tasarimlarda, dijital ortamda kurgulanan silliet ve
yiizey etkilerinin korunabilmesi amaciyla orta gramajli, form tutma kapasitesi yiliksek
kumaslar tercih edilmistir. Kullanilan kumaslar, %100 PES ve PES-EA (polyester-elastan)
karisimli yapilardan olusmakta olup gramajlari 190-290 gr/m? aralig§inda degismektedir.
Bu gramaj araligl, ozellikle katmanli yapilar, hacimsel formlar ve akiskan-kontrollii ylizey
iliskilerinin fiziksel uretimde dengeli bicimde uygulanmasina olanak tanimistir. PES
ve PES-EA karisimli kumaslarin elastikiyet, dayaniklilik ve yilizey stabilitesi ozellikleri,
Refabric Al tarafindan onerilen dijital siliietlerin uretilebilirligini desteklemis; tasarimin
form butunligunin korunmasina katki saglamistir. Caterpillar 1 ve Butterfly 1 olarak
adlandirilan bu tasarimlar, metamorfozun baslangi¢ ve sonug evrelerini simgelemektedir.
Caterpillar 1, yogun, katmanli ve kiitlesel form diliyle sinirli ve korunmus bir evreyi temsil
ederken; Butterfly 1, hafif, akiskan ve acilan siliietiyle 6zglirlesme ve yeniden dogus
temasini yansitmaktadir.
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Sekil 6. Transfigura Koleksiyonu Catterpillar 13
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Sekil 7. Transfigura Koleksiyonu Butterfly 1

Bu iki tasarimin Sun Tekstil is birligiyle fiziksel olarak Uretilmesi, Refabric Al
tarafindan olusturulan dijital ¢iktilarin iretilebilirligini degerlendirmek agisindan kritik
bir asama olmustur. Uretim siirecinde, dijital ortamda 6nerilen siliietlerin, katman
iliskilerinin ve form biitiinliigliniin biiylk ol¢lide korunabildigi; kumas ve konstriiksiyon
kararlarinin dijital tasarimla uyumlu bicimde uygulanabildigi gozlemlenmistir.

Sonug olarak Transfigura koleksiyonu, Refabric Al ile yiirutiilen tasarim siirecinin
hem yaratici ¢gesitlilik hem de tematik bitunlik agisindan sundugu potansiyeli ortaya
koymaktadir. Dijital ortamda gelistirilen 11 look ve bunlardan secilen 2 fiziksel iiretim,
yapay zekanin moda tasariminda yalnizca hizlandirici bir arag degil, kavramsal anlatiyi
destekleyen aktif bir tasarim ortagi olarak konumlanabilecegini gostermektedir.

3 Uretim asamasinda dijital tasarimda kullanilan mavi tonlu kumasin ayni teknik 6zelliklere sahip versi-
yonu temin edilemediginden, form ve yiizey etkisini koruyacak alternatif bir kumas tercih edilmistir. Renk
degisikligi, koleksiyon biitiinligiinii bozmayacak sekilde sinirli tutulmustur.
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Bu calisma, yapay zeka destekli tasarim araglarinin moda tasarimi siirecine
entegrasyonunu, yaratici potansiyellerive sinirliliklariyla birlikte incelemeyi amaglamistir.
“Transfigura” baslig altinda gelistirilen bu haute couture koleksiyon, bir tirtilin kelebege
donusim metaforu cercevesinde yeniden dogus temasini merkezine alarak bigimsel,
kavramsal ve teknik diizeyde doniisiim siirecini yansitmistir. Koleksiyonun temelinde
yer alan biyolojik doniisiim siireci, estetik bir ilham kaynaginin otesinde form ve yapi
agisindan tasarim kararlariniyonlendiren bir referans cercevesi olarak degerlendirilmistir.
Bu arastirma, yapay zeka destekli tasarim aracglarinin moda tasarim siirecinde yalnizca
hiz ve verimlilik saglayan teknik ¢oziimler olarak mi, yoksa tasarim kararlarini etkileyen
bir bilesen olarak mi konumlandigini tartismaktadir. Transfigura koleksiyonu lizerinden
ylriitilen uygulama siireci, Refabric Al'nin tasarimciyla etkilesimli bir bicimde
calisarak kavramsal gercevenin gorsellestirilmesini destekledigini ve alternatif tasarim
seceneklerinin tretilmesi ile degerlendirilmesini kolaylastirdigini gostermistir. Uygulama
sirecinde Refabric Al, koleksiyonun kavramsal cercevesi ve ilk moodboard ¢alismasi
arastirmaci tarafindan olusturulduktan sonra stirece dahil edilmistir. Konsept gelistirme,
hedef kitle belirleme ve gorsel arastirma asamalari arastirmaci tarafindan yuritilmus;
temaya uygun referans gorseller manuel olarak secilmistir.

Refabric Al ise bu on hazirlik asamasini takiben training stirecinde kullanilmis;
olusturulan estetik cerceve sisteme tanitilarak silliet denemeleri, varyasyon Ulretimi
ve tasarim gelistirme asamalarinda kullanilmistir. Bunun yani sira yapay zeka,
uretilen tasarimlar lzerinde renk, kumas ve form diizenlemeleri ile dijital photoshoot
uygulamalarinda da kullanilmistir. Uretken yapay zekd uygulamalari, tasarim siirecinin
erken evrelerinde deneme-yanilma dongiilerini hizlandirarak tasarimcinin farkl
estetik ve yapisal alternatifleri kisa siirede degerlendirebilmesine olanak tanimistir.
Bu durum, ozellikle gorsel lretim siireclerinde hiz ve cesitlilik acisindan belirgin bir
avantaj saglamistir. Bununla birlikte, elde edilen c¢iktilar her zaman dogrudan iretilebilir
nitelikte olmamstir. Ozellikle kumas davranisi, kalip uygulanabilirligi ve yapisal biitiinliik
acisindan bazi tasarimlarin fiziksel liretime aktarilmasinda sinirliliklar gozlemlenmistir.
Ayrica sistem ciktilarinin estetik tutarliig ve uygulanabilirligi; kullanilan referans
gorsellerin niteligine, girilen komutlarin aciklik duzeyine ve tasarimcinin yonlendirici
midahalelerine bagli olarak degiskenlik gostermistir. Bu durum, yapay zeka destekli
tasarim sirecinde insan degerlendirmesinin ve teknik bilginin belirleyici rolilinii
korudugunu ortaya koymaktadir.

Refabric Al ile gerceklestirilen denemeler, bu teknolojinin sinirlarini kesfetmeye
olanak tanirken; ayni zamanda yapay zekaya dogru komut verme, veri yiikleme ve gorsel
egitme gibi slireclerin de tasarimcinin bilgi birikimiyle paralel olarak sekillendigini
gostermistir. Yani yapay zeka ne kadar gelismis olursa olsun, bu araci yonlendiren kisi
hala belirleyici faktordiir. Bulgular, Refabric Al'nin yaratici katkisinin “tekil bir goriintii
uretmekten” ziyade, tasarimcinin diisiinme alanini genisleten varyasyon lretimi ve hizli
yineleme olanagi lizerinden ortaya c¢iktigini gostermektedir. Ancak sistemin Urettigi
ciktilar, estetik tutarlilik ve ozellikle uretilebilirlik agisindan tasarimcinin teknik bilgisiyle
filtrelenmis; boylece yaratici ajansin merkezinde insanin kaldigi, fakat olasiliklar uzayinin
yapay zeka tarafindan genisletildigi hibrit bir ortaklik modeli olusmustur. Bu ¢ercevede
“yaratici ortak” kavrami, yapay zekanin tasarimci yerine gectigi bir konumlanmayi
degil; tasarimcinin yonlendirme ve kiirasyon kararlarini ¢ogaltan isbirlik¢i bir tretim
dinamigini ifade etmektedir. Bu baglamda Refabric, bir rakipten ziyade sezgileri
tetikleyen, silireci hizlandiran ve tasarimciya yaratici oyun alanlari sunan bir partner
olarak degerlendirilmistir.

Bu calisma, literatiire iic temel katki sunmaktadir. ilk olarak, yapay zeka destekli
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moda tasarimini yalnizca dijital gorsel iiretim baglaminda degil; kavram gelistirme,
varyasyon Uretimi ve fiziksel Uretime aktarim siiregleriyle birlikte ele alan uygulamali
bir vaka sunmaktadir. ikinci olarak, Refabric Al'yi insan-makine etkilesimi cercevesinde
degerlendirerek yapay zekayi “yaratici ortak” kavrami iizerinden tartismaktadir. Uciincii
olarak ise biyolojik metamorfoz kavramini yapay zeka destekli tasarim siireciyle
iliskilendirerek disiplinler arasi bir yaklasim onermektedir. Bu katkilar, Refabric Al ile
yiritiilen yinelemeli denemelerde girdi tiirlerinin (ske¢/go6rsel/kumas/training seti)
degistirilmesiyle ortaya ¢ikan farkli ¢ikti oriintiilerinin karsilastirmali analizi Uzerinden
somutlastirilmistir.  Boylece c¢alisma, kavramsal iddialarini uygulama verileriyle
iliskilendirerek insan-makine birlikte Uretimin tasarim sirecindeki isleyisini goriinlr
kilmaktadir.

Bununla birlikte ¢alismanin bazi sinirliliklari bulunmaktadir. Arastirma, tek bir
koleksiyon ve sinirli sayida fiziksel Uretim lizerinden yiriitilmis olup, farkli tUretim
olgekleri, seri tiretim siiregleri ve kullanici geri bildirimleri kapsam disinda birakilmistir.
Baska calismalarda, farkli malzeme, konsept konusu, yapay zeka programiveya iiriin grubu
ile bu calismayinelenebilir. Bunun yani sira, iiretken yapay zeka sistemlerinin ¢ikti kalitesi;
kullanilan referans gorsellerin niteligi, girilen komutlarin aciklik diizeyi ve tercih edilen
calisma setine bagli olarak degiskenlik gostermistir. Ozellikle heterojen veri setleriyle
yapilan denemelerde stil biitiinligiiniin saglanmasinda zorluklar gozlemlenmistir. Bunun
icin yeni aracglar ve komutlarla benzer denemeler yapilabilir. Ayrica, dijital ortamda elde
edilen tasarim ciktilarinin her zaman dogrudan fiziksel iiretime aktarilabilir olmamasi,
uretilebilirlik agisindan 6nemli bir sinirlilik olarak ortaya ¢ikmistir. Bu durum, yapay zeka
destekli tasarim sireglerinde teknik bilgi ve insan miidahalesinin gerekliligini ortaya
koymaktadir. Yetkili profesyonel insan destegi ile tasarimlar lretilen nihai liriine en yakin
konuma getirilerek siirdiiriilebilirlige katki saglayabilir.

Sonug olarak bu calisma, dijital ve fiziksel moda tasarim pratiklerinin kesisiminde
konumlanan yapay zeka destekli tasarim siireclerinin, yaratici diisiince ile nasil etkilesime
girdigini ortaya koymaktadir. Elde edilen bulgular, Refabric Al gibi lretken sistemlerin,
tasarim siirecinde yalnizca hiz ve verimlilik saglayan araglar olmanin otesinde, alternatif
uretimi ve yinelemeli tasarim sureglerini destekleyen bir yapi sundugunu gostermektedir.
Bununla birlikte, estetik tutarlilik ve iiretilebilirlik agisindan nihai kararlarin tasarimcinin
teknik bilgisi ve degerlendirme siirecleriyle sekillendigi gorilmustiir. Bu baglamda
yapay zeka, moda tasarim siirecinde bagimsiz bir iiretici degil, tasarimcinin karar alanini
genisleten destekleyici bir bilesen olarak konumlanmaktadir.

Gelecek calismalarda, yapay zekda destekli moda tasarimi alaninda benzer
uygulamalari ele alacak arastirmacilar igin farkli 6lcek ve baglamlarda yeni arastirma
olanaklari bulunmaktadir. Bu calisma, tek bir koleksiyon ve sinirli sayida fiziksel liretim
uzerinden yuritulmus olsa da ilerleyen arastirmalarda seri uiretim siiregleri, kullanici geri
bildirimleri ve pazar odakli degerlendirmeler siirece dahil edilebilir. Ayrica Refabric Al
gibi uretken sistemlerin farkli tasarimci profilleriyle, farkli estetik yaklasimlar ve kiiltiirel
baglamlar icerisinde nasil sonuclar lirettigi karsilastirmali olarak incelenebilir. Yapay zeka
modellerinin egitildigi veri setlerinin cesitlendirilmesi, siirdiiriilebilir malzemelere 6zgii
parametrelerin sisteme entegre edilmesi ve tasarim siirecine etik boyutlarin eklenmesi,
bu alandaki calismalari bir list seviyeye tasiyabilecek onemli arastirma basliklari arasinda
yer almaktadir. Bu dogrultuda, yapay zeka destekli moda tasariminin yalnizca teknik
bir yenilik degil, disiplinler arasi bir arastirma alani olarak gelisme potansiyeline sahip
oldugu soylenebilir.
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TESEKKUR

Refabric Al programina erisimi ve Marmara Universitesi Teknik Bilimler Meslek
Yiiksek Okulu Tasarim B6lim bitirme projesi stirecinde sagladigi teknik destek ve degerli
katkilarindan dolayr Sayin Begiim Dogru Oztekin'e tesekkiir ederiz.
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