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OzeT

Giiniimiizde sosyal ag kullanimi oldukca artmistir. Bu calismada Kocaeli ilinde yer alan Ulusal Egemenlik
Ortaokulu dgrencileri iizerinde anket uygulamasi gergeklestirilmis, toplanan anket sonuglar1 veri madenciligi
teknikleri kullanilarak analiz edilmistir. 28 sorudan olusan anket, 6grencilerin temel dzellikleriyle (cinsiyet, uyku
durumu, basari durumu vb.) sosyal aglar (Facebook, Instagram ve Twitter) {izerindeki faaliyet durumlari (giin
icinde ortalama internet kullanimi, hangi aglar1 kullandig1 vb.) arasindaki iligkiyi tespit etmeyi amaglamustir.
Elde edilen veriler Waikato Environment for Knowledge Analysis (WEKA) programina uygun formata
doniistiiriiliip, Apriori algoritmasiyla 6grencilerin sosyal medyay1 nigin kullandigi ve bu kullanimin 6grenciler
tizerinde ne gibi etkiler yarattigina dair kurallar ¢ikarilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Aglar, Sosyal Ag Kullanimi, Sosyal Ag Analizi, Veri Madenciligi Yontemleri, WEKA,
Apriori Algoritmasi

Use of Social Network Analysis of Middle School Students Using
Data Mining Techniques: Kocaeli Sample

ABSTRACT

Use of social network has increased considerably. In this study we have made a poll on Kocaeli Ulusal
Egemenlik Middle School students and then we have analyzed poll results using data mining techniques. The
poll that is composed of 28 questions, aims to detect the relationship between students basic characters (sex,
sleep state, achievement state etc.) and activities (the average Internet usage in the day, which networks are used
etc.) on social networks (Facebook, Instagram and Twitter). The obtained data is converted to the appropriate
Waikato Environment for Knowledge Analysis (WEKA) format than the rules that is about why students use the
social networks and that usage how effects students have been extracted with Apriori Algorithm.

Keywords: Social Networks, Use of Social Network, Social Network Analysis, Data Mining Techniques, WEKA,
Apriori Algorithm
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|. GiRris

ON yillarda meydana gelen teknolojik gelismeler sayesinde internet kullanimi her yastan

kullanicinin hayatinin bir parcasi haline gelmistir. Kisilerin kendilerine 6zgii olarak tanimladig ve
diger insanlarla iletisime ge¢gmek i¢in internet iizerinde kullandig1 aga sosyal ag denir. Sosyal ag terimi
ilk kez 1954 yilinda Barnes tarafindan, kisinin cevresindeki diger insanlarla olan iliskilerini
tanimlamak amaciyla kullanilmistir. Ona gore Sosyal aglar birbirleriyle etkilesimde olan ve kisi igin
psikolojik oneme sahip bireylerden meydana gelmektedir [1]. Bu caligma kapsaminda giiniimiizde
milyonlarca iiyeye sahip ii¢ sosyal ag; Facebook, Instagram ve Twitter secilmistir. Facebook platformu
2004 yilinda, Twitter 2006 yilinda, Instagram ise 2011 yilinda kullanicilartyla bulusmus kisa siirede
milyonlarca iiyeyi bir araya getirmeyi basarmiglardir.

Internet kullanicilarinin sosyal aglarda harcadiklar1 zaman ve bu aglara katilan kullanici sayilari her
gecen giin artmaktadir. Tiirkiye, sosyal aglarda vakit gecirme bakimindan kullanici basina ayda
ortalama 7.8 saat ile diinyada besinci sirada yer almaktadir [2]. Ozellikle ilkokul ve ortaokul
ogrencileri aile bireylerinin, biling kazanmamis ya da bilinglenme dénemindeki bu ¢ocuklara sosyal
aglarin kullanimiyla ilgili bilgilendirme yapmalarn gerekmektedir. Zaman kayb1, bilgi hirsizligi, sahte
hesaplar, giivenilirlik problemlerinin olmasinin yaninda sosyal aglar iletisim ve egitim, giindemdeki
haberleri takip etme ve bilgilenme, yeni ¢evre edinme gibi olumlu etkilere sahiptir.

Literatiirde sosyal ag kullanimi, bu aglarmn ilkokul, ortaokul, lise ve iniversite 6grencileri tizerindeki
etkilerini konu alan bircok calisma yer almaktadir. Tor ve Erden [3] ilkogretim 6grencilerinin bilgi
teknolojilerinden yararlanma diizeyleri tizerine 2004 yilinda yaptiklar1 ¢alismalarinda 6gretmenlerin
ders anlatirken sirasiyla; tepegoz, kara tahta, bilgisayar, televizyon, slayt makinesi ve VCD gibi egitsel
ogrenme araglarimi  kullandiklarini tespit etmislerdir. Ogrenci ebeveynlerinin egitim diizeyleri
yiikseldikge bilgisayara sahip olma oraninin arttigi, o6zellikle sosyoekonomik ve kiiltiirel diizeyi
yiiksek 6grencilerin evlerindeki bilgisayardan aktif olarak yararlandigi sonucuna varmiglardir. Ayrica
ogrencilerin bilgisayar1 ¢ogunlukla internete baglanma, karsilikli sohbet etme, oyun oynama ve ders
calisma amaciyla kullandiklari, derslerine ait egitsel yazilimlar1 kullanma oranlarinin disiik oldugu
bilgilerine ulagmiglardir. Ko¢ ve Karabatak [2] 2011 yilinda yaptiklar1 calismalarinda Firat
Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi Bilgisayar Ogretmenligi Boliimii 6grencilerinin sosyal aglart
kullanma seviyelerini incelemigler ve sosyal aglarin Ogrencileri ne derecede etkiledigini veri
madenciligi tekniklerinden biri olan birliktelik kurali ile tespit etmislerdir. Gokgearslan ve Gilinbatar
[4] 2012 yilinda tarama modeli kullandiklar c¢aligmalarinda ortadgrenim Ogrencilerinin internet
bagimlilig1 diizeylerini belirlemisler ve bu diizeyin hangi degiskenlerle iliskili oldugunu ortaya
koymuslardir. Oztiirk ve Akgiin [5] 2012 yilinda iiniversite dgrencilerinin sosyal paylasim sitelerini
kullanma durumlar1 ve kullanma amaglari; sosyal paylasim sitelerinin, iiniversite Ogrencileri
tizerindeki olumlu-olumsuz etkileri, {iniversite egitimine entegre edilmesi ve egitsel baglamda
kullanilmasina yonelik 6grenci goriislerini incelemisler, betimsel tarama yontemi kullanarak 659
tiniversite 6grencisi tizerinde anket uygulayarak verileri analiz etmek i¢in yiizde, frekans ve Ki-kare
testi kullanmiglardir. Aksiit vd. [1] 2012 yilinda tarama yontemini kullanarak ilkdgretim ve
ortadgretim Ogrencileri lizerinde uyguladiklar1 ankete gore ilkogretim Ogrencilerinin gorselligi,
ortadgretim Ogrencilerinin ise giivenligi ve internete kolay baglanabilmeyi 6nemsedigi sonucuna
varnuglardir. Tlkdgretim dgrencilerinin ebeveynleri tarafindan kontrol edilmeyi istemedikleri, orta
Ogretim Ogrencilerinin oyun oynama ve Ozel resimleri paylasmayi tercih etmedikleri saptanmustir.
Togay vd. [6] 2013 yilinda yaptiklar1 ¢alismalarinda frekans analizi yontemiyle tiniversite diizeyindeki
egitim siireglerinde sosyal medya kullanimmin etkililigi ve faydalanabilirligini tespit etmeyi
amaglamislardir. 2014 yilinda Filiz vd. [7] ¢alismalarinda Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
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(BOTE) Boliimii 6grencilerinin sosyal ag siteleri kullamm amaglar1 ile internet bagimliliklari
arasindaki iliskiyi incelemisler, gelistirdikleri uygulamada tekil wve iliskisel tarama modeli
kullanmiglardir. Yazarlar elde ettikleri verilerin analizinde betimsel istatistiklerin yani sira bagimsiz
orneklem t-testi ve tek yonlii varyans analizinden (ANOVA) yararlanmiglardir.

Bu calismada ortaokul 6grencileri iizerinde 28 soruluk bir anket uygulanmis ve bu anketin sonuglari
WEKA yazilim altindaki birliktelik kurallar1 yonteminden biri olan Apriori Algoritmasi ile analiz
edilmis, ortaokul Ogrencilerinin Facebook, Twitter ve Instagram aglari kullanimiyla, 6grencilerin
basar1 durumu, cinsiyeti, uyku durumu arasindaki iligkilerin bulunmasi amacglanmistir. Arastirma
kapsaminda genel tarama modeli [8] kullanilmistir.

1. VERI MADENCILIGI ve APRIORI ALGORITMASI

Veri madenciligi daha 6nceden bilinmeyen, gecerli ve uygulanabilir bilgilerin genis veritabanlarindan
elde edilmesi ve bu bilgilerin isletme kararlar1 verirken kullanilmasidir [9]. Veri madenciligi
giinlimiizde pazarlama, perakendecilik, biyoloji, tip, saglik, sigortacilik, sanayi gibi farkli alanlarda
uygulanmaktadir. Uygulanacak veriler iizerinde verilerin temizlenmesi ve verilerin yeniden
yapilandirilmasi gerekir. Veri madenciligi teknikleri kullanilan alanlara gore farkli modellere ayrilir.
Genel anlamda iki farkli veri madenciligi modeli vardir bunlar tahminleyici ve tamimlayici
modellerdir. Tahminleyici model tahmin etme, 6ngérme, veritabanindaki temel unsurlari birbirine
benzeterek tanimlama, isimlendirme ve siniflandirma adimlarina dayanir. Tanimlayici model ise,
veriler arasindaki gizli kalmig iliskiyi ortaya c¢ikarir. Bazi uygulamalarda her iki model bir arada
kullanilabilir. Deger tahmin modeli, baglanti analizi, birliktelik kurallari, 6riintii tanima, ardisik zaman
ortintiileri, dolandiricilik tespiti ve kiimeleme analizi veri madenciligi modelleridir.

Birliktelik kurali belirli tiirdeki veri iligkilerini tanimlayan bir modeldir. Bu yonden de tanimlayici bir
modeldir. Herhangi bir iiriin alindiginda bu {iriiniin yaninda bir bagka {iriiniin de satin alinmasi bir
birliktelik kurali verir. Uriinler ve bu iiriinlerin birlikte alinmalar1 s6z konusu olunca birliktelik
kurallar1 daha ¢ok perakendecilik sektoriinde faaliyet gosteren isletmelere uygulanmaktadir [9].
Birliktelik kurallar ile olaylar arasinda olasiliksal korelasyon tanimlanir.

Apriori algoritmasi 1994 yilinda Agrawal ve Srikant tarafindan gelistirilmistir. Algoritma sik gecen
veri kiimesini bulmay1 amaglar, bu islem igin veri taban1 birgok kez taramir. ilk taramada bir elemanh
minimum destek metrigini saglayan sik gecen 0ge kiimeleri, ilerleyen taramalarda ise bir 6nceki
taramada bulunan sik gecen 6ge kiimeleri aday kiimeler adi verilen yeni potansiyel sik gecen 6ge
kiimelerini iiretmek i¢in kullanilir. Aday kiimelerin destek degerleri tarama sirasinda hesaplanir ve
aday kiimelerinden minimum destek metrigini saglayan kiimeler o geciste dretilen sik gecen 6ge
kiimeleri olur. Sik gecen 6ge kiimeleri bir sonraki gecis i¢in aday kiime olur. Bu dongii yeni bir sik
gecen Oge kiimesi bulunmayana dek devam eder [10]. Algoritmanin ¢alisma ayrintilari:

e Verilerin ilk taranmasi esnasinda, genis nesne kiimelerinin tespiti i¢in, tim nesneler sayilir.

e Bir sonraki tarama, Kk inc1 tarama olsun ve iki agamadan olusur.

e Apriori-gen fonksiyonu kullanilarak, (k-1) inci taramada elde edilen, Ly.; nesne kiimeleriyle, Cy
aday nesne kiimeleri olusturulur.

e Sonra veritaban taranarak, Cy daki adaylarin destegi sayilir.
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e  Hizli bir sayim igin, verilen bir | islemindeki, Cy y1 olusturan adaylarin ¢ok iyi belirlenmesi gerekir
[9] adimlariyla verilmistir.

Apriori algoritmasi k. dongiide, aday k dizilerini belirler ve bunlarin giiven seviyeleri de veritabaninin

taranmasiyla hesaplanir. Giiven degeri formiilii Est. 1°de verilmistir. Est. 1’e gore 6rnegin aligveris

eylemi gerceklestirildigini diisiinelim ve bu eyleme gore; giliven kriteri Y iriiniin hangi olasilikla X

tiriinil ile beraber alinacagini soyler.

({.Y)sayis

X iiceren ahsveris sayis1

giiven(X,Y) =

M)

Bulunan giiven seviyesi eger daha dnceden belirlenen giiven degerinden daha diisiik ¢ikarsa, bu aday
dizi reddedilir. Ayrica kullanicidan destek degeri alinir. Destek degeri formiilii Est. 2°de verilmistir.
Herhangi bir X iirlinii i¢in destek degeri tiim aligverisler iginde X {irliniiniin oranidir. Temelde destek
degeri elde edilen bilgilerin mevcut benzer bilgiler i¢indeki oranini temsil eder.

destek(X) = X sayist 2

toplam ahgveris sayis1

X ve Y triinleri icin destek degeri ise Est. 3’te verilmistir. Bu esitlige gore destek degerinin anlanmu
tiim aligverisler i¢in X ve Y nin bir arada bulunma olasiligidir.

destek(X Y) = (XX) sayrs1 (3)

toplam ahsveris sayis1

Elde edilen kurallarin giivenilirligi, destek ve gliven degerleri ile dogru orantilidir. Her kural bir destek
ve giiven kriteriyle ifade edilir. Bu esitlik Est. 4’ de verilmistir.

destek (X,Y)
destek (X)

giiven (X =Y) = 4

Bu c¢alismada Apriori algoritmasi nicel birliktelik kural ¢ikarimi [10] yapilarak kullanilmistir.

ll1l. YONTEM

A. ARASTIRMA MODELI

Aragtirma modelleri betimsel arastirmalar, iliskisel arastirmalar ve miidahale arastirmalari olmak tizere
lic grupta toplanabilir. Bu calismada betimsel aragtirma modeli kullanilmistir. Betimsel aragtirma
verilen durumu tam ve olabildigince dikkatli bir sekilde tamimlar. Caligma kapsaminda en yaygin
betimsel model olan tarama g¢alismasi uygulanmistir. Tarama modeli altinda Ogrenciler {izerinde
uygulanmak iizere anket gelistirilmistir.

B. CALISMA GRUBU

Arastirmanin ¢alisma grubunu Kocaeli Ulusal Egemenlik Ortaokulu 3A, 3B, 4A, 4B, 5A, 5B, 6C, 7A
ve 7C toplam 180 6grenci olusturmaktadir. 28 sorudan olusan anket, 19.12.2014 tarihinde bu 6grenci
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grubuna uygulanmistir. Baz1 subelerdeki 6grenci sayisinin az olmasindan dolay1 arastirmanin kapsami
sube bazinda genis tutulmustur. Temelde 2 ayr1 grup olusturulmus, bu asamada yaslar1 birbirine yakin
olan 4. ve 5. Siif subeleri bir grup, 5., 6. ve 7. Siif gubeleri ise bir grup olarak degerlendirilmistir. 2
adet form verilen tutarsiz cevaplardan dolay1 dikkate alinmamis, 6rneklem sayisi 178 olmustur.

C. VERI TOPLAMA

Ortaokul 6grencilerinden sosyal ag kullanimlariyla ilgili bilgi alinmasi i¢in Tablo 1°de verilen anket
sorular1 yonlendirilmistir.

Tablo 1. Anket formunda yer alan sorular

1. Sf: (...) engelledigini diisiniiyorum.
2. Sube:(...) o Evet
3. Cinsiyetiniz nedir? o Hayir
o Kiz 12. Sosyal aglar1 kullanarak hocalarim
o Erkek ve arkadaglarimla daha iyi iletisim
4. Karnenizde ortalama basari kuruyorum.
puaniniz kagtir? o Evet
o 80-100 o Hayir
o 60-79 13. Sosyal aglar1 nasil kullanmam
o 40-59 gerektigi konusunda biiyiiklerim
o 0-39 tarafindan bilgilendiriliyorum.
5. Giinde kag saat uyuyorsunuz? o Evet
o 5 saatten az o Haywr
o 6—8saat 14. Sosyal aglar1 okuldaki
o 8 saatten fazla basarisizligimin sebeplerinden biri
6. Giinde kag saat ders olarak gdrityorum.
calistyorsunuz? o Evet
o 1saat o Hayr
o 2—4saat 15. Ders kaynaklari, 6devler, ders
o 4 saat istii notlar1 veya sinav sonuglariniz
o Diizenli bir cahismam yok sosyal aglar lizerinden paylasiliyor
7. Dersleriniz i¢in sosyal aglarinizdan mu?
yararlanir misiniz? o Evet
o Her zaman o Hayir

o Nadiren

o Higbir zaman

16.

13. Soru i¢in cevabiniz ‘Evet’ ise
sosyal ag iizerinden paylagim

8. Okul saatlerinde herhangi bir sosyal yapilan iki dersinizi yaziniz.
ag sitesini (Facebook, Instagram, ©
Twitter) kullantyor musunuz? ©
o Evet 17. Kullandiginiz sosyal aglar varsa
o Hayir bunlar hangileridir? (Birden fazla
9. 6. Soru i¢in cevabimiz ‘Evet’ ise secebilirsiniz.)
hangi cihazla baglantyorsunuz? © Fac_eboc)k
o Akilli Telefon o Twitter
o Tablet o Instagram
o Bilgisayar 18. En Q(_)k_ k_ullandlglnlz sosyal ag
10. Sosyal aglarim olmadan hangisidir?
sikilacagimu diisiiniiyorum. o Facebook
o Evet o Twitter
o Hayrr o Instagram
11. Sosyal aglarin ders ¢alismanmi 19. Facebook iizerinde en gok
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oynadiginiz oyun hangisidir? Diger o Saatte bir
secenegini sectiyseniz ismini o Giinde birkag¢ defa
yazabilirsiniz. o Gilinde bir defa

o Candy Crush Saga

o Ayda bir defa

o Okey 25. Ne kadar siiredir Twitter hesabina
o Bubble Witch Saga sahipsiniz?
o Diger(.......c.covvvunnnnn... ) o 2yildanaz
20. Facebook’u giinde kag saat o 2wyl
kullaniyorsunuz? o 3wyl
o 1-2saat o 3 yildan daha fazla
o 2—3saat 26. Instagram’1 giinde kag saat
o 3—4saat kullaniyorsunuz?
o 4 saatten fazla o 1-2saat
21. Facebook’a ne kadar siklikla o 2-—3saat
giriyorsunuz? o 3—4saat

o Saatte bir

o Giinde birkag defa

o 4 saatten fazla

o Giinde bir defa

o Ayda bir defa

217.

Instagram’a ne kadar siklikla
giriyorsunuz?

22.

Ne kadar suiredir Facebook
hesabina sahipsiniz?

o Saatte bir

o Giinde birkag¢ defa

o 2yildan az

o Giinde bir defa

o 2wl

o Ayda bir defa

o 3yl

o 3 yildan daha fazla

28.

Ne kadar siiredir Instagram
hesabina sahipsiniz?

o 2yildanaz

23. Twitter’1 giinde kag saat o 2wyl
kullaniyorsunuz? o 3wyl
o 1-—2saat o 3 yildan daha fazla
o 2-—3saat
o 3—4saat

o 4 saatten fazla

24,

Twitter’a ne kadar siklikla
giriyorsunuz?

D. VERI ANALIZI

Arastirma kapsaminda uygulanan anket sonuglart WEKA iizerinde Apriori algoritmasi kullanilarak
analiz edilmis ve ankete iliskin kurallar elde edilmisti. WEKA [11] Waikato Universitesinde
gelistirilmig, makine 6grenim algoritmalarini ve metodlarini igeren bir yazilimdir. Modiiler bir
tasarimda olup veri madenciligi ve veri analizi gibi birgok alanda kullanilmaktadir. 3 temel veri
madenciligi islemi; siniflandirma, boliitleme ve iliskilendirme WEKA ile yapilabilir. 180 adet anket
formu analiz iglemi i¢in 6n islemeden Tablo 2’de verilen asamalara uygun olarak gegirilmis ve her
Ogrenciye ait bilgiler a, b, c, d siklarindan hangisine denk geliyorsa o harfe doniistiiriilmiistiir.
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Tablo 2. Anket formundaki cevaplarin WEKA 'da islenebilir hale getirilmesi

Nitelik 1 2 3 4 5617

Sif 1 2 3 4 56 7

Sube A B C D

Cinsiyet Kiz Erkek

Ortalama basar1 puani 80-100 60-79 40-59 0-39

Giinde kag saat uyku 5saattenaz  6-8 saat 8 saatten fazla

Giinde kag saat ders 1 saat 2-4 saat 4 saat iistii D. degil

Sosyal agdan yararlanma Her zaman Nadiren Hicbir zaman

Okul saatlerinde sosyal ag

kullanim Evet Hayir

Cihaz kullanim Akilli Telefon Tablet Bilgisayar

Sosyal ag olmadan sikilma

durumu Evet Hayir

Sosyal agin dersleri etkilemesi Evet Hayir

Sosyal ag ile arkadas iletigimi Evet Hayir

Biiyiiklerin bilgilendirmesi Evet Hayir

Basarisizlik sebebi gorme Evet Hayir

Sosyal agda ders paylagimi Evet Hayir

Hangi dersler

Kullanilan sosyal aglar Facebook Twitter Instagram

En ¢ok kullanilan ag Facebook Twitter Instagram

Facebookta oynan oyunlar Candy Crush  Okey Buble Witch

Facebookta kag saat siire

geciriyor 1-2 saat 2-3 saat 3-4 saat 4+

Ayda

Giinde birka¢  Giinde bir bir

Facebook’a girme siklig Saatte bir defa (GBD) (G1) (Al)

Facebook’a sahip olma siiresi 2 yildan az 2yl 3yl 3+

Twitter kullanim saati 1-2 saat 2-3 saat 3-4 saat 4+

Twitter’1 kullanim sikligi Saatte bir GBD GBD Al

Twitter’a ne kadar stiredir sahip

olundugu 2 yildan az 2 yil 3yl 3+

Instagrami kag saat kullaniliyor ~ 1-2 saat 2-3 saat 3-4 saat 4+

Instagrama ne kadar siklikla

giriliyor Saatte bir GBD Gl Al

Instagrama sahip olma siiresi 2 yildan az 2 yil 3 yil 3+

Her bir soru nitelik olarak belirlenmis toplamda 28 nitelikli 178 adet 6rneklem WEKA” ya uygun .arff
uzantili veri setine doniistiirilmiistiir. Sekil 1° de WEKA’ya yiiklenen veri setine ait goriintii
verilmistir.
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B Weka Explorer

=y 2n

Preprocess | classify | Cluster | Associate | select attributes | visualize |

[ Open file... ] [ Open URL... ] [ Open DB... ] [ Generate... Undo Edit... ] [ Save... ]
Filter
Current relation Selected atiribute
Relation: anket Name: SUEBE Type: Mominal
Instances: 178 Attrbutes: 28 Missing: 0 {0%) Distinct: 3 Unigue: 0 (0%:)
NS Mo, Label Count
[ All ] [ MNone ] [ Invert ] [ Pattern ] 11 72
22 42
3|3 64
MNo. MName
1 [l SUBE -
2|[V|SINIF K
3|[V|CINSIYET
4{[/|BASARI_PUANI =
S|I¥jUYKU Class: SINIF {Mom) - Visualize All
6|[/|G_DERS_SAATI L 1
7|[¥]k0L_sosvaL_AG =
3| V|DERS_SO5_AG e
9|V OKIUL_SAATI_SOSYALAGKULLANMA =3
10([FJCIHAZ
11{[F]SIKILMA
12|/ |ENGELLEME
13|/ |ILETISIM
TalFleT ~1 ERnTO R

Remove

ERPr T

Sekil 1. WEKA yazilimina yiiklenen anket sonuglart

IV. BULGULAR ve TARTISMA

Apriori algoritmasinin WEKA da uygulanmasi sonucunda Tablo 3’te ¢ikarilan kurallardan bazilarn
verilmigtir. Tabloda her kuralin hangi giiven ve destek kriter degerleri arasinda ¢ikarildigi verilmistir.

Tablo 3. Belirlenen giiven ve destek parametrelerine gore Apriori algoritmasimin uygulanmasi sonucunda

cikarilan kurallar

Kural
No Kurallar Giiven Destek
1 G_DERS_SAATI=1 ENGELLEME=1 FACE_SAAT=1 25 ==> ENCOK_KUL_AG=1 25 0.9 0.1-1.0
2 -UYKU=2 ENCOK KUL AG=1 FACE OYUN=1 34 =—> BASARISIZLIK SEBEBI=2 31 0.9 0.1-1.0
3 CINSIYET=2 FACE SIKLIK=2 28 ==> ENCOK_KUL AG=1 28 0.9 0.25-1.0
4 SUBE=3 SINiF=3 BASARISIZLIK_SEBEBI=2 21 ==> BASARI PUANI=1 21 0.9 0.1-1.0
5 . DERS SOS_AG=2 BILGILENDIRME=1 FACE_OYUN=1 21 ==> ENCOK_KUL AG=12 0.9 0.1-1.0
6 SUBE=2 BASARI PUANI=1 SIKILMA=1 20 ==> [LETISIM=1 20 0.9 0.2-1.0
7 CINSIYET=2 FACE _SAAT=1 INS SAAT=120 =—>ENCOK KUL AG=120 0.9 0.1-1.0
8 G_DERS_SAATI=1 CIHAZ=2 ILETISIM=1 FACE_SAAT=1 20 ==> ENCOK KUL AG=1 20 0.9 0.1-1.0
9 FACE_SAAT=2 19 ==> ENCOK_KUL_AG=1 19 0.9 0.2-1.0
10 SUBE=3 SIKILMA=2 40 ==> BILGILENDIRME=2 36 0.9 0.2-1.0
11 CINSIYET=2 FACE_SAAT=1 56 =>ENCOK_KUL AG-=1 53 0.9 0.3-1.0
12 ENGELLEME=1 ILETISIM=1 70 ==> BASARI PUANI=1 49 0.7 0.2-1.0
IKI KURALIN BIRLESTIRILMESI:CINSIYET=1 ENCOK_KUL_AG=1 ---CINSIYET=2 ENCOK_KUL_AG=1
13 _AG=1 0.7 0.1-1.0
14 CiHAZ=1 SIKILMA=1 ENGELLEME=1 30 ==> DERS SOS AG=221 CONF:(0.7) 0.7 0.1-1.0
15 BASARI PUANI=1 TWIT SURE=1 30 =>ENCOK KUL AG=1 TWIT_SAAT=1 21 0.8 0.2-1.0
BILGILENDIRME=2 FACE_SIKLiK=2 27 =—> BASARISIiZLiK_SEBEBI=2

16 ENCOK_KUL_AG=1 0.8 0.1-0.9
17 INS SAAT=145==>FACE SAAT=136 CONF:(0.8) 0.65 0.1-0.9
18 CIHAZ=1 69 ==> ENCOK_KUL AG=159 CONF:(0.86) 0.65 01-0.9
19 [LETISIM=1 FACE_OYUN=1 49 => ENCOK _KUL AG=142 CONF:(0.86) 0.65 01-0.9
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Tablo 3° de ¢ikarilan kurallarin yorumu gelistirilen program sayesinde anlamlandirilip
Tiirkgelestirilmis, ilgili kural numarasina gore Tablo 4° de verilmistir.

Tablo 4. Tablo 3 'te ¢ikarilan kurallarin yorumlanmasi

Kural
No Kural Yorumu

Facebook’a giinde 2 saat girenler bunun kendilerini engelledigini diisiiniiyor ve giinde 1 saat
1 ders calisiyorlar

En ¢ok Facebook kullanan 6grenciler 6-8 saat arasi uyuyup Candy Crush Saga oyununu
2 oynuyorlar
3 Erkek 6grenciler en ¢ok Facebook kullanip giinde birka¢ kez Facebook’a giriyorlar

3. Smif C subesi sosyal aglari basarisizlik sebebi olarak gérmeyip not ortalamalar1 80-100
4 arasinda

Ogrenciler sosyal aglari paylasim yapmak icin kullanmiyor oyun oynamak icin tercih
5 ediyorlar
B subesi Ogrencilerinin bagari puan 80-100 arasi olup iletisimlerini sosyal ag iizerinden
yapiyorlar
Erkek 6grenciler Facebok ve Instagram’ giinde 1-2 saat kullaniyorlar

Okul saatlerinde tablet kullananlar 1-2 saat Facebook kullanip giinde 1 saat ders ¢aligtyorlar

Ogrenciler en ¢ok kullandiklar1 Facebook’a giinliik en fazla 3 saat giriyorlar

C subesi oOgrencileri sosyal aglar hakkinda bilgilendirilmeyip aglar olmadan
10 sikilmayacaklarim sdylityorlar

11 Erkek 6grenciler en ¢ok Facebook’u giinde 1-2 saat kullaniyorlar

12 Sosyal aglarin kendilerini engellemedigini diisiinen 6grencilerin basar1 puani 80-100 arasi
13 Kiz ve erkek 6grenciler en ¢ok Facebook’u kullaniyorlar
14 Sosyal aglar1 olmadan sikilacaklarim diisiinen 6grenciler okula tablet getiriyorlar

15 En ¢cok Facebook kullanilsa da Twitter’a gilinde 1 saat girmeyi ihmal etmiyorlar

16 Sosyal ag konusunda bilgilendirilmeyen 6grencilerin Facebook’a daha sik giriyorlar
17 Instagram ve Facebook’a 6grenciler giinde 1-2 ser saat giriyorlar

18 Okul saatinde tablet kullanan dgrencilerin en ¢ok kullandig1 ag Facebook

19 Ogrenciler iletisimini ag iizerinden yapmay tercih ediyorlar ve bu ag Facebook

Destek araligi 0.1-1.0 degerleri igin, giiven degeri 0.9 segildiginde toplam 1130 kural elde edilirken,
giiven degeri 0.7 secildiginde 81130 kural elde edilmistir.

V. SoNUC

Bu arastirma kapsaminda Kocaeli ilinde yer alan Ulusal Egemenlik Ortaokul’u 6grencilerinin
Facebook, Instagram, Twitter sosyal aglariyla sosyal yasantilari, okul basar1 durumlari, bu aglara giris
sikliklar1, 6grencilerin birbirleriyle iletisim kurduklarinda kullandigi aglar karsilagtirilmistir. Yapilan
calismaya gore kiz ve erkek Ogrencilerin ¢ogunlukla Facebook agini kullandiklar1 ve bu agda vakit
gecirdikleri belirlenmistir. Instagram ve Twitter kullanicilar ise ikinci grupta yer alan 5., 6. ve 7. siif
ogrencilerinden olugmaktadir. Elde edilen kurallar incelendigi zaman 6grencilerin genelde Facebook
agmi paylasim i¢in degil oyun oynamak i¢in kullandiklar1 tespit edilmis, B subelerinde okuyan
Ogrencilerin sosyal ag iizerinden birbirleriyle ders hakkinda bilgi paylagimi yaptiklar1 belirlenmistir.
Ayrica 6grencilerin sosyal aglara en ¢ok tabletler iizerinden eristikleri bilgisine ulagilmsgtir.
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