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Arastirma Makalesi

Cocuklarn Bilissel Gelisiminde Mekanin Onemi: Yenilikci Deneyim Mekani
Tasarimi

Emine YAVUZ PAKIH*

Oz

Bu calisma, cocuklarin bilissel gelisiminde mekansal gevrenin kritik bir rol oynadigini ele alarak, yeniliki deneyim
mekani tasarimlarinin pedagojik agidan sagladid katkilar analiz etmektedir. Arastirma, nitel arastirma yaklagimini
ve tasarim temelli aragtirma ydntemini esas alarak yapilandiriimigtir. Atatiirk Universitesi Ic Mimarlik Bélimii'nde
ylritilen “Cocuk Mekanlar” dersine katilan 6grenciler tarafindan gelistirilen deneyim mekani tasarimlari,
belirlenen pedagojik ve mimari diglitler gergevesinde uzman gorisleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Biligsel
gelisim, dikkat, bellek, problem ¢ézme, dil becerileri ve yaraticiik gibi zihinsel islevleri kapsamaktadir ve bu
islevlerin desteklenmesinde fiziksel gevrenin nitelikleri dnemli bir rol oynamaktadir. Elde edilen bulgular, 6zenle
tasarlanmis mekanlarin gocuklarin kesfetme, 06grenme ve yaratici disiinme becerilerini dnemli dlglide
destekledigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, bilissel gelisimi destekleyen gevresel unsurlarin cagdas egitim
ortamlarinin tasariminda dikkate alinmasi gerektigi sonucuna ulagilmistir.
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Abstract

This study examines the decisive role of the spatial environment in children's cognitive development and
discusses the pedagogical contributions of innovative experiential space designs. Cognitive development
encompasses mental functions such as attention, memory, problem solving, language, and creativity, and the
qualities of the physical environment emerge as an important factor in supporting these functions. In light of the
theoretical framework and case study analyses, it is evident that well-designed spaces support children's
processes of discovery, learning, and creative thinking. Consequently, considering environmental factors that
support cognitive development is regarded as an indispensable requirement in the design of contemporary
educational environments. In this context, space design proposals have been made that incorporate the design
of interaction-based and flexible experience areas that activate children's sensory, motor, and cognitive skills in
a multifaceted way. The spaces proposed in the study were evaluated in light of educational and
architectural/design criteria established by experts. Emphasis was placed on the applicability of the examples.
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GIRIS

1989 yilinda Birlesmis Milletler Genel Kurulu tarafindan kabul edilen ve Tirkiye'de 1995 yilinda
yurirlige giren Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair Sézlesme'nin birinci maddesinde, on sekiz
yasina kadar her insan, "daha erken resit olma durumu harig" gocuk olarak kabul edilir. Benzer bir
bicimde, Turk Dil Kurumu Glincel Tirkce Sozliik (2025) cocugu "bebeklik ile erginlik arasindaki
gelisim doneminde bulunan oglan veya kiz" seklinde tarif eder.

Cocuk kavramini ve onun fiziksel cevresiyle olan bagini tam anlamiyla kavrayabilmek icin gelisimsel
Ozelliklerinin gok yonli bir bakis agisiyla incelenmesi gereklidir. Gelisim psikolojisi literatliriine gére
cocukluk donemi, dogumdan ergenlie kadar uzanan; fiziksel, bilissel, dilsel, sosyal ve duygusal
alanlarda dinamik ve birbirine bagl degisim siireglerini kapsayan biitiinciil bir dénemdir. Ozellikle
Jean Piaget'nin biligsel gelisim kurami, gocugun cevresiyle etkilesim iginde zihinsel semalar
gelistirdigini ve bu semalarin yasla birlikte niteliksel donlisim gegirdigini ortaya koymaktadir (Piaget,
1952; Akarsu, 1984). Piaget'ye gore gocuk, bilgiyi pasif bicimde alan degil; cevresiyle aktif etkilesim
kurarak bilgiyi yapilandiran bir 6zne olarak degerlendirilmelidir. Bu perspektif, cocugun mekansal
deneyimlerinin biligsel gelisim Uzerindeki etkisini anlamak agisindan 6nemli bir kuramsal temel
sunmaktadir.

Bu baglamda cocukluk, yalnizca biyolojik bir olgunlasma siireci olarak degil; algisal, bilissel ve
davranigsal boyutlarin karsilikli etkilesimiyle sekillenen batlncll bir gelisim sireci olarak ele
alinmalidir. Alan yazinda motor gelisim ile biligsel gelisim arasindaki guiglu iliski; dil gelisiminin sosyal
etkilesimle desteklendigi ve kimlik olusumunun mekéansal ve cevresel deneyimlerle baglantili oldugu
siklikla vurgulanmaktadir. Dolayisiyla gocuklarin gelisimsel suireglerine uygun fiziksel dlgutler, algisal
kapasiteleri, sosyal iliskileri ve kimlik olusumu dinamikleri; mekansal tasarim kararlarinin
belirlenmesinde dikkate alinmasi gereken temel unsurlar arasinda yer almaktadir. Bu dogrultuda
cocuklarin biligsel, algisal ve davranigsal sireglerinin birbirini karsilikli olarak etkileyen dinamik yapilar
oldugu; fiziksel gevrenin ise bu etkilesimi yonlendiren 6nemli bir degisken olarak belirleyici rol
ustlendigi soylenebilir.

Algi, duyular aracihidiyla dis uyaranlarin fark edilmesi anlamina gelir. Bu algilar zihne iletildiginde ve
distinsel siireclerde islenerek anlasildiinda bilise donlsir (Gur, 1996). Zihinsel semalar bu
streclerin sonunda olusur ve algiyr yonlendirme kapasitesine sahip hale gelir; boylelikle zihin
algiladigi nesneyi secip yeniden isleyebilir. Zihinsel semalar dinamik bir yapidadir ve stirekli degisim
halindedir; bu durum zihin gelisimini bebeklikten yetiskinlige kadar devam eden bir sirece
doénustirdr (Gur, 2016).

Cocuk ile fiziksel gevresi arasindaki iligkinin dnemini anlamak; bu konuya ¢ok disiplinli bir yaklagimla
yaklasiimasini saglamis ve ¢ocugun toplumsal bir aktor olarak degerlendirilmesine dnciiliik etmistir
(James, 2010). Cocudun kimlik gelisimi siirecinde toplumsal ve bireysel unsurlarin bir arada
bulundugu giinliik yasam mekanlari biyik bir 6nem tasir. Ev, okul ve kent gibi yasam alanlari,
06grenme, olgunlasma, yetenek gelisimi ve disiplin gibi faktorler lizerinden gocugun zihinsel ve fiziksel
diizenlenmesine dogrudan etkide bulunur. Dolayisiyla gocugun davranislarinin iginde bulundugu
mekanlarla baglantili olarak sekillenmesi kaginlmazdir. Ancak gocugun sosyal cevre ile fiziksel
cevrenin bir uyum iginde calistigi ortamda birey olarak gelismesi ve sosyallesmesi biiylik 6nem tasir.

Yapilan literatlir arastirmalari, gocuk ile mekan arasindaki iliskiye dair bitiinciil ve sistematik bir
kuramsal gergevenin olusturulmasinin oldukca gilic oldugu sonucuna ulasmaktadir (Bilgin, 1984;
Birol, 2009; Dursun & Giiller, 2019). Cocuklara iliskin tutum ve degerlerin incelenmesi genellikle
cevresel faktdrler ve davranigsal gozlemlere dayall galismalara dayanarak gergeklestiriimektedir.
Ancak, bu tiir aragtirmalarin kapsaminin sinirli  olmasinin, g¢ocuk-mekan iliskisine yonelik
derinlemesine ve kapsamli bir anlayis gelistiriimesini engelledigi goriilmektedir.
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Bu calismada ise tasarim temelli arastirma yontemi kullanilmistir. Tasarim temelli arastirma, egitim
ve tasarim alanlarinda ortaya konulan uygulamalarin gercek baglamda test edilmesini ve bu siirecte
surekli iyilestirilmesini amaclayan bir arastirma yaklagimidir (Reeves, 2006). Bu yontem, teorik bilgi
ile uygulama arasinda cift yonli bir etkilesim kurarak hem tasarimlarin gelisimine katki saglamayi
hem de teorik bilgiye deder katmayi hedefler. Bu calismada gelistirilen deneyim mekani tasarimlari,
gercek bir alisveris merkezi ortaminda kurgulanmis ve pedagojik ile mekansal kriterler temel alinarak
degerlendirilmistir. Atatiirk Universitesi i¢c Mimarlik Béliimiimde “Cocuk Mekanlari” dersi kapsaminda
odrencilerden deneyim alani tasarlamalari istenmistir ve tasarimlar gocuklarin pedagojik gelisim
evreleri ve mimari tasanim kriterleri bagliklar altindan degerlendirilmistir. Degerlendirmenin alt
basliklari uzman gérusleri (cocuk gelisimi uzmani 3 adet, mimar ve ic mimar akademisyen 4 adet)
ve Piaget’ in mekan ve bilissel gelisim lizerine yapmis oldugu calismalar baz alinarak olusturulmustur.
Calisma yenilikci cocuk deneyim alani dnerisi getirdigi icin literatiirde bulunan diger calismalardan
farkllagmaktadir.

COCUKLARIN BILISSEL GELISIMI VE MEKAN

Son yillarda gocukluk, toplumsal bir yapi olarak ele alinmaya baslanmis ve bu bakis agisi, cocukluk
donemine dair bilimsel calismalarin hizla artmasina olanak tanimistir. Bu calismalarin odak
noktalarindan biri, oldukga degisken bir siireg olan gocuklugun farkli evrelerini tanimlama gabasi
olmustur. Bu baglamda Jean Piaget'in gocuklarin biligsel gelisim siireglerini ele aldigi yaklasimlar, 6ne
¢ikan 6nemli calismalardan biri olarak kabul edilmektedir (aktaran Dursun & Giiller, 2019). Piaget,
biligsel sliregleri bilinen, bilen ve bu ikisi arasindaki iliskiyi agiklayan bir mekanizma olarak tanimlamig
ve bu mekanizmalarin igleyisine dair c¢ikarimlarda bulunmaya calismistir. Kuraminda, bu
mekanizmalarin olusumu ayrintili bir sekilde ele alinmistir. Cocugun gelisim evreleri, belirlenen yas
araliklarina gore gocugun fiziksel, biyolojik yeterlilikleri ile iginde bulundugu toplum veya kiiltiire bagh
olarak degisiklik gosterebilmekte olsa da donemlerin siralamasi higbir sekilde degismemektedir
(aktaran Akarsu, 1984). Piaget’e gbre her dénem, énceki donemin yapilarina dayanarak gelisir ve bu
sureg ilerleyerek devam eder.

Piaget ayni zamanda biligsel gelisim siiregleri ile mekan kavrami arasindaki iligkiyi de incelemistir.
Cocuklarin zihinsel gelisim doénemlerinin, mekana dair kurdugu bag (zerinde dogrudan etkisi
oldugunu ortaya koymus ve bilissel gelisim ile mekansal gelisim arasinda giicli bir baglanti oldugunu
vurgulamistir (aktaran Akarsu, 1984). Cocuklarin yas araligi biligsel gelisimleri ve mekan tasarim
Onerileri Tablo 1'de verilmistir.

Piaget'in calismalarina gore, gocuklarin mekan algisi, bilissel gelisim stiregleriyle dogrudan iliski iginde
ilerlemektedir. Birey yasaminin ilk iki yilinda, mekani duyusal ve motor temelli bir anlayisla kavrar.
Ancak ikinci yas itibariyla, algiladigi mekani zihninde canlandirma ve yeniden (iretme yetisi gelismeye
baslar. Bunun gergeklesebilmesi igin gocugun, deneyimlenmis ve eylemler yoluyla dengelenmis bir
mekan algisina sahip olmasi gereklidir. Mekansal deneyimlerle desteklenen gocuklar, bu siireci somut
islemler dénemine geginceye kadar, yani yaklasik olarak on iki yasina kadar sirdirebilir (Akarsu,
1984).

Mekan algisinin sekillenmesinde etkili olan faktorler, bireyin mekan ile kurdugdu iliskinin temel yapi
taslarini olusturur. Tipki oyun ihtiyacinin oldugu gibi, bu baglamda mekani algilama bigimi de oldukga
onemlidir. Gorme, isitme, koklama, hissetme ve dokunma duyulari, algi stirecinde aktif bir bicimde
islev goren ve mekanin anlasilmasini saglayan baslica araclar arasinda yer alir. Piaget (2016), algiy
nesneler ve hareketleri hakkinda dogrudan veya anlik temasla edinilen bilgi olarak tanimlamaktadir.
Mekan igindeki unsurlarin diizenlenmesi ve zaman kavrami ise mekanin algilanisi (izerinde derin
etkiler yaratmakta, ayrica gocugun davranislarini yénlendirmektedir. Piaget'e gére gocuk, baslangigta
yakinlik, kopukluk, diizen, cevreleme ve sireklilik gibi temel topolojik iliskileri fark eder. Daha
sonrasinda ise nesnelerin kendi perspektifine bagl olarak degisiklik gdsterdigini anlamaya baslayarak
projektif mekan kavramini da gelistirmeye baslar (aktaran Ganakgioglu, 2012).
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Tablo 1 Piaget’e (1952) Gore Gocuklarin Bilissel Gelisim Evreleri ve Mekan iliskisi (Kaynak:
Yazar)
Yas Asama | Biligsel Ozellikler | Diigiinme Bigimi Davranis Ogrenme / Mekan Tasarimi
Arahg Gostergeleri Onerileri
0-2 Duyu-Motor | Duyular ve motor Deneme-yaniima, Nesneye uzanma, Guvenli, duyusal zenginlik igeren
yas Asama hareketlerle neden-sonug iligkisi adizla kesfetme, el- ortamlar; farkli dokular, sesler ve
o6grenme. kurma baglar. g6z koordinasyonu. renklerle etkilesim alanlari.
2-7 Islem Sembolik disinme | "Mis gibi" oyun, Hayali oyunlar, Drama, hikaye anlatimi, hayal
yas Oncesi gelisir. Mantik benmerkezcilik, tek sembolik nesne gucuni destekleyen serbest oyun
Asama heniiz yoktur. boyutlu diisinme. kullanimi, kendi alanlari; kostiim, kukla, maket gibi
bakis agisindan materyaller.
digtinme.
7-11 Somut Somut nesnelerle Siralama, Problem gdzme, Deney yapma alanlari, grup
yas Islemsel mantikl diiglinme siniflandirma, gok kuralli oyunlar, oyunlari, yapilandiriimig 6grenme
Asama gelisir. boyutlu diiginme. neden-sonug iligkileri | koseleri (lego, fen masasi vb.)
kurma.
11 yas Soyut Soyut, teorik ve Varsayimsal Varsayim kurma, Tartisma alanlari, proje tabanl
ve Islemsel hipotez temelli dustinme, elestirel tartismalara katilma, | &grenme ortamlari, soru-cevap
lizeri Asama dustinme geligir. analiz, timevarim- fikir yuritme. koseleri, felsefe etkinlikleri.
timdengelim.

Montagu'nun yaklasiminda dokunma duyusu, cocuklar igin en degerli algi mekanizmasi olarak
gordlir. Dokunsal unsurlar ile yiizey dokularinin mekanin algilanisi tizerindeki etkisi 6nemlidir. Bu
baglamda mekandaki dogal ve yapay Iisiklarin uyarici giicii yalnizca mekana olan ilgiyi artirmakla
kalmaz; ayni zamanda gliven duygusunun pekismesine de katki saglar. Renklerin gesitli psikolojik
etkileri g6z 6niinde bulunduruldugunda, mekan tasarimlarinda dikkatle segilmis renklerin kullaniimasi
gerekliligi kaginlmazdir (aktaran Sener, 2001).

Mekan algisini etkileyen dider unsurlar arasinda isitsel, koku ve tat alma duyularina hitap eden cesitli
faktorler bulunmaktadir. Buna 6rnek olarak riizgar canlari, piyano seklinde tasarlanmis merdivenler,
hos kokulu bitkiler veya meyve veren agaclar gosterilebilir. Ek olarak mevsim degisiklikleri, gece ile
glindiiz farklari ve zaman dilimleri gibi zamansal faktorler de mekan algisi tizerinde belirgin etkilere
sahiptir. Tim bu unsurlarin ustalikla bir araya getirilmesi, gocuklara keyifli ve zengin deneyimler
sunulmasini mimkin kilabilir. Bu durum hem gocugun gevresini kesfetme merakini artirir hem de
kentsel yasam standartlarini ylikselterek gocuklarin gelisimine katki saglar (Pakih, 2025).

Sonug olarak gocuklarin bireysel gelisimlerini desteklemek ve toplumsal rolleri igerisinde saglam bir
yer edinmelerine olanak tanimak adina, onlari sorgulama, yorumlama, fikir Gretme ve bu fikirleri
pratige donistiirme becerilerini gelistiren uygun ortamlarla bulusturmak biyiik 6nem tasimaktadir.
Bu yaklasim ayni zamanda toplumun gelecegini daha saglam temellere oturtmanin anahtarini
olusturur.

Mekanlarin tasarimi ve bu mekanlarda gegirilen zaman, gocuklarin hayal glicline, bedensel ve zihinsel
gelisimine belirgin sekilde etki etmektedir. Ancak, genellikle yetiskinler tarafindan olusturulan bu
alanlar iginde gocuklar, bu siireglere katki saglayamayan ve mevcut kosullari kabullenmek zorunda
kalan bir grup olarak kalmaya devam etmektedir. Arastirmalar, cocuk davranislarinin blyuk oélglide
kisisel Ozelliklerden (6rnegin zeka ya da kisilik gibi) ziyade, fiziksel cevre ve mekansal unsurlar
tarafindan sekillendigini ortaya koymaktadir (Aydogan & Dilek, 2023). Bu nedenle, gocugun fiziksel,
psiko-sosyal ve biligsel gelisiminde cevresel faktorler oldukca énemli bir role sahiptir. Ote yandan,
toplumda genellikle kendini dislanmig ve dort duvar arasinda sikismis birer tiketici olarak gorilen
bugiiniin gocuklari, sehirlerin en aktif kullanicilarindandir. Cocuklar, yetiskinlere gére mekanlari gok
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daha uzun siire kullanan bir grup oldugundan, bu alanlarin tasarim ve Uretim sireclerine katilma
haklari dogal bir gereklilik olarak ortaya gikmaktadir. Cocuk alanlarinda kullanilan unsurlarin her yag
ve cinsiyetten bireyin ihtiyaglarina uygun, dogru odlclilerde ve islevsellikte tasarlanmasi dnemlidir
(Bilgin, 1984).

Japonya'da yapilan bazi galismalar, cocuk oyun alanlarini alti temel kategoriye ayirmaktadir: dodal
alanlar, agik alanlar, sokaklar, macera alanlar, gizli alanlar ve cocuk oyun sahalar. Glinimuzde ise
en sik kullanilan gocuk mekanlari; evler ve gevresi, okullar ile kentsel oyun alanlaridir. Bu alanlarin,
gocuklarin bireysellesmesi, sosyallesmesi ve genel gelisimi Uzerinde énemli bir etkisi bulunmaktadir.
Ozellikle sokaklar; kisilik gelisimi, yaraticiliklarini kesfetme ve yeteneklerini sergileme acisindan
cocuklar icin kritik bir 6neme sahiptir. Cocuklarin 6zgiirce yasayabilecedi kentler ise tehditlerden uzak
bir ortamda glivenle dolasip sosyallesebildikleri ve 6grenimi paylasabildikleri acik kamusal alanlara
sahip yerler olarak tanimlanabilir (Riggio, 2002). Ancak, biiylik sehirlerdeki yogun yapilasma,
cocuklarin dogayla badini kopararak 6zgurliklerini kisitlamakta ve bu durum gelisimlerini olumsuz
yonde etkilemektedir.

Aktif acik mekanlara erisim, gocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimini destekledidi gibi genel
saglik durumlarini da olumlu ydnde etkilemektedir. Bu tiir mekanlarda oyun oynama ve serbestce
hareket etme imkani bulmak, gelisim siireclerine pozitif katki saglamaktadir. Cocuklarin saglikli
buylumesi igin toplumun farkli kesimleriyle bulusabilecekleri ve sosyal etkilesim firsati sunacak
alanlarin varligi son derece degerlidir. Bu nedenle sehir yasaminda gocuk dostu uygulamalarin hayata
gecirilmesi ve onlara daha fazla olanak taninmasi gerekmektedir. Ancak ne yazik ki glinimiizde
gocuklar ne sehir planlamasinda ne de bu tasarim sureglerinde hak ettikleri yeri bulabilmektedirler;
oysaki onlar bu sureglerin en énemli paydaslarindan biridir.

Cocuklarin tiim deneyimlerini genellikle oyun araciidiyla 6grendigi iyi bilinen bir gergektir. Piaget'in
bilissel gelisim teorisi baglaminda, gocuklarin iginde bulundugu biligsel asamayla oynadiklari oyunlar
arasinda bir iligki kurulmaktadir (aktaran Glnay, 2016). Bu teoriye gére, 0-2 yas grubu gocuklar,
pratik ya da alistirma oyunlari yoluyla basit tekrarlar yapar ve bu siiregte hem kendi bedenleriyle
hem de dis gevreyle baglanti kurarlar. 2-7 yas doneminde ise gocuklar, sembolik oyunlar araciliiyla
Onceki déonemde kazandiklari becerileri pekistirmeye devam ederken, bir yandan da toplumsal
yonlerini  gelistirmeye baslarlar. Bu asamada, nesneler arasi iliskileri mekansal agidan
¢ozlimleyebilmenin yani sira, toplumsal bir birey olarak benmerkezcilikten uzaklagarak kurallarin
onemini ve gerekliligini anlamaya bagslarlar. 7-11 yas déneminde ise kuralli oyunlar devreye girer;
gocuklar bu tir oyunlarla grup tarafindan énceden belirlenen kurallari takip etmeyi ve bu kurallar
cercevesinde diizen saglamayi 6grenirler (aktaran Dursun & Giiller, 2019). Goriildiigl lizere, oyunun
tlrd ve niteligi cocugun yasina bagli olarak degisir. Bu degisim, kullanilan oyun malzemelerinin ve
boyutlarinin da farklilagsmasini gerekli kilar.

Cocugun gelisiminde oyun hem bilissel gelisimi destekleyen hem de mekansal alginin sekillenmesini
saglayan 6nemli bir arag olabilir. Bununla birlikte, bireylerin toplum icinde yetiskin olarak var olmasini
saglayacak duygusal gelisimde oyunun oynadidi rolii g6z ardi etmemek gerekir. Zaten gocuklugun
toplumsal insasindaki farkliliklardan bahsedilirken, bu durum gocugun oyun araciidiyla digerleriyle
vakit gegirme yetenegiyle dogrudan baglantilidir. Bir gocugun gelisiminde, kimliginin sekillenmesinde
ve toplumun bir parcasi olarak varlik géstermesinde zihinsel siirecler kadar, bulundugu mekansal ve
toplumsal iliskiler de buyik bir éneme sahiptir. Toplumsal aile yapisinin giderek daralmasi gz
oninde bulunduruldugunda, cocuklarin ev disindaki kentsel mekéanlarda diger cocuklarla oyun
oynayarak paylasma becerisi kazanmalari giinimiz kosullarinda gecmise kiyasla daha hayati bir
6nem kazanmistir. Bu tir oyunlar, cocuklarin bedenlerini tanimalarina, fiziksel sinirlarini zorlayarak
kendi yeteneklerini kesfetmelerine, hayal giiglerini gelistirmelerine ve ayni zamanda oyun araciligiyla
yetiskin yasamini belirli dlglide taklit etmelerine olanak tanimaktadir. Cocugun genel gelisiminde
oyunun kritik bir rol tstlenmesi nedeniyle, kentlerdeki agik alanlarin hem gocuklarin oyun oynamaya
yonelik ihtiyaclarina yanit verebilecek hem de yaraticiliklarini destekleyecek mekansal 6zelliklerle
tasarlanmasi gereklidir (Birol, 2009). Bu gergevede, kentsel alanlardaki cocuk oyun sahalarinin, gesitli

46



' I (U; Joumal of Child Research in
Urban and Built Enwircoment

2026, 2(1) Yavuz Pakih

yas gruplarinin erisimine agik olmasi ve gocuklarin burada belirtilen gelisimsel 6gelerini destekleyecek
sekilde diizenlenmesi 6nem arz etmektedir.

Cocuklarin saglikh bir sekilde gelisim gdsterebilmesi, gelisim ddnemleri boyunca ihtiyaglarinin
karsilanmasina baglidir. Bu baglamda, cocugun gelisimini desteklemede oyun Onemli bir yere
sahiptir. Cocugun yasaminin merkezi konumunda yer alan oyun, gocugun yaraticiigini, hayal giiciind,
sosyal etkilesimlerini ve 6grenilmis davranislarini tesvik ederken, ayni zamanda gocugun hem
cevresini hem de kendisini kegfetmesine olanak tanir. Ozellikle 6§renme siireci ile dogrudan iligkili
olan oyun, cocuklari gergek yasama hazirlayan bir similasyon platformu olarak degerlendirilebilir.
Oyun, cocuklara 6zgu bir 6zellik olup, onlarn yetiskinlerden ayiran temel bir gereksinimdir. Bu
baglamda, Birlesmis Milletler Cocuk Haklarina Dair S6zlesme'nin (1995) 31. maddesinde oyun hakki
agikga tanimlanmistir. Bu maddeye gore devletler, cocuklarin dinlenme, bog zaman degerlendirme,
oyun oynama ve yaslarina uygun etkinliklere katilma, kiiltlrel ve sanatsal yasama serbestce erigim
hakkini garanti altina almayi taahhiit eder. Dolayisiyla oyun oynama hakki, her cocugun en temel
haklari arasinda yer almaktadir. Cocuklarin gelisimini desteklemek amaciyla kentlerde oyun
alanlarinin, oyun etkinliklerinin ve oyun firsatlarinin yaratilmasi blylk énem tagir. Ancak oyunun
cocugun yasamindaki merkezi roliine ragmen, gocuk ve kent iligkisinin yalnizca oyun baglaminda ele
alinmasi, cocuk odakli kent yaklagimini eksik kilacaktir.

Oyun oynama eylemi, bir cocugun kendini ifade etmesi, sosyal iligkiler kurmasi, yeni bilgi ve beceriler
edinmesi, fiziksel ve psikolojik gelisimini tamamlamasi gibi kritik slireglerin ayrilmaz bir pargasi olarak
gorilmektedir. Bu noktada "mekan" kavrami da 6ne gikar; zira mekanlar, gocuklarin bu etkilesimleri
yasayabilmeleri icin cesitli olanaklar sunmaktadir. Cocugun temel yasamsal ihtiyaglarini takiben en
O6nemli gereksinimlerinden biri oyun ihtiyacidir. Cocukluk dénemi boyunca oyun kesintisiz bir sekilde
devam eder ve gocugun en bilindik faaliyeti olan oyun, aslinda onun "is"idir (Tandogan, 2014). Bu
strecte mekansal gereksinimler ise cocugun oyun oynadidi alanlar (izerinden sekillenir ve oyunun
saglikli bir sekilde gergeklesebilmesi igin bu alanlarin uygunlugu kritik bir rol oynar.

YONTEM

Calismada Atatiirk Universitesi Ic Mimarlik béliimiinde secmeli ders olarak verilen “Cocuk Mekanlar”i
dersi kapsaminda 6grencilerin tasarlamis oldugu deneyim mekanlari degerlendirilmistir. Bunun icin
Oncelikli olarak gocuklarin biligsel gelisimi, ergonomik 6zellikleri ve gocuk mekanlar hakkinda bilgi
verilmigtir. Ozellikle son dénemlerde hizla artan aligveris merkezleri icerisindeki cocuk mekanlarina
ornek tegkil etmesi icin MNG alisveris merkezi igerisindeki mevcut mekan igin deneyim alani
tasarlamalari istenmistir. Bu baglamada calisma, cocuklarin biligsel gelisiminde mekanin roliini
ortaya koymak ve bu badlamda yenilikgi deneyim mekani tasarimi gelistirmek amaciyla nitel
arastirma ve tasarim temelli aragtirma yontemlerinin bir kombinasyonunu kullanmistir.

Arastirma iki temel agamadan olugmaktadir:

o Literatlr Taramasi: Cocuklarin farkli fiziksel mekanlardaki oyun davraniglari ve bu mekanlarin
biligsel gelisim Uzerindeki etkileri Uzerine literatlr taramasi yapilmstir.

e Tasarim Gelistirme Asamasi: Analiz bulgularina dayanarak, ¢ocuklarin kesfetme, odaklanma,
karar verme ve problem ¢dzme gibi bilissel becerilerini destekleyecek sekilde yenilikci bir
deneyim mekani tasarimi gelistirilmistir. Tasarim sirecinde gocuk gelisimi, gevre psikolojisi
ve mimari tasarim ilkeleri dikkate alinmig; 6nerilen tasarimlar kavramsal plan, gorsellestirme
ve acliklayici metinlerle sunulmustur.

Ornek deneyim mekani tasarmlarinin degerlendirilmesi hem pedagojik hem de tasarim/mimari
kriterler agisindan sistematik bir sekilde ele alinmistir. Kriterler Piaget’ in mekan ve biligsel gelisim
lzerine yapmis oldugu calismalar ve uzman gorisleri (cocuk gelisimi uzmani 3 adet, mimar ve ig
mimar akademisyen 4 adet) baz alinarak olusturulmustur. Uzman goérisleri, bireysel olarak yari
yapilandiriimis dederlendirme formlari aracihdiyla toplanmistir. Uzmanlara her bir tasarim gorseli ve
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plani ile dederlendirme kriterleri sunulmus ve bu kriterler, 3'li Likert 6lcedi lizerinden puanlanmalari
istenerek dederlendirilmistir. Siireg, yliz ylize bireysel goriismeler seklinde yiritilmis olup,
uzmanlar arasinda toplu bir tartigma oturumu gergeklestiriimemistir. Bu yontemle, her bir uzmanin
bagimsiz goriis ve degerlendirme yapmasi onceliklendirilmistir. Olusturulan kriterler dogrultusunda
verilen mekan tasarim onerileri "1 yetersiz, 2 gelistirilebilir, 3 yeterli” olacak sekilde likert dlgedi ile
degerlendirilmistir.

BULGULAR VE DEGERLENDiRME

Calisma kapsaminda 6grencilerden animasyon, cizgi film veya masal segip konseptlerine ona gore
belirlemeleri ve mekan tasarlamalari istenmistir. Bu baslik altinda tasarlanan mekanlar planlari ve
gorselleri ile ele alinip, pedagojik ve mimari olarak degerlendirilecektir.

Pedagojik Dederlendirme (Egitsel Etki): Tasarimin gocuklarin bilissel, sosyal, duygusal ve motor
gelisimine ne dlglide katki sagladigini belirlemek igin olusturulmustur.

Dederlendirme Kriterleri:

Problem ¢6zme, neden-sonug iliskisi kurma gibi biligsel becerileri destekleme
Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varligi

Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi

Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlari

Sosyal etkilesime acik alanlarin varlig

Tasarim/Mimari Degerlendirme: Tasarimin mekansal islevsellik, estetik, erisilebilirlik ve esneklik gibi
tasarim ilkelerine ne kadar uygun oldugunu degerlendirmek igin olusturulmustur.

Esneklik: Mekanin gok amagl kullanim olanaklari
Erisilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erigsim uygunlugu
Guvenlik: Kullanilan malzeme, ytikseklik, zemin 6zellikleri
Estetik: Renk, form, malzeme uyumu

Dogal dgelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi

Duyusal uyaran dengesi

1. Mickey Mouse Cocuk Deneyim Alani, cocuklara yonelik eglenceli ve 6gretici bir kitap kafe deneyimi
sunmak amaciyla olusturulmustur. Mickey Mouse'un ikonik kulaklar ve yizl, mekanin genel
tasarimina ilham vermistir. Konsept, Mickey Mouse'un renk paleti olan canli ve neseli renklerle
zenginlestirilmigtir (Sekil 1).

Mickey Mouse'un karakteristik dzelliklerine dayali olarak, cocuklarin rahatca kitap secip okuyabilecegi
kitaplklar tasarlanmistir. Mickey Mouse'un evini temel alarak, ¢ocuklarin oyun oynayabilecekleri
interaktif bir etkinlik alani olusturulmustur. Bu alan, eglenceli ve egitici aktivitelerle doludur. Ailelerin
cocuklariyla keyifli bir vakit gegcirebilecedi rahat bir dinlenme alani tasarlanmistir. Mekanin giris
béliminde, gocuklarin ve ailelerin icecek ve atistirmaliklar alabilecekleri kiglk bir bar alani yer
almaktadir. Bu boliim, ziyaretgilere rahat bir deneyim sunar. Bu tasarim, cocuklarin eglenerek
Ogrenebilecedi, ailelerin de rahatca dinlenebilecedi sicak ve davetkar bir ortam yaratmayi
amagclamaktadir. Tasarim onerisinin dederlendirmesi Tablo 2'de ele alinmistir.

Mekanda kullanilan mobilyalarin sabit mobilya olmasi mekana ¢ocuklarin mudahalesini
kisitlamaktadir. Mekan genelinde dogal dgelerin kullanimi neredeyse yok denecek kadar azdir.
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Sekil 1 Mickey Mouse Cocuk Deneyim Alani (Grup 1)
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Tablo 2 Mickey Mouse Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme

KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iligkisi kurma gibi bilissel becerileri destekleme
Degerlendirme Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varligi
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu gocuk baslatiyor mu)

Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlari

Sosyal etkilesime agik alanlarin varligi

Tasarim/Mimari Esneklik: Mekanin gok amagh kullanim olanaklar (cocuk miidahalesine agik mi)
Degerlendirme Erisilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil)
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri

Estetik: Renk, form, malzeme uyumu

Dogal dgelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi

Duyusal uyaran dengesi

W WWWRWWwWwwN

2. Buzul kitap diyari, Projemiz, "Buz Devri" adli animasyon filminden ilham alarak tasarlanmis olup,
filmdeki soguk ve biiylleyici atmosferi mekana yansitmayr amaclamaktadir. Filmde 6ne cikan keskin
buzul daglari ve dogal formlar titizlikle analiz edilmis ve genel tasarim siirecinde belirleyici bir unsur
olarak kullanilmigtir (Sekil 2).

Mekanin tavaninda yer alan devasa buz sarkitlari, ziyaretcilere adeta filmin icindeymis hissi
uyandiracak sekilde tasarlanmistir. Raf sistemleri, gizgi film karakterlerinden esinlenerek estetik ve
islevsellik agisindan buttnlesik bir yapi sunmaktadir. Bu raflar, oyuncaklar, kalemler ve defterler gibi
drtnlerin sergilendigi, canli bir satis alanina donistirilmistir. Malzeme segiminde dogallik dncelik
verilmis; basit ahsap raflarin Ust ylizeyleri palamut kabuklari ve minyatiir gam agaclari ile siislenerek
mekanda dodal bir orman atmosferi olusturulmustur. Merkezi konumda yer alan yarim iglo
bicimindeki etkinlik alani, gocuklarin kitap okuyabilecedi ve film izleyebilecegi bir dinlenme ortami
sunmaktadir. Bunun yani sira, girisin sag tarafina yerlestirilen oyun alani, 5-8 yas araligindaki
cocuklar igin eglenceli ve interaktif bir deneyim saglamaktadir. Mekanin tiim tasarimi, 5-12 yas
arasindaki gocuklarin ergonomik ve antropometrik O&lguleri dikkate alinarak gelistirilmis olup,
gocuklara 6zel bir deneyim diinyasi yaratmayi hedeflemektedir. Tasarim 6nerisinin kriterlere goére
degerlendirmesi Tablo 3'te verilmistir.

49



J (U ;‘/ Joumal of Child Researchin
Urban and Built Eswircoment

2026, 2(1) Yavuz Pakih

Mekanin tavan tasariminda kullanilan ve belirli alanlarda kullanilan sivri kdseler, sivri cisimler gocuk
guvenligini tehdit etmektedir.

Sekil 2 Buzul Kitap Diyari Cocuk Deneyim Alani (Grup 2)
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Tablo 3 Buzul Kitap Diyari Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme

KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iligkisi kurma gibi bilissel becerileri destekleme
Degerlendirme | Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varhigi
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu gocuk baslatiyor mu)

Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlar

Sosyal etkilesime acik alanlarin varligi

Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amagl kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mr)
Degerlendirme Erigilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil)
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri

Estetik: Renk, form, malzeme uyumu

Dodgal 6gelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi

Duyusal uyaran dengesi

WWwHEHWwWwwwwwlw

3. MU; Bu mekan, Sevimli Canavarlar Universitesi adli animasyonun tasididi enerji, nese ve hayal
glcinden ilham alinarak tasarlanmigtir. Tasariminda her bir detay, samimiyetin ve gocuklarin
perspektifinden bir diinya sunma arzusunun izlerini tagimaktadir. Ancak burasi sadece siradan bir
kitap evi olmanin oOtesindedir. Cocuklara oyun ve kitap arasinda bir bag kurma firsati taniyan;
ebeveynlerin ise keyifli zaman gegirebilecegi, canli renklerle bezenmis, yaratici ve eglenceli bir yasam
alani olarak konumlanmaktadir (Sekil 3).

Giristeki resepsiyon alani, sevimli canavarlarin gocuklari sicak bir giiliimsemeyle karsiladigi, biydli
bir diinyanin baslangi¢ noktasi olarak tasarlanmistir. Burasi hem bilgi vermek hem ydnlendirme
saglamak hem de minik ziyaretcilerin kendilerini giivende hissetmesine olanak tanimak amaciyla
olusturulmustur. Mekénin merkezinde yer alan stilize biiylik ajag, kamptistin sembolii olarak 6ne
cikmaktadir. Cocuklarin etrafinda toplanip kitaplara daldigi, hayal diinyasinda yolculuklar yaptigi ve
birlikte vakit gecirdigi bir bulusma noktasi islevi gdérmektedir. Ajacin gevresinde bulunan yuvarlak
oturma alanlarn ise hem gocuklar hem de ebeveynler igin ortak bir dinlenme ve paylagim ortami
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sunarak mekanin sosyal baglarini giiclendirmektedir. Tasarimin dederlendirmesine Tablo 4'de
deginilmistir.

Sekil 3 MU Cocuk Deneyim Alani (Grup 3)

Ebe\;éyn
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Danigma

Tablo 4 MU Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme

KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iligkisi kurma gibi bilissel becerileri destekleme
Degerlendirme Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varligi
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu gocuk baslatiyor mu)

Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlari

Sosyal etkilesime agik alanlarin varligi

Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amagh kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mi)
Degerlendirme Erisilebilirlik: Yag grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil)
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri

Estetik: Renk, form, malzeme uyumu

Dogal dgelerin (ahgap, su, bitki) kullanimi

Duyusal uyaran dengesi

WWWINWIWwWwlw(w(w|w

4. Cocuklar icin tasarladigimiz deneyim alaninda giriste bizi konseptimizin karakterleri olan Lilo ve
Stitch karsilamaktadir. Mekanin sol duvarinda oturma alanlar ve kitap raflari, merkezde ise etkinlik
igin modler koltuklar, puflar ve masalar bulunmaktadir. Karsimizda gocuklar igin Hawaii kilttrin(
yansitan dans edebilecekleri bir sahne tasarlanmigtir (Sekil 4).

Palmiye Adaclarinin yapraklari soyutlanarak raflarda kullaniimistir. Hawaii Kiiltiiriinde yer alan 6geler
ve semboller kiitiiphaneye aktariimistir. Tasarima dair pedogolojik ve mimari dederlendirme Tablo
5'te verilmistir.
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Sekil 4 Lilo ve Stitch Cocuk Deneyim Alani (Grup 4)
Sahne
Danigma
Etkinlik Alani
Tablo 5 Lilo ve Stitch Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme
KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iligkisi kurma gibi bilissel becerileri destekleme 3
Degerlendirme | Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varhigi 2
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu ¢ocuk baslatiyor mu) 3
Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlar 3
Sosyal etkilesime acik alanlarin varligi 3
Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amacl kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mi) 3
Degerlendirme | Erisilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil) 3
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri 2
Estetik: Renk, form, malzeme uyumu 3
Dodgal 6gelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi 3
Duyusal uyaran dengesi 3

5. Siinger Bob deneyim mekani, genel itibariyla acik plan bir diizenlemeyi benimsemis, ancak farkl
fonksiyonlara sahip bdlgeleri belirginlestirmek igin mobilya yerlegimleri, zemin farklliklar ve tematik

ogeler kullaniimistir (Sekil 5).

Mekanin ana konsepti, Stingerbob’un yasadigi Bikini Kasabasi'nin su alti atmosferini, canli renklerini
ve organik formlarini ic mekana tagimaktir. Bu sayede gocuklar, kendilerini tanidik ve sevdikleri bir
ortamda hissederek mekana daha kolay adapte olmaktadirlar. Stinger Bob deneyim alanina dair

degerlendirme Tablo 6'da ele alinmistir.
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Sekil 5 Siinger Bob Cocuk Deneyim Alani (Grup 5)
Tablo 6 Siinger Bob Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme
KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iliskisi kurma gibi biligsel becerileri destekleme 3
Degerlendirme | Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varligi 3
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu gocuk baslatiyor mu) 3
Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlar 3
Sosyal etkilesime acik alanlarin varligi 3
Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amacl kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mi) 3
Degerlendirme | Erisilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil) 3
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri 2
Estetik: Renk, form, malzeme uyumu 3
Dodgal 6gelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi 1
Duyusal uyaran dengesi 3

6. Neverland cocuk deneyim alani Peter Pan’in blyulu diinyasindan ilham alarak tasarlanan bu egsiz

kitap evi, her yastan cocugu buyileyici bir maceraya davet etmektedir (Sekil 6).

Duvarlari sisleyen yildiz tozlari, Peter Pan’in maceralarini anlatan sanat eserleri ve Kaptan Hook'un
gemisini andiran oturma alanlari, g¢ocuklari masal dinyasina tagimak igin 6zenle tasarlanmistir.
Neverland, cocuklarin hayal glictinii gelistirecek ve okuma sevgisini artiracak sekilde diizenlenmistir.

Tasarim dnerisine dair degerlendirme Tablo 7'de verilmistir.

Mekanda dogal 6ge kullanimi yetersizdir, ayrica kitapliklarin raf yiikseklikleri ¢ocuklarin erisimine
uygun degildir (olmasi gereken 150-160 cm). Cocuklar icin tasarlanan alanlardaki mobilyalar sabit

oldugu icin gok amagh kullanima ve cocuk miidahalesine imkan vermemektedir.
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Sekil 6 Neverland Cocuk Deneyim Alani (Grup 6)

Tablo 7 Neverland Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme

KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iliskisi kurma gibi biligsel becerileri destekleme
Degerlendirme | Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varhigi
(Egitsel Etki) | Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu gocuk baslatiyor mu)
Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlari
Sosyal etkilesime acik alanlarin varligi
Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amach kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mi)
Degerlendirme | Erisilebilirlik: Yas grubu icin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil)
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri
Estetik: Renk, form, malzeme uyumu
Dodal 6gelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi
Duyusal uyaran dengesi

WL [WINR|IP,WINWIN W

7. Arabalar animasyon filminden esinlenerek tasarlanan mekanda etkinlik alani, kitap okuma alanlari,
ebeveyn alanlari, bireysel okuma alanlar dislintlmagstir. Mekanin igerisinde Uriin satig stantlan ve
amfi tasarimi mevcuttur. Danisma bankosunun Uzerinde ise yaris pistini yansitan bir tavan tasarimi
bulunmaktadir (Sekil 7).

Mekan genelinde Simgek MC Quenn‘den esinlenilerek kirmizi rengi kullanilmigtir. Girisin solunda,
danisma bankosunun Uzerinde ise bir platform Uzerinde Simgek MC Quenn teshir edilmektedir.
Calismaya dair pedagojik ve mimari kriter dederlendirmesi Tablo 8'de verilmistir.

Mekanda oyun alani degil daha ¢ok bir atdlye alani tasarlanmistir bu nedenle serbest oyun
olanaklarina sahip dedildir. Kullanilan mobilyalarin sabit olmasi esnek kullanim imkani
sunmamaktadir. Mekan genelinde dodal dgelere yer verilmemistir. Amfilerde gocuk glivenligi igin
gerekli dnlemler geligtiriimelidir.
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Sekil 7 Arabalar Cocuk Deneyim Alani (Grup 7)

Bireysel Okuma

Kasa-Danigma

Platform
~——= EtkinlikAlani

Tablo 8 Arabalar Cocuk Deneyim Alani Degerlendirme

KRITERLER
Pedagojik Problem ¢6zme, neden-sonug iligkisi kurma gibi bilissel becerileri destekleme
Degerlendirme Merak ve kesfetmeyi tetikleyen uyarici unsurlarin varligi
(Egitsel Etki) Serbest oyun olanaklarinin bulunmasi (oyunu cocuk baslatiyor mu)

Coklu duyusal deneyim (dokunma, gérme, isitme gibi) imkanlari

Sosyal etkilesime acik alanlarin varligi

Tasarim/Mimari | Esneklik: Mekanin gok amacl kullanim olanaklari (gocuk miidahalesine agik mi)
Degerlendirme Erigilebilirlik: Yas grubu igin fiziksel erisim uygunlugu (engelsiz tasarim dahil)
Guvenlik: Kullanilan malzeme, yiikseklik, zemin 6zellikleri

Estetik: Renk, form, malzeme uyumu

Dogal dgelerin (ahsap, su, bitki) kullanimi

Duyusal uyaran dengesi

W IWINW(FRWW|RWWw

Tasarim ornekleri karsilastirildiginda belirgin farkliliklar 6én plana g¢ikmaktadir. Glivenlik agisindan
disik puana sahip projelerde, sivri kdse kullanimi (Buzul Kitap Diyari), yliksek platform tasarimlari
(Arabalar) ve gocuk ergonomisine uygun olmayan yukseklikteki raf sistemleri (Neverland) dikkat
cekmektedir. Buna karsilik, gtivenlik puani yiiksek olan tasarimlarda yuvarlatiimig formlar, yumusak
zemin kaplamalar ve antropometrik Olgllere uygun donanimlar tercih edilmistir. Esneklik kriterinde
dislik puan alan tasarimlarda sabit mobilyalar mekanin gok amaglh kullanilabilirligini sinirlandirirken,
moduler oturma birimlerine yer verilen tasarimlar cocuklarin midahalesine daha acgk ve
donustirilebilir bir yapr sunmustur. Dogal 6gelerin kullanimi agisindan degerlendirildiginde, ahsap,
bitkiler ve dodal dokular iceren tasarimlar daha dengeli ve zenginlestirilmis bir duyusal ortam
yaratirken, bu unsurlardan yoksun tasarimlarda mekansal deneyimin daha yapay ve tekdiize kaldigi
gozlemlenmistir.

SONUC
Bu calisma kapsaminda 6grencilerden sectikleri animasyon, cizgi film ya da masal dogrultusunda bir

konsept belirlemeleri ve bu konsept (zerinden bir deneyim mekani tasarlamalar istenmis; ortaya
cikan tasarimlar pedagojik ve mimari kriterler cercevesinde incelenmistir. Yapilan degerlendirmeler,
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gocuk mekanlarinin yalnizca fiziksel bir gevre degil, ayni zamanda 6grenme, kesif ve sosyal etkilesim
sureglerini destekleyen pedagojik araglar oldugunu bir kez daha ortaya koymustur. Calismada ortaya
konulan deneyim mekanlari disiplinlerarasi bir yaklasim ile genel olarak degerlendirildiginde

Pedagojik Etki Agisindan:

e Codu tasarimin, cocuklarin bilissel gelisimini destekleyen problem ¢ézme senaryolari igerdigi
goriiliir. Ozellikle masal ve animasyon temalari, neden—sonug iligkilerini dramatik bir sekilde
aktararak gocuklarda merak uyandirir.

e Merak ve kesif unsurlari, dgrencilerin kullandigi interaktif elemanlar (gizli gegitler, siirpriz
odeler, farkh dokular) ile gliglendirilmistir.

e Serbest oyun alanlarinin bulundudu tasarimlar, gocuklarin hem bireysel hem de grup
oyunlarina olanak taniyarak sosyal gelisim igin firsat yaratir.

e Coklu duyusal deneyim agisindan, isik, ses, doku gibi 6geler gocuklarin ilgisini artirici nitelikte
kullaniimis; ancak bazi tasarimlarda asir uyaran yiklenmesi dikkat daginikhdina yol
acabilecek bir risk olarak degerlendirilmistir.

e Sosyal etkilesim icin acgik alanlarin olusturulmasi, grup oyunlarini ve akran iletisimini
desteklemistir.

Mimari/Tasarim Agisindan:

e Esneklik: Birgok tasarimda mekanin ¢ok amagh kullanima uygun kurgulandigi, mobilya ve
boliici elemanlarin esnek bigimde tasarlandigi gozlenmistir.

e Erisilebilirlik: Cocuklarin yas gruplarina uygun olgiilendirme ¢ogunlukla dogru yapilmis, ancak
engelli erisimine yonelik ¢goziimlerde eksiklikler dikkat cekmistir.

e Guvenlik: Malzeme ve zemin segimi genel olarak gocuk glivenligine uygun olsa da bazi
tasarimlarda keskin hatlar veya yliksek platformlar risk olusturmustur.

e Estetik: Cogu tasarimda renk, form ve malzeme uyumunun 6zenle kurgulandidi; 6zellikle
masal ve animasyon temalarinin gocuklarda hayal giclni tetikleyen estetik bir atmosfer
yarattigi gorilmustdir.

e Dodal 6geler: Ahsap, bitki ve su 6gelerinin kullanimi, mekéna hem huzurlu hem de 6gretici
bir deger katmistir.

e Duyusal uyaran dengesi: Baz tasarimlar dengeli ve gocuk dostu bir ortam yaratirken, bazilari
asiri renk, 1sik ve ses kullanimindan dolayi fazla uyarici olma riski tagimaktadir.

Yapilan dederlendirmeler géstermektedir ki, 6nerilen yenilikci deneyim mekanlar cocuklarin biligsel,
sosyal ve duygusal gelisimlerine énemli katkilar sunabilmektedir. Masal ve animasyon temalarinin
kullanimi hem pedagojik hem de mimari agidan yaratici ¢ézimler ortaya cikarmistir. Ancak
erigilebilirlik ve guvenlik konularinda gelistirmeler yapilmasi gerekmektedir. Genel olarak galisma,
cocuklar icin mekan tasarimi surecinde disiplinlerarasi bir yaklagimin (ic mimarlik, pedagojik gelisim,
ergonomi, psikoloji) benimsenmesinin dnemini bir kez daha vurgulamaktadir.

Elde edilen bulgular, literatiir ile karsilagtinldiginda ise, Piaget'nin bilissel gelisim kuraminda
vurgulanan yasa uygun deneyim ortamlarinin tasarim gerekliligiyle uyum sergilemektedir (Akarsu,
1984). Ozellikle coklu duyusal uyaranlara sahip mekéanlarin, cocuklarin kesif ve problem ¢dzme
davranislarini destekledigi belirlenmis ve bu durum, Aydogan ve Dilek’in (2023) cocuk dostu mekan
Olgltleriyle ortlismektedir. Bununla birlikte, bazi tasarimlarda gézlemlenen fazla uyaran kullanimi,
literatiirde yer alan “duyusal denge” ilkesine aykiri sonuglar dogurma riski tasimaktadir. Bu gergevede
calisma, kuramsal Onerilerin tasarim pratigine her zaman tam anlamiyla yansitilamadigini ortaya
koymaktadir. Bu nedenle, cocuk mekanlarinin tasariminda yalnizca estetik ve tematik unsurlar degil,
ayni zamanda gelisimsel uygunluk ve guvenlik kriterleri de esit derecede g6z &nilinde
bulundurulmahdir.

Sonug olarak galisma gocuklara yonelik kamusal alanlarin yeniden tasarlanmasi slirecinde su temel
ilkeleri 6Gnermektedir:
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Duyusal agidan zengin, dodal unsurlari barindiran mekanlar yaratiimali,

Serbest oyun alanlarina éncelik verilerek cocuklarin ézgirce kesif yapmalar desteklenmeli,
Mekanlar gok islevli ve gesitli kullanim senaryolarina uygun sekilde esnek tasarlanmali,
Cocuklara mekan (zerinde aktif miidahalede bulunma olanagi sunan yenilikgi tasarim
yaklasimlarina éncelik verilmelidir.
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