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Sosyal Bilgiler Ogretiminde Web 2.0 Animasyon Araglar1 Kullaniminin Akademik Basariya
ve Bilgilerin Kaliciligina Etkisi

The Effect of Using Web 2.0 Animation Tools in Social Studies Education on Academic Success and
The Permanence of Knowledge

Yahya OCAK'(®), Mustafa SAGDIC

Oz

Bu ¢alismanin temel amaci, 7. sinif Sosyal Bilgiler “Insanlar, Yerler ve Cevreler” grenme alaninda Web 2.0 animasyon
araglariyla olusturulan egitici animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina ve bilgilerin kaliciligina etkisini
tespit etmektir. Arastirma Istanbul ili Gaziosmanpasa ilgesindeki bir devlet okulunda yapilmistir. Caligma grubunu 7. sinifta
egitim goren 67 6grenci olusturmustur. Arastirmada nicel aragtirma deseni olarak deneysel yontemlerden biri olan 6n test-
son test kontrol gruplu model kullanilmigtir. Bulgular sunlardir: 1 - Deney grubu 6grencilerinin akademik basar1 puanlari,
kontrol grubundan anlamli derecede yiiksektir. 2 — Deney grubunda kalicilik test puanlari ile son test puanlari arasinda
anlaml bir iliski bulunmamistir. 3 - Deney grubunda bulunan kiz ve erkek 6grencilerin akademik basar: test puani ve
kalicilik test puani arasinda anlamli bir farkhilik bulunmamistir. Sonug olarak; 7. sinif Sosyal Bilgiler dersinin Web 2.0
araglariyla hazirlanan animasyonlar ile islenmesinin 6grencilerin akademik basarisini artirdigr ve bilgilerin kalicihigina
olumlu etki ettigi, ayrica olusturulan animasyonlarin cinsiyet agisindan herhangi bir farkliliga neden olmadig1 belirlenmistir.
Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler Egitimi, Web 2.0, Animasyon, Egitim Teknolojisi

Abstract

The aim of this study is to determine the effect of the use of educational animations created with Web 2.0 tools in the 7th
grade social studies course “People, Places and Environments” learning area, on the academic achievement of students
and the permanence of knowledge. The research was conducted at a state school in the Gaziosmanpasa district of Istanbul
province. The study group consisted of 67 students enrolled in the 7th grade. The pretest-posttest control group model,
which is one of the experimental designs, was used as a quantitative research method in the research. The findings are as
follows: 1 — The academic achievement scores of the experimental group students are significantly higher than those of the
control group. 2 — In the experimental group, no significant relationship was found between knowledge retention test scores
and post-test scores. 3 — No significant difference was found between the academic achievement test scores and retention
test scores of female and male students in the experimental group. In conclusion, it was determined that teaching the 7th
grade Social Studies course using animations prepared with Web 2.0 tools increased students’ academic achievement, had a
positive effect on knowledge retention, and that the animations created did not create gender differences.
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GIRIS

20. yiizyithn ikinci yaris ile bilim ve teknoloji alaninda yasanan hizli gelismeler toplumsal hayatta énemli degisimleri de
beraberinde getirmistir. Toplumda teknolojinin etkisiyle meydana gelen degisimler, arastirmacilarin egitim teknolojilerine
daha fazla ilgi gostermesine neden olmustur. Teknoloji ve egitim arasindaki iliskinin insanlik tarihi kadar eskiye dayandigin
séylemek miimkiindiir. Insanlar yagamlarini siirdiirme, doga ile etkilegsim vb. nedenlerle ortaya ¢ikan ihtiyaglara bagh olarak
gelistirdikleri teknoloji ve bilgiyi gelecek kusaklara cesitli sekillerde aktarmiglardir. Glintimiizde teknolojinin gelecek kusaklara
aktarma yontemlerinden biri de etkili egitim ortamlaridir. Ayn1 zamanda egitim ortamlarinda bilgilerin kazandirilmasinda,
teknoloji kullanimi yardimer bir 6ge olabilmektedir. Dogustan itibaren teknoloji ile i¢ ige olan giiniimiiz 6grencileri, 6grenme
ortamlarinda da teknolojiden yogun bir gekilde yararlanmaktadirlar. Ogrencilere gore teknoloji, 6grenme igin giidiilendikleri
hedefe ulasmak i¢in bir yoldur (Davies vd. 2008). Prensky (2001) 6grencilerin teknoloji ile gecirdikleri zamandaki artisa ve
kitap okuma oranlarinda diisiise isaret ederek yeni kusagin hayatinda teknolojinin belirleyiciligine vurgu yapmistir. Ayrica
Prensky (2001) eski egitim programlarinin yeni kusagin egitim gereksinimleri ile uyumlu olmayacagini belirtmis, yeni kusag:
“djjital yerliler” eski kusag: ise “dijital go¢menler” olarak tanimlamaistir.

» €y

Egitim alanindaki teknolojik gelismelerin ardindan “teknoloji ve egitim’, “egitim teknolojisi” ve “6gretim teknolojisi” gibi
kavramlar siklikla tartisilmaktadir. Ayrica teknolojik gelismeler bireyin toplumsal hayatta daha etkin bir sekilde var olma
miicadelesinde egitiminin roliinii giiclendirmektedir. Daha fazla gii¢lenen egitim, bireyin i¢cindeki kesfedilmemis giiciin ortaya
¢tkmasini kolaylastirmaktadir. Diger yandan egitimin yayginlasmasi sayesinde teknoloji de hizli bir gelisme gostermektedir.
Teknolojinin siirekli degisim ve gelisim gosterdigi bir ortamda 6gretim materyallerinin de bu yonde degisim gostermesi
beklenilmektedir. Ozellikle geleneksel ders materyallerinin yerini dijital ders materyalleri almaktadir. Egitim teknolojilerindeki
degisim, 6ngoriilmesi oldukga zor bir bigimde ilerlemekte, egitim ortamlar1 giderek sanal ve dijital platformlara taginmaktadir.
Bu nedenle de egitim ortamlarinda yeni yontem ve tekniklere gereksinim duyulmaktadir.

Giintimiiz teknoloji toplumunda teknolojik yeterlilik, Sosyal Bilgiler ders programlarinda yapilan giincellemelerde de etkili
olmaktadir. Egitimde teknoloji kullanimi Sosyal Bilgiler 6gretiminin yeniden yapilandirilmasini, amaca yonelik yontemlerin
gelistirilmesini ve bu yontemlere uygun araglarin sunulmasmi gerekli kilmistir. Web 2.0 araglari o6zellikle verimlilik,
ekonomiklik gibi egitim ilkelerini karsilamada uygun bir arag olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Web 2.0 Teknolojisi ve Egitim

Web 2.0, www’nin (World Wide Web) ilk nesilden farkl1 6zelliklere sahip araglar1 barindiran ikinci nesil teknolojiyi tanitmak
amaciyla kullanilmaktadir (Horzum, 2010). Web 2.0 terimini Tim O’Reilly ilk kez 2004’te bir konferanstaki beyin firtinasi
tartismasi sirasinda kullanmistir (O’Reilly, 2005). O’Reilly’nin tanimladigi Web 2.0, bireylerin katilimini iceren ortam veya
yapilarin inga edilmesine firsat taniyan birtakim hizmetler ve uygulamalari icerir. McLoughlin (2007) Web 2.0’yi katilimcilarin
icerik gelistirebildigi, karsilikli is birligi yapabildikleri, bilgi, fikir aligverisini destekleyici ¢ift yonlii bir web platformu seklinde
tanimlamustir.

Web 2.0 araglar1 kamusal alanda ve giindelik hayatta kullanicilar tarafindan ¢evrimici olusturulan, ¢evrimigi paylagim veya
gevrimdist kullanim olanagi sunan teknolojik uygulamalardir. Web 2.0 kavram1 Web 1.0dan sonra ortaya ¢ikan yeni nesil web
araglarini ifade etmek i¢in kullanilmigtir. Bu araglar ses, video, resim, ¢izim, grafik, blog, depolama, miizik olusturma gibi
unsurlari icerebilmektedir. Ayrica Web 2.0 teknolojisi, bireylere katilim saglayabilecekleri ortam ve yapi olusturmaya yonelik
hizmet ve uygulamalar igermektedir (O’Reilly, 2005).

Web 2.0, djjital sistemin olusturdugu modelde degisiklige neden olmustur. Web 2.0 teknolojisi sundugu olanaklar nedeniyle
“sosyal web” olarak da adlandirilmaktadir. Web 1.0 teknolojisinde kullanicilar icerigi sadece gozlemleyebilmekte iken Web
2.0 teknolojisinde igerigin olugsmasinda veya olusturulmasinda is birligi de yapabilmektedirler (Rodriguez vd., 2017). Web
2.0 teknolojisinde bireyler, Web 1.0% gore daha aktif durumda ve teknoloji ile daha fazla etkilesim halindedirler. Web 2.0
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teknolojisiyle kullanicilar web okuryazari olarak web sayfalarindaki igerik ile ilgili fikirlerini hemen bulundugu web sayfasinda
ifade edebilmektedirler. Ayrica dosya, fotograf, video gibi olusturdugu igerikleri de paylasarak diger kullanicilar ile iletisime
gecebilecek durumdadirlar (Staples, 2009).

Teknolojideki yeni gelismeler sayesinde Web 2.0 araglar1 egitimde daha ¢ok kullanilmaya baglanilmistir. Bireyler Web 2.0
teknolojileri ile icerik olusturmada belirli bir amag¢ i¢in katilim sergilemektedir. Yine Web 2.0 araglar1 bireyleri daha ¢ok
etkilesime gecirdigi i¢in 6grenciler arasinda iletisim ve etkilesimin giiglenmesine de yardimci olmaktadir. Web 2.0 teknolojileri
Ogrenme ortamlarinin gelistirilmesi, 6grenmenin daha ilgi ¢ekici hale gelmesi ve anlamaya yonelik tutum gelistirilmesine de
katki saglayabilmektedir. Derslerde konu ile ilgili Web 2.0 araglarimin kullanimi 6grencilerin motivasyon ve bagarilarinin
artirilmasina katki saglayabilir (Wankel & Blessinger, 2013). Web 2.0’nin farkli kaynaklar sunmasi 6gretmenler adina belirli
bir ortama bagli kalmaksizin 6grenmenin gerceklesmesinde rehberlik etme olanagi bulunmaktadir. Ogrencilere ise aninda
ve tiim mekanlarda bilgiye ulasma olanagi sunmaktadir. Ayrica Web 2.0 teknolojisi 6grenmenin kisiye 6zel diizenlenmesine
firsat tanimaktadir (Duffy, 2008).

Siniflarda Web 2.0 araglarini kullanmak 6grencilere etkili bir tecriibe, basar ve fark olusturmada yardimei olmaktadir. Web
2.0 teknolojileri 6grencilerin hem birlikte ¢alismalarina hem de aralarinda rekabet olanag: sunmaktadir. Web 2.0 teknolojisi
ogrencilere bir¢ok deneyim ve farkindalik sagladig: gibi aktif katilim, elestirel diistinme gibi kazanimlar1 da elde etmelerine
yardimeci olur (Crane, 2012; Prandini & Ramilli, 2012). Web 2.0 araglarinin ¢esitliligi nedeniyle 6gretmenler zaman ve mekan
kaygisi yasamamaktadir. Web 2.0 araglar1 ile bilgi, 6gretmenler tarafindan daha kisa siirede aktarilabilmekte ve zaman
tasarrufu saglanmaktadir. Ayrica artan zamanda da farkli etkinlikler ile 6grenme siirecini destekleyebilmektedir. Bu araglar
gergek bir ortamdaki zorluklari ve siire kaybin1 ortadan kaldirma adina siireci sanal ortama taginarak daha etkili sonug elde
edilebilme olanag1 sunabilmektedirler.

Web 2.0 teknolojisinin sundugu hizmetlerden biri olan animasyon araglar1 web tizerinden animasyon, ¢izgi film gibi icerikler
olusturmaya yardimci olan uygulamalardir. Canlandirma anlaminda Latince kokenli bir kelime olan animasyon, hareketsiz
nesneleri veya resimleri tek tek, icerigin gosterilmesi asamasinda hareket ediyormus sezgisini verecek bicimde diizenleyip
filme aktarma olarak tanimlanmistir (Oxford Langues, [21/12/2021]). Animasyon saniyede onlarca veya yiizlerce yansitilan,
hareket etmeyen nesneye ait gériintiiniin beyin tarafindan hareketli goriintii olarak yorumlanmasidir (Birgitta, 2012). Modern
zamanda ise bilgisayar ortaminda veya bagka teknolojik platformlarda farkli yazilimlar ile hareket ve canlandirma islemleri
gerceklestirilebilmektedir.

Egitimde ikilem ve karmagik durumlarin 6gretiminde yeni yontemler gelistirilmektedir. Bunlardan biri de animasyonlarin
egitim amaciyla kullanilmasidir (Karlsson & Ivarsson, 2008). Sinif ortaminda animasyon kullanimi 6grencileri pasif durumdan
kurtarmaya, bilginin 6grenciler tarafindan yapilandirmasina ve 6grenme yeteneklerinin gelisimine katki saglayabilir (Shreesha
& Tyagi, 2016). Animasyonlar resimlere gore zamandaki degisimi dogrudan goésterebilir. Animasyonlar duragan grafiklere
gore daha basit, daha canli ve ilgi gekici olmasi nedeniyle anlamayi kolaylastirmaktadirlar. Iyi tasarlanmig animasyonlar etkili
bir 6gretim saglayabilir. Ayrica anlagilmas: gii¢ konularda egitimcilere olduk¢a yardimcidirlar. Bilgisayar animasyonlarinin
yardimiyla dersler hizli, kolay ve eglenceli bir hale doniisebilir (Lowe, 2004). Ayrica bilgisayar destekli animasyonlar, egitim
ortaminda 6grencilere tehlikeli veya uygulanmasi zor etkinlik veya deneyleri yapabilme firsat: taniyarak ayrintili gézlem
olanag1 sunabilmektedirler.

Web 2.0 animasyon araglar1 uzmanlik gerektiren uygulamalar oldugu gibi uzman olmayan kisilerin de kullanabilecegi bircok
uygulama igerir. Uygulama ara yiizlerinde hazir halde bulunan karakter, sahne veya nesneler eklenerek bunlara hareket
veya efekt uygulanmasi mantigiyla ¢alisir. Animasyon araglar1 grafik programlariyla hazirlanan grafikleri canlandirma,
hareketlendirme olanag1 sunar. Ayrica ses ekleme ve diizenleme &zellikleri tasir (Ak, 2003). Animasyon araglarinda grafikler
disinda bircok unsur ile gorsellestirme yapilabilir. Kullanicilara algoritma veya olusturulan program ile hareketli ve etkilesimli
bigimde iletilir. Kullanici kendi olugturdugu animasyonu test etme imkanina sahiptir. Istedigini gérsellestirme olanag1 vardur.
Ayrica tim bu stiregleri de kullanic1 yoneterek istedigi kararlari alabilir. Kullanici etkilegimi yiiksektir (Cooper vd., 2006).
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Sosyal bilgiler 6gretiminde 6zellikle cografya bilimine ait konularinin aktarilmasinda egitici animasyonlar 6gretimi daha etkin
hale getirebilir. Bu kapsamda deprem, volkanizma, tsunami vb. dogal afetler ile dag ve kita olusumu gibi uzun stire gerektiren
doga olaylarinin gosterimi miimkiin hale gelmektedir (Celik, 2007). Sosyal bilgiler 6gretiminde animasyonlarin 6zellikle fiziki
ve beseri cografya konularinin 6gretiminde kullanilabilecegi dusiiniilmistiir. Ayrica gercek hayatta gerceklesmesi zor, uzun
siiren veya imkénsiz olaylar animasyonlar ile bireylere gosterilebilir. Ornegin tektonik bir dagin olusmasi milyonlarca yillik
bir siiregte gerceklesirken bu olay animasyonlar ile birka¢ dakika icinde gosterilebilmektedir.

Problem

Bu ¢aliymanin problem ciimlesi “7.sinif Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 animasyon araglari kullaniminin 6grencilerin
akademik basarisina ve bilgilerin kalicilifina etkisi nedir?” olarak belirlenmistir.

Alt Problemler

Yukarida genel olarak belirtilen aragtirmanin problemine ¢6ziim tiretmek amaciyla asagidaki alt problemlerde istatistiksel
agidan anlaml farklilik bulunup bulunmadig: yoniinde cevap aranmuistir:

1. Calisma 6ncesi kontrol gruplari ve deney gruplari 6n test puan ortalamalar:
2. Kontrol grubu 6n test ve son test puan ortalamalar:

3. Deney grubu on test ve son test puan ortalamalar1

4. Kontrol grubu ve deney grubu son test puan ortalamalar1

5. Kontrol grubu son test ve kalicilik testi puan ortalamalar:

6. Deney grubu son test ve kalicilik testi puan ortalamalar:

7. Deney grubu ve kontrol grubu kalicilik testi puan ortalamalar1

8. Cinsiyet agisindan birinci ve ikinci deney gruplari son test puan ortalamalari

9. Cinsiyet agisindan birinci ve ikinci deney kalicilik testi puan ortalamalar1
YONTEM

Arastirma Modeli

Buarastirmada nicel arastirma metotlari, deneysel desenleriicinde bulunan 6n test-son test kontrol gruplu model kullanilmstir.
Bu modelin 6zelligi tek bir grubun bulunmamasi ve yansiz atama ile gruplarin olusturulmasidir. Biri deney, digeri kontrol
grubu olarak olusturulan iki grupta deney 6ncesi ve sonrasi 6l¢me yapilir. Bu modelde uygulanan deney ile aragtirmacilara
bagimli degiskene etki eden unsurlarin test edilmesiyle ilgili istatistiksel anlamda gii¢ saglanmakta ve elde edilen bulgular
ile neden sonug iliskisinin yorumlanmasina firsat taninmaktadir. Bu modelde 6n testin olmasi, deney ve kontrol gruplarinin
islem 6ncesi benzerliklerin olup olmamasini tespit ederek son test sonuglarinin yorumlamasina yardimer olmaktadir. Bagimsiz
degiskenin ne kadar etki ettigini tespit etmek amaciyla 6n test ve son test sonuglari beraber degerlendirilir (Biiytikoztiirk,
2016; Karasar, 2020).
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Calisma Grubu

Caligmamiz 2021-2022 egitim 6gretim yili Istanbul ili Gaziosmanpasa ilgesi Emine Sabit Biiyiikbayrak imam Hatip
Ortaokulunda egitim géren 7. sinif seviyesindeki 4 farkli subede yer alan 33 kiz ve 34 erkek 6grenciden olusan 67 kisilik ¢calisma
grubu ile yiirtitiilmistiir. Kiz 6grencilerden olusan iki siniftan bir smif ile Kontrol 1 (K1) ve diger sinif ile Deney 1 (D1) grubu;
erkek 6grencilerden olusan iki siniftan bir sinif ile Kontrol 2 (K2) ve diger sinif ile Deney 2 (D2) grubu olusturulmustur. Bu
okulun arastirma igin belirlenmesinde olasilik dis1 6rnekleme yontemlerinden amagsal 6rnekleme yontemi temel alinmstir.
Amagsal 6rnekleme yonteminde, aragtirmaci arastirmanin amacina gore kendi gozlem, tecriibe ve bilgisine dayanarak
ornekleme dahil edilecek grup ya da kisileri kendisi belirler (Ural & Kili¢ 2005). Caligma grubu i¢in siniflar segilirken sinifin
fiziki yapisi, uygun teknolojiyi barindirmasi dikkate alinmstir.

Veri Toplama Araglar:

Aragtirmanin istatistiksel analizi icin gerekli verileri elde etmek amaciyla arastirma konusuna uygun sekilde arastirmacilar
tarafindan gelistirilen “Sosyal Bilgiler Hazirbulunusluk Testi” (SBHT) ve “Sosyal Bilgiler Akademik Bagar1 Testi” (SBABT)
uygulanmuistir. Testler gelistirilirken Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi (MEB, 2018), MEB tarafindan dagitilan iicretsiz
ders kitabi, MEB tarafindan hazirlanan kazanim kavrama testleri, 6grenme alaninda bulunan iinite degerlendirme sorular1 ve
3 ayr1 Sosyal Bilgiler 6gretmeninin hazirladig coktan segmeli sorulardan yararlanilarak test sorular: hazirlanmigtir.

Sorular hazirlanirken [nsanlar, Yerler ve Cevreler dgrenme alani kazanimlari ve arastirmanin amact goz Oniinde
bulundurulmustur. Daha sonra bu sorular uzman goriisii alinarak 54 soruya indirilmistir. Hazirlanan sorular ile uygulama
oncesi 40 dgrenciden olugan 8. sinif dgrencileri ile pilot uygulama gerceklestirilmistir. Ogrencilerin ¢oktan se¢meli sorulara
verdikleri cevaplara gore sorularin madde ayirt edicilik ve madde giicliik indeksleri hesaplanmustir. Analiz sonuglarina gore
ayirt ediciligi diisiik 13 soru elenmistir. Puanlamanin daha iyi yapilabilmesi i¢in madde ayirt edicilik ve giigliik indeksi
en diisiik 1 soru daha testten ¢ikartilarak 40 soruluk soru havuzu olusturulmus ve bu sorular kapsam gecerligine gore
birbirine benzer sorular olarak 20%er soruluk testler olan Sosyal Bilgiler Hazirbulunugsluk Testi ve Sosyal Bilgiler Akademik
Bagar: Testine doniistiiriilmiistiir. On uygulama sonucunda hazirlanan bu testlerin giivenirligini belirlemek i¢in giivenirlik
hesaplama yontemlerinden Cronbach alfa () kullanilmigtir. Testlerin Cronbach alfa (K) katsayist 0,87 olarak hesaplanmuistir.
Cronbach alfa (K) degerinin 0,80<K<1,00 arasinda olmasi kullanilan yontemin giivenilir bir 6lgek olarak kabul edilebildigini
belirtmektedir (Field, 2009).

Ogrencilere calisma 6ncesi 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi iinitesi beseri cografya ile iliskili Insanlar, Yerler ve Cevreler konularini

kapsayan ¢oktan se¢meli ve her sorunun bir dogru cevabinin oldugu 20 sorudan olusan SBHT, 6n test olarak hazirlanmistir.
Unite sonunda da 20 sorudan olugan ve her sorunun 1 dogru cevabinin oldugu ¢oktan se¢meli SBABT son test olarak
hazirlanmigtir. 3 haftalik bir aradan sonra kalicilik testi olarak SBABT tekrar uygulanmigtir.

Verilerin Toplanmasi

Bu boliimde aragtirma verilerinin toplanma agamalar1 hakkinda bilgi verilmistir. Veriler toplanmadan 6nce tiniversite etik
kurulundan, veli ve 6grencilerden gerekli izinler alinmistir. Veriler 2021-2022 egitim 6gretim yilinda arastirmacilar tarafindan
gelistirilen SBHT ve SBABT kullanilarak elde edilmistir. Kiz 6grencilerin bulundugu iki sinif ve erkek 6grencilerin bulundugu
iki siniftan bir kiz ve bir erkek 6grenci siniflar1 deney grubu ve geriye kalan iki sinif ise kontrol grubu olarak olusturulmustur.
Calisma Oncesi tiim gruplara konu hakkinda herhangi bir 6n bilgi olmasina yonelik tespit etmek amaciyla 6n test olarak
SBHT uygulanmustir. Caligma siiresi olarak sosyal bilgiler dersi 7. simif {igiincii iinitesi Insanlar, Yerler ve Cevreler konularinin
tinitelendirilmis yillik plan dahilinde 5 hafta ve haftada 3 ders saati olarak belirlenmistir. Bu stire boyunca deney grubu ile
Web 2.0 animasyon araglari ile hazirlanan animasyonlar esliginde ders islenmistir. Kontrol grubunda ise ayni siire iginde 7.
sinif Sosyal Bilgiler ders kitab: tizerinden konular islenmistir. Caligma sonunda deney ve kontrol gruplarinin tamamina son
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test olarak SBABT uygulanmustir. Ug haftalik aradan sonra kontrol ve deney gruplarina ayni test, kalicilik testi seklinde tekrar
uygulanmustir. Toplamda 8 haftalik stire sonunda nicel veriler toplanarak analize tabi tutulmugtur.

Verilerin Analizi

Verilerin analizi i¢in istatistik programlari kullanilmistir. Kontrol ve deney gruplarindan edinilen verilerin ¢arpiklik ve basiklik
degerleri hesaplanarak normal dagilima uygunlugun tespit edilmeye ¢alisilmistir. Edinilen ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin
normal dagilima uygunluk gosterdigi belirlenmistir (Tablo 1). Arastirma i¢in ¢arpiklik ve basiklik degerlerinin +3 ile -
3 degerleri arasinda olmasi normal dagilim igin yeterli goriilmektedir (Hopkins & Weeks, 1990). Analizlerde parametrik
yontemler tercih edilmistir. Test sonuglarinin kontrol ve deney gruplari, farkli deney gruplar: ve subeler arasinda farklilik
gosterip gostermedigini belirlemek icin tek yonli varyans analizi (One-Way ANOVA) kullanilmistir. Kontrol ve deney grubu
ogrencilerinin on test ile son test ve son test ile kalicilik testi arasinda fark bulunup bulunmadiginin tespiti amaciyla bagiml
gruplar t testi kullanilmistir. Deney ve kontrol gruplari arasinda ortalamalara gore istatistiksel anlamli bir fark bulunup
bulunmadigini test etmek icin iligkisiz gruplar t-testi kullanilmigtir.

Tablo 1: Aragtirmaya D4hil Tiim Gruplarin Carpiklik ve Basiklik Degerleri

Carpiklik IESINNS

o On Test 521 1.37 2 9 0271 -0.122

£ Son Test 1325 409 4 20 -0.101 -0.873

= | Kalicilk Testi o149 | 428 | 3 | 20 0189 | 0970 |
= On Test 5.30 1.45 3 9 0.486 0.030

£ Son Test o | 345 | 4 | 18 | 0066 | 059 |
= Kalicilik Testi 8.82 3.08 3 16 0.525 0.050

. | On Test osi2 | 130 | 2 | 7 0054 | 0455 |

g Son Test 15.18 3.78 6 20 -0.575 -0.447

= | Kaheilik Testi 1459 | 365 | 6 | 20 w0312 | 0909 |
BULGULAR

Aragtirmanin bu béliimiinde deney sonrasi verilerden edinilen bulgulara yer verilmistir. Alt problemlere ait bulgular ayrica
alt bagliklar halinde sunulmustur.

Calisma Grubu On Test Puan Ortalamalarinin Istatistiksel Analizi

Calisma Oncesi kontrol gruplari ve deney gruplar1 6n test puan aritmetigi arasinda istatistiksel anlamli bir farkin bulunup
bulunmadigina yonelik ilk olarak iligkisiz gruplar t testi uygulanmustir. Buradaki amag gruplarin denk olup olmadigin: tespit
etmektir. Analiz sonucu Tablo 2'de gosterilmistir.

Tablo 2: Kontrol ve Deney Gruplar1 On Test Puanlari {ligkisiz Gruplar t-testi Analiz Sonuglar

Grup N X S t p
Kontrol 37 5.30 1.45

0.553 0.582
Deney 38 5.12 1.30
*p>.05
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Tabloda belirtilen veri analizine gore kontrol grubu 6grencilerinin 6n test aritmetik puan ortalamasi (¥) 5,30 puan, deney
grubu on test aritmetik puan ortalamasi (X) 5,12 puan ¢ikmustir. Analiz sonuglarina gore kontrol ve deney gruplar arasinda
on test sonuglari yoniinden istatistiksel anlamli bir fark tespit edilmemistir (p>0.05).

Deney oncesi bir degiskenin farkli gruplar i¢in farklilik gosterip gostermedigine yonelik tek yonlii varyans analizi testi (One
Way ANOVA) uygulanmustir. Test sonucu edinilen veriler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3: Kontrol ve Deney Gruplar: On Test One Way ANOVA Test Analiz Sonuglar1
Test Tiirii K1 K2 D1 D2
; S S S
OnTest

5.25 1.34 5.35 1.58 5.24 11,25 5.00 1.37 0.195 0.899

F
S p

*p>.05

Tabloda verilen sonuglara gore gruplar arasinda 6n test sonuglar: bakimindan istatistiksel anlamli bir fark tespit edilmemistir
(p>0.05).

Kontrol Grubu On Test-Son Test Puan Ortalamalarinin Kiyaslanmasi

Arastirmanin 2. alt problemi Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test aritmetik puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel
acidan anlaml bir farklhilik bulunup bulunmadigina yonelik bagimli gruplar t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda elde
edilen bulgular Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 4: Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlari Bagimli Gruplar t-testi Sonuglar

Test Tarit
On Test 5.30 1.45
-5.97 2.92 -11.742 0.000*
Son Test 11.27 3.45
*p<.05

Tablo 4’te gosterilen analiz sonuglarina gére kontrol grubunda, 6n test-son test aritmetik puan ortalamalari arasinda istatistiksel
anlamli fark tespit edilmistir (p<0.05). Buna gore, kontrol gruplar1 son test puanlar: (¥=11.27) 6n test puanlarindan (¥=5.30)
ortalama 5.97 puan daha yiiksektir.

Deney Grubu On Test - Son Test Puan Ortalamalarinin Kiyaslanmasi

Aragtirmanin 3. alt problemi deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test aritmetik puan ortalamalar: arasinda istatistiksel
acidan anlamli bir farkin bulunup bulunmadigina yonelik bagimli gruplar t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda elde edilen
bulgular Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5: Deney Grubu On Test - Son Test Akademik Bagar1 Ortalamasina {ligkin Bagimli Gruplar t-testi Sonuglar1

Test X S ort. fark ort. ss. t p
On Té 12 1.
On Test > 30 -10.06 3.10 118.898 0.000%
Son Test 15.18 3.78
*p<.05
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Tabloda verilen analiz sonuglarina gore deney grubunun 6n test-son test puanlar: arasinda istatistiksel anlamli fark tespit
edilmistir (p<0,05). Son test puanlari (x=15.18) 6n test puanlarindan (=5.12) ortalama 10.06 puan daha yiiksektir.

Kontrol ve Deney Gruplarinin Son Test Puan Ortalamalar: Istatistiksel Analizi

Aragtirmanin 4. alt problemi kontrol grubu ve deney grubunun son test puan ortalamalar: arasinda istatistiksel agidan
anlamli bir farklilik icerip icermedigine yonelik uygulanan iliskisiz gruplar t-testi analiz sonucu elde edilen bulgular Tablo
6da belirtilmistir.

Tablo 6: Kontrol ve Deney Gruplarinin Akademik Basar1 Yoniinden Son Test Puanlarina Yonelik liskisiz Gruplar t-testi Sonuglari

Grup N X S t p
Kontrol 37 11.27 3.45

-4414 0.000*
Deney 38 15.18 3.78
*p<.05

Tabloda belirtilen kontrol ve deney gruplar1 son test sonugclar1 arasinda istatistiksel yonden anlamlilik diizeyinin yiiksek
oldugu tespit edilmistir (p<0.05). Buna gore, deney grubu 6grencilerine ait son test puan ortalamalar: (¥=15.18) kontrol
grubu 6grencilerine ait son test puan ortalamalarindan (¥=11.27) istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksektir.

Deney sonrasi kontrol ve deney gruplari arasinda son test puanlarinin farklilik icerip icermedigini anlamaya yonelik tek yonlii
varyans analizi testi (One Way ANOVA) uygulanmistir. Veriler Tablo 7'de sunulmustur.

Tablo 7: Kontrol ve Deney Gruplar1 Son Test One Way ANOVA Sonuglari

Test Tiira
X S X S X S X S
11.13 3.90 11.41 3.08 14.77 452 15.59 2.94 6.502 0.001*

Son Test

*p<.05

Tabloda belirtilen tek yonlii, varyans analizi test sonuglarina goére kontrol ve deney gruplari son test puanlar1 arasinda
istatistiksel yonden anlamlilik diizeyinin yiiksek oldugu tespit edilmistir (p<0.05). Buna gore, D1 ve D2 gruplarinin son test
puanlari, K1 ve K2 gruplarinin son test puanlarina gore istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksektir.

Kontrol Grubunun Son Test ile Kalicilik Test Puan Ortalamalarinin Kiyaslanmasi

5. alt problemde belirtilen kontrol grubu 6grencileri ici son test ile kalicilik testi puan ortalamalar: arasindaki iliskiyi ortaya
¢ikarmak i¢in bagimli gruplar t-testi uygulanmigtir. Analize ait veriler Tablo 8de gosterilmistir.

Tablo 8: Kontrol Grubunun Akademik Bagar1 Yoniinden Son Test ile Kalicilik Test Puanlar1 Bagimli Gruplar t-testi Sonuglari

Test Tiirii X S ort. fark S t p
Son Test 11.27 3.45
2.45 1.80 7.815 0.000*
Kalicilik Testi 8.82 3.08
*p<.05
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Tabloda verilen analiz sonucunda kontrol grubu son test — kalicilik test puanlar1 arasinda istatistiksel yonden anlamlilik
diizeyinin yiiksek oldugu tespit edilmistir (p<0.05). Kalicilik test puanlar1 (¥=8.82), son test puanlarina (¥=11.27) gore 2.45
puan daha dastktiir.

Deney Grubunun Son Test ile Kalicilik Test Puan Ortalamalarinin Kryaslanmasi

6. alt problemde belirtilen deney grubu son test ile kalicilik test puan ortalamalar: arasinda istatistiksel bir anlaml farklilik
igerip icermedigine yonelik bagimli gruplar t-testi uygulanmis ve analize ait veriler Tablo 9'da gosterilmistir.

Tablo 9: Deney Grubu Akademik Basar1 Son Test — Kalicilik Test Puan Ortalamalarina Yonelik Bagimli Gruplar t-testi Sonuglar1

Test Tiiri ort. fark

Son Test 15.18 3.78 059 1.00 6371 0.673

Kalicilik Testi 14.59 3.65 ’ ’ )
*p>.05

Tabloda verilen deney grubu son test-kalicilik test ortalama puanlarina yonelik analiz sonucuna gore deney grubu, son test-
kalicilik test puanlar: arasinda istatistiksel olarak anlamli fark tespit edilmemistir (p>0.05). Kalicilik test puani (X=14.59), son
test puanina (X¥=15.18) gore 0.59 puan daha diisiiktiir. Bu puan fark: istatistiksel a¢idan anlamli bir farkliliga neden
olmamaktadir.

Kontrol ve Deney Gruplari Kalicilik Test Puanlarinin Istatistiksel Yonden Kiyaslanmasi

7. alt problemde belirtilen kontrol grubu ve deney grubu kalicilik test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel acidan bir
anlamlilik bulunup bulunmadigina yonelik iligkisiz gruplar t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda elde edilen veriler Tablo
10da belirtilmistir.

Tablo 10: Kontrol ve Deney Gruplar1 Kalicilik Test Puanlarina Yonelik {liskisiz Gruplar t-Testi Sonuglari

Grup N X S t p
Kontrol 37 8.82 3.08

-6376 0.000*
Deney 38 14.59 3.65
*p <05

Tabloda verilen analiz sonuglarina gore kontrol ve deney gruplari arasinda kalicilik test puanlari arasinda istatistiksel anlamli
farklilik tespit edilmistir (p<0.05). Deney grubunda yer alan 6grencilere ait kalicilik test puanlar1 (X=14.59), kontrol grubu test
puanlarindan (X= 8.82) istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksektir.

Caligmaya dahil olan tiim gruplar arasinda kalicilik test puanlarinin farklilik icerip igermedigini anlamaya y6nelik One Way
ANOVA testi uygulanmistir. Test sonucu edinilen veriler Tablo 11'de sunulmugtur.

Tablo 11: Kontrol ve Deney Gruplari Kalicilik Test One Way ANOVA Sonuglar:

Test Tiiri
S. X S X S X S
9.06 3.47 8.59 2.74 14.77 425 14.41 3.04 13.384 0.000*

I

Kalicilik Testi

*p<.05
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Tablodaki sonuglara gore kontrol ve deney gruplar: kalicilik test puanlar: arasinda istatistiksel yonden anlamlilik icerdigi
tespit edilmistir (p<0.05). Buna gore, D1 ve D2 gruplarinin kalicilik test puanlari, K1 ve K2 gruplarinin son test puanlarina
gore istatistiksel olarak anlamli derecede yiiksektir.

Deney Gruplari Son Test Puanlarinin Cinsiyet A¢isindan Kiyaslanmasi

8. alt problemde belirtilen cinsiyet agisindan D1 ve D2 gruplari son test puan ortalamalar arasinda istatistiksel agidan
anlamlilik diizeyini belirlemeye yonelik iliskisiz gruplar t-testi uygulanmistir. Analiz sonucunda edinilen veriler Tablo 12'de

gosterilmistir.
Tablo 12: Deney Gruplari {ligkisiz Gruplar t Testi Son Test Sonuglarinin Karsilagtirilmast
X S X S
Son Test 14.77 4.52 15.59 2.94 -0.630 0.533
*p>.05

Tabloda verilen son test sonuglarmin deney grubunda yer alan D1 ve D2 gruplarinin karsilastirilmasi i¢in gerceklestirilen
analiz sonuglarina gore; kiz 6grencilerden olusan D1 grubu ve erkek 6grencilerden olusan D2 grubu arasinda son test puanlar1
arasinda istatistiksel yonde anlamli farklilik tespit edilmemistir (p>0.05). Tablo 12 incelendiginde D2 grubunda yer alan erkek
Ogrenci puan ortalamalarinin (X= 15.59) D1 grubunda yer alan kiz 6grenci puan ortalamalarindan (¥=14.77) 0.82 puan
yliksektir. Bu puan farku istatistiksel bir farklilik olusturmamaktadir. Buna gére D1 ve D2 gruplar1 arasinda anlamli bir farklilik
bulunmamaktadir.

Kalicilik Test Puanlarinin Cinsiyet A¢isindan Kiyaslanmasi

9. alt problemde belirtilen cinsiyet agisindan D1 ve D2 gruplarinda yer alan 6grencilerin kalicilik testi puanlarinin aritmetik
ortalamalari arasinda istatistiksel acidan anlamli farklilik bulunup bulunmadigina yonelik iliskisiz gruplar t-testi uygulanmustir.
Analiz sonucunda edinilen veriler Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 13: Deney Gruplarinin {liskisiz Gruplar t Testi Kalicilik Test Sonuglarinin Kargilastirilmast

Kalicilik Testi 13.77 4.25 14.41 3.04 -0.510 0.613

*p>.05

Tabloda verilen analiz sonuglarina gore D1 ve D2 gruplar: arasinda kalicilik test puanlari bakimindan istatistiksel yonde
anlamli farklilik tespit edilmemistir (p>0.05). D2 grubunda yer alan erkek 6grenci ortalamalarinin (¥=14.41) D1 grubunda
yer alan kiz 6grenci ortalamalarindan (=13.77) 0.64 puan yiiksek olsa dahi bu bulgu anlamli bir farklilik olusturmamaktadir.

TARTISMA VE SONUC

Web 2.0 teknolojisi, bilgisayar ve internet teknolojisindeki gelismeler ile teknolojinin tek yonlii olmaktan ¢ikip tiim bireylerin
etkilesim halinde oldugu bir iletisim ve bilgi aligverisi sistemi sunmas, arastirmacilari bu teknolojinin sinif ortamina nasil

aktarilacagi lizerine aragtirma yapmaya yoneltmistir. Hayatimizda 6nemli bir yer edinen teknolojinin bir parcasi olan ikinci
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nesil web araglarinin ve bununla iligkili yazilim uygulamalarinin Sosyal Bilgiler egitiminde kullanimu ile ortaya ¢ikan etkileri
aragtirmaya deger gortilmiistiir.

Aragtirmanin bu béliimiinde ortaokul Sosyal Bilgiler dersi 7. sinif §grenme alani olan Insanlar, Yerler ve Cevreler béliimiinde
yer alan konularin, ikinci nesil web animasyon araci ile olusturulan animasyonlarla islenip ardindan uygulanan akademik
basari test verilerinden elde edilen sonuglara yer verilmistir. Ayrica ortaya ¢ikan sonuglar literatiirdeki benzer arastirmalar ile
karsilagtirilarak tartisilmigtir. Son olarak arastirma sonuglarina bagli olarak 6nerilerde bulunulmugtur.

Arastirmada 6n test verileri 6nciiliigiinde elde edilen bulgular incelendiginde kontrol ve deney gruplar: 6n test puanlari
aritmetik ortalamalar1 arasinda istatistiksel yonde anlamli bir fark bulunmamistir. Ayrica ortalama puanlarina bakildiginda
puanlarin disiik oldugu ve birbirine benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Buradan hareketle kontrol ve deney gruplarinin
calisma 6ncesi 6n bilgi ve hazirbulunusluk agisindan birbirine denk ve ¢aligma i¢in uygun oldugu s6ylenebilir. Kontrol ve deney
gruplari icerisinde anlaml fark bulunmamas: arastirmanin baglatilmast i¢in 6n kosul olmas: yoniiyle nicel aragtirmalarda
beklenen bir sonug olarak tasvir edilebilir. Bu durum caligma verilerinin 6l¢me ve degerlendirme agisindan giivenirligine ve
gecerligine olumlu etki etmektedir.

Arasgtirmanin ikinci ve tigiinci alt problemlerine yonelik kontrol grubu 6n test-son test puanlari ve deney grubu 6n test-son
test puanlar1 karsilagtirilmistir. Web 2.0 aract ile olusturulmus animasyonlarin uygulandigr deney gruplarinda son test puan
ortalamalari, On test puan ortalamalarina gore anlaml olarak yiikselmistir. Buradan hareketle Web 2.0 animasyon araglar ile
desteklenen 6gretimin akademik bagar1 yoniinden olumlu katk: sagladig1 séylenebilir. Kontrol grubuna ait 6n test ve son test
puanlar1 6nciiligiinde edinilen bulgulara bakildiginda istatistiksel anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Geleneksel yontem
ile ders kitabina bagli sekilde dersin islendigi kontrol grubunda igerisinde bulunan 6grenci son test puanlarina ait aritmetik
ortalama, On test puanlarina ait aritmetik ortalamadan yiiksektir. Fakat bu ortalamalara bakildiginda basar: puanlarinin deney
grubu puanlarina gore diisiik oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin dordiinct alt problemde kontrol ve deney gruplari son test puanlar: kargilastirilmig ve iki grup arasindaki test
puanlari arasinda anlaml farklilik bulunmustur. Sonug deney grubunun lehinedir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin
SBABT puan ortalamalar1 kontrol grubuna gore oldukea yiiksektir. Buna gore Web 2.0 animasyon araglari ile hazirlanan
animasyonlarla islenen dersin, ders kitabina bagli kalinarak islenen derse gore daha etkili bir 6gretim ortaya koydugu
gorillmektedir.

Tafonao (2018)’ya gore, 6grencilerin duygu, disiince, ilgi ve dikkatlerini 6grenmeye tesvik etme ve aliciya iletmek igin
kullanilan téim ara¢ gerecler 6grenme medyasini olusturmaktadir. Animasyon araglar1 ve diger 6grenme materyalleri ile
desteklenen 6grenme siireci, 6grencilerin dogrudan derse dikkatlerini vermeye, dinlemeye ve bilgileri 6grenmeye aracilik
eder. Bu konuda birgok arastirma da bunu kanitlar niteliktedir. ilgili literatiir incelendiginde Web 2.0 animasyon araglarinin
ders ortaminda kullaniminin bagariya etkisine iliskin ¢alismalara (Almali,2020; Maula, 2021; Kusumahwardani vd.,2022;
Zamora vd., 2021; Rahmawati vd., 2021; Akttrk vd., 2013) rastlanmaktadir. Almali (2020) tarafindan hazirlanan ¢alismada
Sosyal Bilgiler dersi 6. sinmif miifredatinda yer alan cografya konularinin 6gretiminde farkli Web 2.0 teknolojileri kullanimiyla
akademik bagar1 ve tutum tizerindeki etkisi tespit edilmeye caligilmistir. Arastirmada animasyon araglar1 dahil bir¢ok Web
2.0 araci kullanilarak materyaller gelistirilmis ve bu materyaller esliginde 6gretim gerceklestirilmistir. Aragtirma sonucunda
Sosyal Bilgiler dersinde farkli Web 2.0 araglar1 kullaniminin basariy: ve tutumu olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Bu
acidan galismamizin sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Kusumahwardani vd. (2022) Web 2.0 animasyon aract ile 8. sinif
fen bilimleri dersi i¢in hazirlanan insan hareketi sistemi materyalleri ile 6grencilerin 6grenme ¢iktilarini iyilestirmeye yonelik
arastirma yapmis ve sonug olarak 6grenme ortamlarinda bu tiir uygulamalar ile hazirlanan materyallerin 6grencilerin dikkatini
gekerek dersin daha iyi islendigini belirtmislerdir. Bunun sonucu olarak 6grencilerin akademik basarilarinin artmasina ve
bir¢ok 6grenme ¢iktilarina olumlu yonde katki sagladigr gortlmiistiir. Maula (2021) tarafindan onuncu sinif 6grencileri i¢in
aciklayict metin okuma ve anlatim metnini kazandirmaya yonelik 6gretim ortami tasarlanmasi amaciyla arastirma yapilmustir.
Web 2.0 animasyon araglari ile olusturulmus animasyonlar kullanarak hazirlanan ders materyallerin konuyu net bir sekilde
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acikladigr i¢in 6grencilerin okuma etkinliklerini kolayca anlamalarina yardimei oldugu ve 6grenme asamasinda 6grencileri
motive etmek ve onlara yardimci olmak i¢in bir tamamlayici bir unsur olabilecegi sonucuna ulasilmistir. Zamora vd. (2021)
tarafindan gorsel bir is birligi araci ve 6gretme-6grenme stratejisi gelistirmek tizere web 2.0 animasyon araglariyla animasyonlu
¢izgi romanlarin tiretilmesi amaciyla arastirma yapilmigtir. Web 2.0 araci ile hazirlanan animasyonlu videolar egliginde islenen
dersin Ogrencilerin performansinin énemli ol¢iide iyilesmesini olumlu yonde etkiledigi tespit edilerek basariyr artirdig
belirtilmistir. Ayrica bir 6gretim stratejisi olarak kullanilmasi, konuyla ve konunun 6grenilmesiyle ilgili olumsuz tutum ve
inanglarin tersine ¢evrilmesini sagladig1 ve gercek giinliik durumlarda faydasini anlamaya yardimci oldugu belirtilmistir.
Rahmawati vd. (2021) tarafindan yabanci dil 6gretimine yonelik yapilan arastirmada yazma, konusma, okuma ve dinleme gibi
bir¢ok unsura olumlu etki ederek basariya olumlu katk: sagladig belirtilmistir. Batibay (2019) tarafindan yiiriitillen ¢alismada
Web 2.0 araglariyla islenen 7. sinif Tiirk¢e dersinin bagariya ve motivasyona etkisi incelenmistir. Kullanilan Web 2.0 aracinin
motivasyonu olumlu etkilemesine ragmen basariy1 etkileme yoniinde anlaml bir iliski bulunmamustir. Sebep olarak aragtirma
stiresinin yetersizligi belirtilmistir. Bu nedenle arastirmamiz sonuglariyla 6rtiismemektedir.

Sonuglar bilgilerin kalicihigr agisindan incelendiginde, kontrol grubu &égrencilerinin son test puanina gore kalicilik test
puanlarinda diisiis goriilmektedir. Ogrencilerin ders kitabina bagli kalinarak grendikleri bilgilerin kalicilik diizeyinin diigiik
oldugu ve 6grendiklerini unutmaya basladiklar: sdylenebilir. Deney grubu 6grencilerinin son test ve kalicilik test puanlari
arasinda ise anlaml bir farklilik bulunmamigtir. Kalicilik test puani, son test puanina gore diisiik olsa da aralarindaki puan
farkinin bilgilerin kaliciligini etkileyecek diizeyde olmadig: goriilmektedir. Buna gore kullanilan Web 2.0 animasyon araglar
ile elde edilen animasyonlarla islenen konularin bilgilerin kalicihginda etkili oldugu soylenebilir. Literatiirdeki birgok
calisma da bu sonuglar1 destekler niteliktedir. Ilgili literatiir incelendiginde Web 2.0 animasyon araglarinin ders ortaminda
kullaniminin bagariya etkisine iliskin ¢alismalara (Biiyiikikiz vd.,2019; Dasdemir & Doymus 2013; Gegal & Eldeniz Cetin,
2017; Dagdemir vd., 2012) rastlanmaktadir. Tekin (2021) tarafindan Ingilizce kelime 6gretimini gesitli degiskenler agisindan
tespit etmeye yonelik Web 2.0 animasyon araci destekli yapilan aragtirmada bu Web 2.0 araci ile desteklenen Ingilizce
dersinin akademik basar1y1 artirdig: tespit edilmistir. Daha sonra uygulamadan dort hafta sonra bilgilerin kaliciligina yonelik
uygulama gerceklestirilmis ve Web 2.0 animasyon araci ile islenen dersin bilgilerin kaliciligini artirdig tespit edilmistir. Bu
yoniiyle bu arastirma sonuglariyla értiismektedir. Biiyiikikiz vd. (2019) tarafindan yapilan arastirmada Tiirkce dersinde deyim
6gretiminde animasyon kullaniminin bilgilerin hatirda tutulma diizeyine yonelik etkileri tespit edilmesi amag¢lanmustir.
Calisma sonucunda deyim Ogretiminde animasyon kullaniminin bilgilerin kaliciligina katki sagladig: tespit edilmistir.
Dasdemir ve doymus (2013) tarafindan 8. Sinif fen bilimleri dersinde animasyon kullaniminin basariya, hatirda tutma
diizeyine, bilimsel siire¢ becerilerinin gelisimine etkisini tespit etmek amaciyla ¢aligma ytriitilmiistiir. Aragtirma sonucunda
animasyonlarin 6grencilerin ders esnasinda konuyu somut bir sekilde izlemelerine ve elestirel diigiinmelerine yardimeci olarak
derste animasyon kullaniminin bagariyi, hatirda tutma diizeyini ve bilimsel siire¢ becerilerini artirdigi gézlemlenmistir.
Bagar1y1 artirma ve hatirlama diizeyin artmasi sonucu bu arastirma sonuglariyla benzer 6zellik tasgimaktadir. Gegal & Eldeniz
Cetin (2017) ozel egitim alaninda yaptiklar: arastirmada kullanilan animasyon programlarinin 6gretimdeki etkililigi ve
bilgilerin kaliciligina olumlu katk: sagladig: tespit edilmistir. Dagdemir & Doymus (2013) tarafindan yapilan arastirmada fen
bilimleri dersinde animasyon kullaniminin konuyu somut bir sekilde izlemelerine ve elestirel diisiinmelerine yardimei olarak
basar1yi, hatirda tutma diizeyini ve bilimsel siire¢ becerilerini artirdig1 gézlemlenmistir.

Aragtirma sonuglar1 cinsiyet agisindan incelendiginde kiz 6grencilerin bulundugu D1 ve erkek 6grencilerin bulundugu D2
gruplari arasindaki son test puanlari karsilastirilmustir. Iki deney grubu arasindaki son test puanlarina bakildiginda aralarinda
etki edecek bir fark tespit edilmemistir. Ayrica D1 grubu ve D2 grubunun kalicilik test sonuglar: karsilagtirildiginda da iki
deney grubu arasinda bilgilerin kaliciligina etki edecek anlamli bir fark bulunmamustir. Bu yoniiyle 6grencilerin cinsiyet
acisindan bagariyr artirmada farklilagma goriilmemesi ve cinsiyet agisindan bilgilerin kalicihiginda fark olusturmamasi
nedeniyle aragtirmada kullanilan Web 2.0 aracinin cinsiyete yonelik herhangi bir etkisinin olmadig1 sdylenebilir. ilgili literatiir
incelendiginde Web 2.0 animasyon araglarinin ders ortaminda kullaniminin cinsiyet agisindan etkisine iligkin ¢aligmalara
(Yal¢in, 2022; Brodahl vd., 2011; Ozdemir & Erdemci, 2014; Yener vd., 2012; Sendall vd., 2008; Keskin, 2021) rastlanmaktadir.
Yal¢in (2022) Arapga kelime 6gretimi icin kullanilabilecek Web 2.0 araglari ile bu araglara yonelik algilar tespit etmeye yonelik
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yaptig1 aragtirmada cinsiyet agisindan anlamli bir farklilik bulunmadig belirtilmistir. Brodahl vd. (2011) Web 2.0 araglari ile
Ogrencilerin yazma algilarina yonelik yaptiklar1 arastirmada 6grencilerin bu araglar ile yazma etkinliklerinde olumlu alg1
gelistirdigini ve cinsiyet agisindan da bir farklilik olusturmadigini belirtmislerdir. Ozdemir & Erdemci (2014) hazirladiklar:
calismada yitksekogretim seviyesindeki Ogrencilerin Web 2.0 araglariyla 6dev toplamaya yonelik kullanilabilirligini
incelemistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin bu yontemin kullanilabilirligine iliskin goriislerinin kararsizlik seviyesinde
oldugu ve cinsiyet agisindan ise herhangi bir farkliligin bulunmadig tespit edilmistir. Sendall vd. (2008) Web 2.0 teknolojisinin
sinifta uygulanmasina yonelik yaptiklar: aragtirmada Web 2.0 araglar1 egitimi verilen 6grencilerin bu konuda bilgilerinin ve
kullanim kolayliginin arttigini ve cinsiyet agisindan ise herhangi bir farkliligin bulunmadig: belirtilmistir. Bununla birlikte
Chen vd. (2012) tarafindan 6grencilerin Web 2.0 araglarina algilarin: tespit etmeye yonelik yapilan arastirmada 6grencilerin
bu araglara karsi olumlu alg: gelistirdikleri ve cinsiyet acisindan erkek katilimecilarin daha kolay uyum sagladiklar: tespit
edilmistir. Bu yoniiyle arastirmamiz sonuglari ile 6rtiismemektedir.

Sonug olarak literatiirdeki benzer ¢alismalar incelendiginde bir¢ok arastirma sonuglari aragtirmamiz sonuglarini destekler
niteliktedir. Sosyal Bilgiler dersinin ikinci nesil web araglarindan biri olan animasyon araci ile hazirlanan materyaller
kullanilarak islenmesi 6grenciler agisindan akademik bagariy: ve bilgilerin kaliciligini artirmis ve bu artis cinsiyetler lehine
olmamuistir. Ayrica aragtirmact tarafindan da bu aracin herhangi bir cinsiyete yonelik bir avantaj saglayacagi bir durum
gozlemlenmemistir. Buna bakilarak Web 2.0 animasyon aracinin akademik basariyr artirmasi ve bilgilerin kaliciligini
saglamasi ayrica cinsiyet agisindan da bir farklilik olusturmamasi nedeniyle Sosyal Bilgiler dersinde kullaniminin uygun
oldugu soylenebilir. Web 2.0 teknolojisi ile elde edilen animasyonlarla dersin islendigi deney grubunun, kontrol grubuna
gore daha bagarili olmasinin nedeni, kullanilan Web 2.0 aracinin alt yapisindan kaynakli teknolojinin, resimler ve grafikler
acisindan zengin bir icerik tagimasina, bilgilerin zihinde daha rahat anlamlandirabilmesine, 6grenci merkezli olmasina,
etkilesime acik ve eglenceli bir platforma sahip olmasina baglanabilir. Holcomb vd. (2011) gore Web 2.0 araglar1 6grencilere
ulasilmasi zor hedefler i¢in 6grenme etkinlikleri igin deneyim olanag: sunar. Sosyal Bilgiler dersi de Web 2.0 araglarinin
sagladig1 bu imkanlardan yararlanmak i¢in elverisli bir derstir. Bull vd. (2008) ise bu konuda Sosyal Bilgiler 6gretiminde Web
2.0 araglariyla olusturulan animasyonlu belgeseller ile 6grencilerin sorgulama becerilerine olumlu yonde katk: saglandigin:
belirlemistir. Rahmawati vd. (2021) animasyonlu video medyasi, gorsel, isitsel veya kinestetik tiirlere sahip olabilen
Ogrenci 6grenme stillerini barindirabilmesi i¢in ses, metin, video, goriintii, grafik ve ses gibi diger medya 6gelerinin bir
kombinasyonu oldugunu ve 6grencilerin Web 2.0 teknolojileri ile icerik olusturmada belirli bir amag i¢in katilim sergiledigini,
bireysel farkliliklara da hitap etmesi nedeniyle de 6grenme ortamlarinda yardimci olabildigini belirlemislerdir. Web 2.0
animasyon araglar1 araciligiyla elde edilen net igerikler, 6grenmeye daha merakli bir sekilde hazirlanilmasini sagladig: ve
anlamli 6grenmeye yardimci olabilecegini vurgulamistir. Web 2.0 teknolojisi, egitim kurumlarinda derin bir etkiye sahip
olmas! nedeniyle birgok 6grenme ve 6gretme siirecine olumlu yonde etki etme potansiyeline sahip olma olasilig1 ytiksektir
(Livingstone, 2015). Web 2.0 animasyon araglar1 araciligiyla elde edilen net igerikler, 6grenmeye daha merakl bir sekilde
hazirlanilmasini sagladigi ve anlamli 6grenmeye yardimci olabilecegi vurgulanmustir. Arastirmamizda Sosyal Bilgiler
dersinde Web 2.0 animasyon araglariyla olusturulmus animasyonlarin 6grencilerin akademik basarisina olumlu etki ettigi
belirlenmistir. Bu nedenle aragtirma konusu Insanlar, Yerler ve Cevreler 6grenme alaninda belirtilen degisim ve siirekliligi
algilama, harita okuryazarligi, arastirma, ¢evre okuryazarligi (MEB, 2018) vb. st biligsel siireclerin zengin gorsel ve iig
boyutlu materyaller ile basitten karmagsiga dogru kazandirilmasina katk: saglayan yontemlerden biri olabilir. Bu konuda
Whithworth ve Berson (2002) Sosyal Bilgiler 6gretiminde teknolojik yontemler veya materyallerden faydalanmanin 6gretimi
daha etkili hale getirebildigini ve 6grencilere veri toplama, problem ¢6zme, karar verme, iletisim gibi iist biligsel becerilerinin
kazanilmasina katki saglayabilecegini belirlemistir. Ayrica 6grencilerin internet araciligi ile farkls bireyleri taniyip ve onlarin
diinya gorislerini fark ederek farkli bakis agilar1 gelistirmelerine 6nemli katki saglayabilecegini ve bunun da Sosyal Bilgiler
Ogretiminin hedefleri arasinda yer aldigini belirtmistir. Kahyaoglu (2011) da animasyonlar ile desteklenen egitimin bireylerde
bir¢ok duyuya hitap etmesi nedeniyle zor kavramlarin daha kolay anlasildigini ve bilgi kalicihigina olumlu etki ettigini, ayrica
animasyonlarin gorsel icerik bakimindan zengin olmasi ve uyumlu karakter ve nesnelerle beraber bir anlatimin sunulmast,

ogrencilerin dikkatini ¢ekerek kalict 6grenmelere olanak saglayabildigini belirtmistir. Arastirmamizda kullanilan testler ve
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bunlardan elde edilen sonuglar da bu sonucu destekler niteliktedir. Yine aragtirmamizda kullanilan materyallerin 6gretim
esnasinda anlagilmayan veya yanlis anlasilan durumlarda geri alinabilmesi ve aninda doniit yapilabilmesine olanak saglamistir.
Aktiirk vd. (2013) da Sosyal Bilgiler dersinde gergek zamanda gézlemlenemeyen olaylar animasyon ile 6grencilerin anlayacagi
bigimde hizlandirilmis olarak &grenciye sunulabilmekte ve anlagilmayan durumlarda animasyon durdurularak veya geri
sarilarak daha etkili ve kalic1 6grenme gerceklesebilmekte oldugunu belirtmistir.

Aragtirma sonuglari ikinci nesil web araglarindan olan animasyon aract ile hazirlanan Sosyal Bilgiler 6gretiminin akademik
basariy1 artirdigini ve bilgilerin kaliciligina olumlu etki ettigini ortaya koymustur.

Oneriler

Aragtirmada elde edilen sonuglara gore konu hakkinda 6nerilerde bulunulmustur.

Bu arastirma animasyon araci ile hazirlanan materyaller ile yiirttilmiistiir. Bu aragtirmada kullanilan animasyon araci yerine
sunum olusturma araglari, oyun ve bulmaca araglari, web sitesi tasarlama araglar, tartisma araglari, zihin haritas: araglars,
karekod araglari, dosya paylagim araglar1 gibi bagka araglar ile 6l¢gme degerlendirme, giidiileme vb. ders ici etkinliklere yonelik
Web 2.0 teknolojileri ile ¢aligma yiiriitiilebilir.

Bu arastirma Web 2.0 animasyon araglarinin basari ve bilgilerin kaliciigina etkisine yonelik olup baska arastirmalarda diger
ogrenme degiskenlerine yonelik caligma yuriitilebilir.

Aragtirmanin ¢aligma grubunu 7. Siif 6grencileri olusturmustur. Farkli sinif seviyeleri ile ¢aligma yiiriitiilebilir veya sinif
seviyeleri arasi kargilagtirmaya yonelik arastirma yapilabilir.

Ogrencilere yonelik olan bu caligma yerine Sosyal Bilgiler 6gretmenleri igin de Web 2.0 animasyon araglar1 tasarlama ve
gelistirmeye yonelik ¢aligma yiiriitiilebilir.

Kullanilan teknolojinin genellikle yabanci kaynakli ve ticretli olmas1 hatta birgogunda Tiirkge dil desteginin yetersiz kalmas:
bu tiir arastirmalarda zorluk teskil edebilir. Buna alternatif olarak Tiirkce Web 2.0 animasyon araglar1 gelistirilebilir.

Aragtirma evren ve 6rneklemi gelistirilerek yeni ¢aligmalar yapilabilir.
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INTRODUCTION

Since the second half of the 20th century, rapid developments in science and technology have led to significant changes in
social life. Changes in society due to technological influences have led researchers to show greater interest in educational
technologies. In an environment where technology is constantly changing and developing, instructional materials are also

expected to evolve accordingly. Therefore, there is a need for new methods and techniques in educational environments.

Web 2.0 tools are technological applications that allow users to create content online in the public sphere and in everyday life,
and that offer opportunities for online sharing or offline use. Web 2.0 refers to the new generation of web tools that emerged
after Web 1.0. These tools may include audio, video, images, drawings, graphics, blogs, storage, and music creation. In
addition, Web 2.0 technology includes services and applications that create environments and structures in which individuals
can participate (O’Reilly, 2005).

Web 2.0 is a term used to describe second-generation technology that includes tools with features distinct from those of the
first generation of the World Wide Web (WWW) (Horzum, 2010). The term Web 2.0 was first used by Tim O’Reilly during a
brainstorming discussion at a conference in 2004 (O’Reilly, 2005). Since Web 2.0 tools encourage greater interaction among
individuals, they also help strengthen communication and interaction among students. Web 2.0 technologies can contribute
to the development of learning environments, make learning more engaging, and help develop positive attitudes toward
understanding. One of the services offered by Web 2.0 technology is animation tools, which are web applications that help

create content such as animations and cartoons.

Purpose of the Study

The main purpose of this study is to determine the effect of teaching the topics in the “People, Places and Environments”
learning domain in the 7th-grade Social Studies course, using Web 2.0 animation tools, on students’ academic achievement
and knowledge retention. In addition, the study aims to examine potential differences between the experimental and control
groups in which the application was conducted, to evaluate the results within the framework of the constructivist educational

approach, and to offer various suggestions.
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Problem Statement

The main problem of this study is to determine the effect of teaching topics in the “People, Places and Environments” learning
domain in the 7th-grade Social Studies course using Web 2.0 animation tools on students’ academic achievement and

knowledge retention.

METHOD

Research Model

In this study, a quantitative research method was used, specifically the pre-test—post-test control-group design, which is an

experimental research design.

Study Group

The study group consisted of 67 students, including 33 females and 34 males, from four different 7th-grade classes. Among
the two classes of female students, one formed the Control Group 1 and the other the Experimental Group 1. Among the two

classes of male students, one formed the Control Group 2 and the other the Experimental Group 2.

Data Collection Tools

In this study, the pre-test—post-test control group design, one of the experimental methods, was used. In order to obtain the
data required for the statistical analysis of the sub-problems of the research, the “Social Studies Readiness Test” (SSRT) and the
“Social Studies Academic Achievement Test” (SSAAT), which were developed by the researchers in accordance with the topics

in the “People, Places and Environments” learning domain of the 7th grade Social Studies course, were applied and analyzed.

Data Collection

The data were collected in the 2021-2022 academic year using the SSRT and SSAAT developed by the researchers. The study

duration was set at 5 weeks, with 3 class hours per week.

Data Analysis

Parametric methods were preferred in the analysis. One-way Analysis of Variance (One-Way ANOVA) was used to determine
differences between the control and experimental groups, among the experimental groups, and among classes. The dependent-
samples t-test was used to determine differences between pre-test and post-test scores and between post-test and retention-
test scores for the experimental and control group students. The independent-samples t-test was used to test whether there

was a statistically significant difference between the control and experimental groups, based on their mean scores.

FINDINGS, DISCUSSION, AND CONCLUSION

In this section of the research, the results from the academic achievement test data collected after teaching the topics in the
“People, Places and Environments” learning domain in the 7th-grade Social Studies course, using animations created with a
second-generation web animation tool, are presented. In addition, the results are discussed by comparing them with similar

studies in the literature.
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When the findings from the pre-test data are examined, no statistically significant difference was found between the mean
pre-test scores of the control and experimental groups. In addition, when the average scores are considered, they are low and
similar to one another. Based on this, it can be stated that the control and experimental groups were equivalent in terms of
prior knowledge and readiness before the study and were suitable for the research. The absence of a significant difference
between the control and experimental groups is an expected result in quantitative research, as it is a prerequisite for initiating

the study. This situation positively affects the reliability and validity of the study’s data in measurement and evaluation.

For the second and third sub-problems of the research, the pre-test and post-test scores of the control group were compared
with those of the experimental group. In the experimental groups, the mean post-test scores increased significantly compared
to the mean pre-test scores. According to this, it can be concluded that instruction supported by Web 2.0 animation tools
positively contributes to academic achievement. When the findings from the pre-test and post-test scores of the control group
are examined, a statistically significant difference is also observed. The mean post-test score of the students in the control
group, where the course was taught using traditional methods, is higher than the mean pre-test score. However, when these

averages are examined, it is seen that the achievement scores are lower than those of the experimental group.

In the fourth sub-problem of the research, the post-test scores of the control and experimental groups were compared, and a
significant difference was found between the two groups. The result favors the experimental group. The mean SSAAT scores of
the experimental group are significantly higher than those of the control group. Accordingly, it can be stated that teaching the
course with animations prepared using Web 2.0 animation tools is more effective than teaching it strictly from the textbook.
When the relevant literature is examined, studies show that Web 2.0 animation tools used in classroom environments affect
achievement (Almali, 2020; Maula, 2021; Kusumahwardani et al., 2022; Zamora et al., 2021; Rahmawati et al., 2021; Aktiirk
etal., 2013).

When the results are examined in terms of knowledge retention, the control group students show a decrease in their test
scores. It can be stated that the retention of information learned solely from the textbook is low and that students begin to
forget what they have learned. On the other hand, no significant difference was found between the post-test and retention test
scores of the experimental group students. Although the retention test score is lower than the post-test score, the difference
between them is not large enough to affect knowledge retention. Accordingly, it can be stated that teaching the course using
animations created with Web 2.0 animation tools is effective in promoting knowledge retention. Many studies in the literature
also support these results (Biiyiikikiz et al., 2019; Dagdemir & Doymus, 2013; Gegal & Eldeniz Cetin, 2017; Dagdemir et al.,
2012).

When the research results were examined by gender, the post-test scores of the D1 group (female students) and the D2 group
(male students) were compared. When the post-test scores of the two experimental groups were examined, no significant
difference was found between them. In addition, when the retention test results of the D1 and D2 groups were compared, no
significant difference affecting knowledge retention was found between the two experimental groups. In this respect, since
there was no difference in achievement by gender and no difference in knowledge retention by gender, it can be stated that the
Web 2.0 tool used in the study had no gender-related effect. Many studies in the literature support these results (Yalcin, 2022;
Brodahl et al., 2011; Ozdemir & Erdemci, 2014; Yener et al., 2012; Sendall et al., 2008; Keskin, 2021).

The study found that materials prepared with animation tools, a second-generation web tool, increase academic achievement
and positively affect knowledge retention in Social Studies teaching. The findings obtained from this research are also

consistent with similar studies reported in the literature.
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