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Ozet

Bu arastirma, ortaokul Ogrencilerinin sanal ortamlart kullanimlarina iligkin
gortiglerini belirlemek amaciyla yapilmistir. Arastirmanin 6rneklemini kolay
ulagilabilir durum 6rneklemesi yontemiyle segilen 2016-2017 6gretim yilinda
Elaz1ig ili merkez ortaokullarindan birinde &6grenim géren 89 &grenci
olugturmaktadir. Arastirma nitel bir durum c¢alismast olup, veriler
standartlastirilmis agik uclu sorulara verilen cevaplar ile toplanmis ve betimsel
analiz yaklagimi ile analiz edilmistir. Calisma sonunda Ogrencilerin sanal
bagimliliklara neden olabilecek bazi belirtiler gosterdigi ve ebeveynlerin
cocuklartyla daha fazla isbirligi i¢inde olmalari gerektigi sonucuna ulagilmigtir.
Bu sonug referans alinarak bir takim 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Sanal ortam, sanal bagimlilik, ortaokul 6grencileri,
bagimlilik

The Secondary School Students' Opinions about the Use of Virtual
Environments

Abstract

This research was conducted to determine the opinions of secondary school
students about the use of virtual environments. Sample of study is composed of
89 students who attended one of the Elazig provincial central secondary schools
in the 2016-2017 academic year by using the convenience sampling method.
The research was a qualitative case study where the data were collected with the
answers given to standardized open-ended questionnaires and analyzed with
descriptive analysis approach. At the end of the study, the students reached
some indication that they could lead to virtual addiction and that parents should
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cooperate more with their children. Based on this result, some suggestions were
presented.

Keywords: Virtual environment, virtual addiction, secondary school students,
addiction

GIRIiS

21. yiizyilda internet kullaniminin hizla artmasiyla birlikte cep telefonlar1 ve
bilgisayarlar giinlik yasamimn Onemli bir pargast olmustur. Yetiskinler
bankacilik, e-devlet gibi zorunlu iglerini halletmek, aligveris yapmak, mizik
dinlemek, sosyal medya, mesajlasma programlarini kullanarak eglenmek ve
iletisim kurmak amaciyla interneti kullanmaktadirlar. Yetiskinlerle birlikte
¢ocuklar da arastirma yapmak, iletisim kurmak ve eglenmek amaciyla interneti
kullanarak internet kullanicilarinin sayisinin artmasma 6nemli dlgiide katkida
bulunmaktadir. TUIK (2016) raporlarma gére Tirkiye genelinde internet
kullanan bireylerin oran1 %61,2 iken internet erisim imkanina sahip evlerin
orani %76,3’diir. Evden internet erisimi olmayanlarin %29,4’1 interneti, is,
okul, internet kafe gibi baska yerlerde kullandiklarini belirtmislerdir. Yine
evlerin %96,9’unda cep telefonu veya akilli telefon bulunurken, internet
kullanan bireylerden interneti hemen her giin veya haftada en az bir defa
kullanan bireylerin olusturdugu diizenli internet kullanici oran1 2016 yilinin ilk
iic ayinda %94,9 olarak belirlenmistir.

Internet kullanicilarmin sayis1 arttikga internetin hem olumlu hem de
olumsuz etkilerini inceleme zorunlulugu dogmaktadir. Ciinkli sinirli ve uygun
internet kullanimi faydali iken, asir1 ve kontrolsiiz internet kullanimi bir takim
problemlere yol agmaktadir. Bagimlilik (Tuncay ve Horzum, 2013; Ding, Li,
Zhou, Dong ve Luo, 2017), aylaklik (Ergiin ve Altun, 2012; Ozdem ve Demir,
2015), zorbalik (Tanrikulu, Kinay ve Aricak, 2013; Harrison, 2015; Demir ve
Seferoglu, 2016; Akbulut, Donmez ve Dursun, 2017) olarak belirlenen bu
problemler birgok arastirmaya konu olmustur. Bu problemler depresyon,
akademik basarmin diismesi, gercek yasamdaki sosyallesmenin azalmasi,
obezite, diizensiz uyku gibi sonuglar dogurmustur (Odaci, 2011; Yao, ve Zhong,
2014; Fayazi ve Hasani, 2017; Liu, Zhou, Yang, Kong, Niu ve Fan, 2017).

Sanal bagimlilik problemi uzunca bir sure bilgisayar veya cep telefonunu
birakamama ve bu nedenle ger¢ek hayattan uzaklasma durumudur. Alan
yazinda internet bagimlihigi (Cengizhan, 2005), sosyal medya bagimlilig
(Blackwell, Leaman, Tramposch, Osborne ve Liss, 2017), teknoloji bagimligi
(Sigerson, Cheung ve Cheng, 2017), oyun bagimliligi (Oncel ve Tekin, 2015),
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sanal bagimlilik (Gainsbury, King, Russell, Delfabbro ve Hing, 2017) seklinde
cesitli ifadeler kullanilmigtir. Bu arastirmada tiim bagimliliklart kapsadigi
diisiiniilerek sanal bagimlilik ifadesinin kullanilmasi uygun goriilmiistir.

Sanal bagimliliklarla ilgili yapilan son arastirmalar Internet kullaniminin
esasinda ev temelli bir faaliyet oldugunu ortaya koymaktadir (Valcke, Bonte,
Wever ve Rots, 2010). Cunkil 6zellikle ilkokul ¢agindaki ¢ocuklarin %91,2’si
okulda degil de evde sanal ortamlarda sorf yapmaktadir (Lee ve Chae, 2007
Mumtaz, 2001). Ayas ve Horzum (2013) ve Li vd., (2014), calismalarinda sanal
bagimliklar lizerinde ihmalkar tutuma sahip olan ailelerin 6nemli rolii oldugunu,
Esen ve Giindogdu (2010) aile ve Ogretmen destegi arttikga sanal bagimlilik
puanlarmin diistiigiinii tespit etmislerdir. Ozgiir (2016), ebeveyn kontrolii ve
rehberliginin, ¢ocuklarin sanal ortamlarda karsilastiklari olumsuz durumlari
azaltmada etkili oldugunu vurgulamistir. Bu durum sanal bagimliliklar iizerinde
ailenin de kritik roliinii ortaya koymaktadir.

Literatiirde sanal bagimliliklar ile ilgili yapilan diger arastirmalarda sanal
bagimhiligin kisiligin 5 boyutundan duygusal dengesizlik ile pozitif,
disadoniikliik, gelisime agiklik, 6z denetim ve uyumluluk ile negatif iligkili
oldugu (Kayis ve digerleri, 2016), erkeklerin kizlara gére sanal bagimlilik 6l¢ek
puanlarinin istatistiksel olarak anlamli derecede yiliksek oldugu (Esen ve
Giindogdu, 2010; Kiling ve Dogan, 2014; Taylan ve Isik 2015, Liang vd.,
2016), ortaokul Ogrencilerinin, lise Ogrencilerinden hem daha fazla sanal
bagimli oldugu hem de daha fazla sanal bagimlilik riski tasidig1 (Taylan ve Isik
2015) belirlenmistir. Ancak var olan c¢alismalarda daha ¢ok gelistirilen
Olceklerle bagimlilik durumunun tespiti ve diger degiskenlerle iligkisinin
incelenmis oldugu géze carpmaktadir. Yapilan bu ¢alismalar kapsaminda nitel
verilerin giiclendirilmesi amaciyla daha ayrintili ve kapsamli bir sekilde
ogrencileri sanal ortamlart kullanimlarina iliskin durumu ortaya koyacak
caligmalarin yapilmasina gereksinim duyulmaktadir. Bu gereksinimden
hareketle arastirmanin amaci ortaokul Ogrencilerinin  sanal ortamlar
kullanimlarina iligskin gortslerini belirlemektir.

YONTEM

Aragtirmada ortaokul &grencilerinin sanal bagimliklara iliskin gorisleri,
standartlastirilmis agik uglu sorulara verilen cevaplar yoluyla elde edilen veriler
referans alinarak betimlenmistir. Arastirmanin bagkalar1 tarafindan tekrar
edilmesi olasiligini artiran bu yaklagim “ayni sorularin sistematik bir sira i¢inde
biitiin deneklere ayn1 sekilde sorulmasi yoluyla goriigmeci etkisini ve 6znel
yargilarini en aza indirdigi i¢in, bu yaklasim yoluyla elde edilen verilerin
karsilastirilmasi ve analizi daha kolaydir “(Yildirim ve Simsek, 2013:151).
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Calisma Grubu

Aragtirmanin  6rneklemini 2016-2017 &gretim yilinda Elazig ili merkez
ortaokullarindan birinde 6grenim goren kolay ulasilabilir durum &rneklemesi
yontemiyle segilen 89 &grenci olusturmaktadir. Bu Ornekleme yodnteminin
secilmesinin nedeni drneklemin arastirmactya yakin ve erisilmesi kolay olmast
ve bdylece arastirmaya hiz ve pratik kazandirmasidir. Yaglart 10-12 arasinda
degisen Ogrencilerin 52si erkek, 37’si bayandir.

Veri Toplama Araclari

Aragtirmada veriler, 2016-2017 Ogretim yilinda Elazig ili merkez
ortaokullarindan birinde 6grenim goren Ogrencilerden elde edilmistir.
Aragtirmada ortaokul Ogrencilerinin sanal ortamlart kullanimlarina iligkin
goriislerini belirlemek amactyla asagidaki sorulara yanit aranmustir.

1. Sanal ortamlan (bilgisayar, akilli telefon, ipad vs.) hangi amagcla
kullaniyorsunuz?

2. Sanal ortamlar1 ne kadar siklikta kullantyorsunuz?

3. Ebeveynlerinizle ortak belirlediginiz sanal ortamlara iliskin kurallariniz
var m1?

4. Sanal ortamlar giinliik yasaminizda sorunlara yol agryor mu?

Nitel arastirmalarda veri toplama araglarinin gegerlik (“dogru bilgiye ulasma
konusunda gereken dnlemlerin alinmasi”) ve giivenirligini (“aragtirma siirecini
ve verileri agik ve ayrmtili bicimde yani bir bagka aragtirmacinin
degerlendirmesine olanak verecek bigimde tanimlanmasi”) saglamak i¢in bir
takim stratejiler kullanilmaktadir (Yildirrm ve Simsek, 2013:308). I¢ gecerlik
icin katiimci teyidi, uzman incelemesi, ¢esitleme, uzun siireli etkilesim ve
derinlik odakli etkilesim, dis gegerlik i¢in ayrintili betimleme ve amagh
ornekleme, i¢ guvenirlik igin tutarlilik incelemesi, dis giivenirlik igin teyit
incelemesi yontemleri uygulanmaktadir (Erlandson, Harris, Skipper ve Allen,
1993, akt. Yildinm ve Simsek, 2013:299-306). Arastirmanin gegerliligini
saglamak amactyla katilimecilarin ifadelerinden alintilara yer verilmis ve
arastirma ortami ile sik sik iletisim kurulmustur. “Arastirma ortamina yakin
bulunarak yiiz yiize goriismeler ve gozlemler araciligiyla olaym gergeklestigi
dogal ortam iginde ayrintili bilgi toplama ve elde edilen verilerin dogrulugunun
kontrolii i¢in ortama geri gidebilme imkanimin olmasi” nitel arastirmada
gegerliligi olusturmay1 saglayan oOnemli Ozelliklerdir (Yildirim ve Simsek,
2013:290). Giivenirlik i¢in ise veri toplama ve analizi asamalar1 ayrintili olarak
verilerek gerekli tedbirler alinmustir.
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Verilerin Analizi

Aragtirmada goriisme sorularindan elde edilen verilerin analizinde betimsel
analiz teknigi kullanilmistir. Betimsel analizde veriler, belirlenen temalara goére
Ozetlenir, yorumlanir ve bir takim sonuclara ulasilir. Elde edilen verilerin
okuyucuya duzenlenmis ve yorumlanmig bir sekilde sunulmasi bu analizin
amaci olarak sayilabilir (Yildirim ve Simsek, 2013).

BULGULAR

Aragtirmada ortaokul &grencilerinin sanal bagimliklara iliskin goriisleri,
standartlastirilmis acik uglu sorulara verilen cevaplar yoluyla alimmugtir.
Ogrencilerin sorulara verdigi cevaplardan elde edilen bulgular, temalar ve alt
temalar seklinde diizenlenerek tablolarda 6zetlenmistir. Aragtirma bulgularindan
elde edilen tema ve alt temalar su sekilde belirtilmistir: Ogrencilerin sanal
ortamlart kullamim amaglart ile ilgili goriigleri (Arastirma yapma, Oyun
oynama, Facebook, instagram, twitter gibi sanal aglar1 kullanma, Eglenme,
Haber okuma, E-posta), Sanal ortamlar: kullamim sikliklart ile ilgili goriisleri
(Hig¢ kullanmiyorum, Haftada 1 saatten az, Haftada 1-7 saat, Haftada 7-20 saat,
Haftada 20 saatten fazla), Sanal ortamlarda ebeveynleriyle ortak belirledikleri
kurallara iligkin gériisleri (Bir kuralimiz yok, Ebeveynlerimin belirledigi siire
kadar kullaniyorum, Kullandigim programlar hakkinda ebeveynlerime bilgi
veriyorum), Sanal ortamlarin giinliik yasamda neden oldugu sorunlara iliskin
gortisleri (Daha az geleneksel oyun (saklambag, korebe, birdirbir vb.)
oynamama neden oluyor, Daha az kitap okumama neden oluyor, Daha az spor
(futbol, basketbol, tenis vb.) yapmama neden oluyor, Odevlerimi yapmama
engel oluyor, Ailemle daha az vakit gecirmeme neden oluyor, Arkadaslarimla
daha az vakit gegirmeme neden oluyor, Riiyalarimi etkiliyor, Derslere konsantre
olmamu etkiliyor, Saglik problemlerine neden oluyor) .

Ogrencilerin “Sanal ortamlari (bilgisayar, akilli telefon, ipad vs.) hangi
amacla kullaniyorsunuz?” sorusuna verdikleri cevaplarin frekans dagilimlari
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin sanal ortamlar1 kullanim amaglari ile ilgili goriisleri

Ogrenci Goriisleri f %
Aragtirma yapma 16 18
Oyun oynama 47 53
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Facebook, instagram, twitter gibi sanal aglar1 kullanma 33 37
Eglenme 11 12
Haber okuma 3 3
E-posta 6 7

Tablo 1°de goriildiigii gibi arastirmaya katilan 6grencilerin ¢ogunlugu sanal
ortamlari oyun oynamak ve sanal aglar1 kullanmak amaciyla kullanmaktadir.
Ogrencilerin 16’s1 arastirma yapmak, 11°i eglenmek, 30 haber okumak ve 6‘s1
e-posta uygulamalari i¢in sanal ortamlari1 kullanmaktadir.

Ogrencilerin “Sanal ortamlar1 ne kadar siklikta kullaniyorsunuz?” sorusuna
verdikleri cevaplarin frekans dagilimlar1 Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Sanal ortamlar1 kullanim sikliklari ile ilgili gortisleri

Ogrenci Goriigleri f %
Hi¢ kullanmiyorum - -
Haftada 1 saatten az 18 20
Haftada 1-7 saat 32 36
Haftada 7-20 saat 36 40
Haftada 20 saatten fazla 3 3

Tablo 2’de goriildiigli gibi arastirmaya katilan 6grencilerin 36’s1 haftada 7-
20 saat, 32’si haftada 1-7 saat, 18’1 haftada 1 saatten az ve 3’i haftada 20
saatten fazla kullanmaktadir. Hi¢ kullanmayan 6grenci bulunmamaktadir.

Ogrencilerin “Ebeveynlerinizle ortak belirlediginiz sanal ortamlara iliskin
kurallariniz var m1?” sorusuna verdikleri cevaplarin frekans dagilimlari Tablo

3’de verilmistir.

Tablo 3. Sanal ortamlarda ebeveynleriyle ortak belirledikleri kurallara iliskin

goriisleri
Ogrenci goriisleri f %
Bir kuralimiz yok 58 65
Ebeveynlerimin belirledigi siire kadar kullaniyorum. 27 30
Kullandigim programlar hakkinda ebeveynlerime bilgi 8 9

veriyorum.

Tablo 3’te goriildiigli gibi arastirmaya katilan Ogrencilerin  58¢1
ebeveynleriyle kural belirlememistir. 27 6grenci ebeveynlerinin belirledigi siire
kadar sanal ortamlari kullanmaktadir. 8 &grenci ise kullandigi programlar
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hakkinda ebeveynlerine bilgi vermektedir. Ogrencilerden 6rnek kurallar
yazilmas1 istendiginde yazilan cevaplardan baz1i  Ornekler asagida
stralanmaktadir:

“Babam sadece lokantaya gittigimizde ve televizyonda haberleri izledigi zaman
tabletimle oynamama izin veriyor. ”

“Annem her gun yarum saat oynamama izin veriyor.’
“Okulun ac¢ik oldugu zamanlarda bilgisayardan sadece  0devlerimi
yapabiliyorum.”

“Odevlerimi bitirdikten sonra istedigim kadar kullanmama izin veriyorlar.’
“Istedigim zaman tabletimi kullanabilirim.”

’

’

Ogrencilerin “Sanal ortamlar giinliik yasaminizda sorunlara yol agryor mu?”
sorusuna verdikleri cevaplarin frekans dagilimlar1 Tablo 4’de verilmistir.

Tablo 4. Sanal ortamlarin giinliik yasamda neden oldugu sorunlara iligkin
goriisleri

Ogrenci goriisleri f %

Daha az geleneksel oyun (saklambag, korebe, birdirbir 28 31
vb.) oynamama neden oluyor.

Daha az kitap okumama neden oluyor. 12 13

Daha az spor (futbol, basketbol, tenis vb.) yapmama 5 6
neden oluyor.

Odevlerimi yapmama engel oluyor. 15 17
Ailemle daha az vakit gecirmeme neden oluyor. 3 3
Arkadaslarimla daha az vakit gecirmeme neden oluyor. 12 13
Riityalarimi etkiliyor. 11 12
Derslere dikkatimi vermemi etkiliyor. 23 26
Saglik problemlerine neden oluyor. 15 17

Tablo 4’de goriildigii gibi aragtirmaya katilan 6grencilerin biiyiik boliimi,
derse dikkatini vermede zorlanma ve daha az geleneksel oyun oynamayi
problem olarak gérmektedirler. Ogrencilerden sanal ortamlar1 kullanmanin
giinlik yasamda neden oldugu problemlere ornek verilmesi istendiginde
Ogrencilerin yazdiklar1 cevaplara ait bazi 6rnekler asagida siralanmaktadir:

“ Derste canim surekli tabletle oynamak istiyor. Siirekli canim sikiliyor.”
“Rilyamda internette oynadigim oyunlardaki kisileri goérityorum.”

“Bilgisayarda zaman gecirdigimde farkli seyler yapmaya zamanim kalmiyor.”
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“Uykusuz kaldigim i¢in kendimi yorgun hissediyorum.”
“Uzun siire bilgisayar baktigimda gdzlerim kanlaniyor.”
“Annem cok sinirli oldugumu séyliiyor.”

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Aragtirma bulgular1 6grencilerin sanal bagimliliklara yol acabilecek bazi
belirtilere sahip olduklarim1 gostermektedir. Ciinkii arastirmaya katilan
ogrencilerin ¢ogunlugu sanal ortamlari, oyun oynamak ve sanal aglarda iletisim
kurmak amaciyla kullanmaktadir. Taylan ve Isik (2015)’a gore ¢evrimici ya da
cevrimdist interaktif oyun oynama ve Facebook kullanimi, internet kullanim
siresinden sonra gelen internet bagimliligini etkileyen faktorlerin basinda yer
almaktadir. Bu belirtiye ek olarak arastirma sonuglarina goére 6grencilerin
yaklagik %40’1 sanal ortamlarda haftada 7-20 saat aras1 yani ortalama giinde 3
saat vakit gecirmektedir. Literatlrde giinde 3 saatten fazla bilgisayar ve internet
kullaniminin bagimlilikta kritik éneme sahip oldugu belirlenmistir (Y1lmaz,
2010; Gokgearslan ve Gunbatar, 2012; Przepiorka ve Blachnio, 2016). Batigiin
ve Hasta (2010), internet kullanim siiresini ve etkilesim amacli internet
kullanimint internet bagimliliginin yordayicilari olarak tespit etmistir.

Bagimliligin bu belirtilerini ortadan kaldirma da siiphesiz ailenin rolii biiyiiktiir.
Ciinkii ebeveynlerin duygusal destek ve bakimi, ergenlerin bagimliliginin diisiik
seviyede olmasi i¢in koruyucu faktorler olarak goriilirken ebeveynlerin
ihmallerinden kaynakli diisiik seviyeli kontroller ise riskli faktorler olarak
gorulmektedir (Li, vd., 2014). Bununla birlikte arastirmaya katilan 6grencilerin
%65’inin  sanal ortamlarmn kullammina iligkin ebeveynleriyle birlikte
belirledikleri kurallar1 bulunmamaktadir. Arastirmanin bu bulgusuyla paralel
olarak Ayas ve Horzum (2013), 6zellikle ihmalkér tutuma sahip ebeveynlerin
cocuklarimi denetleme ihtiyact duymadigini ve gocuklarina karsi yeterince ilgi
gostermedigini  belirlemistir. Muslu ve Bolistk (2009), ebeveynlerin konu
hakkinda yeterince bilgi sahibi olmalar1 ve ¢ocuklarini takip etmeleri gerektigini
vurgulamistir. Li, vd., (2014)’e gore bagimlilikla ebeveynlerin negatif kontrolu
iligkilidir. Arastirmada sanal ortamlarla ilgili kurallar1 olan 6grencilerin yazdig
ornek kurallarin ise genellikle zaman smirlamasi yoniinde oldugu
gorilmektedir. Ancak Valcke, Bonte, De Wever ve Rots (2010), sanal
ortamlarda ¢ocuklarla birlikte gezinilebilecegini ve birlikte bir takim kurallarin
korunmasi1 gerektigini vurgulamigtir. Kim, Chung ve Lee (2017), ebeveyn
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sicakliginin, c¢ocuklarm medya kullanim siiresini azaltmada etkili oldugunu
belirlemislerdir.

Bagimliligin bu belirtileri ortadan kaldirilmadig: takdirde bir takim problemler
ortaya ¢ikmaktadir. Nitekim aragtirmaya katilan Ggrenciler sanal ortamlarda
fazla vakit gecgirmenin giinliik yasamda iletisim, daha az geleneksel oyun
oynama ve Kkitap okuma gibi problemlere neden oldugunu belirtmislerdir.
Literatiirde zaman kaybi (Cengizhan, 2005), saglikli iliski kuramama (Zhao,
vd., 2017), yalmzlik (Usta, Korkmaz ve Kurt, 2014; Ozdemir, Kuzucu ve AK,
2014; Yao, ve Zhong, 2014), problemli davranig gelistirme (Servidio, 2014),
benlik saygisi ve kendine giiven azlig1 (Toker ve Baturay, 2016) seklinde bu
arastirmayla ortiisen problemler sunulurken bilgisayar oyunlariin kendi i¢inde
bir sosyalligi meydana getirdigi (Torun, Akgay ve Coklar, 2015) ve oyun
bagimlilik diizeyi yiiksek olan c¢ocuklarin yalnizlik duygusunun daha diisiik
oldugu (Oncel ve Tekin, 2015) seklinde farkli bulgular da ortaya konulmustur.

Aragtirma bulgularina bagl olarak asagidaki oneriler sunulabilir:

e Anne ve babalarin ¢ocuklari sanal ortamlarda bekleyen tehlikeler hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 gerekmektedir.

e Ailelerin sanal ortamlarla ilgili yasak koymak yerine ¢ocuklariyla birlikte
belirledigi belirli kurallar1 olmalidir.

e Ebeveynler ¢ocukla sanal ortamlarda oynadigi oyunlar hakkinda konusmali
ve kisiligimize katkilarini tartigmalidir.

e Cocuklarla birlikte sanal ortamlarda farkli yararli uygulamalar
kesfedilebilir.

e (Cocuklara sanal ortamlarda edindigi bilgilerin dogrulugunu arastirmasi

e (Cocuklara ailevi ve kigisel bilgilerini vermemesi gerektigi anlatilmalidir.

e (Cocuklarin sanal ortamlarda girdigi siteler denetlenmeli ve filtre yazilimlar
kullanilmalidir.

e (Cocuklar daha fazla sosyal aktivite ve hobi edinmeye tesvik edilmelidir.

e Ebeveynler sanal ortamlar1 kullanma konusunda gocuklara 6rnek olmalidir.

e Aileler ¢ocuklarla sanal ortamlarda nelerin yapilip yapilmamasi gerektigini
ogretmek amaciyla Internet Giivenligi Sozlesmesi/ Cevrimici Davranis
Kurallar1 anlagsmasi (Odabasi, Kabak¢t ve Coklar, 2007: 101)
imzalayabilirler.
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