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Abstract

Geography and its study are changing in the rapid transition to the digital world. Contemporary
geography has been re-shaped by computers and their applications in everyday life. In this paper, I
present an introductory explanation of how this new geography, which calls “cybergeography” or
“virtual geography”, might be classified. The paper consists of two sections. The first section define
c(omputer)space — the space within computers, cyberspace — the use of computers to communicate,
and cyberplace — the infrastructure of the digital world. The second section explain the Internet
geography and focuses on one particular aspect of thelnternet — the nature of domain name
geography. Domain names are important locational indicators like real world coordinate or post code
systems. Two different Internet geography approach have been discussed from the existing literature
on Internet geography. These are determining the distribution of domain names in the real world and
traffic (data flow) density between Internet servers. Finaly, I suggest a new approach to Internet
geography. This is determining and mapping the goods and service density between domains.
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Oz

Giiniimiizde cografi calismalar, bilgisayarlarin giindelik yasantimiza hizli bir sekilde girmesi ve
yasadigimiz diinyay1 degistirmesi sonucu yeniden sekillenmistir. Bu makalede, sibercografyaveya
sanal cografya olarak adlandirilabilecek bu yeni yaklasimin ne oldugu iizerinde durulacaktir. Makale
iki boliimden olusmaktadir. Ilk béliimde, bilgisayarlar iizerindeki mekanin soyutlanmasi anlamina
gelen b(ilgisayar)mekan, haberlesmek icin bilgisayarlarin kullanildig1 ve bilgisayarlar arasindaki agi
ifade eden sibermekan ve sibermekan altyapisinin geleneksel altyapilara olan etkisi sonucu ortaya
cikan siberyer kavramlan iizerinde durulacaktir. Tkinci béliimde, Internet cografyas: dzellikle de
domain isimlere bagli olarak yapilan sanal cografya caligmalari agiklanacaktir. Domain (Alan)
isimleri, tipk1 ger¢ek diinyadaki koordinat sistemi gibi konum belirlemek i¢in kullanilabilen 6nemli
araglardir. Internet cografyasi ile ilgili olarak mevcut literatiire dayali iki farkli yaklasim burada
tartisilmistir. Bunlar, domain isimlerinin ger¢ek diinyadaki dagilimlarinin belirlenmesi ve domainler
arasindaki veri trafiginin haritalanmasidir. Téim bunlarin disinda bizim 6nerdigimiz yeni bir arastirma
konusuolarak, s6z konusu veri trafigi iginde hangi mal ve hizmetlerin dolastiginin incelenmesi ve
haritalanmasidir.

Anahtar Kelimeler: Sibercografya, Sanal Cografya, Internet Cografyasi
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GIRIS

Yasadigimiz diinyada pek ¢ok énemli bulus ve
hatta toplumlarin deger yargilarinidegistiren
onemli fikirler, toplum tarafindan kolayca
benimsenmemektedir. Ancak glinlimiiz
diinyasinda bazi ¢ok Onemli ve ¢igir agan
buluglar ise toplum tarafindan c¢abucak
benimsenmekte ve kullanilmaktadir. Toplumun
benimsedigi ve ani tepki verdigi bu buluslardan
birisi de bilgi islem (computation)alanindaki
gelismelerdir.  Siiphesiz bilgisayarlar bilgi
islemle dogrudan iliskili olan ve gerek mekan ve
gerekse zamanin geleneksel sinirlarini, 6lgek ve
alan boyutunda hem nitelik hemde nicelik olarak
degistiren araclardir.

Dijital bilgi islemini 20. ylizyilin en 6nemli
olgusu yapan iki temel bulug vardir. Bunlardan
ilki, ikili say1 tabanimmin— binary logic—
(ya/yada, dogru/yanhs, agik/kapali ve 1/0 )
matematiksel mantik agisindan  Turing ve
Neuman tarafindan gelistirilmesi, digeri ise bu
teknigi  kullanan elektronik  elemanlarin
(transistor, tiimlesik devre) icadidir.

Bir ¢ok bilimsel ve teknolojik bulusta oldugu
gibi bilgi islem teknolojisinde de 6zellikle ikinci
Diinya Savast sonrasinda biiylik gelismeler
olmustur. 1940’larin sonuna dogru, ¢ogu bilim
adaminin ortak goriisii sadece bir diizine kadar
bilgisayarin tiim diinyanin ihtiyacin1 gérmeye
yetecegiydi. Ancak 1950’lerdeki silikon
devrimiyle, lambali  devrelerin  yerini
transistorlerin almasi, elektronik teknolojisinde
bir patlama yaratti ve hem daha kiigiik, hem
daha giiclii hem de daha ucuz bilgisayarlar
iretilmeye baslandi. Fakat genis kitlelerin onu
kullanmasi gercek anlamda grafik yeteneklerinin
artmasindan sonradir. Bilgisayar donanimindaki
gelismelerin  yan1 sira Ozellikle Computer
Graphics v ¢ Computational Geometry
alanindaki  hizli  gelismeler bu sonucu
dogurmustur. Bu durum, cografi diinyanin bilgi
islem tarafindan degistirilmesine ve sanal
diinyanin kendi yer ve mekanimni ve kendi
cografyasini olusturmasina yol agmistir.

Bilgisayarlarin grafik yeteneklerinin gelismesi,
beraberinde giiglii grafik ozelliklere sahip
oyunlarin yaratilmasin1  kolaylastirdi. Bu
oyunlarda sunulan grafik ortam kullaniciya adeta
gercek diinyada bir mekandaymis gibi bir
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izlenim edinmesini saglamaktadir. Aslinda
yaratilan bu sanal mekanlarin ¢ogunun gergek
diinya ile ilgisi yoktur. Fakat oyun
tasarlayicilarin mekani algilamasi (perception
of space ve imagination of space) dogrudan bu
kisilerin gercek diinya deneyimleriyle iligkilidir.
Bu durum giiniimiizde bir ¢ok grafik bilgi islemi
cografi (geo-graphical) yapmaktadir. So6z
konusu bu cografya bir bakima ekrandaki
cografyadir ancak gergek diinya cografyasiyla da
dogrudanbaglantihidir [b(ilgisayar)mekan].

Gergek diinyaya iligkin artan 6lgiide mekansal
bilgi ihtiyaci ve bunun yarattig1 biiyiik ekonomik
pazar, cografi bilginin bilgisayarlarla islenmesini
ve analiz edilmesini zorunlu hale getirmistir. Bu
durum yeni bir alt disiplin olarak Cografi Bilgi
Sistemleri  (Geographical  Information
Systems — GIS)’nindogmasina ve modern
cografyanin giderek GIS’e doéniigsmesine yol
acmustir (Pickles, 1995, Martin, 1996, Tikunov,
1996).

Bilgi islemin diger bir devrimsel degisimi de
iletisim alanindadir. 1970 lerde yalnizca ana
bilgisayarlar birbirleriyle sinirli bir ag (network)
ile bagliyken, giinlimiizde 6zellikle 1990 lardan
itibaren kisisel bilgisayarlarin da aglar tizerinden
haberlesmesi, daha 6nce geleneksel yontemlerle
yapilan  iletisim  tlirlerini  degistirmistir
[sibermekan]. Artik bilgisayarlar her yerde ve
her is i¢in kullanilmaktadirlar. Bu da toplumu
daha fazla bilgisayarlastirmaktadir
(computable). Bu durum cografyaya yeni bir
boyut kazandirmakta ve gercek diinya cografyasi
yavag yavag  sanal (virtual) cografyaya

dontigmektedir [siberyer].

Bu makalede Cografyanin biligim
teknolojileriyle birlikte yeniden sekillenen yiizii
yani Sibercografya (Cybergeography)veya
Sanal Cografya (Virtual Geography)’y:
tanimlanip, bu konuda yapilmis ¢aligmalar ve
aragtiricilarin -~ bundan  neyi  anladiklar
vurgulanip, sibercografyanin ne oldugu lizerinde
durulacaktir.

Sanal Cografyamin Siniflandirilmasi

Cografya en genel ifadesiyle yer (place)
bilimidir. Ancak yeri bir kez soyutladigimizda,
yer, mekan (space) ve mekanlar arasindaki iliski
olarak kavramlastirilabilir. Bu mekandaki her
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tiirlii stireg ve faaliyeti (tiim fiziksel stirecler —
jeomorfoloji, biyocografya ve beseri siiregler -
insan ve insanin yasadigl ortam iizerine olan
etkileri) tanimlar. Cografyanin bu klasik
taniminda herhangi bir tartisma s6z konusu
degildir ve tiim aragtirmacilar bu ortak noktada
birlesirler. Ancak Sanal Cografyay1 (Virtual
Geography) ise yer (place) olarak

betimlenebilen ve maddi diinyada olmayan
mekanin  (ethereal) ve onun bilgisayarlar
i¢indeki siirecleri ile bu bilgisayarlar igindeki
mekanin bilgisayarlar disindaki ger¢ek diinya
iizerindeki degisimini arastiran bir bilim dali
olarak  tamimlayabiliriz ~ (Batty,  1997).
Sibercografya (Cybergeography) ise cografya
ve kartografyanin mekansal perspektifi
acisindan Ag (Net- bilgisayar agi) dogasinin
arastirtlmasidir (Dodge, 2001). Ancak gerek
Sanal Cografya ve gerekse Sibercografya
terimleri hala tam olarak netlesmemis
kavramlardir ve lizerlerinde bir ¢ok arastirmanin
yapilmasma ihtiya¢ vardir. Fakat yine de
glinlimiizde giderek artan sayida arastirici bu
konuya ilgi duymaktadir. Elbetteki bu konuyu
nasil tanimlarsak tanimlayalim, 6nemli olan
arastiricilarin  konuya nasil yaklastiklaridir.
Genel olarak iki ayr1 yaklagim tiirii 6n plana
¢ikmaktadir. Bunlardan birincisi siber diinyay1
toplumun kiiltiirel bir elemani olarak ele alan ve
daha cok kiiltiirel cografya prensipleri
kullanarak yapilan ¢alismalar, ikinci olarak da
siber diinyadaki bilgi trafiginin haritalanmasi ve
analiz edilmesini amaclayan ve daha c¢ok
kartografik prensipleri kullanarak yapilan
calismalardir.

Diinyanin en biiyiik bilgisayar yazilim firmasi
olan Microsoft’un Internet ile ilgili slogani
(Where do you want to go today? — Bugiin
nereye gitmek istiyorsunuz?)Sibercografya
acisindan son derece carpict bir ornektir. Bu
slogandaki —where- nereye sorusu gercek
diinyada herhangi bir mekam belirlemek igin
sorulur. Boylece aslinda bir bakima Internet de
mekan olarak tanimlanmak istenmektedir.
Gergekten de bilgisayarin basina oturdugunuzda,
koltugunuzdan kalkmadan sanal diinyada
yolculuk yapabilir, diinyanin herhangi bir yerine
ulasip, oradaki bir kenti veya o kentteki bir
miizeyi  gezebilir, hatta aligveris bile
yapabilirsiniz. Bu durum mekanlarin insanlar

tarafindan algilanmasii degistirmistir. Buna en
glizel O0mek Centre for Advanced Spatial
Analysis, University College London’da yapilan
ve Sanal Gergeklik (Virtual Reality) teknikleri
kullanilarak Web iizerinde yayinlanan Virtual
London ¢alismasidir (Batty vd., 1998).

Batty (1997), Sanal Cografyayr iki farkli
seviyede gruplamaktadir. Birinci seviye veya
makro seviye olarak klasik cografyanin
kendisini ve yer ve mekan arasindaki ayrimi
yansitan gercek diinyayi, ikinci seviye veya
mikro seviye olarak ise ger¢ek ve sanal
diinyanin bireysel ve kollektif olarak insan
davramig1  lizerine nasil  etki  ettigini
tanimlamaktadir. Eger makro seviye sanal
cografya i¢in bir baglangi¢ noktasi ise, bunu yer
ve mekan acisindan dort farkli alt gruba ayirmak
miimkiindiir (Batty, 1997).

Yer/mekan (place/space) : klasik veya
geleneksel yontemleri kullanarak  mekan
icindeki yerin soyutlandi§i ana cografya
domaini.

Bmekan (cspace) :bilgisayarlar ve aglar
iizerindeki mekanin -c(omputer)space-
soyutlanmasi [b(ilgisayar)mekan].

Sibermekan (cyberspace): haberlesmek igin
bilgisayarlarin kullanildig1 ve bilgisayarlar
tizerindeki b(ilgisayar)mekan.

Siberyer (cyberplace): sibermekan altyapisinin
geleneksel altyapilara olan etkisi.

Cografya’da bilgisayarlarin ilk kullanimi
b(ilgisayar)mekani yaratmistir. 1950 1i ve 1960
It yillar boyunca cografyacilar bilgisayarlari
cesitli hesaplamalar icin kullanmislardir. Bu
tarihlerde yogun mekansal verilerin kullanildigi
analitik mekansal modeller gelistirilmis ve
cografyada kantitatif teknikler daha fazla
kullanilmistir. Ancak cografyacilar bilgisayarlari
biiyiik kapasiteli birer hesap makinasi olarak
kullanmiglardir  ve bu yillar boyunca
bilgisayarlar cografyay1 degistirecek dlgiide
etkili olamamistir. 1970 lerden itibaren
bilgisayarlardaki devrimsel gelisim,
uygulamalar daha grafik bir hale sokmus ve
sonucunda GIS, bilgisayarli kartografya,
mekansal analiz ve simulasyon modelleri, karar
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destek sistemleri ve bilgisayar destekli tasarim
(CAD - Computer Aided Design) yontemleri,
kelime islem ve masa {stli yayincilik
uygulamalari, bilgisayarlar1 tiim caligmalarin
ortasinda bir yere koymustur. Ozellikle
bilgisayar oyunlarindaki sanal mekanlar ve
bilgisayarla yaratilan mekanlar (6rnegin CAD ile
yapilan mimari veya peyzaj tasarimlari, Sanal
Gergeklik [Virtual Reality] uygulamalar gibi)
ve hemen hemen cografyanin her alt
disiplinindeki bilgisayar uygulamalar1 klasik
cografyay1 b(ilgisayar)mekan ile birlestirmistir.
Ozetle b(ilgisayar)mekan, bilgisayarlarin oyun,
tasarim, bilimsel uygulamalar, kelime islem gibi
uygulamalarin ayr1 ayr1 kullamildig1 6zel bir
mekan olarak tanimlanabilir. Yani klasik mekan
anlayisindan farkli olarak, bilgisayarin kendisini
bir mekan olarak varsaydigimizda (burada
fiziksel anlamda bilgisayarin i¢i degil, aksine
uygulamalarin gerceklestirildigi sanal ortam) bu
mekan b(ilgisayar)mekandir.

Ancak iletisim teknolojilerini de hesaba
kattigimizda, yani bir baska deyisle, bilgisayar
aglar ile birlikte b(ilgisayar)mekan1
diisiindliglimiizde, bu bizi sibermekana ulastirir.
Ozellikle Internetin hizli gelismesi ve Internet
iizerinden yapilan b(ilgisayar)mekan ¢aligmalari,
ornegin Web tabanli GIS uygulamalar1 veya
Web ilizerindeki sanal mekanlarla etkilesim bu
mekanlarin  soyutlanmasini da beraberinde
getirmistir. Onceleri Amerikan Savunma
Bakanlig1 tarafindan gelistirilen ARPANET in
zamanla akademik c¢evrelerin ve ardindan
1980’lerden sonra ticari kuruluslarin da
katilmasiyla INTERNET e doniismesi sonucu,
bilgisayarlararaciligiyla basta haberlesme (e-
posta) ve bilgi aligverisi olmak iizere bir ¢ok
uygulamanin Internet {iizerinden yapilmaya
baslamas1 6zelde Internet’i genelde her tiirli
bilgisayar agin1 bir diger mekan, cyberspace
[sibermekan], haline  getirmistir.  Yani
b(ilgisayar)mekandakine benzer bir yaklagimla
bilgisayar aglarinin kendisi de bir mekan olarak
algilanmaktadir.Bu mekan cografi anlamda da
bir mekan olarak algilanabilir. Soyleki,
bilgisayarin basindan kalkmadan Internet
iizerinden herhangi bir yere ulasabilir ve oray1
gezebilir  hatta  oradaymis  duygusuna
kapilabilirsiniz. Boylece Internet gibi bilgisayar
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aglar1 da kendine 6zgili birer mekan olarak
algilanabilir.

Haberlesme altyapisindaki yeni teknolojiler
(fiber optik telefon hatlari, dijital televizyon, cep
telefonlar1 vb.) ve bilgisayarlarin dijital olmayan
muadillerinin yerini almasi, akilli binalarin ve
sehirlerin insa edilmesi (akilli otoyollar ve
demiryollari, kent trafiginin ve giivenliginin
bilgisayarlarla denetimi ve diizenlenmesi)
gergek diinya mekanlarmi  sibermekanlara
doniistiirmekte yani siberyerleri olusturmaktadir
(Crang vd., 1999).

Farkl bir Sibercografya

Internet ¢ok genis bir kullanima sahip ve
goriinmez bir haberlesme olgusudur. Hergiin
milyonlarca kigi tarafindan kullanilmasina karsin
fiziksel varlig1 hakkinda cok az ipucu vardir.
Berkeley’deki California Universitesininde
yapilan bir arastirmaya gore yaklasik olarak 2.1
milyar statik web sayfasi internet ilizerinde yer
almakta ve her yil kabaca 610 milyar e-posta
bilgisayarlardan diger bilgisayarlara
gonderilmektedir (Lyman ve Varian, 2000).

Bu bdliimde sibercografya icin farkli bir
yaklagim olarak, Internet {izerindeki alanlarin
(place) bir mekan oldugunu varsayarak, bunun
gercek diinyadaki cografya ile benzerligini
ortaya koymaya ¢alisacagiz.

Gergek diinyada her tiirlii cografi olay mekan
iizerinde cereyan eder ve bu mekan cografya
acisindan tanimlanabilir bir 6zellige sahiptir. Bu
da o olayin cereyan ettigi mekanin diinyada
nerede oldugudur. Yani her cografi olgu diinya
tizerinde yeri tam olarak tanimlanabilen bir
mekan tizerinde gerceklesir. Bu mekan, olayin
gectigi yerin cografi koordinatlari ile tanimlanir.
Boylece  her cografi  olgu  mekanla
referanslanmis  (georeferenced) olur. Bu
yaklasim gelenekselden moderne tiim cografi
calismalarin temelini olusturan ve olmazsa
olmaz kosuldur. Siberdiinyay1 cografi bir mekan
olarak tanimlayabiliriz. Giiniimiiz cografya
bilimi yontemleri ve mekansal teorileri, gergek
cografi olaylar1 ortaya koymada kullanildigi
gibi, sanal alemde (siberdiinya) de ayni sekilde
kullanilabilir. Baska bir deyisle sanal diinya
gercek bir diinya gibi algilanabilir ve
cografyanin tim prensipleri burada da
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uygulanabilir. Yukarida belirttigimiz gibi ger¢ek
diinyadaki cografi olgularin adreslenmesi yani
mekana oturtulmasi gerekir. Bunun icin bir ¢ok
farkli yontem kullanilabilir. Ornegin basit
kartezyen koordinatlar veya cografi koordinatlar,
yada son yillarda 6nemi ve kullanimi hizla artan
ve bir ¢ok aragtirici tarafindan yeni bir cografya
olarak adlandirilan posta kodu sistemi
gibi(Raper, Rhind ve Shepherd, 1992).

Genelde Siberdiinya 6zelde Internet iizerindeki
mekansal analizler i¢in de bdylesi bir koordinat
sistemine  ihtiyag vardir. Bu amagcla
kullanilabilecek en uygun adresleme yada
koordinat sistemi IP (Internet Protocol)
Adresleme sistemidir.

IP (Internet Protocol) Adresleme Sistemi

Internet tizerindeki her alan IP Adresleme
sistemi ile tamimlanir (Sameria, 1997). Yani
Internet lizerindeki her hostun (ag iizerindeki her
hangi bir bilgisayar) bir IP adresi vardir ve bu
zorunludur. Bu adres, ag lzerindeki
bilgisayarlarin birbirini tanimasi i¢in kullanilir.
IP adresleri Uluslararasi Internet Komitesi
(Internet Assigned Number Authority -
IANA) tarafindan belirlenen kurallara gore
tanimlanmak zorundadir. TANA tarafindan
tanimlanan ve rezerv edilen IP adresleri
Bolgesel Internet Kayitcilar1 (Regional
Internet Registries —RIRs) nin yonetiminde
her iilkeye dagitilir. Ug tane bolgesel kayit
kurulusu vardir (Foster vd., 1997 ve Kahin ve
Keller, 1997). Bunlar:

ARIN (American Registry for Internet Numbers)
: Amerika ve Afrika kitalar1 i¢in IP adres
kayitlarini saglar,

RIPE (Reseaux IP Europeans) : Avrupa ve
cevresindeki iilkeler i¢in IP kayitlarini saglar,

APNIC (Asia-Pasific Network Information
Center): Asya ve Pasifik iilkeleri igin IP
kayitlarini saglar.

Ulusal seviyede ise Yerel Internet Kayitcilar
(Local Internet Registries — LIRs) Bolgesel
Internet Kayitcilarina karsi sorumludurlar ve
kendi iilkelerindeki IP adreslerinin dagitimini

iistlenmislerdir. Ornegin Tiirkiye’de Orta Dogu
Teknik Universitesi Yerel Internet Kayitcisidir.

Internet tlizerindeki bir bilgisayarin adresi iki
boliimden olusur:

Host ismi

Domain ismi

Bu adres iki farkli bigimde ifade edilebilir;
Niimerik

Alfaniimerik

Niimerik ifadeye bilgisayarin IP numarasi,
alfanitimerik ifadeye ise bilgisayarin internet
adresi denir. Temelde kullanilan adresleme
sistemi IP numarasimin verilmesidir. Ancak
numaralarin akilda zor tutulabilmesi nedeniyle,
numaralara karsilik gelecek alfaniimerik isimler
verilir. Yani her alfaniimerik ismin mutlaka bir
IP numarasi1 olmak zorundadir. Ancak bu tersi
durum i¢in, yani her IP numarasinin alfaniimerik
bir karsilig1 olmak zorunda degildir.

Internet iizerindeki bir bilgisayarin Internet
adresinin ifadesi su sekilde olabilir:

pc34.edeb2000.ege.edu.tr

Bu adresi olusturan elemanlarin acilimi ise
sOyledir:

pc34  :host adi
edeb2000.ege.edu.tr : domain adi
tr : Internet {izerinde Tiirkiye domaini

edu : tr domaini ig¢inde egitim kurumu alt
domaini

ege : edu domaini i¢inde Ege Universitesi alt
domaini

edeb2000 : ege domaini iginde Edebiyat
Fakiiltesi alt domaini

Ayni Dbilgisayarin I[P numaras1 ise sdyle
yazilabilir:

193.140.79.2
2 : host numarasi
193.140.79 : domain numarasi

Bu gosterimde, bir istekinin tersine, host
numarast sona, domain numarasi basa
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gelmektedir. Host numarasi 1 ile 255 arasinda
degisen bir say1 olmak zorundadir.

IP adres tanimlamas1 sonsuz sayida bilgisayar
i¢in kullanilamaz. IP adres vermede kullanilan
teknik bunu yaklagik olarak dért milyar (tam
olarak 4,294,967,296) bilgisayar i¢in miimkiin
kilar (Semeria, 1997). Aga bagli her cihaz i¢in
bir numara verilmesi gerektigi diisiiniildiigiinde
bu saymin sanildigi kadar da ¢ok olmadigi
gortiliir.

Internet adreslerinde bir kural olmamakla
birlikte, genelde, domain ismi olarak su
kisaltmalar kullanilir:

COM : Ticari kuruluslar (COMmercial)
EDU : Egitim kuruluglar1 (EDUcation)
GOV : Kamu kuruluslar1 (GOVernment)
MIL : Askeri kuruluglar (MILitary)

ORG : Kar amaci giitmeyen ¢esitli kuruluslar
(ORGanisations)

Bunlarin disinda ISO 3166 (International
Standard Organisation) {ilke kodlart da {ilke
domain isimleri olarak kullanilir. Ornegin, TR-
Tiirkiye, UK-Ingiltere, DE-Almanya gibi.

Internet Cografyasi

Internet iizerindeki bir bilgisayardan ag
iizerindeki diger bir bilgisayara her hangi bir
bilginin iletilmesi i¢in 6zel bir protokol sistemi
(TCP/IP) kullanilir. Burada bir bilgisayarin
diger bilgisayara her hangi bir bilgi paketini
hangi kurallar dizisi i¢inde gondermesi gerektigi
tanimlanmustir.

IP Adresleme sistemi, gercek diinyadaki
adresleme sistemi gibi diisiiniilebilir. Bu nedenle
adresi belli her bilgisayar bir bakima internet
tizerindeki  bir miilke (real-estate) benzer
(Dodge ve Shiode, 1998).

Gergek diinya tlizerindeki miilklerin birer sahibi
olmasma karsin, Dodge ve Shiode (1998),
Internet {izerindeki bu miilklerin gergekte kime
ait olduklar1 sorusunu yoneltmislerdir. Aslinda
bu soru giiniimiizde oOnemli bir tartisma
konusudur. Teorik anlamda hi¢ kimse s0z
konusu bu miilklerin gercek sahibi degildir.
Ciinkii Internet, tiimiiyle Interneti kullananlarin
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malidir ve Internet ile ilgili ana standart ve
protokollerin (6rnegin [P adres alanlar1 ve
domain isimleri) sahipligi ve yoOnetimi son
yillarda biiylik tartigmalara neden olmustur
(Conrad 1996, Foster, Rutkowski ve Goodman
1997, Kahin ve Keller 1997). Bu tartismalara en
giizel 6rnek Internet tizerinde herhangi bir Web
sayfasia sahip olmayan kurulus yada kisilerin
kendilerine ait domain ismi ayirtmak
istediklerinde bunun daha O&nce bagkalari
tarafindan rezerv edilmis olduklar1 ve bu rezervi
yapan kisilerin s6z konusu domain ismi
karsiliginda  sirketlerden  biiyiikk  paralar
istedigidir. Ciinkii her hangi bir domain ismini
rezerv etmek olduk¢a kolay ve ucuzdur
(yaklasik olarak 30 — 40 dolar/y1l).

Internet Cografyasi olarak adlandirabilecegimiz
bu yeni aragtirma konusunu ii¢ ana bagslik altinda
toplamak miimkiindiir. Bunlarin ilk ikisi daha
once baska arastiricilar tarafindan ele alimustir
(Dodge ve Shiode, 1998, Dodge ve Kitchin,
2000, Girardin, 1996, Lamm, 1996, Zook,
2000).

Bunlardan ilki Internet miilklerinin
haritalanmasidir. Internet miilklerinin
haritalanmasinda tiimiiyle kartografik prensipler
kullanilmaktadir. Dodge ve Shiode (1998),
Ingilteredeki bilgisayar ag adres (IP Adresleri)
sahiplerinin gercek diinya adreslerini haritalamis
ve sonugta tiim Ingiltere icin Internet miilkiyet
yogunlugunu belirlemistir. Boylesi bir ¢alisma
ozellikle siberyer (cyberplace) agisindan son
derece onemli bilgiler verir. Ornegin bu
calismada Internet kullaniominda ve siberyerin
olusmasinda biiyiik kentlerin 6ncii konumda
oldugu sonucu ¢ikmustir. Siiphesiz bu biiyiik
kentler ayn1 zamanda siberkiiltiiriin sekillendigi
ve siberkiiltiiriin sekillendirdigi yerlerdir. Shiode
ve Dodge (1998)’un bir diger c¢aligsmasinda
Ingiltere’deki Internet dokusu GIS kullanilarak
analiz edilmistir. Bu ¢aligmada da bir 6ncekine
benzeyen ancak IP adres yogunluklarini Ingiliz
Posta Kodu sistemi ile birlestiren bir sonug elde
edilmistir.

Ikinci tiir arastirmalar ise Internet miilkleri
arasindaki yani IP adresler arasindaki veri
transfer miktarlarmin haritalanmasidir. Bu
konuda ¢ok farkli haritalama teknikleri
kullanilmaktadir. Ancak en ¢ok goze ¢arpan ve
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bu ¢aligmalar i¢in lider konumundaki ¢alismalar
Dodge (1996) ve Dodge ve Kitchin (2000)
tarafindan  yapilmistir. Internet trafiginin
haritalanmasinda temel prensip, ana Router’lar
iizerindeki trafik yogunluk istatistiklerinin
kullanilmasidir. Internet iizerinde her hangi bir
host’a yonelik veri akigina Internet jargonuyla
hit (vurus) denir. Her host kendisine yonelik
tlim hitleri bir istatistik dosyasinda (hit log file)
saklar. Ayrica her Router da kendi iizerinden
yapilan tiim trafigi istatistiksel olarak tutar. Iste
bu bilgiler farkli kartografik yontemlerle
haritalanabilir. Dodge bu calismasinda Cardiff
Web Server’in hitlerini  GIS yardimiyla
haritalamistir. Boylece s6z konusu server
iizerinden, diinyanin hangi bdlgesi ve hangi
iilkesi ile ne kadar yogunlukta ve siklikta veri
alig verisi oldugunu belirlemistir.

Ugiincii  ve bizim 6nerdigimiz arastirma
tekniginde ise, yukarida agiklanan veri trafigi
icinde hangi mal ve hizmetlerin dolastigidir.
Burada tipki gercek diinya iizerindeki mal ve
hizmet  dolastmin  Ekonomik Cografya
prensipleri kullanilarak analiz edilmesine benzer
bir yéntem kullanilir. Ozellikle giiniimiizde
elektronik ticaret (e-commerce) ve diger hizmet
sektorlerinin  hizla siber diinyaya kaymasi
sonucu, Internet iizerinden mal ve hizmet satigi
da biiylik bir ticari degere sahip olmustur. Bu
ticaretin ve diger bilgi akisinin haritalanmasi da
mekanin kullanilmas1 ve mekan {iizerinde
cereyan eden olaylarin anlasilmasina yardim
edecektir. Bununla ilgili 6rnek bir ¢calisma ise bu
yazinin devami niteligindeki ikinci makalemizde
detaylandirilacaktir.

Tartisma ve Sonug

Gilintimiiz bilisim teknolojilerinin birey ve
toplum {tizerindeki etkileri ve bu teknolojilerin
yasadigimiz mekant yeniden sekillendirmesi
sonucu, Cografya da bu degisimin cografi agidan
incelenmesi ve kendine 6zgii bir formu olan
sibermekanin tanimlanmasin yeni bir arastirma
konusu olarak ele almistir. Cografya’nin bu yeni
arastirma konusu yukarida detayli olarak
anlatildigt  gibi  ¢cok  farkli  sekillerde
adlandirilabilir. Ancak biz bu makalede
Sibercografya (6zelde Internet Cografyasi)
olarak adlandirmay1r uygun gordiikk. Bu

calismada Sanal Cografya veya
Sibercografyanin ¢alisma konularinin neler
oldugu {izerinde daha once yapilmis olan
calismalardan bir literatiir 6zeti yaparak, yeni bir
calisma konusu 6nerdik. Bu yeni ¢alisma konusu
ozellikle Internet iizerindeki mal ve hizmet
dolasiminin haritalanmasi ve analiz edilmesidir.

Elbetteki Internet veri trafiginin haritalanmasi,
yani cografi bir mekana oturtulmas: gergek
mekanlardaki olgularin  haritalanmas1  ile
benzerlikler gostermesine ragmen bire bir
ortiismez. Bu, Siberalemin kendine 6zgii bir
cografyasi ve kurallar1 olmasindan kaynaklanir.
Bunun icin Siberalemi ger¢ek diinyanin bire bir
karsilig1 olarak degil, bir paralel evren (parallel
universe) olarak diisiinmek gerekir.

Siberalemin gerg¢ek diinyanin birebir karsiligi
olmadigina dair en Onemli kanit, IP adres
kayitlarinin alinmasindaki serbestliktir. Ornegin
Tiirkiye’deki her hangi bir kisi yada sirket
kendine ait domain ismini bir baska iilkeden
satin alabilir. Ancak bu domain ismini
Tiirkiye’de host edebilir. Bu durumda soz
konusu domain ve onunla ilgili veri trafigi bir
baska iilke lizerinden yapiliyor demektir. Bu
durum ¢ogu zaman o iilkedeki Internet
konusundaki bazi sinirlamalardan
kaynaklanmaktadir. Boylece Sibersinirlarla
gercek diinya’daki politik siirlar  birebir
ortismez. Aslinda boylesi bir durum, politik
cografya acisindan da yeni bir arastirma
konusunu dogurur.

Internet trafiginin haritalanmas1 ve analizi ayni
zamanda Internet lizerindeki elektronik ticarete
de yon verebilecek bir takim degerli bilgilere de
ulagsmamizi saglar. S6yleki (Dodge, 1996):

»  Web sitenize ulasanlarin mekansal dagilimi
nedir ?

» Hangi iilkeler sizin sitenizle daha c¢ok
ilgileniyorlar ?

= Halihazirda sizin sitenize ulasmamis web
kullanicilari nerelerdedir? Bunlar siteniz i¢in
potansiyel izleyicilermidir ?

gibi hayati ve ayn1 zamanda dogrudan dogruya
mekansal sorular Internet Cografyasi prensipleri
kullanilarak yanitlanabilir.
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