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OzZET

Cocuk oyun alanlari, gocuklarin hem sosyal, fiziksel ve
zihinsel olarak gelisimine katki saglayan hem de doga ile
iliski kurabildikleri alanlardir. Ancak gelisen teknolojik
olanaklar, hizli ve dlizensiz bir sekilde biylyen kentler ile
birlikte ¢cocuk oyun alanlari kullanicilarin taleplerine cevap
veremez hale gelmistir. Bu baglamda ¢ocuk oyun
alanlarinin tasarim ve planlamasinda kullanici isteklerinin
dikkate alinmasi 6nem tasimaktadir. Bu noktadan
hareketle galismada Kahramanmaras kenti ¢ocuk oyun
alanlari 6rnedinde kullanici géris ve isteklerini belirlemek
amacglanmistir. Calismanin amacina uygun olarak 4 ana
baglkta toplam 33 adet sorudan olusan anket formlari
hazirlanmistir.  Anket formlari Kahramanmaras kenti
Onikisubat ve Arslanbey kent parklari, Kilavuzlu mesire
alani igerinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda toplam 150
Anket

kullanilarak analiz

kisiye ylz yize metodu ile uygulanmistir.
formlarinin analizi SPSS programi

edilmistir. Calisma sonucunda kullanicilarin mevcut ¢ocuk

ABSTRACT

Children’s playgrounds are areas can contribute to both in
social, physical and mental developments to children and
relationship between children with nature. However,
children’s playgrounds have become unable to answer
requirements of users, due to growing rapidly and
irregularly cities and developing technological facilities. In
this context, it is important that consider user requests in
the design and planning of children's playgrounds. From
this point, it is aimed to determine user opinions and
requests in Kahramanmaras city playgrounds. Survey
forms were prepared consisting of 33 questions in 4 main
titles in accordance with the purpose of the study. The
questionnaire form was applied to a total of 150 people
within the face-to-face method in Kahramanmaras city
Onikisubat, Arslanbey and Kilavuzlu children playgrounds
within recreation area. Analysis of questionnaire forms was
analyzed using the SPSS program As a result of the study,
the opinions and requests of the users regarding the

existing children's playgrounds have been determined

oyun alanlari  hakkindaki  gérlusleri ve talepleri
belirlenmistir.
Anahtar Kelimeler: Cocuk Oyun Alanlari,

Kahramanmaras, Kullanici Istekleri, Likert, SPSS.

Keywords: Children playgrounds, Kahramanmaras, User
Requirements, Likert, SPSS.

1. GIRIS

Gocuklarin fiziksel ve ruhsal agidan saglikh yetisebilmelerinde, ayni zamanda sosyal, zihinsel
ve fiziksel olarak gelisebilmelerinde oyun gok énemli bir yere sahiptir. Cocuklarin gok sevdigi
bu etkinligin nerede ve nasil gergeklestirildigi gok 6nemlidir. Cocuklarin oyun oynayabildikleri
mekanlar evler, okul bahgeleri, sokaklar ve gocuk oyun alanlaridir. Glinimizde aligveris
merkezleri ve dider kapali alanlarda bulunan gocuk oyun alanlari da kullaniimaktadir.
Gocudgun ruhsal ve fiziksel gelisiminde aile, okul, ic mekén oyunlarinin yaninda acgik hava
oyunlarina olanak saglayan 'cocuk oyun alanlari', hizla blylyen kentlerde en gok aranan yesil
alan tiplerinden biri haline gelmistir. GlinimUzde 6zellikle kentlerde yasayan gocuklarin dogal
alanlar ile iliskisi, ebeveynlerin cocuklarini koruma duygusu ve dodal alanlarin kentlerde
giderek kaybolmasi gibi nedenlerle giderek azalmaktadir (Tranter ve Doyle, 1996; Valentine
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ve McKendrick, 1997). Dis ortamda oynamak gegmiste kalan bir aktivite olarak
hatirlanmakta, giniimuzde kurallarla daraltiimis evlerinde veya birbirinin ayni standart oyun
alanlarinda oynamaya tesvik edilen gocuklarin sosyal ve duygusal yeterlilikleri uzun dénemde
olumsuz yonde etkilenmektedir (Tranter ve Pawson, 2001).

Cocuk oyun alanlari, gocuklarin aktif rekreasyon gereksinimini karsilayan serbest zamanlarini
dederlendirdikleri ruhsal, bedensel, zihinsel gelisimlerine katkida bulunan glvenli, ayrica
gocuklari oyuna ve dlizene tegvik edici nitelikteki acik alanlardir (Cihangiroglu, 1994). Cocuk
oyun alanlari, givenlik ve saglamlik agisindan gocugun saglhidina zarar vermeyecek sekilde
ayni zamanda sosyallesmeyi saglayan cocugun bes farkh duyu organiyla algilayabilecegi her
yas grubuna hitap eden, her mevsim kullanilabilen, kiltirel ve dogal elemanlarin uyum
icinde tasarlanan mekanlar olmalidir. Boylece c¢ocuklar hem ruhsal hem de fiziksel
gelisimlerini daha olumlu yénde tamamlayacaklardir. Ulkemizdeki mevcut cocuk oyun
alanlarinin hem nitelik hem de nicelik agisindan gocugun bedensel, zihinsel ve sosyal
gereksinimlerini karsilamada yetersiz oldugu birgok arastirmaci tarafindan teyit edilmistir
(Yilmaz ve Bulut, 2003; Bal, 2005).

Cocuk oyun alanlan islevlerini yerine getirebilmeleri icin tasarim ve planlama esnasinda
cocuklarin fiziksel, sosyal ve psikolojik isteklerine cevap verebilmeleri icin birtakim ilkelere
dikkat edilmesi gerekmektedir. Dikkat edilmesi gereken konular arasinda belki de en
onemlisi gocuk oyun alanlarinin gesitli fonksiyon ve elemani bulundurmalaridir. Glvenligi ve
konutlara uygun mesafede olmalari, bitkilendiriimesi dider dikkat edilecek unsurlardir. Bu
unsurlara yer secimi, yollar, glivenlik elemanlari, oyun elemanlarinin cesit ve materyali,
ylzey kaplamalari, sinir elemanlari ve merdivenler gibi kriterler verilebilir (ASTM, 2016;
CPSC, 2010; Duman ve Kogak, 2013; Ergen 2000, Ozgen ve Ozgiig, 1994; Yiicel 2005).
Cocuk oyun alanlarinin tasarimi, planlanmasi 6ncesinde ve sonrasinda kullanici isteklerinin
bilinmesi ilkelerin dogru uygulanabilmesi agisindan 6nemlidir. Kullanici olarak insan, mekanin
kendi ihtiyaclarini karsilamak ve amaclarini tatmin etmek (zere tasarlanmasi gerektigi
beklentisi icindedir (Gunal ve Esin, 2007). Bu nedenle cocuk oyun alanlarinin yegane
kullanicilari olan gocuklarin ve ailelerinin istekleri tasarim ve planlamanin her noktasinda
basvurulmasi gereken bir veridir. Bu noktadan hareketle calismada cocuk oyun alanlarinda
kullanici goris ve taleplerinin belirlenmesi amacglanmistir. Calismada bu amagla anket
formlar hazirlanmis, Kahramanmaras kentinde Onikisubat ve Arslanbey kent parklari,
Kilavuzlu mesire alaninda kullanicilara ylz ylize metodu ile uygulanmistir.

Anket formlari dnceki calismalardan yararlanilarak, kullanicilarin demografik 6zellikleri,
parklarin kullanim siresi ve zamani, mevcut duruma iliskin goérusler ve kullanici istekleri
olmak Uzere 4 ana baslikta toplanan sorulardan olusmustur. Kullanicilarin gocuk oyun
alanlarinin mevcut durumu ile ilgili gortslerini belirlemek amaci ile olusturulan sorularda 5’li
Likert olcegi kullanilmistir (Likert, 1932; Tezbasaran, 2008). Anket formlari SPSS
(Istatistiksel veri analiz programi) vyardimiyla analiz edilmistir. Analiz  sonuglari
dederlendirilerek tasarim ve planlama onerileri gelistirilmistir.

2. MATERYAL VE YONTEM
2.1. Materyal

Cocuk oyun alanlarinda mevcut durumu dederlendirmek ve kullanici isteklerini belirlemek
amaci ile gergeklestirilen bu galismanin ana materyalini arastirma alani olusturmaktadir.
Arastirma alani Kahramanmaras kenti igerisinde yer alan Onikisubat ve Arslanbey kent
parklari, Kilavuzlu mesire alanidir (Sekil 1). Arastirmanin yiritilmesinde anket formlar ve
SPSS programi yardimci materyal olarak kullaniimistir.

Cocuk oyun alanlarinda kullanici isteklerinin ¢ok yonli olarak dederlendirilebilmesi igin
Kahramanmaras kentinin Gg farkh bdélgesinde bulunan kent parklarinda yer alan gocuk oyun
alanlarn calisma alani olarak secilmistir. Secilen kent parklarinin son yillarda yapilmis olmasi,
farkli bayukliklerde olmasi, ¢ok kullanilan parklar olmasi, farkh bdlgelerde yer almasi ve
farkli tasarima sahip olmasi bu parklarin segiminde etkin rol oynamistir.
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Sekil 1. Arastirma Alaninin Konumu

Secilen parklar; Onikisubat kent parki, Kilavuzlu mesire alani ve Arslanbey kent parkidir.
Onikisubat Kent Parki, 2003 yilinda yapilmis olup, 16.618 m2 buylkligtndedir. Kentin
merkezinde yer almaktadir. Kilavuzlu mesire alani, 2008 yilinda yapilmis olup, 49.353 m2
blayukligundedir. Kentin kuzeybatisinda yer almaktadir. Arslanbey kent parki, 2013 yilinda
yapilmis olup, 550.000 m2 buylkligtndedir. Kentin kuzeydogusunda yer almaktadir (Sekil
2).

Sekil 2. Arastirma Alanindan Goridntiler (Kilavuzlu Mesire Alani, Aslanbey Mesire Alani, Onikisubat
Kent Parki)

2.2. YOontem

Bu calisma Kahramanmaras kentinde yer alan kent parklarinda bulunan c¢ocuk oyun
alanlarinin kullanici istekleri acisindan dederlendirmek amaciyla gergeklestiriimistir. Calisma
literatlir taramasi ve anket formlarinin hazirlanmasi, kent parklarinin belirlenmesi ve
anketlerin uygulanmasi ve dederlendirme olmak lizere (ic asamada gergeklestirilmistir.

Birinci asamada literatir tarama ve anket formlarinin hazirlanmasi islemleri
gergeklestirilmistir. Anket formlari kullanicilarin demografik 6zellikleri, oyun alanlarinin
kullanim slre ve zamani, gocuk oyun alanlarinin mevcut durumuna iliskin gorisler ve
kullanici isteklerinin belirlenmesi olmak U(izere dort ana basliktan ve 33 adet sorudan
olusmaktadir. Kullanicilarin demografik 6zelliklerinin belirlenmesi baslidi altinda yas, cinsiyet,
egitim ve meslek durumu olmak (zere toplam dort adet sorudan olusmaktadir. Oyun
alanlarinin kullanim slre ve zamani baslidi coktan segmeli olarak iki adet sorudan
olusmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin mevcut durumuna iliskin goérisler bashdi, 5'li Likert
Olgedinde on sekiz adet sorudan olusmaktadir. Kullanici isteklerinin belirlenmesi bashdi
coktan segmeli olarak sekiz adet sorudan olusmaktadir.
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Ikinci asamada anket formlari uygulanmasinda parka gelen kisiler arasinda ‘Basit Rastgele
Orneklem Secimi’ metodu izlenmistir. Bruman ve Cramer 2001’e gére drneklem biyikluga,
Olcek gelistirme asamasinda sorularin en az 5 ya da 10 kati olarak belirlenebilir
yaklasimindan hareketle, 150 kisi olarak belirlenmistir( Tavsancil 2002). Anket formlari
secilen parklarda toplam 150 kisiye yliz ylze metodu ile hafta ici ve hafta sonu farkh
zamanlarda uygulanmistir.

Ugilincli asamada anket sorularina verilen cevaplar Microsoft Excel programina islenerek
SPSS programinda dederlendirilmistir. Anket sorularina verilen cevaplarin frekans dederleri
ve % oranlar belirlenmistir. Daha sonra demografik Ozelliklerden yas, editim ve meslek
durumu ile parkta gegirilen stlire, parkta bulunma slire araligi, parkta bulunan oyun aletlerini
guvenli buluyorum ve parkta yapilan bakim ve onarim islerini yeterli buluyorum gibi sorular
arasinda bir iligki olup olmadigi, gapraz tablo ve Ki-kare analizi ile belirlenmistir. Elde edilen
sonuglarin ana basliklara goére gizelge ve grafikleri hazirlanarak yorumlanmistir. Son asamada
analiz sonuglari dogrultusunda planlama ve tasarim 6nerileri gelistirilmistir.

3. BULGULAR

Cocuk oyun alanlan kullanicilarina anket formlan uygulanarak gergeklestirilen bu galisma
sonucunda elde edilen veriler, kullanicilarin demografik 6zellikleri, kullanim slire ve zamani,
mevcut duruma iliskin gérusler ve kullanici istekleri olmak lzere dort ana baslikta toplanarak
sunulmustur.

3.1. Kullanicilarin Demografik Ozellikleri

Cocuk oyun alanlarinin planlama ve tasariminda kullanici ézelliklerinin belirlenmesi dnemlidir.
Bu amagla anket sorular degerlendirilmis kullanici kitlenin demografik 6zelliklerine ait bilgiler
frekans tablolari araciigiyla katihmcilarin cinsiyet, yas, egitim durumu, meslek durumu,
gocuk sayisi ve cocuk vyasi gibi demografik 06zelliklerine yer verilmistir (Tablo 1).
Kullanicilarin sirasiyla 26 ile 35 yas(%48), 36 ile 45 yas(%26,7), 16 ile 25 yas( %18,0), 46
ile 55 yas (%4,7) ve 56 ile 65 yas (%2,7) yas araliklarinin olusturdugu tespit edilmistir.
Kullanicilarin %21,3'lnl erkekler ve %78,7'sini kadinlar olusturmaktadir. Kullanicilarin egitim
durumu dederlendirildiginde Universite mezunu bireylerin ankete katilanlarin %29,3’Un{
olusturdugu goérialmektedir. Bunu sirasiyla ilkokul mezunu (%?27,3), ortaokul mezunu
(%24,0), lise mezunu (%14,7) okuryazar ve okuryazar olmayan ( %4,7’) takip etmektedir.
Ankete katilanlarin %65,3'Uni farkll meslek gruplarinda calisanlar (gogunlugun ev hanimi),
%18,7'sini  memur, %7,3'Un0 isci, %4,7'sini 6dgrenci, %4,0In1  serbest calisanlar
olusturmaktadir. Kullanicilarin gocuk sayisi dederlendirildiginde %40.7'sinin 2 gocuk,
%32'sinin  bir gocuk, %27.3'Unin 3 cocuk sahibi oldugu belirlenmistir. Kullanicilarin
cocuklarinin %43.3'tnln 0-3 yas araliginda, %27.4'4nlin 4-6, %13.3'Unln 7-9, %16'sinin 10
yas ve Uzeri oldugu gorilmektedir(Tablo 1).

3.2. Cocuk Oyun Alanlarinin Kullanim Siire/Zamanlari

Ankete katilanlarin %23,3'lU 1 saat, %20,7’si 2 saat, %18,0"1 5 saat, %12,7'si 3 saat %12,0'l
4 saat, %13,3'U daha fazla vakit gecirmektedir. Ankete katilan kullanicilarin cogunlugunun
parkta 1 saat vakit gecirdigi belirlenmistir. Kullanicilarin parkta bulunma saatleri olarak
codunlukla 16.00 ile 18.00 (%34) saat araliini tercih ettikleri gorilmektedir. Tercih edilen
saatler sirasiyla %17,3'G 14.00 ile 16.00 arasi, %14,01 10.00 ile 12.00 arasi, %13,3'l 12.00
ile 14.00 arasi, %11,3’G 18.00 ile 20.00 arasi, %6,01 ise 20.00 ile 24.00 saatleri arasi,
%3,3'l 8.00 ile 10.00 arasidir (Tablo 2).

Parklarin 3 saat (%12,0), 4 saat (%13,3) ve 5 saat (%18) gibi uzun sureli kullanimi, hafta
sonlari daha yogun ve daha uzun kullanimi ile agiklanabilir.
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Tablo 1. Katiimcilarin Demografik Ozelliklerine Ait Bilgilerin Dagilimi

Yas Durumu 16-25 27 18.0
26-35 72 48.0

36-45 40 26.7

46-55 7 4.7

56-65 4 2.7

Cinsiyet Durumu Erkek 32 21,3
Kadin 118 78,7

Egitim Durumu Okuryazar olmayan 5 3.4
Okuryazar 2 1.3

Ilkokul 41 27,3

Ortaokul 22 14,7

Lise 36 24,0

Universite 44 29,3

Meslek Durumu Memur 28 18,7
Isci 11 7,3

Ogrenci 7 4,7

Serbest 6 4,0

Diger 98 65,3

Cocuk Sayisi 1 48 32.0
2 61 40.7

3 41 27.3

Cocuk yasi 0 - 3vyas 65 43.3
4 - 6 yas 41 27.4

7 -9 vyas 20 13.3

10 yas ve uzeri 24 16.0

Tablo 2. Parkta Bulunma Durumuna iliskin Verilerin Dagilimi

Kriter Alt Kriter Frekans %
Parkta lsaat 35 23,3
Bulunma 2saat 31 20,7
Durumu 3saat 19 12,7
4saat 18 12,0
5saat 27 18,0
Daha Fazla 20 13,3
Parkta 8:00-10:00 5 3,3
Bulunma 10:00-12:00 21 14,0
Saatleri 12:00-14:00 20 13,3
14:00-16:00 26 17,3
16:00-18:00 52 34,7
18:00-20:00 17 11,3
20:00-24:00 9 6,0

3.3. Cocuk Oyun Alanlarinin Mevcut Durumuna Iliskin Gériislerin Degerlendirilmesi

Arastirma alani olarak segilen gocuk oyun alanlarinin mevcut durumu guvenlik, donati
elemanlar yeterliligi ve bakimlarinin yeterliligini sorgulayan anket sorulari bu ana bashk
altinda toplanarak segilen parklara iliskin kullanicilarin gorusleri belirlenmeye galisiimistir.
Cocuk oyun alanlarinin bakimini ankete katilanlarin %52,1'i yeterli bulmaz iken, kararsiz
olanlar %21,3, bakiml bulanlar ise 26,6’dir. Cocuk oyun alanlarinin temiz kullaniimadigini
dislinenler ankete katilanlarin %52,7'si iken Kkararsizlar %?28,7, temiz kullanildigini
dusiinenler %18,6'dir. Cocuk oyun alanlarinin yakininda olan tuvaletlerin temizligini yeterli
bulmayanlarin orani %90 iken, yeterli bulanlar %6’dir. Cocuk oyun aletlerinin bakim ve
onarimini yeterli olmadigini dislinenler ankete katilanlarin %34,6 iken, kararsizlar %28,7,
yeterli bulanlar ise 36.7dir.
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Cocuk oyun alanlarinin konum, fiziki kosullari, oyun elemani secimi, bitkilendirme ve
aydinlatma durumu guvenlik agisindan dederlendirilmistir. Oyun alanlarinin konum acgisindan
glvenilir yerde oldugunu dusinenler ankete katilanlarin % 51'ini olustururken, kararsizlar %
30’dur. Oyun alanlarinin fiziki sartlarini glvenilir bulanlar ankete katilanlarin %45’ini,
kararsizlar ise %38’ini olusturmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin elektrik trafolarinin uzaginda
oldugunu ifade edenlerin orani %54.7'dir. Oyun alanlarinin sulama kanallari veya sulama
glletlerine uzaginda oldugunu ifade edenler ankete katilanlarin %66.7 sini olusturmaktadir.
Oyun alanlarinda bakim ve onarim islerin givenli bir sekilde yapildigini diistinenler ankete
katilanlarin %36.7 sini olustururken, glvenli bulmayanlar %34.6, kararsizlar ise %28.7'dir.
Ankete katilanlarin %44'inin Cocuk oyun aletlerini, %76’sinin kullanilan bitkileri glvenli
bulundugdu belirlenmistir(Tablo 3).

Gocuk oyun alanlarinin donati elemanlar ve gesitliligi agisindan ¢ép atma alanlari (%51.3),
¢dp atma yerlerine ydnlendirme (%40.7), oturma birimlerini (%44), aydinlatma elemanlari
(%56)oraninda yeterli bulduklar belirlenmistir. Ancak kullanicilarin tuvalet sayisini (%52.3),
basket ve futbol alanlarini(%63.4) oraninda yetersiz bulduklar belirlenmistir. ( Tablo 3).

Tablo 3. Cocuk Oyun Alanlarinin Mevcut Durumuna Iliskin Gérislerin Dagilimi

Cocuk oyun alanlari temiz kullaniliyor 28.7 24.0 28.7 15.3 3.3
Cocuk oyun alanlarinda bulunan ¢ép atma yerleri 8.7 24.7 15.3 44.7 6.6
yeterlidir

Cocuk oyun alanlarinda bulunan ¢ép atma yerleri 14.0 25.3 20.0 33.4 7.3
cocuklar yoénlendirecek sekildedir

Cocuk oyun alanlarinin bakimlari yeterlidir 17.3 34.8 21.3 25.3 1.3
Tuvalet sayisi yeterlidir 32.0 25.3 9.3 31.4 2.0

Cocuk oyun alanlarnn yakinlarinda bulunan 76.0 14.0 4.0 3.3 2.7
tuvaletler temiz birakilmaktadir

Aydinlatma sayisi ve sekli yeterlidir 2.0 18.0 23.3 50.0 6.7
Oturma birimleri yeterli sayidadir 11.3 26.0 18.7 39.3 4.7
Basket oyun alanlari yeterlidir 46.1 17.3 15.3 20.0 1.3
Futbol oyun alanlar yeterlidir 48.6 16.0 14.7 18.7 2.0
Cocuk oyun alanlari gavenilir yerlerdir 3.3 15.3 30.0 47.4 4.0

Cocuk oyun alanlarini kuruldugu vyer elektrik 13.3 7.3 24.7 42.0 12.7
trafolarinin uzaginda bulunmaktadir

Cocuk oyun alanlarinin kuruldugu yer sulama 12.0 9.3 12.0 60.0 6.7
kanallari veya sulama goéletlerini uzaginda
bulunmaktadir

Cocuk oyun alanlarinin fiziki sartlarini guvenli 4.0 12.0 38.0 43.3 2.0
buluyorum

Cocuk oyun alanlarinda bakim ve onarim 17.3 17.3 28.7 32.7 4.0
islemlerini glvenli buluyorum

Cocuk oyun alanlarinda bulunan aletleri gtvenli 12.0 16.0 28.0 40.7 3.3
buluyorum

Cocuk oyun alanlarinda bulunan adaclarn ve 1.3 2.0 20.7 70.0 6.0
bitkileri givenilir buluyorum

Cocuk oyun alanlarinda bulunan tim oyun 6.7 18.0 34.0 32.6 8.7
aletleri ile gocugumun oynamasini givenli

buluyorum

*Likert oOlgegine goére 1=Kesinlikle katilmiyorum 2=Katimiyorum 3=Kararsizim
4=Katihyorum 5=Kesinlikle Katiliyorum(Likert, 1932).

3.4. Kullanic Isteklerinin Degerlendirilmesi

Kullanicilarin  %98,7’si gocuklarin bulundugu oyun alanlarinda dumansiz hava sahasinin
olmasini istemekte, %1,3’l ise bu duslinceyi kabul etmemektedir. Kullanicilarin %92,0"1 oyun
alaninin renklendirilmesini dogru bulmakta, %8’i ise bu distincenin dodgru olmadigin
belirtmektedir. Kullanicillarin %?26,7'si kisa boylu bitkilerin kullanilmasini tercih etmekte,
%73,3'0 ise uzun boylu bitkilerin kullaniimasi gerektigini belirtmektedirler. Kullanicilarin
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%50,0"1 ¢cim, %24,0"1 kaucuk, %15,3'0 kum, %9,3 dider, %1,3’l beton zemin tlrleri olmasi
gerektigini belirtmektedir. Sonuglara goére cocuklari icin en fazla ¢im ve kauguk zemin tlrd
tercih edilmektedir. Kullanicilarin %61,3'G ahsap, %32,7'si plastik, %1,3'0 polietilen ve
kaucuk %3,3'U diger malzemelerin kullaniimasi gerektigini belirtmektedir. Ahsap malzemeye
olan yonelimin daha fazla oldugu gorilmektedir. Kullanicilarin %22,0't gérebilecedim yer
olmasi, %16,0'1 ev ve is yeri uzakligi, %12,7’si oyun cesitliligi ile %12.7 guvenli olmasi,
%11,3'4 temiz olmasi, % 25,3’ diger nedenlerden dolayr gitmis oldudgu parki
belirlemektedir. En etkili nedenin go6rebilece§im yer olmasi secenedi dikkat cekicidir.
Kullanicilarin %98,0'1 cocuklari icin farkli tip oyun alanlarinin gerektigini, %2,0'i ise boyle bir
ihtiyacin olmadigini belirtmektedir. Kullanicllarin %9,3'0 kum, %15,3'G zip zip, %3,3'0
tirmanma, %15,3’G yer satrancinin olmasini %54,7'si bu oyunlarin hepsinin olmasini
istemektedir (Tablo 4).

Anket sorular arasinda acgik uglu olarak parklarda ne olmasini isterdiniz sorusuna verilen
cevaplar dederlendirildiginde fiziksel ve zeka gelistirici oyunlar, gocuklarin ilgisini gekecek
oyunlar, ahsap oyun setleri, macera oyunlari, top havuzu, tirmanma ve denge oyun aletleri
istediklerini ifade etmislerdir.

Tablo 4. Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanici Isteklerine Iliskin Verilerin Dagihimi

Cocuk oyun alanlarinin resmi olarak | Evet 148 98,7
dumansiz hava sahasi olmasi Hayir 2 1,3
Cocuk oyun alanlarindaki oyun | Evet 138 92,0
alej:lerinvin renklendirilmesinin | gy 12 8,0
dogrulugu
Cocuk oyun alanlarinda kullanilan | Kisa Boylu 40 26,7
bitkilerin boyu Uzun Boylu 110 73,3
Cocuk oyun alanlarinda zemin tirid | Kum 23 15,3
secimi Kaucuk 36 24,0
Beton 2 1,3
Cim 75 50,0
Diger 14 9,3
Gocuk oyun aletleri malzeme tiirii Plastik 49 32,7
Ahsap 92 61,3
Polietilen 2 1,3
Kauguk 2 1,3
Diger 5 3,3
Park tercihi etkileyen faktorler Oyun Cesitliligi 19 12,7
Ev/Is Yeri Uzakligi 24 16,0
Glvenli Olmasi 19 12,7
Temiz Olmasi 17 11,3
Gorebilecegim Yer 33 22,0
Olmasi
Diger 38 25,3
Cocuklarin farkh tip oyunlarla | Evet 147 98,0
oynayabilecegi alanlarin olmasi Hayir 3 2,0
Oyun elemani tercihi Kum 14 9,3
Zip Zip 23 15,3
Tirmanma 5 3,3
Yer Satranci 23 15,3
Hepsi 82 54,7

3.5. Demografik Yapi Ile Bazi Sorular Arasindaki Iligki

Ankete katilanlarin demografik yapilari ankette yer alan bazi sorular arasinda iliski olup
olmadigini analiz edebilmek igin capraz tablo ve Pearson Ki-kare analizi yapilmistir.
Demografik yapi ile parkta bulunma saatleri ve parklarin mevcut durumuna iliskin sorular
arasinda anlamli bir iliski olmadigi belirlenmistir. Yalnizca egitim durumu ile parkta bulunma
saatleri (S1) ve gocuk oyun alanlarinda bulunan aletleri glivenli buluyorum (S2) sorusu
arasinda istatistiksel olarak anlamh bir iliski vardir. Parkta 3 saate kadar zaman gegiren
okuryazar, ilkokul, iniversite mezunlarinin orani digerlerine gére daha ylksektir. Parkta 4-5



Inonu University Journal of Art and Design (2018) ISSN: 1309-9876, E-ISSN: 1309-9884

43

saate kadar vakit gecirenlerin ilkokul ve ortaokul egitim dlizeyinde olanlarin ylzdesi daha
yluksektir. Bu durum hafta sonu parklarin piknik icin kullanilmalari ve piknik yapmay: tercih
etme durumunun ise editim durumu ile iliskili oldugu seklinde aciklanabilir. Cocuk oyun
alanlarinda bulunan aletleri glivenli bulma durumu ise ilkokul ve ortaokul mezunlarinda daha
ylksek oldugu ve bu oranin Universite mezunlarina gelindiginde dustigt gorilmektedir (Sekil
3) Bu durum ise editim durumu ile bilgi ve biling dlizeyinin artmasi sonucu gliven duymanin
azalmasi ile agiklanabilir.

Capraz Tablo ve Ki-kare Analizi
120
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» S2-Cevap
S$1 °© Y tizdeleri
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Degil y =-1,8214x2 + 15,436X- 4,3
R?=0,2858
-20 v
Egitim Durumu
$1: Parkta bulunma saatleri p degeri:0,043
$2: Cocuk oyun aletlerini giivenli buluyorum p degeri:0,025

Sekil 3. Capraz Tablo ve Pearson Ki-Kare Analizi
4. TARTISMA VE SONUC

Kahramanmaras kenti o6rnedinde gergeklestirilen c¢ocuk oyun alanlarinin  kullanici
memnuniyeti ve istekleri Uzerine yapilan, Ug¢ farkli parkta olmak lzere toplam 150 anket
sonucunda, mevcut oyun alanlarinin gocuklarin fiziksel, psikolojik, zihinsel ve sosyal
gelisimini desteklemede yetersiz kaldigi tespit edilmistir. Yapilan bu galismanin sonucunda
cocuklarin parkta 1-2 saat civarinda en cok 16:00 ile 18:00 aralidinda vakit gecirdikleri
saptanmistir. Parklarin uzun sireli olarak 3 saat (%12,0), 4saat (%13,3) ve 5saat (%18)
gibi oranlarla hafta sonlan kullanildigi belirlenmistir. Arastirma sonucunda parklari cogunlukla
kadinlarin kullandigi, parki kullanan ebeveynlerin 26-35 yas aralidinda oldugu, editim
durumlarinin ¢odunlukla Universite mezunu oldugu ve codunlugunun ev hanimi oldugu
belirlenmistir. Parki kullanan ebeveynlerin 2 gocuk sahibi olduklari, gocuk yaslarinin ise 0-3
ile 4-6 yas arahdinda olduklari tespit edilmistir. Anket sonuglarinda goérilduaga gibi
kullanicilara gére gocuk oyun alanlarinin ev/is yeri yakinhdi, gériis mesafesinde olmasi tercih
edilebilirligini artirmaktadir. Bu baglamda Konut bélgesine yakin olan oyun alanlarina ulasim
kolay oldugundan kullanim artmakta oldugu ve o6zellikle okul cagi cocuklarinin ebeveyn
olmaksizin oyun alanina daha rahat gelebilecedi ve uzun silre kalabilecegi belirtilmistir
(Ozgen ve Aytud, 1992). Ayrica anket sonuglarinda gocuk oyun alanlarin talep edilen
aktivitelere imkan sadlamadigi ve temizlik ve bakim agisindan sorunlar oldugu ortaya
cikmistir. Guvenlik, temizlik, oyun elemani vyetersizligi ve konut alanlarina uzaklik gibi
sorunlarin gocuk oyun alanlarinda kalinan slreyi etkiledigi yapilan calismalarla belirtilmistir
(Ozgen ve Aytug, 1992; Yilmaz ve Bulut, 2003).
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Cocuk oyun alanlarinin yetersiz olarak dederlendiriimesinde en énemli nedenler, cocuk oyun
alaninin sundugu oyun araclarindan, yas gruplarina dagiimindan, bakimsizliktan ve bunlarin
tehlikeli olmalarindan kaynaklanmaktadir (Ozgen ve Aytud, 1992). Bundan hareketle
kullanicilar yoneltilen cocuk oyun alanlarinda bakim, tuvalet sayisi ve temizligi, alanin
temizligi, basket ve futbol alanlarn yetersiz bulunmustur.

Kullanicilar oyun elemanlari olarak standart oyun aletleri yerine diger oyun ttrlerini, fiziksel
ve zeka gelistirici oyunlar, gocuklarin ilgisini gekecek oyunlar, ahsap oyun setleri, macera
oyunlari, top havuzu, tirmanma ve denge oyun aletleri talep ettiklerini belirtmislerdir.
Calismada belirtilen oyun alanlarinda genelde kullanilan salincak, kaydirak ve tahterevalli vb.
gibi standart ve fabrika Urini oyun elemanlan olup, bu alanlar mevcut haliyle gocuklarin
kesintisiz hareket etme istegini karsilamakta yetersiz kalmaktadir (Ozgiiner vd., 2007).

Ankette belirtilen istekler arasinda cocuk oyun aletleri malzeme tlirinin ahsap, zemin
tlrindn ise ¢im tercih edilmesi, cocuk oyun alanlarinda cocuklarin adaclar, cicekler ve diger
dogal objelerle ilgilenmeleri, cocuklarin doda ile ic ice olmaktan ve bu tur alanlarda
oynamaktan hoslandiklari  goristini  (Cunningham  vd., 1994; Kellert, 2002)
desteklemektedir.

Ziyaretgilerin demografik 6zellikleri alanla ilgili planlamalarda blyik 6nem tasimaktadir.
Ancak, ziyaretgi Ozelliklerinin alanla ilgili dider bazi konularla iliskilendirilmesi ve analiz
edilmesi, park yoneticilerine karar vermede daha genis bir cerceve sunmaktadir. Bu nedenle
istatistiksel analizlerin birbiriyle iliskilendirilmesi gerekmektedir (Akyol ve Akbulut, 2017).
Egitim durumu ile parklarda bulunan oyun aletlerini glvenli buluyorum sorusu arasinda
anlamli bir iliski bulunmustur. Bu durum kullanicilarin editim dlzeyi arttikca bilgi ve biling
dlizeyinin artmasi olarak yorumlanabilecedinden parklarin tasarim, planlama ve bakiminin
o6nemini ortaya koymasi acisindan 6nemli bir sonuctur. Egitim durumu ile parkta gegirilen
slire arasindaki iliski ise egitim seviyesi azaldikga parkta uzun sureli ve piknik amaci ile
gegirilen stirenin arttigi olarak yorumlanmistir. Bu durum parklarin tasarim ve planlamasinda
dikkate alinmasi gereken 6nemli bir sonuctur.

Elde edilen tim veriler dederlendirildiginde; cocuk oyun alanlarinin planlama ve tasariminda
kullanici istekleri dikkate alinmalidir. Cocuk oyun alanlarinin ulasilabilir ve guvenilir bir
konumda olmasi saglanmalidir. Standart oyun elemanlarn yerine yaraticiligi gelistiren fiziksel,
sosyal ve ruhsal gelisimini destekleyecek ve oyun gesitliligi sunacak sekilde tasarlanmaldir.
Oyun cesitliligi saglayan tasarimlarda yas gruplan dikkate alinmalidir. Donati elemanlarinin
sayl olarak vyeterliligi kullanici potansiyeli dikkate alinarak saglanmalidir. Cocuk oyun
alanlarinin temizlik ve bakimi islemlerinin dlzenli yapilmasini saglayacak dizenlemeler
getirilmelidir.

Anket formlan yuz yuze metodu ile parklar cocuklari ile birlikte kullanan ebeveynlere
uygulanmistir. Cocuk oyun alanlarini kullanan cocuklarin gorusleri ebeveynleri aracihgi ile
alinmistir. Bundan sonra vyapilacak calismalarda anket formlarinin dodgrudan cocuklara
yoneltiimesi elde edilen sonuglari gok daha zenginlestirecektir.
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EXTENDED ABSTRACT

Playing has a very important role on the Children’s can grow healty not only phisical and
psicolojical but also social and mentaly. It is very important where and how this activity that
children love is realized. Today, especially children living in urban areas are gradually
decreasing due to their relationship with natural areas, their parents' feeling of protecting
their children and increasingly disappearing in natural areas of cities (Tranter and Doyle,
1996; Valentine and McKendrick, 1997). In designing and planning children's playgrounds to
be able to fulfill their functions, a number of principles need to be considered so that they
can respond to their physical, social and psychological needs. These include criteria such as
location, roads, safety elements, types and materials of play elements, surface pavements,
border elements and stairs (ASTM 2016, CPSC 2010, Duman ve Kocak 2013, Ergen 2000,
Ozgen ve Ozgiic 1994, Yiicel 2005). Since designing children's playgrounds, knowing user
requests before and after planning is important for correct application of the principles. As a
user, one is in the expectation that the space must be designed to meet its own needs and
satisfy its goals (Glunal ve Esin, 2007). For this reason, children and their families who are
the sole users of children's playgrounds need to be consulted at every point of their desire,
design and planning.
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From this point, it is aimed to determine user opinions and requests in children playgrounds.
Questionnaires were prepared for this purpose in the study, Onikisubat and Arslanbey city
parks in Kahramanmaras city, and face-to-face method in guided recreation area. The
questionnaire forms consist of questions collected in four main topics, using demographic
characteristics of users, time and duration of use of parks, opinions about current situation
and user requests, taking advantage of previous studies. A five-point Likert scale was used
for the purpose of determining the opinions of the users regarding the current situation of
children's play areas. The questionnaire forms were analyzed with the help of SPSS
(Statistical data analysis program). Design and planning recommendations have been
developed by evaluating the analysis results.

It has been determined that current playgrounds are inadequate to support the physical,
psychological, mental and social development of children in a total of 150 questionnaires, in
three different parks, based on user satisfaction and willingness of children playgrounds in
Kahramanmaras city. As a result of this study, it was determined that children spend most of
the time in the park between 16:00 and 18:00 in 1-2 hours. It has determined that the
parks were used for 3 hours (12.0%), 4 hours (13.3%) and 5 hours (18%) on weekends for
a long time. It is determined that the majority of the parks are women, the parents who use
the park are between the ages of 26-35, the education is mostly university graduate, and the
majority is the housewife.

Parents using the park were found to have two children, while children ages ranged from 0-3
to 4-6 years. As seen in the survey results, according to the users, children's playgrounds
are increasingly preferred to be in the vicinity of home / work place and in sight. In this
context, it is stated that the use of playgrounds close to the residential area is easy to use
because of its easy accessibility, and it is stated that especially the children of the school can
come to the playground more easily without a parent (Ozgen and Aytug, 1992).
Furthermore, the survey results show that children playgrounds do not provide the requested
activities and there are problems in terms of cleaning and maintenance. It is problem that as
safety, cleanliness, inadequacy of plaything and distance to residential areas have been
reported to affect the time spent in children's playgrounds (Ozgen and Aytug, 1992, Yilmaz
and Bulut, 2003).

The most important reasons for the inadequacy of children's playgrounds are due to the
distribution of children's playground equipment, age groups, lack of care and their
dangerousness (Ozgen and Aytug, 1992). Therefore, in the children's play areas directed by
the users, the number of toilets, cleanliness, cleanliness of the area, basket and football
fields are found inadequate.

Users have stated that they require other play types instead of standard play tools, physical
and intelligent developer plays, children's interest plays, wooden play sets, adventure plays,
ball pool, climbing and balance play equipments.

Among the requests stated in the questionnaire were the preference for children's play
equipment, wood, grass for the ground, and children’s interest in trees, flowers and other
natural objects in children's playgrounds, children being intertwined with nature and lively in
such areas.



